DAFTAR PUSTAKA

Nugroho Fajar.2013. Markerless. augmented reality sebagai media
promosi dengan platform android, semarang

Sembiring.et al.2019. Markerless. augmented reality sebagai produck
furniture, Batam : Universitas politeknik negeri Batam.

Apriansyah.et al.2017.Markerless. Aplikasi Pengenalan Hewan dengan
Teknologi Marker Less  Augmented Reality Berbasis Android
Universitas Nasional.

Prita Haryani,et al. 2017.Augmented Reality interaktif dalam pengenalan
cagar budaya kepada masyarakat . Semarang.

Gonydjaja.et al.2014.Markerless. Aplikasi Museum Zoologi Berbasis
Augmented Reality, Jakarta.

Kurniawan, K, 2011. Apa itu Android. Pengertian Android Secara
Singakt. http;//thekaku.com/apa-itu-Android-pengertian-Android-secara-
singkat. (Kamis, 23 May 2019 1.54 PM).

Pressman, Roger. 2002. Rekayasa Perangkat Lunak Pendekatan Praktisi.
Yogyakarta

Auliasari et Al (2015) Pengembangan Aplikasi Baby Care Menggunakan
Metode User-Centered Design

Wordpress.com. Mari Mengenal Corel Draw.
https://muntahinv.wordpress.com/2019/10/08/example-post/. ( 8 Oktober
2019).

Winastwan Gora S. Tutorial Adobe Premiere Pro lengkap. Yogyakarta.

Sari Indah Anatta Setiawan, 2011. Google SketchUp Perangkat Alternatif
dalam Pemodelan 3D, Tangerang.

47



