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ABSTRAK 

Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi saat ini, generasi muda di 

tuntut untuk terus berinovasi termasuk pendidikan. Selain pendidikan yang terus 

berinovasi dalam metode belajar mengajar, siswa juga di tuntut untuk mandiri 

dalam memahami materi pelajaran. Namun, banyak siswa yang merasa kesulitan 

untuk memahami materi pembelajaran khususnya materi matematika. 

Banyak metode yang telah dikembangkan untuk proses belajar mengajar 

sambil bermain. Salah satunya adalah memanfaatkan media interaktif sebagai 

media edukasi pembelajaran. Dengan menggabungkan materi dan visulaisasi yang 

menarik, sehingga dapat membantu proses pemahaman siswa dalam memahami 

materi pembelajaran khususnya matematika. Metode seperti ini juga bisa 

meningkatkan motivasi dan keinginan siswa untuk belajar. Pada pembuatan media 

interaktif di sini penulis menerapkan metode observasi dan wawancara. Metode 

observasi adalah metode yang digunakan pengamatan secara langsung di 

lapangan.sedangkan metode wawancara adalah metode yang di gunakan untuk 

tanya jawab ke siswa berupa soal. 

Oleh sebab itu penulis membuat media pembelajaran interaktif matematika 

menggunakan Adobe Flash dengan tujuan untuk memudahkan proses belajar 

mengajar, dan untuk menarik minat belajar siswa khususnya siswa kelas 4 SD. 

Hasil dari penelitian ini berupa media pembelajaran matematika kelas 4 sekolah 

dasar menggunakan adobe flash cs6. Dan media pembelajaran tersebut berbasis 

desktop. 

Kata Kunci : Media interaktif, Adobe flash, Media Pembelajaran Matematika 

Sekolah Dasar Kelas 4 
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