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ABSTRAK

Pada saat ini tingkat kebutuhan akan ruang sangat tinggi, sehingga

dirasakan konsep ruang, baik hunian maupun komersial pada umumnya bangunan

fisik yang berdiri di atas permukaan tanah (landed house) menjadi kurang efisien

Indonesia diperkenalkan konsep hunian secara vertikal. Salah satu contoh hunian

vertikal yaitu Rumah Susun.

Bangunan rumah susun dengan penerapan sistem informasi pertanahan

dengan pemanfaatan kadaster 2D kurang tepat, karena tidak dapat

menggambarkan keadaan yang sebenarnya. Keterbatasan persil 2D ini

mendorong lahirnya konsep kadaster 3D yang diharapkan dapat memberikan

kepastian hukum bagi kepemilikan atas bagian properti rumah susun (strata title).

Pada pembuatan sistem informasi pertanahan dengan pemanfaatan

kadaster 3D, perlu dilakukan pembuatan model 3D dan database. Pembuatan

model 3D dilakukan dengan memanfaatkan software SketchUp yang kemudian

divisualisasikan dengan Sketchfab, sedangkan untuk pembuatan sistem database

kadaster 3D perlu dilakukan dengan membuat perancangan model konseptual,

model logikal, model fiskal, dan mengaplikasikannya pada perangkat lunak

MySQL dalam PhpMyAdmin. Dalam menghubungkan database dan hasil

visualisasi 3D dalam Sketchfab yaitu dengan memanfaatkan software XAMPP

dan bahasa pemrograman PHP, JavaScript, HTML dan CSS.

Hasil penelitian berupa visualisasi sistem informasi pertanahan terhadap

hak atas satuan rumah susun (HMASRS) dengan pemanfaatan kadaster 3D yang
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dapat memberikan informasi lengkap dalam bentuk visualisasi letak masing-

masing ruang beserta informasi kadaster dalam bentuk model 3D bangunan The

Concepts Kota Samarinda.

Kata Kunci : Bangunan The Concepts, Kadaster 3D, Model 3D, Sistem

Informasi Pertanahan
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