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Abstraksi 

Perkumpulan Fotogrametri Amerika (American Society of Photogrammetry/ ASP) 

menyatakan, Fotogrametri didefinisikan sebagai teknologi untuk memperoleh 

informasi terpercaya tentang obyek fisik dan lingkungannya melalui proses 

perekaman, pengukuran dan interpretasi gambaran fotografik dan pola radiasi tenaga 

elektromagnetik yang terekam. Dalam penelitian ini menggunakan software Agisoft 

Photoscan dan PIX4Dmapper untuk membuat model 3D yang mana nantinya kedua 

software tadi dicari perbandingannya dari ketelitian RMSE. 

Penelitian kali ini menggunakan tehnik fotogrametri jarak dekat dalam pengambilan 

fotonya, kemudian mendapatkan hasil foto berupa data foto sebanyak 52 buah foto. Data 

foto selanjutnya akan diolah di software Agisoft dan  Pix4Dmapper, kemudian hasil 

pemrosesan datanya berupa point cloud  yang akan diproses menjadi model 3D, setelah 

mendapatkan model 3D, akan dilakukan perhitungan RMSE antar 3D yang nantinya akan 

menjadi pembanding antar software Agisoft dan Pix4Dmapper, yang mana nanti hasilnya 

software mana yang lebih tepat untuk model 3D. 

Perhitungan ketelitian 3D dari kedua software menghasilkan ketelitian rata-rata dari 

Agisoft adalah 0,04981 m sedangkan di Pix4D sebesar 0,03653 m. Hal ini menunjukan 

bahwa nilai ketelitian objek dari software Pix4D Mapper memiliki nilai ketelitian yang 

lebih baik dibandingkan dengan Agisoft Photoscan.  

Kata kunci : Agisoft Photoscan, Fotogrametri Jarak Dekat, Model 3D, PIX4Dmapper 
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