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Abstrak 

 

 Pasar tradisional dan pasar modern tempat yang mempunyai unsur-unsur 

sosial, ekonomis, kebudayaan, politis dan lain-lain, tempat pembeli dan penjual 

saling bertemu untuk mengadakan tukar menukar, untuk menjual barang- barang 

kebutuhan Kota Blitar yaitu instansi pemerintahan yang bertugas untuk mengelola 

dan mengoptimalkan pasar tradisional dan modern. Informasi yang tersedia di 

Dinas Pasar sebatas data non spasial dan tidak tersedia gambaran yang jelas secara 

geografis mengenai keadaan dan lokasi pasar sehingga dibutuhkan suatu sistem 

informasi geografis mengenai persebaran pasar tradisional sehingga data spasial 

dan non spasial dapat terintegrasi dan dapat diakses oleh semua orang. Penyediaan 

informasi mengenai pasar tradisional kepada masyarakat menjadi hal yang sangat 

penting guna menyosialisasikan keberadaan pasar-pasar beserta informasi 

didalamnya sehingga dapat mendukung pelayanan Dinas Pasar 

 Pada proses pembuatan aplikasi membutuhkan data pasar modern dan 

pasar tradisional yang didapat langsung dari hasil survei langsung kelapangan. 

Data tersebut merupakan data nama pasar modern dan tradisional, alamat, 

fasilitas, jam buka pasar, jam tutup pasar, telepon, foto, video dan koordinat pasar 

modern dan pasar tradisional. Untuk proses pembuatan database menggunakan 

firebase dan PhpMyadmin sedangkan untuk aktivitas lainnya dalam aplikasi 

dibuat dari Andorid Studio. Peta yang digunakan yaitu peta google maps dengan 

memanfaatkan API key. 

 Dalam aplikasi ini memiliki menu pilihan pencarian pasar tradisional dan 

pasar modern. Aplikasi ini memiliki 33 titik yang tersebar di Kota Blitar . 

Aplikasi ini dapat menyajikan informasi mengenai diskon pasar, menu pencarian 

nama pasar tradisional dan pasar modern beserta fasilitas dan lokasi  pasar modern 

dan pasar tradisional berbasis mobile android di Kota Blitar. Dimana aplikasi ini 

dapat mempermudah masyarakat dalam mencari pasar terdekat dari rumah dengan 

informasi yang lengkap dan akurat, dan sebagai bahan pertimbangan dalam 

memilih pasar tradisional dan pasar modern dalam pencarian diskon pasar modern 

terdekat. 

 

Kata Kunci :Android Studio, Pasar Modern dan Pasar Tradisional, Google Maps 

API, PhpMyadmin, firebase 
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