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ABSTRAK

Institut Teknologi Nasional Malang membuat aplikasi Sistem Informasi dan

Manajemen Rapat berbasis android dan web, dimana aplikasi ini dapat membuat,

mengatur, dan melihat jadwal rapat yang dilakukan oleh staff baik dosen ataupun

karyawan ITN Malang. Akan tetapi masalah yang muncul pada aplikasi Sistem

Informasi dan Manajemen Rapat ini adalah belum adanya fitur untuk mencari

lokasi rapat. Masalah ini akan terjadi ketika rapat dilaksanakan diluar lingkungan

ITN Malang terutama pada dosen atau karyawan baru yang belum mengetahui

tentang lingkungan ITN Malang. Sehingga menyebabkan dosen atau karyawan

terlambat dalam menghadiri rapat dikarenakan harus mencari lokasi rapat terlebih

dahulu.

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut peneliti ingin berkontribusi

mengembangkan sistem dengan menambahkan fitur pencarian lokasi rapat

memanfaatkan teknologi Location Based Service yang ada pada sistem operasi

android dengan metode design sprint dalam mengembangkan Sistem Informasi

dan Manajemen Rapat ITN Malang.

Hasil pengujian usability study kepada 7 orang dosen dan 2 orang karyawan

Teknik Informatika ITN Malang menghasilkan kesimpulan bahwa pengembangan

dari aplikasi SEMAR dengan menambahkan fitur pencarian lokasi rapat cukup

membantu sebagian besar pengguna, sehingga tahap implementasi kepada

programmer dapat dilakukan.

Kata Kunci : Location Based Services, Design Sprint, Sistem Informasi, Android
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