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ABSTRAK

Perkembangan teknologl informasi semakin luas, hal ini sejalan dengan perkembangan komputer
yang semakin hari semakin pesat. Teknologi dan informasi merupakan dua hal vang tidak dapat
dipisalikan satu sama lain, Perkembangan tekoologi vang pesal dalam perkembangan perangkat keras dan
perangkat lunak serta teknologl komunikasi merupakan allernatif bag suatu perusehaan untuk menunjang
pengolahan data yang baik. Dalam hal ini Sistem supplicr barang dan jasa di CV.Utama Jaya masih
mengalaml permasalahan yaily proses pengolahan data penjuilan masih menggunakan Microsoft Office
Excel, terjadi penumpukan arsip yang tidak teratur dan belums tersedianya tempat penvimpanan arsip,
sehingpa keamanan dan datanya kurang terjamin. Selamn dari wakiv yang banyak terbiang dari proses
pencarian data pun mengalami Kesulitan dan sering werjadi kesalahan dalam pengolahan data penjualan,

Ditlarn sistem informoas) penjualan inl mempunyai fungst untuk membantu pengelola penjualan dan
pembelian serta pencatatan data transaksi yang digunakan scbagai laporan perlanggung jawaban kepada
pemilik vsaha dan juga ditambahkan sarana publikasi berupa web untuk memberikan informasi lentanyg
barang vang dijual serta memudahkan konsumen vang berada di luar keta jika ingin memesan barang
tanpa harug datang langung.

Dengan dibuaimya sistemn informas ol diharapkan dapat memuodabkan dalam mengelofa usaha
sehinzga dapat meningkatkan kinerja. efisiensi.

Kata Kunci: Sisiemn Infonmasi,supplierbacang dan jase, WEB.
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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kebutuhan gkan informasi dan keakuratan data sangat dibutuhkan suatu
perusabaan  yang mengelola berbagai jenis data. Oleh karena itu, diperlukan
suatu pengelolahan administrasi yang rapi dan tertib serta diimbangi dengan
sumber dava manusia yvang berdedikast dan bertanggung jawab di dalam
pekerjaannya.

Menurut Taryvana Suryana dan Jonathan Sarwono, menjual barang
dapat memanfaatkan wedhsite untuk tempat berdagang di alas intermel dengan
metode e-commerce [6]. Metode ini dapat merubah vang dulunya berdagang
begitu merepotkan menjadi betapa efisiennya berdagang. yang dulunya
berdagang harus mempunyai toko schbagai tempat berdagang, tetapi sekarang
dengan metode ini kita tidak perlu harus mempunyai toko untuk tempat
berdagang, Selain itw dengan metode ini pemasarannya akan semakin luas.
Website e-commerce telah banyak digunakan di took-toko kecil sampai
perusahaan yang besar,

CV.UTAMA JAYA adalah salah satu perusahaan supplicr di indonesia
yang melayani berbagai pengiriman barung dan jasa pada Kapal-kapal
Tanker LNG(Liquid Natural Gas). Selama ini proses pengolahan data
dilakukan dengan komputerais dan paper base. Untuk pemesanan / order
barang masih menggunakan via telepon dan FAX(Faximile). Pcnanganan
untuk perhitungan barang dan penagihan pembayaran pada konsumen belum
tertata dengan baik, sehingga sering terjadi ketidak sesuaian perhimngan harga
saat pendataan barang.

Kekurangan dan kelemahan dari sistem yang digunakan perusahaan saat
ini yailu:

. sering terjadi keterlambatan penerimaan informasi saatl proscs order

barang yang dilakukan pihak kapal menggunakan mesin FAX kepada

perusahaan. Hal seperti ini tentu sangat tidak diinginkan perusahaan

1




karena jika terfambat memberikan balasan order, pihak kapal akun
mengeanti order pada perusahaan lain,

2. Penerimaan dafiar barang yang di order melalui mesin fax terkadang
tidak jelas hasil print outnya, Schingga perusahaan harus menghubung;
pihak Kapal untyk meminta penjelasan dafiar barang. Hal seperti ini
sangat tidak efesien dilakukan perusahaan,

3. Proses penjumlahan  tota) barang dilakukan dengan mengounakan

4. Perubahan harga barang hanya dapat diketahy; pibak kapal jika telaf
membuat order pada perusahaan. Hal ini membuat ketidak sesuaian
harga barang antarg pihak kapal dan perusahaan.

Dengan adanya sebuah sistem yang dj kembangkan dengan tepat dan g;
dukung kerjasama yang baik. Akag dapat meminimalisasi kesalahan yang di
sebabkan human Error, meningkatkan efisiens; waktu, dan pelayanan yang
lebih maksimal,

1.2, Bagan Struktur Organisasi CV, Utamg Jaya

MANAGER

! ASISTEN
MINISTRASI MANAGER

“f
S
:
%

»#  Asisten Manager
Bertugas melakykan Proscs transakasi pembayaran pada customer.
#  Administrasi
Bertugas untuk menerima data regisirasi, data pemesanan, update harpa
serta memberikan balasan Pemesanan barang,
Bag. Gudang

¥




Dalam pengumpulan data mengunakan metode scbagai berikut :
. Studi Lapangan
Dengan metode ini data-data diperoleh langsung dari sumber yang
bersangkutan, dimana peneliti berhadapan langsung dengan obyck yang
diteliti. vang dilakukan dengan cara :
a. Survei
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
mencatat secara sistematis terhadap objek masalah,

b. Wawancara / Interview
Teknik pengumpulan data dengan jalin mengadakan komunikasi

atan tanya jawab secara langsung dengan pimpinan atau pegawai
tentang  sistem vang diterapkan serta produk apa saja vang dijual.
2. Studi Pustaka / Literatur
Pengumpulan data ini dilakukan dengan cara mencari data-data sebagai
landasan teoni yang ada hubunganya dengan permasalahan vang
dijadikan obyek penelitian,
L.6.2. Metode Pengembangan Sistem
Metode yvang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi ini adalah :
1. Survey Sistem
Manfaat dari tahap ini adalah untuk menentukan problem-problem atau
kebutuhan yang timbul. Melihat dan mengevaluasi permintaan suatu
pengembangan  sistem  informasi. Selain it dilakukan pengumpulan
kebutuhan pada level sistem yaitu kebutuhan perangkal keras, perangkat
lunak. uscr dan basis data. Pengumpulan kebuluhan ini peating dilakukan
karena sistem informasi yang akan dibangun merupakan bagian dari sistem
komputer,
2. Analisis Sistem
Tahap kedua adalah analisis yang berkaitan dengan proses dan data yang
dipcrlukan cleh sysiem serla keterkaitannva. Pemodelan yang digunakan
pada analisis ini adalah dengan menggunakan Dara Flow (riemed dengan
tonl Data Flow Diagram(DFD).




3. Desain Sistem
tahap kedua adalah desain system, dilakukan setelah mendapat gambaran
yang jelas dari system vang akan dibuat. Tahapan desain svstem ini
dilakukan untuk mcmberikan gambaran yang jelas kepada pengguna dan
rancangan bangun yang lengkap tentang system yang akan dikembangkan
kepada pihak-pihak vang tclibat dalam pengembangan system.

4. Implementasi Sistem
Setelah mendapatkan gambaran yvang jelas tentang rancang bangun system,
kemudian dilakukan implementasi rancangan system ke dalam kode-kode
dalam bahasa pemprograman. Pada tahap ini dilakukan pembuatan
komponen-komponen system vang meliputi implementasi modul-modul
program, antarmuka dan basisdata.

3. Pengujian Sistem
Tujuan dari dilakukan tahap ini adalah untuk mendapatkan perangkat Iunak
vang benar-benar valid dan sesuai dengan kebutuhan wang telah
dideskripsikan.

6. Pemeliharaan Sistem
Setelah dilakukan pengujian dan system diyakini benar-benar memenuhi
persyaratan, selanjutnya system tersebut didistribusikan kepada pengguna.
Pada tahap ini juga dilakukan evaluasi terhadap system yang baru untuk
mclihal apakah system telah memenuhi tujuan yang ingin dicapai. Darl hasil
cvaloasi ini memungkinkan dilakukan perubahan-perubahan vyang perlu
terhadap system yang ada.

1.7. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan vang digunakan dalam penvusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut :
BAB1 :PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, tujuan, permasalahan, batasan
masalah, dan sistcmatika pembahasan dari tugas akhir ini.




2.1

2.1.1.

BABII
BASAR TRORI

Pengertian Dasar Sistem
Sistem adalah sckumpulan unsur atau clemen yang saling berkaitan dan
saling mempengaruhi dalam melakukan kegiatan bersama untuk mencapal suatu
tujuan,
Pengertian sistem menurut Jerry FithGerald :
“Sistem adalahk suwatu jaringan Rerfa dari prosedur-prosedur yang salinmg
herhuhungan, berkumpud bersama-sama untuk melakukan suatu kegician atau
menvelesaikan suaty sasaram terienin '[9,
Dalam mendefinisikan sistem, ada dua kelompok pendekatan yait:
1) Pendekalan Prosedur
Pendekatan system vang lebih menckankan pada prosedur mendefinisikan
system sebagai suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan
atau untuk menyelesaikan sualu sasaran lertentu,
Z) Pendekatan Komponcn atau Elemen
Pendekatan sistem yvang lebih menckankan pada komponen atau clemen
mendefinisikan sistem sebagal sckclompok clemen-clemen yang terintegrasi

dengan maksud vang sama untuk mencapai suatu tujuan.

Karakteristik Sistem

Sebuah sistem lerdiri atas bagian-bagian yang saling berkaitan dan bervariasi
hersama-sama untuk mencapai heberapa sasaran dan maksud. Sebuah sistem
bukanlah seperangkat unsur yang tersusun secara teratur, tetapi terdin atas unsur
vang dapal dikenal vang saling melengkapi karena suatu maksud, twyjuan dan
sasaran.

Suatu sistem mempuyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu yaitu
a} Komponen Sistem (Compomenis)

Suatu sistermn terdiri atas sejumlah komponen yang saling berinteraksi, yang

bekerjasama membentuk soatu kesatuan,

7




k) Batas Sistem (Boundary)

c)

d

Batas sistem merupakan dacrah yang membalasi antara sistem yang satu
dengan sistemn yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas sistern
memungkinkan sualy sistem dipandang sebagai suatu kesatuan yang tidak
dapat dipisah-pisahkan.

Lingkungan Luar Sistem (Environtmernt)

Lingkungan lvar dari sistem adalah apapun di luar ruang lingkup sistem yang
mempengaruhi - operasi sistern.  Lingkungan  lvar  dapat  bersifat
menguntungkan dan dapat pula bersifat merugikan sistem tersebut.
Lingkungan luar yang menguntungkan merupakan energi bagi sistem
tersebut, vang dengan demikian linglkungan Juar terschut harus selalu dijaga
dan dipelihara. Sedangkan lingkungan luar yang mergikan harus
dikendalikan, jika tidak maka akan mengganggu kelangsungan hidup sistem
tersebut,

Penghubung Sistem (fnrerface)

Interface merupakan media penghubung antara supatu subsistem dengan
subsistemn lainnya. Penghubung ini memungkinkan sumber daya mengalir
dari suatu subsistem ke subsistem lainnya. Keluaran (Owfpur) dari suatu
subsistem akan menjadi masukan (Inpu) vntuk subsistem lainnya dengan
melalni penghubung. Dengan demikian terjadi suatu integrasi sistem yang
membentuk satu kesatuan.

Masukan Sistemn {npf)

Masukan adalah energi vang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan dapat
berupa pemelibaraan{maintenance input) dan sinyal(sienal inpur). Sebagai
contoh, di dalam suatu unit sistem komputer, “program™ adalah maintenance
input yang digunakan untuk mengoperasikan komputer sementara “data™
adalah signal input yang akan diolah menjadi informasi.

Keluaran Sistem (Owuipud)

Keluaran adalah hasil dari energi vang diclzh dan diklasifikasikan menjadi
keluaran yang berpuna. Keluaran ini merupakan masukan untuk subsistem

lain.




2.1.2.

g} Pengolah Sistemn (Proses)
Suatu sisem dapal mempunyai suatu proses vang akan mengubah masukan
menjadi keluaran.

h) Sasaran Sistem (Objective)
Suvatu sistemm mempunyai tujuan atav sasaran. Kalau suaty sistem tidak

mempiunyai sasaran, maka operasi sistem tidak akan ada gunanya.

Klasifikasi Sistem
Sistern merupakan suatu bentuk integrasi antara satu komponen dengan

komponen lain karena sisticm memiliki sasaran vang berbeda untuk setiap kasus

yvang terjadi di dalam sistem tersebut. Oleh karena itu sistem dapat

diklasifikasikan dari beberapa susut pandang . seperti :

4) Sistem abstrak dan sistem fisik
Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yvang tidak
tampak secara fisik, misalnya sistem teologia, yaitu sistem yang herupa
pemikiran tentang hubungsn antara manusia dengan luhan. Sedangkan
sistern  fisik merupakan sistem yang ada secara fisik, seperti sistem
komputer, sistem penjualan. dan lain schagainya.

b} Sistem slamiah dan sistem buatan manusia
Sistem alamiah adalah sistem vang terjadi melalul proses alam. tidak dibuat
oleh manusia, misalnya sistem perputaran bumi, terjadinya siang dan malam.
Sedangkan sistem buatan manusia merupakan sistem vang melibatkan
hubungan manusia dengan mesin, yang disebul dengan hman machine
sysfem. Sistem informasi berbasis komputer meropakan contohnva, karena
menyangkut penggunaan komputer yang berinteraksi dengan manusia.

¢} Sistem deterministik dan sistem probabilistik
Sistem vang beroperasi dengan tingkah laku yang dapat diprediksi disebut
sistem deterministik. Sistiem komputer adalah contoh dari sistem yang
tingkah lakunya dapat dipastikan berdasarkan program-program komputer
yang dijalankan. Sedangakan sistem yang bersifit probabilistik adalah sistem
vang kondisi masa depannya tidak dapal diprediksi, karena mengandung

unsur probabilitas.
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d) Sistem terbuka dan sistem tertutup
Sistem  tertwtup merupakan sistem yang tidak  berhubungan dan tidak
dipengarvhi oleh lingkungan lvarmya. Sistem ini bekerja secara otomatis
tanpa ada campur tangan dari pihak luar, Sedangkan sistem terbuka adalah
sistem yang berhubungan dan dipengaruhi oleh lingkungan luarnya, vang

menerima masukan dan menghasilkan keluaran untuk subsistem lainnya.

Pengertian Dasar Informasi

Menurut Davis (1999}, informasi adalah data vang telah diolah menjadi
sehbuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam
pengambilan keputusan saal ini ataw saat mendatang | 10].

Data sering kali disebut sebapai bahan mentsh informasi. Data
menggambarkan suatu kejadian yang scdang icrjadi, dimana data terschuat akan
diolah dan diterapkan dalam sistem menjadi input vang berguna dalam suatu
sistem.

Kualitas informasi tergantung dari 3 hal vang sangat dominan yaitu
keakuratan informasi, ketepatan waktu informasi dan relevan.

2) Keakuratan Informasi

Informasi yang dihasilkan harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak

menyesatkan bagi orang vang menerima  informasi tersebut. Dalam

penyampaiannya suatu mformasi banyak sekali rangpuan-pangpuan yang
datang vang dapat mcrubah isi dari informasi terscbut. Ketidakakuratan
dapat terjadi karena sumber informasi (data) mengalami gangguan atau
kesengajaan sehingea merusak informasi atau merubah  data-data asli
tersebut.

b} Ketepatan Wakt Informasi

Informasi vang dilerima harus tepat pada waktunya, sebab jika informasi

vang diterima terlambat maka informasi tersebul sudah tidak berguna.

Informasi vang usung tidak mempunyai nilai vang baik,schingea jika

digunakan sebapai dasar dalam pengambilan keputusan akan berakibat

keasalahan dalam pengambilan keputusan atau tindakan.
¢} Relevan

Informasi harus mempunyai manfaat bagi si penerima, schab informasi ini
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akan digunakan untuk pengambilan suatu keputusan dalam pemecahan suatu
permasalahan. Relevansi informasi untuk tiap-tiap orang satu dengan yang
lainnya berbeda.

Sistim Informasi

Dralam artian umum, sistem informasi merupakan interrelasi antara beberapa
kemponen yang menyimpan, mengambil, menerima. memproses, dan
mendistribusikan informasi untuk mendukung kegiatan pengambil keputusan,
dan mengontrol sebuah organisasi. Sedangkan dalam arti khusus, sistem
informasi adalah perangkat lunak yang digunakan untuk meningkatkan kinerja
sebuah sistem dalam menangani informasi atap data.

Ada dua macam komponen dalam sistem informasi, yaitu ;

1. Komponen dasar

a) Input : meliputi elemen yang dicaprure, dirakit yang masuk ke sistem
untuk diproses.

b} Proses : meliputi proses transformasi yang mengubah input menjadi
output.

¢} Output : meliputi transfer elemen vang dibasilkan oleh proses ke tujuan,
2. Romponen tambahian

a} Feedback : data vang menvatakan performansi sistem.

b) Control ; meliputi monmitoring dan evaluasi feedback untuk menentukan
apakah sistem mencapai tujuan. Fungsinya adalah membuat penycsuaian
untuk input sistem dan pemrosesan komponen untuk memastikan sistem
menghasilkan oulput yang tepat.

[ralam sistern informasi, ada tiga tahap vang harus dipenuhi, yaitu input,
proses dan output, dimana output memungkinkan suatu umpan balik yang dapat
merubah atau memodifikasi suatw input. Disinilah suatu sistem  informasi
berperan sebagai pengambil keputusan dalam menangani suatu permasalahan.

Di dalam pengembangan sistem informasi, dikenal istilah SDLC (Svstem
Development Life Cyele) atan “Siklus Hidup Pengembangan Sistem™, yang
terdiri dari enam tahap :
|. Perencanaan sistcm

2. Analisis sistcm
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Rancangan sistem general atau konseplual
FEvaluasi dan pemilihan sistem

Rancangan sistem terinci atay fungsional

ol U A

Implementasi sistem

Empat tahap pertama disebut tahap FRONT-END, dua yang terakhir discbut
tahap BACK-ENT) Setefah sistem baru dikembangkan dan dikonversikan ke
operasi, selanjutnya menuju ke tahap pemeliharaan sistem vang berlangsung
beberapa tahun, 10 sampai 20 tahun atau lebih lama. Jika sistem ini tidak lagi
efisien dan efektif’ untuk tahap dipelihara, maka tidak dilanjutkan dan sistem
baru dikembangkan untuk menggantikannya, SIC mulai dari awal lagi.

Bahasa Pemrograman Web

Web adalah halaman informasi di internet, Saat ini web telah menjadi
antarmuka pemakai untuk aplikasi basis data. Yaitu telah terjadi perubahan pada
wehsite, perubahan dari wehsite berbasis pada HTMI. (HyperTexr Markup
Languange) statik menjadi website presentasi dinamis dan dapat  berinteraksi
dengan pemakai,

Isi statik efektif untuk mempresentasikan suatu jenis informasi tapi kurang
fungsional menciptakan web interaktif. Kebutuhan web dinamis telah
meningkat. mulai dari aplikasi katalog online sampai portal kepegawaian yang
dapat dipersonalisasi. Perubahan ini terjadi karena perkembangan teknologi web
scripting. Web tidak hanya berupa file HTML tapi malah berganti menjadi
aplikasi (berbasis) web. Dalam  pengembangan aplikasi web maka hal penting
yang harus disclesaikan adalah memilih teknologi yang tepat agar aplikasi web
sesual konstrain dan maksud.

Dengan bahasa scripting, memungkinkan client-client meminta informasi
yang sposilik server dan server dapal menerima masukan dari pemakai uniuk
diproses serma menampilkan data sesuai kebutuhan saat itu.

Saat ini, website tidak hanya menyimpan HTML statik tapi juga menyimpan
data query (dengan SQL)} terhadap server basis data, melakukan pemrosesan
permintaan pemakai dan menciptakan dokumen berisi informasi vang diminta
pemakai. Website vang dinamis ini tidak wbahnya seperti aplikasi pada

By a.
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Dengan semakin berkembangnya layanan informasi pada web, maka sistem
pendukung keputusan dan pengolahan transaksi harus bertautan dengan weh.

HTML

HTML adalah kependckan dari (Hyper Text Markup Languaee), merupakan
sebuah bahasa seripting vang berguna untuk menuliskan halaman Weh. Pada
halaman Web, HIML dijadikan sebagai bahasa script dasar yang berjalan
bersama berbagai bahasa scripting pemrograman lainnya. Semua bahasa
scripting yang berjalan dibawah Web dapat didukung olch HTML, biasanya
hahasa-bahasa tersebut melakukan Embeded Script pada tag-tag HTML.

Model kerja HTML diawali dengan permintaan suatu halaman web oleh
browser, Berdasarkan URL (Uriform Resowrce Locator) atau dikenal dengan
schutan alamat internet, browser mendapatkan alamat dari web server,
mengidentifikasi halaman yang dikehendaki, dan menyampaikan segala
informasi yvang dibutuhkan olch web server. Informasi vang disampaikan ke web
server-antara lain adalah nama browser, versinya, dan sistem operasinya.

Selanjutnya web server akan mencarikan berkas vang diminta dan
memberikan isinya ke browser. Browser yang mendapatkan isinya segera
melakukan proses penegemahan kode HTML dan menampilkannya ke layar
pemakai.

Macromedia Dreamweaver MX

Dreamweover MX adalah editor vang lengkap dapat digunakan untuk
membuat animasi sederhana yang berbentuk fayer. Dengan adanya program ini
kita tidak akan sulit untuk mengetik seripf-script lormat HIML, PHP, ASP
maupun bentuk program lainnya. Dengan program ind, seorang programmer web
dapal dengan mudah membual dan mendesain webnya.

Sebagai editor. Dreamweaver 8 mempunyai sifat WYSIWYG (What You
See v What You Get) schingea dengan kelebihan ini seorang programmer dapst
langsung melihat hasil buatannya tanpa harus dibuka di browser. Dreamweaver
# juga memiliki dua bentuk layar yaitn bentuk halaman design dan halaman
code. Hal ini akan mempermudah dalam menambahkan script yang berbasis

PHP maupun Javascripl.
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Dreamweaver 8 juga terdapai banvak teo! uniuk kode-kode dalam halaman
weh beserta fasilitas-fasilitasnya, antara lain : referensi HTML, CSS, dan
Javascnipt, Javascript debugger, dan editor code yang mengijinkan pengeditan
kode Javascripr, XML, dan dokumen teks lain secara langsung dalam

Dreammweaver,

FHY

PHP singkatan dari PHFP Hypertext Preprocessor vang digunakan sebagai
bahasa script server-side dalam pengembangan web yang disisipkan pada
dokumen HIML. Penggunaan PP memungkinkan web dapat dibuat dinamis
sehingga mainfenance silus web tersebut menjadi lebih mudah dan efisien. PHP
merupakan software Cpep-Source yang diseharkan dan dilisensikan secara pratis
serta dapat didownload secara bebas dari  situs resmi. Sebagai emgine dari
aplikast web, PHP sangat cepat, pertable dan sangal lerintegrasi dengan
berbagai aplikasi server dan database vang ada, seperti MySQL. MsSQL, Oracle
dan Sybase. Lagi pula, PHP mudah dipelajari dan mudah puia dikembangkan
fungsi-fungsinya atan extensible, banyak library baik dalam bentuk class, script
dan lain-lain bertebaran di internet menunggu kita unduh.

Mengapa menggunakan bahasa program PHP dan Berbasis web dalam
membuat program ini? Alasannya adalah
1) Bahasa program PHP terbukti sangat handal dalam membangun sebush

program berbasis web.

2} Waktu yang digunakan untuk memproses data dan menjalankan perintah-
perintah query sangat cepat.

3} Dengan berjalan dalam sebuah weh server maka secara olomatis program ini
bersifat multiuser.

4} Database MySQL dalam menyimpan data ditempatkan kedalam direkton
khusus dan terpisah dengan file program PHI' vang lain schingga kcamanan
data dari orang yang tidak bertanggung jawab lebih terjamin.

5) Web server dan datahase server tempisah sehingga menyulitkan pihak luar
yang tidak punya skses untuk mengakses data yang terdapat dalam database.

6) Bahasa program PHP dan database MySQL lebih fleksibel, karena dapat

diakses dalam sislem operasi windows maupun linux.
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71 Program dapat diakses dari komputer manapun tanpa harus menginstal
program client. Program bantuan untuk mengakses sistem ini hanva sebuah
browser vang mudah dicari,

) Dalam pembuatan sebuah program aplikasi yong baik, pengolahan data
merupakan kunci utama dari kesempumaan fungsi. Dengan adanya
pengolahan data yvang baik maka anda dapat dengan mudah mengakses data
vang dibutuhkan.

MySQL

M¥SQL merupakan salah satu perangkat lunak sistem manajemen basis data
felatabase management svstem) atau DBMS vang menggunakan perintah standar
SQL (Structwred Cuery Language). Dimana MySQL mampu univk melakukan
banvak cksckusi perintah guery dalam satu permintaan (multithread), baik itu
menerima dan mengirimkan data. MySQL jupa muelti-user dalam arti dapat
dipergunakan olch banyak pengpuna dalam waktu bersamaan. Dengan sckitar
enam juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia
dalam perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General Public Lisence
(GPL.) dan juga menjual dalam lisensi komersial untuk keperluan jika
penggunanya  lidak cocok menggunakan  lisensi  GPL.(Wikipedia, 2007)
Pengeunaan MySQL yvang merupakan sebuah database server sekaligus dapat
scbagal client, dan dapal beralan di multi-O5 (operating svstem) memiliki
keunggulan lainnya (Nugroho2005:4) seperti @ Open Sowrce sehingga
pengeunanya tidak perlu membayar lisensi kepada pembuatnya. Dapat
mendukung database dengan kapasitas yang sangat besar. Merupakan database
management system (DBMS)} vang mudah digunakan. Didukung oleh driver
ODBC, sehingga database MySQL dapat diakses olek aplikasi apa saja. Bahasa
pemrograman yang dapat digunakan untuk mengakses MySQL diantaranya
adalzh dengan C, C++, Java, Perl, PHP, Phyvton, dan APls. (MySQL Internals
Manual, 2007).

Sebagai database yang memiliki konsep database modern, MySQL memiliki
banyak sckali keistimewaan. Berikut ini beberapa keistimewaan yang dimiliki
oleh MyS50L :
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Portability. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sitem operasi di
antaranya adalah seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac OS X server,
Solaris, Amiga. HP-UX dan masih banvak lagi.

Open Sowrce. MySQL didistribusikan secara open source (gratis), di bawah
lisensi GPL.

Muitiuser. MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang
bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik. Hal ini memungkinkan
scbuah database server MySQL dapat diakses client secara bersamaan.
Performance Tuning. MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam
menangani query sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih banyak
SOT. per satnan waktu.

Security. MySQL memiliki beberapa lapisan sckuritas seperti level
submetmask, nama host, dan user dengan sistem perizinan yang mendetail
serla password lerencripsi.

Stability dan Limits. MySQL mampu menangani databasc dalam skala besar,
dengan jumlah records lebih dari 50 juta dan 60 ribu table serta 5 miliar
baris. Selain itu, batas indeks yang dapat di tampung mencapai 32 indeks
pada tiap tabelnya,

Localisation. MySOL dapal mendeteksi pesan kesalahan (error code) pada
client dengan menggunakan lehih dari dua pulub bahasa. Meski demikian,
bahasa Indonesia belum termasuk di dalamnya.

Interface MySOQL memiliki interface {antar muka) terhadap berbagai aplikasi

dan bahasa pemrograman dengan menggunakan fungsi APl {Application

Programming [nterface). Client dan Tools. MySOL dilengkapi dengan berbagai
tool yang dapat digunakan untuk administrasi database, dan pada sctiap tool
yang ada disertai petunjuk online,

Xampp

Xampp adalah perangkat lunak gratis, yang mendukung banyak sistem

operasi. Merupakan kompilasi dari beberapa program untuk menjalankan

fungsinya sebagia server yang berdiri sendiri. Yung terdiri atas program Apache
HTTP Server, MYSOL Database, dan penterjemah bahasa yang ditulis dengan
bahasa pemrograman PHP dan Perl. Xampp adalah nama yang merupakan
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singkatan dari X (empat sistem operasi apapun}, Apache, MySql, PHP, dan Perl.
Program ini tersedia dalam GNLU General Public Licence dan bebas. Merupakan
web server yang mudah digunakan yang dapat mampu melayani halaman
dinammis. Sant ini Xampp tersedia untuk sistem operasi Microsoft Windows,
Linux, Sun Solaris, dan Mac 08 X.

Xampp merupakan Pengembangan dari LAMP (Linux Apache. MySOL,
PHP dan Perl), Xampp ini merupakan Project MNon-Profit vang dikembangkan
(Meh Apache Friends yang didirikan Kai'Oswalad’Seidler dan Kay Vogelgesang
pada tahua 2002. Project mereka ini berfujuan mempromosikan penggunaan
Apache web server.

Web server atau lebih tepatmya World Wide Web server merupakan sebuah
server internel yang mampu melayani koneksi trapsler data dalam protokol
HTTP. Agar dapat diakses oleh web browser, content (data-data) pada weh
server dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman web, Program untuk
content tersebut bersifat dinamis dan berhubungan erat dengan sebuah database.

Perangkat-perangkat lnnak vang dibutuhkan untuk aplikasi server, berjalan
di atas sistem operasi Windows Xp. Sistem operasi ini digunakan karena
memiliki beberapa kelebiban, diantaranya :

¥ Familiar.
¥ Mendukung aplikasi multiuser dan multitasking.
¥ Mendukung protokol TCP/IP.
Sclain ity terdapat pertimbangan lain khususnya untuk aplikasi sistemn
yang dibuat, vaitu :
v Mendukung Apache web server.

Pada sistem ini, perangkat lunak yang digunakan sebagai weh server adalah
Apache webh server. Pertimbangan vang diambil dalam memilih web server

tersebut dikarenakan oleh performasi, kecepatan serta distribusinya yang gratis.
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Gambar 2.1 Apache Web Server

Dalam sistem aperasi Windows Xp, setelah proses instalasi Apache web
server akan terdapat banyak file dan dirckiori, diantaranya adalah C:/program
files/xampp/apache  yang merupakan tempat file-file konfigurasi yaitu
hitpd.conf, srm.cont, mime.types dan access.conf. File-file lersebul digunakan
untuk pemeliharaan konfigurasi server.

File hitpd.conf mecrupakan file konfigurasi utama dari Apache server yang
berisikan petunjuk konfigurasi yang mengontrol server, lokasi logfile. user 1D
dan listening port.

File srm.conf menyimpan informasi tentang lokasi  dokumen web, lokasi
dari program CGl, dan prioritas bahasa.

File access.conl berisi tipe akses, ketersediaan dokumen, dan setting
keamanan.

Dari kesemua file tersebut di atas, dalam implementasinya hanya
httpd.conf yang digunakan, karena file tersebut telah terkonfigurasi dan dapat
diaplikasikan secara langsung, Sedangkan isi dari file srm.conf dan access.conf
telah menjadi satu di dalam file hitpd.conf tersebut.

Selanjutnys akan diuraikan hal-hal terpenting dalam konfigurasi file

httpd.conf':

ServerTipe standalone

Sivitaks - ServerType mode
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Dengan menggunakan metode standalone, maka program Apache dapat

dijalankan secara manual atau secara otomatis oleh komputer pada saat booting.

Fort 81

Strdaks - Porl nomor port,

Perintah ini  digunakan di dalam menentukan port server untuk

aplikasi HTTP.

Dociment Root "C./Program Files'xampp/hidocs/me”

Sintaks ¢ DokumentRoot /lokasi/dokumen/htm|

<Dwecrory "C:/Program Files/yampp/hrdocs"=>

Sinraks - DirectoryIndex nama-file-index

Perintah tersebut digunskan umuk mencentukan  file mdeks. File indeks

adalah file yang akan ditampilkan saal scorang aser mengakscs sovatu alamat

homepare.

Pada Apache kita dapat menentukan cowfeni fype apa vang akan
dikiimkan ke browser. Comtent fype ini akan membuat browser mengerti
bagaimana  menampilkan swatu fife. Contohnya jika comfent nype adalah
text/vnd.web.php, maka browser mengerti bahwa ia harus  menampilkan
dokumen PHP.

Setelah melakukan instalasi dan konfigurasi pada Apache web server,
kegiatan selanjutnya adalah melakukan instalasi modul PHP. PHP merupakan
modul tambahan server Apache dan dianggap satu bagian integralnya, schingga
pembuatan aplikasi web dengan mengeunakan PHP akan dapat memberikan
hasil yang jauh lebih baik dalam hal kecepatan dan efisiensi server.




Perangkat Analisis dan Perancangan

Diagram Aliran Data atau yang biasa disebut dengan DFD

. Diagram Aliran Data

0

{Data Flow

Diggram) merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada alur data

dengan konsep dekompaosisi dapat digunakan untuk pengeambaran analisa

maupun rancangan sistem yang mudah dikomunikasikan oleh protesional system
kepada pemakai maupun pembuat program.
Ada beberapa simbol DFD vang banyak dipakai, yaitu :

02

| No. Simbol Penjelasan
Kesatuan luar adalah fingkungan luar sistem
yang dapal berupa orang. departemen atau
v sistern lain vang memberikan inputl ataupun
menerima output dan sistem.
— Arus data adalah aliran data yang mengalir
P

diantara proses, simpanan data dan kesatuan

luar,

Proses adalah  kerja atau  keglatan  yang

dilakukan oleh orang, mesin atan komputer

03 dari hasil suatu arus data yang masuk
kedalam proses untuk dihasilkan arus data
yang akan keluar dari proses.

Simpanan Data adalah merupakan simpanan

04

data yang berupa file.

Tabel 2.1 Simbo! Utama DFD
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2.5.2. Pemodelan Data

Muodel data adalah sckumpulan cara atan peralatan atan fool uniuk
mendeskripsikan data-data, hubungannya satu sama lain, semantiknya, serta
batasan konsistensi.

Ada dua model data, vaitu : Entity Relationship Diagram (ERD) dan model
relasional. Kedvanya menyediakan cara untuk mendeskripsikan perancangan
basis data pada peringkat logika.

Maodel ERD atau Conceptua! Data Model (CDM) adalah model yang dibuat
berdasarkan anggapan bahwa dunia nyata terdiri dari koleksi obyek-obyek dasar
vang dinamakan entitas (entity) serta hubungan (relationship) antara enlitas-
entitas itu.

Model Relasional atau Physical Data Made! (PDM) adalah model yang
menggunakan sejumlah tabel untuk menggambarkan data serta hubungan antara
data-data terschbut. Sctiap tabel mempunyai secjumlah kolom di mana setiap
kolom memiliki nama yang umik,

Di dalam ERD atau CDM maupun PDM. relasi (hubungan) seliap entitas
mempunyal derajat hubungan (kardinalitas) yang menunjukkan jumlab
maksimum c¢ntilas yang dapatl berclasi dengan cntitas yang lain. Relasi
kardinalitas yang terjadi di antara dua himpunan entitas dapat berupa :

a) 1 ke | (one to one), setiap entitas pada suatu himpunan entitas berhubungan
paling banyak sato entitas pada himpunan entitas yang lain, begiw juga
sebaliknya.

b} | ke N (one to many), sctiap entitas berhubungan dengan banvak entitas pada
himpunan entitas vang lain, tetapi tidak sebahknya.

¢} N ke | (many fo ane), setiap entitas berhubungan dengan paling banvak sam
entitas pada himpunan entitas yang lain, tetapi tidak schaliknya.

d) N ke N (mary fo mary), sctiap cntitas pada suatu himpunan dapat
berhubunizan dengan entitas pada himpunan entitas yang lain, demikian
schaliknya.
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2.6. Metode Pengembangan Sistem Warerfall

Metode pengembangan sistem perangkat lunak menggunakan metodologi

weaterfall, dengan langkah - langkah sebagai berikut :

1)

2}

3)

4

5)

Requirements Analysis and Definition { Analisis Kebutuhan dan
Pendefinisiannya )

Analisis merupakan proses pemecahan soamm masalah menjadi  bagian
terkecil sehingga dapat diteliti secara terfokus permasalahan sebenarnya.
Data dan informasi yang diperoleh akan dianalisis untuk mengetahui definisi
kebutuhan sistem dan identifikasi kebutuhan pemakai berdasarkan user akses
schinpgea didapatkan kerangka global guna pemahaman sistem.

Swstern and Software Design ( Perancangan Sistem dan Perangkat Lunak )
Perancangan merupakan tahap penggambaran perangkat lunak vang akan
dibangun. Tshapan ini berisi perancangan model fisik sistem baik
perancangan spesifikasi program melalui Concept Map, Use-Case Diagram,
dan Ddata Flow Diggram (DFD) maupun perancangan basis data melalui
Entity Relationskip iagram (ER-Diagram).

Implementation and Unit Testing ( Implementasi dan Uji coba Unit )

Desain program diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman yang telah
ditentukan. Dalam hal ini, dipergunakan PHP. database MySQL 5, dan
Crysial Report. Program yang tclah dibangon dapat langsung diuji dan
disesvailan dengan spesifikasi komputer,

Integration and System Testing { Integrasi dan Pengujian Sistem)

Pengujian program secara keseluruhan (system testing} yang difokuskan
pada fngic internal, fungsi eksternal dan pencarian kemungkinan kesalahan
serla pemeriksaan kesesuaian sistem dengan hasil yang diinginkan.

Operast dan pemclibaraan

Biasanya (walaupun tidak seharusnya), ini merupakan fase sikus hidup yang
paling lama. Sistem diinstal dan dipakai. Pemeliharaan mencakup Koreksi
dari berbagai kesalahan yang tidak ditemukan pada tahap-tahap terdahulu,
perbaikan atas implementasi unit system dan pengembangan sistern,
spmentara persyaratan-persvaratan baro ditambahkan.




| Analisic dan |

Defingsi
Pemsyaratan

Perancangan |
gistern dan - &
| peranghat lunak E |

Implamentasi dan
pengujian wnit

I —

| |mﬂ3fﬁ$i dan -

i | pengdjian sistem

| | —_—
| | Operasi dan

pemeliharazn

Gambar 2.2 Mode! Air Terjun (Waterfadl)”!
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BAB 111
PERANCANGAN SISTEM DAN DESAIN SISTEM

Pada bah ini dijelaskan mengenai analisis dan perancangan sistem aplikasi.
Analizis ditujukan untuk memberikan fambaran secara umum terhadap aplikasi.
Hal ini berguna untuk menunjang porancangan  aplikasi yang akan
dikembangkan sehingga kebuluhan akan aplikasi wrscbut dapat diketahu
sebelumnya. Kemudian hasil analisis akan menjadi dasar unmk melakukan
perancangan atau desain aplikasi sesuai kebutuhan sistem,

Dalam merancang aplikasi pada skripsi imi terlebih dahulu dilakokan
pembuatan desain proses, desain dala, serta desain anlar muka aplikasi. Desain
proses berguna unluk mengintegrasikan semua proses yang terjadi dalam
aplikasi yang akan dibuat. Desain data berguna untuk mengetahui data apa saja
yang dibutuhkan dalam proses vang akan dikerjakan. Sedangkan perancangan
antarmuka berfungsi sebagai antar muka interaksi antara pengguna dengan
sistem aplikasi yang dibuat, sehingga pengguna dapat mengoperasikan aplikasi
vang dibuat.

Analisa Sistem Lama

Sistem vang ada saat ini dilakukan dengan kompurerais dan paper base,
Untuk pemesanan / order barang masih menggunakan via ilelepon dan
FAX(Faximile). Sehingga sering terjadi keterfambatan penerimaan  informasi
saat proses order barang yang dilakukan user menggunakan mesin FAX kepada
perusahaan, Dimana diperlukan sebuah system berbasis web agar proses order

barang dapat berjalan dengan lancar.

Spesifikasi Sistem Saat Ini

Spesifikasi sistem vang berjalansaat ini adalah:
1. Komputer hanva digunakan unmk penulisan data.
2. Penyimpanan data menggunakan paper base.

3. Proses pemesanan barang menggunakan FAX .
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3.1.2 Kekorangan Sistem Saat Ini

3.2

Kekurangan vang dimiliki sistem saat ini adalah:
. Sering terjadi keterlambatan penerimaan informasi saat proses order
harang yang dilakukan wuser mengeunakan mesin FAX  kepada
2. Penerimaan daftar barang vang di order melalui mesin fax terkadang
tidak jelas hasil print outnya,
3. Perubahan harga barang hanya dapat diketahui user jika telah membuat
order pada perusahaan.

Sistem Perancangan Sistem

Sistern penjualan vang ada pada CV.Supplier Barang dan Jasa saat ini
sudah terstrukiur hanya saja proses pemesanan barang masih terlalu rumil dan
membutthkan waktu yang lama. Pada skripsi ini sistem yang sndah berjalan
pada perusahasn lidak ada perubahan. Mulai dari pemesanan barang, cek harga
barang, sampai proscs pengitiman semua sama. hanya saja pada proses
pembayarannya akan sedikit ada perubahan. Semua sistem yang ada tersebut
akan dikonversikan melalui website.

Sistem akan berjalan sebuah web server dan sistem defabase akan dijalankan
pada scbuah detabase server, Web server akan menerima dan menyimpan data
yang dipcrlukan pada database server scdangkan pemcsan atau pembeli dapat
mengakses sistem melalui weh browser dimana saja dan kapan saja. Gambar

sistem secara umum dapat dilihat pada sebagai berikut:

Internet

Cv.Larma Jaya

\_E] =
=

ST

Uy

Gambar 3.1 Sistern sacara umum
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Secara gzaris besar, sistem kerja dari webyire ini dapat dijabarkan sebagai
herikut:
1. Server (CV.Utama Jaya) melakukan update info,

2. User, melibat dan melakukan pemesanan barang.

Desain Sistem Penjualan/Pemesanan barang Online

Desain sistem juga sangat diperlukan sehingga proses tersebut dapat
ditangani eleh kompuler seperti proses penginpulan data maupun peoncarian dala
dengan bantuan operator. Proses dimulai saat user yang mengakses dari luar
browsing dalam website dan hendak melakukan pemesangn barang. Dalam
wehgite tersebut setelah user Loigin, terdapat informasi pemesanan dan dafiar
harga berbagai macam barang vang tersedia. Informasi pemesanan berguna
untuk dapar melihat setatus pemesanan barang apakah perusahaan menystujui
order atau tidak.

Setelah wser menentukan pilihannya maka wser dapat menekan tombaol
Order untuk menyetujui item barang vang dipesan. Setelah memilih beberapa
pemesanan, wver dapat melihat laporan total pemesanan pada J/inf laporan
helanja. Pada Limk tersebul wver juga dapat menentukan tanggal yang di
inginkan untuk pemesanan baranpgnya. Pada halaman tersebut wser  juga dapat
melihat total harga pemesanan seluruh barang, Setelah awser menyetujul dengan
pesanannya maka sser dapat meng-klik tombol Check Qut untok mengakhiri
transaksi. Untuk mendesain sistem tersebut diperiukan Data Flow Diagram
(DFD) dan Entity Relationsip Diagram (ERD). kemudian diikuti dengan
perancangan struktur iabel. Dengan adanya DFD dan ERD iersebut maka

proses-proses yang ada dapat dengan mudah dikomputerisasi.

DFD { Drata Flow Diagram )

DFD merupakan tshap perancangan aplikasi yang menggambarkan aliran
data. Diagram tersebut memperlihatkan dari mana data dimasukkan dan data apa
yang akan dihasilkan dari setiap proses. Hal terscbut diperlukan untuk melibat
detail proses dari aplikasi. DFD sistem informasi ini dimulai dari DFD level nol
sampai DFD level satw. DFD level nol adalah debagai berikut:
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Gambar 3.2 DFD level O

Dalam DFD Level 0 ini. terdapat suatu proses ysng mengeabarkan sistem

penjualan barang dan aliran data secara gans besar,

L 2

Entitas vang terlibat dalam penjualan barang adalah:
Cuslomer
Adalah user yvang melakukan transaksi di luar.
user harus melakukan registrasi terlebih dahulu untuk dapat Login. Setelah login
user dapat melakukan pemesanan, serta menentukan langgal pengitiman.
Operator
Bertugas untuk menerima data regisirasi. data pemesanan, update harga, sera
memberikan balasan pemesanan barang.
Pergudangan
Nagian pergudangan berfungsi untuk memeriksa dan melaporkan stok barang
vang lersedia pada operator.
hManager
Adslah pemilik perusahaan yang hanys menentukan harga barang, menerima

laporan pemesanan, laporan barang, serta laporan coustomer.
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3.2.2.1.DFD Level 1
DFD Level 1 merupakan penjabaran proses pada DFD level () yang memuat
proses-proses vang ada dalam sistem secara garis besar dan keseluruhan.
Dhiagram arus data level 1 juga mencantumkan kesatuan luar yang berhubungan

dengan sistem.

Scperti vang digambarkan pada DFD Level | diatas, terdapat cnam anak
proses sebagai berikut;

|. Registrasi berfungsi untuk melakukan pendaftaran kepada pembeli
yang disediakan dalam dattar castomer,

2. Login berfungsi untuk melakukan transaksi apabila sudah melakukan
proses registrasi.

3. Master berfungsi untuk mengolah data barang dan data order barang.

4. Transaksi berfingsi unmuk mengolah data pemesanan. pembayaran,
validasi pembavaran.

5. Laporan berfungsi untuk mengolah laporan barang, pembelian,
pembayaran serta pengiriman.

6. Informasi berfungsi untuk mengolah data penjualan dan pelaporan

penjualan.
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3.2.2.2.DFD LEVEL 2
Pada level ini menjelaskan tentang transaksi mulai pemesanan sampai proscs
pembayaran.
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Entity Relational Diagram (ERD) terdiri dari 2 macam, yaitu Conceptual

Data Model (COM) vang lebih mendeskripsikan relasi antar entity secara
konseptual dan Physical Data Model (PDM) vang lebih mendeskripsikan entity

secara fisik, yvang berhubungan dengan struktur tabel untuk masing-masing

entity.
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3.2.4 Strukiur Tabel - Tabel Yang Digunakan.

1. Rancangan fabel pegawai

Nama berkas ; L pegawal,sql
Fungsi s Menyimpan datla pepawai
Primary key :1d_pegawai
Jumlah Field 17
No | MNama Kolom Tipe Data Primary Key
! id pegawal varchar (5) 2
2 nama varchar (60) -
3 alamat * varchar ( lﬂﬁ} . - Il
4 telp varchar {20) -
| & akses varchar (20) -
6 pass varchar (233) -
! : status varchar (1) -
J
Tahel 3.1

Rancangan iabel pegawai

2. Rancangzan tabel konsnmen

Nama berkas 1 konsumen.sgl
Fungsi : Menyimpan data konsumen
Primary key :id konsumen
Jurmlah Field L1
No Nama Kolom ‘Tipe Data Primary Key
1 id_konsumen int (11) B

]

2 nama { warchar (100) -

i
3 fax varchar(20) = —
4 telp varchar(20) -




5 ~ email varchar (255) -
6 asal varchar {30) -
7 pass varchar(255) -
."_E_ pertan vaan varchar(253) -
] 9 jawaban varchar (50) -
0 status varchar (1) -
1] alamal varchar(255) 2
Tabel 3.2

Runcangan tabel korsumen

. Rancangan tabel pemesanan

Nama berkas : T pemesanan.sql
Fungsi : Menyimpan data setatus pcmesanan konsumen
Primary key :id_pemesanan
Jumiah Field T
No Nama Kolom Fipe Data Primary Key
1 id _ﬁﬂmcsanan int(11) =
2 id_konsumen int(11) =
3| tel pesan date "
4 tgl_ambil date -
5 total decimal{ 10.0) -
6 pajak decimal( 10,0) -
E: status varchar {2) B
Tabel 3.3

Rancangan tabel pemesanan
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4. Rancangan tabel detail pemesanan

Nama berkas L detail pemesanan.sqgl
Fungsi  Menyimpan data detail pemesanan
Primary key tid_ pemesanan
Jumlah Field v R
No | Nama Kolom Tipe Data Primary Key |
1 | id_pemesanan int {'i ) = i
L st e T e - |
| |
3 f jumlah int (11) -
K | harea decimal (10.0) :
r |
r 5 ) status varchar (2} - |
' Tabel 3.4 |

Rancarmean tabel detall pemesanan

. Rancangan tabel barang

Nama berkas -t _barang.sql
Fungs : Menyimpan data barang
Primary key . id_barang
Jumlah Field 17
No | Nama Kolom Tipe Data Primary Key |
! id barang viirchar (5) A -!
2 id_jenis int (11} . |
3 id satuan int (11) r
4 nama varchar (100) =
. harga decimal (10,0) :
¢ stok int (11) ;
7 gambar varchar (255) —
Tabel 3.5

Runcanran tabel bavang
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6. Rancangan tabel pembelian

Nama berkas : t_pembelian.syg!
Fungsi » Menyimpan data pembelian
Primary key 1 id_pembelian
Jumlah Field 16
No Nama Kolom TipeData | Primary Key
| id_pembelian int (11) L
2 id_pegawai ~ varchar (5) E
3 id barang varchar () =
4 tanggal date -
3 jumlah int(11) -
6 harga decimal {10,0) -
Tabel 3.6

Rancongan (ahel pembelian

Rancangoen tabel pengivinan

7. Rancangan tabel pengiriman
Nama berkas 1t pengiriman.sql
Fungsi : Menyimpan data pengiriman barang sesuai tanggal
pemesanan
Primary key id_ pengiriman
Jumlah Field 14
Ne Nama Kolom Tipe Data Primary Key
1 id_pengiriman mt(11y . :\
2 id_pemesanan int{11) -
3 id_pegawai varch&r@) -
4 tgl Kirim date =
' Tabel 3.7




5. Rancangan tubel temp

Nama berkas :t temp.sql
Fungsi : Menyimpan data kode barang dan jumlah barang
Primary key 2 id_barang
Jumlah Field -3
No Nama Kolom “Tipe Data Primary Key
| id barang varchar (5) ]
2 id konsumen int (1) -
3 .! jumlah int{l1) -
Tabel 3.8

9. Rancangan tahel jenis

Rancangan tabel temp

MNama berkas S1_jenis.sgl
Fungsi : Menyimpan data jenis-jenis barang
Primary key :id jenis
Jumlah Field 24
No Nama Kolom Tipe Data Primary Key
| id_jenis int (11) <]
2 jenis varchar (5{)) -
Tabel 3.9
Raneangan tabel jens

10. Rancangan tabel satuan

Nama berkas : t_satuan.sql

Fungsi : Menyimpan data jenis-jenis satuan barang

Primary koy ¢ id_satuan

Jumigh Field 2

No Nama Kolom Tipe Data Primary Key
1 id satupan int (5) . 7]
2 saruan ! varchar (50) -

Tabel 3.10

Rancangan tabel satuan




11. Rancangan tabel Negara

Nama berkas
Fungsi
Primary key

Jum!lah Ficld <1

:1_ncgara.sgl
: Memilih Negara tempat konsumen tinggal

! negara

No
1

Nama Ep[om

Tipe Data Primary Key

| negamn

varchar (40) 2

Tabel 3.11

Rancangan tabel Negara

12. Rancangan fabel Pembayaran

Nama berkas : L_pembayaran.sql
Fungsi

pembayaran
Primary key :1d pembayaran

Jumlah lield 14

: Memilih bank dan menentukan tanggal untuk

No | Nama Kolom | 'Tipe Data Pﬁmﬂr}Key

1 | id pembayaran it (11) 2

2 | id pemesanan l Cint(11) .

3 tanggal date E

4 bunk | varchar(30) - |
| | Tabel 3.12 |

Rancangan tabel pembavaran
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4.1.

4.2

4.3.

BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Pengujian Sistem

Tahap implementasi penpembangan perangkal lunak merupakan proscs
pengubahan spesifikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap inj
merupakan lanjulan dari proses perancangan, vailu proses pemrograman
perangkat lunak scsuai dengan spesifikasi dan desain sistem,

Aplikasi sistem informasi supplier barang dan jasa ini menggunakan basis
data MySOL yang berfungsi sebagai media penyimpanan data atau informasi
vang terkumpul, yang terdiri dari beberapa tabel vang saling berhubungan.
Sedangkan untuk menjembatani antara informasi yang akan dibuat dengan basis
data yang ada, digunakan PHP. Implementasi dari desain aplikasi berupa
implementasi strukdur data dari masing-masing proses. Program bantu untuk
mengimplementasikan struktur data pada masing-masing proses menggunakan
PHP.

Pengujian aplikasi

Pada tahap pengujian, penulis akan mencoba membandingkan kesesuaian
anlarg impui dari wser dengan Kkebutuhan impwr aplikasi. Pengujian akan
dilakukan dengan memasnkkan inpur yang dianggap sesuai dengan kebutuhan
dan imput yang tidak sesuai dengan kebutuhan dari aplikasi “Sistem Informasi
barang dan jasa pada CV.Utama Jaya™. Hal ini dilakukan untuk menganalisis
kinerja perangkat lunak yang telah dibwal. Hasil analisis ini akan sangat
bermanfaat dalam pengembangan aplikasi ini dikemudian hari.

Perlengkapan Yang Dibutuhkan

Perangkat lunak yang digunakan pada aplikasi ini adalah sebagai berikut :
I, Internet Explorc, Opcera, dan Firefox, sehagai web browser
Operating Sysiem XP2.

PHP
Macromedia Dreamweaver 8 sebagai foof editor html dan css.

noR W b

Adobe Photosope CS 2 schagai edifor gambar untuk mempercantik website.
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4.4

4.4.1

6. MySQL Database versi 5.0.51b sebush RDBMS (Relation Database
Manggemeny System) mulii user yang dapat bekerja pada berbagai macam
platform.

7. Apachc scbagai webserver dan aplikasi ini

Pengujian Website
Pada website ini di buat sangat sederhana, tjuannya adalah untuk

mempermudah user agar dapat mengakses atau memesan barang tanpa harus

menghitung  jumlah pemesanan keseluruhan terlebih dahulu. Uscr harus
melakukan regristrasi lerlebih dahulu untuk dapat Login. Setelah Login user
dapat mengetahui langsung berbagai macam harang dan harga yang ditawarkan.

Halaman Login Admin
Administrator adalah orang yang bertanggung jawab mengelola,

menjalankan dan merawal program aplikasi. Administrator bertanggung jawab

dalam sctiap tansaksi yang dilakukan, misalnya menambab, mengurangi,
menghapus, dan mengganti rekaman-rekaman yang ada dalam database Untuk
dapat menjaga data tetap konsisten maka tidak setiap orang bisa masuk kedalam
basis data maka diperiukan wser awhentication. Dimana  administrator
mempunyai ser &d dan password untuk masuk kedalam program.

Huoemae
Selamat Datang,

LA |
adryin
Baagword!
L1l 1]

GGambar 4.1

Halaman Login administrator
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Halaman Login wntuk konfirmasi administrator dan passwordnya sebagai
penjagaan keamanan data, agar tidak sembarang orang dapat masuk kedalam
sistern program terscbul. bagian-bagiannya, vaitu :

1) User id, adalah nama user atau pemakai dalam hal ini administrator.

1) Password 1234

lika inputan user id dan password benar akan memunculkan halaman admin,
apabila terjadi kesalahan dalam memasukkan user id dan password maka akan
muncul tampilan seperti berikul:

focalhost{ut amajayaladminfmod/aks. php
deadines [ O¥. Ukama Java | Customize Links J ©, Utama Jaya | Free Hotmal | | Wi

L] hittp:/ flocalost... o mod/aksLphp B ..., localhost | locabost | db_utamajaya /£
ard For “admin® on hitp: fflocalhost?

Logm Gagal. Perkasa Usemame atan Pasowerd Anda.. [Back]

Gambar 4.2
Temmpilan user salah
4.4.2 DPengujian Halaman Mcnu Utama

Pengujian vang dilakukan pada Halaman mcnu utama ini adalah untuk
mengetahui apakah menu-menu yang digunakan oleh wser telah sesuai dengan
hak akses pengguna aplikasi. Menu—menu ini akan aktif setelah wver melakukan

login ke aplikasi ini.

Selamat [iatansg

mrttih el P i

Gambar 4.3

LTampilan halaman adinin
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4.4.3 Pepgujian Halaman Pegawai

Pengujian vang dilakukan pada forsr karyawan meliputi fexr edis, comfn hax dan
burron yang tersedia, apakah sodab bernalan sesuai dengan prosedor atau belum
berfungsi dengan aptimal. Rerikut tampilan halaman pegawa pada Gambar 4.4

+
—_—
Pancarlan (Nama) =0
[ Page |
1
jligunung
| Birma agustan arrrs o g Matagar ¥ A
2 Rudi Bicionegord Gudeng ¥ ’
3 Eiti Amenat il.hantang Administas) b P

baruybontang «atbm

Cambar 4.4
Tampilan dafiar pegawai
Pada hution simpan mempunyai Tungsi uniuk menyimpan data yang telah
diimputkan pada bution edit(vang dilombangkam gambar peng). Jika data
herhasil disimpan maka akan muncul di DBGrid. Selain ilu pada form ini dapat
meng-update data karyawan. Cara yang dilakukan dengan meng-inputkan
tsername di fext edit Username. Kemudian dengan menckan esser maka data
karyawan akan ditampilkan di e edit. Sehingga dapat merubah data yang
diinginkan. Pada kondisi imi buffon simpen akan berubah menjadi bitton update

dengan menekan buflon terscbut maka data akan secara otomatis akan berubah.

4.4.4 Pengolahan Data Pegawai
Pengujian yang dilakukan pada form wser access meliputi buiton edil, combo
hox dan hutton yang lersedia, apakah sudah berjalan sesuai dengan prosedur atau
belum berfungsi dengan optimal,
Untuk memberikan hak akses kepada pengguna aplikasi dengan meng-
inputkan Username pada text edit untuk Username kemudian dengan menckan

enter maka muncul nama dari karyvawan. Kemudian dapat memilih hak akses
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yang diberikan. Dengan menekan buffon simpem maka data akan lersimpan.
Apabila data telah tersimpan maka akan muncul di DBGrid. Berikul tampilan
Jorm pada Gambar 4.5:

el PogAavenk

oo B
Password!:
HNama

Adamat:

Py Tl

Pubomem | MamAgaRs ]~

Sratis: T2 ki L pdom ot f

[ Page |
I
. jligunun . "
i 3 r . 4 g_ d f f 1 g

1 Birna aguehan arma sir brtangkalim Marage K
2 Rudi Bojonagorn Gudang ¥ ’ x
3 Sai Arvinsh 3hbantang Adrriristas) r A

barubartang «ztm

Gambar 4.5

Pengelahon Dala Pegawai

Untuk memperbarui atau merubah hak akses karvawan. sama dengan cara
menyimpan tetapi pada saat buffon edit Username di tekan enfer maka bution
simpan berubah menjadi bution wpdate. Dengan menekan button update maka
hak akses akan berubah. Jika berhasil, maka data yang ditampilkan di DBGrid
akan berubah.

Untuk menghapus hak akses karyvawan, prosedur sama dengan menyimpan
dan meng-update tetapi yang membedakan yaitu dengan menekan butfor delete.
Jika berhasil maka data di DBGrid akan terhapus.




Halaman Tnput harang

Pada fasilitas ini berfungsi untuk menambah beberapa barang baru yang
akan di-posfing dan ditampilkan pada halaman utama Costumer pada menu
Barang. Cara kerja scripy ini awalnya menampilkan form untuk menambah data
barang, kemudian klik tombol simpan. Contoh seorang admin akan
memperbaruhi stok minuman ringan berikut ini adalah tampilan awalnya.

dencaran Nama = JEE;I-l

[ Page ]
1 F S5 E T [wHL] o

EN] [T T Squaldnnlomg weter | §Dome 1 S0 0mm -:: <~ M
3 : ‘.-.-: N Jonils Jinrks T
-
{ﬂj?.; * yumlah a0 Satuan. i
¥ Lt Huarga aa BT
e
Colaill Darang
b o 0 B41 o
Mamal Asgualdrinking waberdI600miS 1 500mi
Harga: S-S0
Gambar: | !- Elrcrwea.._._._
Satuan: il = ~
Jurnlah: 20
dernis! Crinks "
Gambar 4.6
Haiciman Tnput harang

Dari hasil input stok barang, kita bisa lihat tampilan dan dallar stok barang
apa saja yang tclah berada di dalam database. Berikut adalah tampilan dafiar

stok barang,




B1

B2

B3

B

B3

Bo

BT

BB

B9

B10D

Bil

Bawang daunispring
orian;

Bawang
Bombaylbombay
anion bigh

Bawang merahred
ani@n,

Bawang puthiagarlik)

Buanpsigresn hear)

Cahe merzh
keritirglred chil
kirhe

Cabe merzh
besarirad thill big)
Cabs rawitismall kot
chill)

Daun

melinoibuahi bulet)

Daun
selsda’Hern' isunny
lettura]

Daun seladslettuce)

Vagetabls (]
Vagetabla K13
Vegetable KiF
Yagetable b
Vegetahle £
Yagatable K5
Vecetabla KE
‘fagatahia L4K]
Vegatable K
\ecetahie K
Yegetable K&
Gambar 4.7
Dagfrar stok boving

4.4.6 Pengujian IMalaman Costamer

19007

11000

11000

23000

27000

38000

18000

8300

37000

a5

Pada bagian ini adalah bagian utama vang diakses oleh cfient atau customer.

Jika wser telah mendaftar lalu memasukkan username dan password maka

fasilitas lain yang di berikan adalah keranjang belanja, hak akses untuk memesan
barang, halaman check barang apa saja yang akan di beli, serta data bamg yang

telah di pesan.

Halaman ini merupakan halaman wlama dari webséde ini, vang akan

digunakan costumer untuk menjelajahi semua fasilitas yang ada di wehsite ini.

Halaman utama ini didesain minimalis agar pengunjung (guesf) merasa nyaman

dan loading unluk membuka halaman ini juga tidak terlalu beral karena faclor

minimalisnya desain.




46

Dibawah ini adalah tampilan halaman utama dari website, yang berisi:
* Home: berisikan sambutan perusahaan untuk pengunjung web.
# Information: menjelaskan tentang langkah-langkah mulai dari cara
Tegrisirasi sampai proses pemesanan.

About me: menceritakan tentang perusahaan.

v oW

Register: tempat registrasi pelanggan baru.

Login; untuk dapat masuk ke halaman memilih dan memesan barang.

w

b el b T P e FF G § T § e - BT
Leii® Blnde st sn by | paleis via

) CV. UTAMA JAVA

Himns TilasifEating LY
Homesa
REglaion
Tagesari
CV. UTAMA FAYA
ambar 4.3
Tampilan Halaman wtama Web

4.4.7. Halaman untuk mclakukan regristrasi
Setiap user baru diwajibkan untuk melakukan regristrasi pengisian data
secara lengkap. Proses ini selain menjaga privasi user juga guna mempermudah

proses pengiriman dan pembayaran harang nantinya.
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Home
Regliter
yember Dota
Email Data Login
Emzil:
Fzszword
Passwornd:

Perzonal Data:

Faman
Hasm a problem logn 7
e Ty Pagsernl i
hare, DN Indoresia -
Phore:
Fau;
Addrass;

Daka o recoVeEry password:
Cusstion:

Answar

Gambar 4.9

Tampilan Halaanan vegrisirasi

4.4.8. Hslaman Pemesanan
Jika costumer telah melakukan registrasi dan login maka costumer akan
mendapat halaman pemesanan dimana terdapat tambahant modul untuk bisa
melakukan ransaksi pemesanan barang,
Dalam halaman pemesanan im terdapat pilihan category yaitu: Drink,
vegetable, wet fod, Driest food, Cake, [ruils dan service. User dapat melihat
harga serta menentukan pilihan jumlah barang yang akan dipesan.




Home
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Yl T A 10 irem
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it K Mrdar
[T Hewiie sl Lenianfl e
-1“ Lalegory  wegeickls
Ji Bl S
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Uit Drder
LT vama warg sLehig
_ cabegary  bearkapie
>
Price :
SRnD 11001
—
Linfi rdwr
Gambar 410

Fiamd by s

i Hags |

Tampilan halaman pemescanan
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Setelah menentukan pilihan dan jumlah barang maka user dapat menekan

button Order untuk proses pemesanan, jika anda telah menekan button Order

akan ada pesan konfirmasi untuk memastikan pilihan. Uscr dapal memilih

button OK untok proses berikutmva atau cancel untuk kembali ke menn

sebelumnya.

4.4.9. Halaman Keranjang Belanja

Pada Pada halaman ini tekan /link Shooping Cart untuk menampilkan semua

barang yang telah di pesan oleh user, pada halaman ini juga wser dapal

menambah jumlah barang secara langsung pada colomb rol disamping barang

yang dipesan.




Shopping Cart Flrd By nama
[ Page ]
1
B4 Dawang ganhigenik; Wegetanle iLoon me o0
B3 Bawang marghired anwan) Wegatznle 19000 K& Z0 1

Bawang Bombay bamtay enian

[F] g Vegetaaie izso0 KG 15
Gambar 4.11
Tampilan keranjong belanjo

4.4,10 Halaman Konfirmasi
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Pada halaman ini #ser dapat melihat jumlah total harga barang dan terdapal

no unik 3 digit di belakang total biava umiuk D transfer yang di ambil dari 3
digit di belakang dari nomor HF cosinmer saat melakukan pendattaran. Pada

halaman ini juga user dapat menentukan pilihan tanppal kapan barang harus

dikirim. Setelah user menentukan tanggal pengiriman dan dirasa cukup, wser

tingzal menekan button check out.

SIS e
I | arl
E raqgs ]
i
Y N4 Dawang pubhi gerbs] Wractahis
5 Baiga g g b o o g rialiie
F e B3 Edwang b witahil
s g [AmAna DAmEaREmbAY AV g TRt
2
FRymans NsEnll
i
Bapts i 0 W3 M

dlrarid Tetal:

Gambar 4.12
Tampilan halaman jumlah havea

=0l




4.4.11 Halaman ganti harang

setelah proses konfirmasi barang dan perusahaan jika ada barang vang tidak
tersedia, user dapat menggantikan pada pesanan barang yang lain. Maka dan itu

pada halaman ini telah disiapkan untuk proses penggantian barang vang akan

dipesan user.

[ Page |
i
Bai fxiﬁ:j::iarclull:ﬂ.gilsl:u:n.l Dfinies AsCan0
B4 SBusyita mangge,crangs sirssk [ 2 5mmank e 9z, 500
1 dawang deunispring orion) Yagaetsble 22 500
BB Cabe rawitdsmeall fuor chiliy waaatahie 37,000
Gamabar 4.13

5

1=k

Timpilan proses gonti baremyg

Untuk menggati barang vang tidak ada user dapal langsung menckan tulisan
chcree vang tertera pada tabel barang yang disorot merah. Setelah user menekan
tulisan change tersebut maka user-akan di alihkan pada link pemilihan barang.
Jika wser telah memilih barang.maka secara otomatis tabel pemesanan barang
tadi akan bertambah item baru vang dipesan user. Berikut ini lampilan tabel

pemesanan yvang lelah berlambah:

L Fags .|
£ ]
'_-_ii-lﬂPm::rl amaat Crrnks S0, NeEn
Sy At drakirarg o

ma T D AL B0 Chrinilen 54,000
W STy bl e g e e e e ek )2 Sl ks e =1 L]
Pl EBararg daunispring omorg Wimerg mggprfa S LIy
BE Cabe rasmtlsmall hot chiig Yegekshils FH, 000
Gambar 4.14

Tamgpilan setelah penggantian barang

&d

b

14

l::i:hnnq;n.-.- )

Change.
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4.4.12 Halaman Verifikasi Pembayaran
Halaman ini merupakan infomast proses verifikasi pembayaran cosfimer

yang mentransfer wvang via bank vang sodah ditetapkan serta tanggal

pembayarannya.

ad1t-

nane  S02,722 50,080 552572 Waitng,

Verified Payment
Date (c/mfy) (5 2 /4 v 01
Bark: 'T.:'Barﬂ.: Danamon
BN BimacAgustane No, Rek 324 30730

'-3' Bank BNI
§ AN | Bime Aguskan e No, Rek 1 DL359523250

Cambar 4.15

tampilan verifikasi pembayaran

Sctelah costumer melakukan verifikasi pembayaran pada bank  yang
ditentukan maka tampilan list pemesanan pada admin sceara otomatis akan
menunjukkan status bahwa costumer telah membayar. Proses selanjutnya admin
memverifikasi pcmesanan dengan menckan button feriina order untuk proses

pengiriman barang. Tampilan seperti (Gambar berikut.
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i
-

D 4 Pesan; Z011-03-09 . W WEiiin;\ £
! Nama: ki Pakai: 2011.04-04 B2 ee 30260 EEE'Q'EQ"; .r‘l =

[ Page ]
L
B41  Agua{drinking water )@iamlfL500m1  Drinks 44 (00 CiT in
a5 Eiau';';unq Bombayibombay onlon Ve getabie 17500 KE g
| Torirna Order| | Talak Order|
Gambar 4.16

Tampitan status pemesanan
4.4.13 Halaman Order List
Untuk dapat melihat apakah order harang telah dikonfinmasi atau belum,user
dapat menekan Link Order List. Pada halaman ini user akan tahu setatus order
barang yang telah diproses atau masih menunggu verikasi. Berikut ini adalah
tampilannya:

e
Sl

Pz lafirymmsifien LT B B iBgu i

Haime

o thelee Llsi e .
- i

slpping Uar (0 #@mni L k
Froal angd Drink | \

B b= § L L T K R 1Rt TP S {1 R Y B PLH .L!W,ZEI"PF:IE*E

trdmr Lint

| |-

B o |

- 231l 4L P 3 mad LBl LI0gEY 11 :B:.'."FL LU E
II'. )

Brinks

Wagatakla

‘Wt Fond

Vel Faaiil

Gambar 4.17
Tampilan halaman konfirmasi
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Hasil pengujian menggunakan | Kemputer (fecalfiost) dan Menggunakan 2

Komputer (Server dan Client)

Tahe] 4.1

Pengujian Administrator

[ Pen gujuzr; K.eterangan
Login Admin Berhasil
Add, Ldit, Delete harz_mg Berhasil
Add. Edit. Delete Jenis .

Berhasil
barang
Add, Tdit, Delete Data ;
) Berhasil
Pegawal
Detail Pemesanan Berhasil

Tabel 4.2
Pengupan Client {Costermer)

Pengujian Keterangan
Pilih / Pesan Suku Cadang | Berhasil
| Daftar Transaksi Pembelian | Berhasil

1 thah Data Pelanggan Berhasil
Sign Up Berhasil

| Login Costumer R Berhasil 4




Al

th

BABV
PENUTUP

Kesimpulan dan Saran
Kesimpulan

Sciclah menjalankan program dan melakukan analisa pada bab schelomnya
dapat diambil kesimpulan bahwa :
1. Dengan pengembangan aplikasi berbasis web (wed based application
development) memudahkan dalam proses pelayanan pemesanan.
2. Proses pengecekan data mavpun pencarian data bisa dilakukan dengan
cepal dan mudah.
3. Applikasi ini sangat sederhana schingga pengguna dapat dengan mudah

untuk pengoprasiannya.

Saran

Agar program aplikasi ini dapat diakses dari semua infernet browser dan
pelanggannya merupakan masyarakal luas, maka perlu diadakan beberapa
perbaikan dan pengembangan, yang untuk saat ini belum dapat dilaksanakn
penulis karena sangat terbatasmya wakiuy yang ftersedia. Perbaikan dan
pengembangan itu diantaranya :

. Dibuainya tampilan — lampilan situs yang lebih baik dan lebib interabsif

sehingga dapal menarik perhatian untuk menggunakan aplikasi ini .

It

Untuk pengembangan lebih lanjut dari aplikasi ini dapat ditambahkan
fasilitas lain seperti fasilitas chatting dengan perusahaan untuk lebih
mepermudah pelanggan berintraksi dengan perusahaan.

o4
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INSTITUT TERNOLOGE NASIONAL
. Berdusgan Siguere-gora Mo 2
MALANG

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama :BIMA AGIISTIAN ARMA
Wit 04.12.6589
Masa Bimbingan : 27 NOVEMBER 2010 s/d 27 MEI 201 1
Judul Skripsi PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI SUFPPLIER BARANG
DAN JASA DI CV.UTAMA JAYA UNTUE KAPAL TANKER
......... BERBASIS I“I‘EB - S VS
NO | TANGGAL URALAN PARAF |
- B —— | BIMBINCAN |
"1 |20 Desember | ACCBABI
2010 i %
2. | 21 Desember | ACC BABTI T T
2010 ﬂ’
T3, 111 Januar 2011 | ACC BAB TN 3
| Penanbahan kekurangan system yang lama pada parusahaan ‘ﬁ
4 | 18 Januari 2011 | ACCBABTV %:
8. | 24 Januari 2011 | ACCBAB Y - __ﬁ :
. !.
‘ |
L
T
[ 4
! Y. i
|T}.'"|I' o B B

Malang,
Posen Pimbimbing |

Form 5-4B




INSTTIUT TEREMNOLOGE MASIONAL

JL Beodugan Stgnra-gues Mo 2
MALANG

@

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama BINMA AGUSTIAN ARMA
Nim 04, 12,680
Masa Bimbingan 27 NOVEMBER 2010 s/d 27 MEI 2011
Judul Skripsi PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI SUPPLIER BARANG
DAN JASA DI CV.UTAMA JAYA UNTUK KAPAIL TAMNKER
: BERBASIS WEBR o
MO |- TANGGAL TRATAN PARAE
PE? MBING
1. | 20 Desember ACCBABI A Fi
2010
7. | 21 Desember | ACC BAR I
2010 Pengmbaban stukiur organisasi

3 |3 Januan 2011 | ACC BAB 111

d |4 Januars 2001 ACC BAB TV

Penambahan tampilan barang
5. | 13 Jonuari 2011 | ACC BAR V o
Hevisl kesimpulan

6.
o
E l

.

|
i
.
(1. sty
‘ |
s e |

NIPY. 1039700300




INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
FAKULTAS TEKNOLOG! INDUSTRI
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

Formulir Perbalkan Ujian Skripsi

Dalam pelaksanaan Ujlan Skripsi Janjany Strata 1 Jurusan Teknik Elektro Konaentr AT

Energriisiik L], Elekitonikan T Infokom, maka perls adanya perbalkan skrlpai unty!
mahagiswa :

NAMA . §1Ma AsUSTIAN ARMA

Perbaikan maliputi : o4

TPEVULIEAN JUMEETL VAID pUNAEALY QAT AR

T
-2 AN Y JUPA_HEC TAMeR ¢ DMMME @ WEn)

o Y3 LR A “PPA %Mﬁ@
‘ %ﬁ%}b{m AT ChplutA ez AVA
4 MAFUr ANV CRACAUAR ™ L —

At Yaraad o, DRy
AT DA AR & WEE_tepy e ¥l 55 ] :
k) PED LEVER O 2 1 . eundwsy (h uwiil PWforex

. TR T OB JIM —
o o bocer gum el cibTa) bUn PaTEQIW
U et RIver 9 (AR

- M ~TocE  URIERNG 7 OB
O SRR

o

1

e i——

Malang, | &.&L 201




INSTITUT TEKNOLOGI NASIGNAL MALANG
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

Formulir Perbalkan Ujlan Skripsi

Dalam pelaksaraan Ulian Skripsi Janjang Strata 1 Jurusan Teknlk Elektro Konsentrasi T,
Energi Listrik / 7. Elekironika ! T.Infokom maka peru adanya perbalkan skrips| untuk

mahaslaws
NAMA Biita A APMA
TR R B W

Perbaikan mellputl

-_AbAml Al |,;Muml'f—L
kaﬁ_w [_gﬂ,;.;“ AI TlOAR Kva 7 Deovo vl coio
s ’ —3 1.:«-.E¢mw. beib 1L

- V’u” i _._LT Vj_ -g_{[a il _gHAm  bab —
L'I'G.n el i 2 *%’1 Mo Rt R
25, % { .

Malarg, * Pt 200




s, INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
) FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

§ JURUSAN TEKNIK ELEKTRO %1
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FORM BARANG

<*php session start():
if {lizset{8 SESSION[shal{'users')]) || Haset(s SESSION[shal{'namas')]))!
headen('location:. . fnod=home"i;
gt
!
require(admin'cont.php™);
th(% GET|'id]) |
Fguerys=myzql query{"SELECT id barang, id_jenis, id_satuan. nama, harga, stok. pambar
FROM th barang WHERE shal{(id barang}="8 GET['idT7."")

if (mysgl num rows(Souerysii=03]
list($A) = mysgl_fetch array({$querys):

fquervex=mysgl query{"SELECT id_barang, id_konsumen, jumlah FROM th temp
WHERE shal(id barang)="4% GETTd"." and id_konsumen="".% SESSION[zhal('users)].™ "}

if {mvsql num_rows{3quenysxi=0){
$queryd= my=gl_gquery{"UPDATE th_temp
SET jumbah =jumlah+"8% GET[Tumilzh']." WHERE shal{id barang=""% GET['id]."and
16 konsumen="'% SESSION[shal{'users']]."");
relse|
Lquervd= mysgl_gqueryi"INSERT INTCO th_temp
{id_barang, id_korsumen, jumlah)
VALULS ["5A 7" % SHESSION[shal (users )" %_GETTJumlah "))

}
iff8queryd)f
i
=seript type—"lextjavascript’™
alert"Success Adding Order to shopping cart.,." )
document. location=""_mod=cart#<Tphp ccho b GETT muodT : 75
<iseripts
=Mahp
Yelgef
?_":..
<geripl type="textjavascript">

alert("Failled Adding Order to shopping cart..");
document.|ocation="_mod=<"php echo § GET[' mod ; ?=#=Tphp
echo $ GET[' mod] 7=
<dsorips
<Iphp
i

P




<seripl Lype "texlJavaSeripl™s
function konfirmasi{str)]

retumn confirmiStringgsir));
}

= seripl

<div id="-7php echo § GET[' mod];?>" class="searchform” style-"background-
color 8 FOF P borden BCCCCUC Tpx solid'™
<form schion"" mebhod- "get
<fieldser style="border:none.margin:Zpx"=
<div align="right">Tind by name

<input name="find" class="field" id="find" <Iphp if (|3 GET['find]) {echo ' value="",} else{ echao
value="% GET['find']."™;} T= /=
<input type="submit" namec="button" clas="bufton" value="G" />
<input hame=" mod" type="hidden" value="<Tphp cche § GET[" med]; 7=" /=
“iiv=
<{fieldset=
<form>
L e
“div class="column l-unit "=
“lable width-"510">

<=
<th width="24" class="top" scope="col"><div align="cemer">1D.<¥div-<ith>
<th colspan="2" class="top" scope="col"=Picture~<th=

<th colspan="5" class="top" seope="col"=Netail <
<t
Shis-
<th height="21" colspan—"8" align—"center” valign="middlc" scopc—"row"> <div align="ccnter">
<Tphp

if (% GET[pagel) $pape=0; clse $pape=% GET|pagzcl;
ir(!s GET[find] && !5 GET[jenis) str=""; else $sir=" and nama like¥o".% GET['{ind]."%";

$q jml=myaql gquerv{"SELECT count({*) FROM th_baranp, th_jenis, th_satuan
WHERE th_barang.id jenis =tb_jenis.id jenis AND
th_barang.id satuan =tb satuan.id satuan Sstr ")
fitnl—msgl fetch mw(hg jmil),
br=cell(SimI[0]10Y,
include "modicls_paging.php";
Fpaging= new paginglnde;

Squery=mvegl query("SELECT tb_barang.id barang, tb barang.id jemis, th_jenis jenis,
b barang.id satuan, th satuan satean, th barang. nama,
th barang harga, th batangsiok, th_barang gambar
FROM b barang, th jenis, th satuan
WHERE th_barang.id jenis =th_jenis.id_jenis AND
th_barang.id_satuan = th_satuan id saman Sste limit $Spage, 10");




it {$z=0) fecho "[ Page |"; Spaging->page number{Sz);} clsc eche "Data tidak diketemukan®;

T
<fdive<fth=
<ftr>

<Vphp

while (list{$A.$B 5C.3D.5E.5F G _$HST J=mysql_ferch array($query))

P
<A
<ih height="21" align-"eimter” valign="middle" scope="row'"=<7php echo $A; T=</th>
<id colspan="2" rowspan="1" aligr="center" valign="middle"-—=?php iftrim{$1}=") { 7=~
<img sre~"mglogo.png” width="133" haight="111" /=
<Tphp jelse 17
<img sre="gambar’=7php cche ;72" width="140" height="121" style="float:|eft" /=
<'php }l=<itd=
<th width="73"><span clazss="top">MName-</span></th>
<td colspan="4">=7php echo $F: P=<td>
<ftr>
<L
<th height="21" align="canmter" valign="middle" scope="row"=>&nhsp;<'th>
<th=-=span class="top"=Catcgory-=/span=-<ith=
<itd colspan="4"=<Tphp echo $C; T—d=
L
=L
=th height-"21" align—"center" valign-"rmiddle" scope--"row" =& nbsp,=/th>
<th=Price (Rprth=
<td colspan="4"><?php cche number format{ $G); T=<td=
=i
<
=1l height="26" align="center” valign="middle" scope="row"=&nbsp;<th>
<th=lInit.</th>
<1d width="17"><Mphp acho $L; P=itd>
<th width="40">0Ordar</th>
“1d width="140" colspan="2"~ <formm action="" name="fpesan" method="get"~
<select name—"Jumlah" size="1" class="combo" d=""Tumlah" style="horder: Tpx #0000
solidwidih: 6%

<7php
for (31=1:5i==1000;5i++)

T=
<gption value="=Tphp echo $i; =" ==Tphp echo $i; T<option=
<Tphp }7>

</select>
<gnpul name="_fod" type="hidden" value="-2php acho $_GET['_modT; =" &
<dnput name="id" type~"hidden" value="-"Zphp echo shat{A); 7=" =




<input onclick—"return konfimmeasi(*Are You Sure to Order this. 2" name="savc" type="submit"
class "bulton” siyle "borden#999999 | px solid:backsround-colon#COCCOC color ¥ FEFFFFrwidth: 3 5%
id="save" labindex="6" valuc="COrder" =
< fforma=td=
el | e

<tr==th height="3" colspan="8" align="ccnter" valign="middle" scope="row" style="background-
colormEif 1 £ height:2px"=

e Tphp J=
e
=flable=

<'dive

FORM GANTI BARANG
<?php seszion_start(};
if ( (lisset(S_SESSION[shal(users')]) || lisset{S SESSION[shal(namas)[})) !
header{ Tocation:../PTmod=home");
exit;
i
require("admin/conf.php™);
it (5_GET["id']} {
Squerve=mysql guery{"SELECT id_barang, harga, stok
FROM th barung WHERE shal{id barang)}="3% GET['id'|.™")

if (rmysgl sum rows{Squerys)=0)|
list(EASB) = n1ysql fotch aray($quorys);

Squenytot=mysgl_query("SELECT total .id_pemesanan

FROM th_pemesanan Where shal (id_pemesanan)="3% GET['det'].™ "];
fist($rotAll $idx) = mysql_fetch_array(Squerytot):
Squerytoid=mysgl_guery{"SELECT SUM{umlah * harga) AS ot

FROM th detail pemesanan WHERE (status — "1 and shal{id_pemesanany"™.5 GET['det]."™ ")
list $totX ) — mysql fetch amaydquerytotd);

ot =StotAll-BlolX:

if {intval{3B ¥ imval(§ GET[Jumlah'l) <= imtwal{ $tot) ¥
Squervd=mysql queny({"INSERT INTO th detail pemesanan
{id pemesanan, id barang, jumnlah, hares, status)
VALUES (" $idx.™™ $A."," S GET[Jumlah".™ /" $B."1")"};
Squeryd=mysgl query{"UPDATE th pemesanan SET status <"1
WHERE {id_pemesanan = "™ $idx.") " );

jetzed
P

<script type="textjavascript"=
alers{"Y our new price of arder more than available price of unavailable order ")




document.location='"7_mod=pesantpesan’;
</script=
<?php

UlSqueryd)]
>

<zeript type="teal]avaserpl"=
slert{"Success to Change Linavailable Order ")
document location=""_mod=pesanipesan’;
<fseTipt>
<Iphp
telsed
T
<seript fype="text/javascript">
alert{"Failled to Change Unavailable Creder )
decumentlocation="_mod=pesanpesan’;
“feeripl=
<Iphp
i

T

<geript fypes"text/lavasorip™=
[umetion konfirmasi(siehf

return confirmd String(stry);
}
“sCrip>

<div id="="php echo § GET[' mod":?>" class="searchform" style="background-
colorf FOFOF G horder:#CCCCOC | px solid™=
<form action=""" method="umet"=
<fieldset style="border noneimarpin 2py "=
=div align="right">Find by name

<npul name—"lnd" class="feld" id="0nd" <Iphp i (5 GETNod D) fecho value—"") elsed ccho
value="% GETfind']."™"} 7= =
<input type="submit” name="buton" class="button” value="0GCN" /=
<input name="change" type="hidden" values "<Pphp echa 5 GET] change’|; 7= />
input name="_mod" type="hidden" value="=php echo 5 _GET] mod]; =" />
<pput fame="det" type="hidden" value="-Iphp acha § GET[det]; =" i
<div
</lieldser-
< lomm=
</div>
<div class="column |-uni">
<table width="510">




=Lr=
=lh witih—"24" class—"lop" scope="col"=<div align="center"=TD </div==/th>
<th colspan="1" class="top" scope="col ">Ficrura</th>

<th colspan="5" claxs="top" scope="col">Detail <ith
<t
<=
=th height="21" colspan—"8" align="cemer" valipn="middlc" scope="row"> -=div align="center">
<“php

if {!%_GET[page]) $page=0; else Spape=% GET]page]:
if (|5 GET['find"] && !$ GET[jcnis']) $st=""; clse $str=" and nama like'%".% GET['find"]."%";

$q jml=mysql query{"SELECT countf*} FROM tb barang, th jonis, th_satuan
WHERE tb_barang.id jenis =tb jenisid jenis AND
th_barang.id satwan =th satuan.id sstuan and tb barangid barang=>=".% GET['change." Bstr ");
fiml=mysql fetch row(bag jmil
br=ceil($ml[0]710);
inchude "modicls paging php":
Lpaging= new pagingIndex:

foguery—mysgl query"SELECT th barang.id bavang, th barangid jenis, th_jenisjenis,

th_harang.id satuan, th satuan.saman, th_barang.pama,

tb_bharang.harga, th_bharang stok, th_barang. gambar
FROM tb_barang, th_jenis, th_satuan
WHERE th_barang.id_jenis =th_jenis.id_jenis AN

b barang.id satuan — th_satoanid satuan and th barangid barang="=""8 GET'change']."" Sstr limit
Spage, 10"

if ($z=0) {ccho "] Page |"; $paging-=pagc numbcr{$z);} clse ccho "Data tidak diketemukan”;

e
<fdive=th=
) | g

<Tabp
while (lst{$ASB.8C 3D $E 5F 8G $H 8T J=mysql fetch array(bquery))
{2

B T

<th height="21" align="center” valign="middle" scope="row™><"php echn $A; F<th>

=td colspan="2" rowspan="4" align—"centet” valign—"middle"><7php ifrim(30—"} [ *=
<img sre="Imalogo png” width="133" height="111" "
~<?php }else {7

<img ste-"gambat<?php echo SEP=" width="140" haight="121" style="foatleft" /»

<Tphp | Tk
<th width="73"=<span class="top"=Name=/span--</th=
<td colspan="4"=<"php echa SF; "=<d>




<ftr=

~Ar=

<th height="21" align="center" valign="middle" scope="row"~&nbsp;<ith=>
<thz=span class="top" =Categorv=/span==</1h=

<td colspan—-"4"><7php echo $C; T—td=

S

B o

<th height-"21" align—"center" valign-"middle" scope-"row"=dnbsp,</ith>
=th=Price (Rplh=

<Ad colspan="4"=<7php echo number_format $G); T-<d>

<fir=

=Ir=

<th height="26" aligh="center" valign="middle" scope="row" =& nbsp:</thz
<th=Unil.<5th>

<td width="17"><"php ccho $E; 7=<id=
<th width~"40">Order-/ih>
<t width-"140" colspan—"2"> <lonm acion—"" name—"{pesan” method—" et
=select name"Jumbah™ stze="1" class~"comba” id="Jumlab™ style="border: 1 px #CCOCCC
solid:width:60%e™
=Tphp
for ($1=1.F1<=1000:5i+-)

it

~option value="<"php eche §i; 7=" ==2php echo §i; T==/vption=
<7php } 1=
<fuelect=
zinput name="det" type="hidden" valuz="=2php echo § GET['det]; ?=" /=
<apul game="_mod” type="hidden" value="<2php echo §_GET[_mod]; 2=" />
<input name="1d" typc—"hidden" value—"<7php ccho shal ($A), 7" =
<input name="change" {ype-"hidden" value="<7php eche & GET['change]; 7" /=
<imput coclick-"return konlimmasi( Are Yoo Sure 0 Order this 71" name="save" type="submil"
class="button'" style="border:#99999% 1px solid;background-color#C COCCC oolor#FETTER  width: 15%"
id="save" labindex-"6" value="Order" =
< forme-<td>
<

<tr=<th height="3" colspan="8" align="cenler” valign "middle” scope "row" siyle="background-
cotors #1111 1 height:2px "=

<fth=<Iphp 7=
Pt n e
<ftables
=fdivs
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