HALAMAN JUDUL
LAPORAN SKRIPSI

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN
UPAH MINIMUM KOTA (UMK) DAN BIAYA KEBUTUHAN HIDUP DI
PROVINSI JAWA TIMUR BERBASIS WEB

Disusun Oleh :
Muhammad Rifai N. Yusuf
(14.18.014)

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2020



LEMBAR PESETUJUAN DAN PENGESAHAN

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PEMETAAN UPAH MINIMUM KOTA (UMK) DAN BIAYA
KEBUTUHAN HIDUP DI PROVINSI JAWA TIMUR
BERBASIS WEB

SKRIPSI

Disusun Dan Diajukan Untuk Melengkapi Dan Memenuhi Syarat Untuk
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer Strata Satu (S-1)

Disusun Oleh :
MUHAMMAD RIFAI N. YUSUF
14.18.014

OLOG! Nag,
WV EXNOL 00,
N % ,:'4(

(

Suryvo Adi Wih#$wo.S. T.M.T.
NIP .P.1¢31100438

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2020



LEMBAR PESETUJUAN DAN PENGESAHAN

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PEMETAAN UPAH MINIMUM KOTA (UMK) DAN BIAYA
KEBUTUHAN HIDUP DI PROVINSI JAWA TIMUR
BERBASIS WEB

SKRIPSI

Disusun Dan Diajukan Untuk Melengkapi Dan Memenuhi Syarat Untuk
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer Strata Satu (S-1)

Disusun Oleh :
MUHAMMAD RIFAIN. YUSUF
14.18.014

Diperiksa Dan Disetujui Oleh

Dosen Pepahimbing 1

Yosep Agus Pranoto, ST, MT
NIP.P 1031000432

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2020



LEMBAR PESETUJUAN DAN PENGESAHAN

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN
UPAH MINIMUM KOTA (UMK) DAN BIAYA KEBUTUHAN HIDUP DI
PROVINSI JAWA TIMUR BERBASIS WEB

SKRIPSI

Disusun Dan Diajukan Untuk Melengkapi Dan Memenuhi Syarat Untuk Memperoleh
Gelar Sarjana Kemputer Strata Satu (S-1)

Disusun Oleh :
MUHAMMAD RIFAI N. YUSUF
14.18.014

Diperiksa Dan Disetujui Oleh
Dosen Pembimbing 2

-

Y - —= 3

E.X. Ariwibisono, ST, M.Kom
NIP.P 1030300397

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2020



LEMBAR KEASLIAN
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Sebagai mahasiswa Program Studi Teknik Informatika S-1 Fakultas
Teknologi Industri Institut Teknologi Nasional Malang, yang bertanda tangan di

bawah ini, saya:

Nama : Muhammad Rifai N. Yusuf
NIM 1 14.18.014

Program Studi : Teknik Informatika S-1
Fakultas : Fakultas Teknologi Industri

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi saya dengan judul
“RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN
UPAH MINIMUM KOTA (UMK) DAN BIAYA KEBUTUHAN HIDUP DI
PROVINSI JAWA TIMUR BERBASIS WEB” merupakan karya asli dan bukan
merupakan duplikat dan mengutip seluruhnya karya orang lain. Apabila di
kemudian hari, karya asli saya disinyalir bukan merupakan karya asli saya, maka
saya akan bersedia menerima segala konsekuensi apapun yang diberikan Program
Studi Teknik Informatika S-1 Fakultas Teknologi Industri Institut Teknologi
Nasional Malang.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya.

Malang, 16 Juli 2020

Muhammad Rifai N. Yusuf
NIM. 14./18.014




ABSTRAK

Pada setiap tahun pemerintah selalu menaikkan upah minimum Kkota
maupun provinsi, ketentuan kenaikan upah minimum ini didasarkan pada UU
Ketenagakerjaan No. 13 Tahun 2003, penentuan upah minimum ini bertujuan untuk
memenuhi kebutuhan hidup yang layak bagi masyarakat. Masing-masing
Kota/Kabupaten memiliki upah minimumnya tersendiri. Kenaikan upah minimum
berdasarkan pertumbuhan ekonomi dan inflasi. Namun, pertumbuhan upah
minimum ini membuat masyarakat merasa upah yang diberikan oleh pemerintah
jawa timur hal ini dibuktikan dengan aksi unjuk rasa yang dilakukan oleh serikat
buruh pada tanggal 20 November 2019 di depan Kantor Gubernur Jawa Timur
jalan Pahlawan Surabaya. Saat ini hanya ada metode penelitian survei yang meneliti
mengenai survei biaya hidup dan kenaikan Upah Minimum Kota yang dilakukan
oleh BPS (Badan Pusat Statistik).

Penulis bertujuan membuat Sistem Informasi Geografis yang menampilkan
UMK dan biaya kebutuhan hidup berdasarkan kategori Kota dan Kabupaten.
Sehingga dengan adanya Sistem Informasi Geografis ini, pengguna dalam hal ini
masyarakat dengan mudah dapat melihat data berdasarkan grafis dari peta
Kabupatan dan Kota di Provinsi Jawa Timur, dalam Sistem Informasi Geografis
tersebut sehingga dengan melihat data peta yang ditampilkan didalam Sistem
Informasi Geografis.

Hasil pengujian Fungsional 100% sudah berjalan sesuai dengan kebutuhan
aplikasi. Hasil pengujian fungsional pada perangkat Desktop menunjukkan hasil 100 %
sesuai. Hasil pengujian fungsional pada perangkat mobile menunjukkan hasil 100 %
dibuktikan dengan tata letak tampilan yang sesuai.

Kata Kunci : UMK, SBH, WebGlS, Leaflet, Jawa Timur, SIG, GeoJSON
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