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1.1. Latar Belakang Masalah

Menurut Data Badan Informasi dan Komunikasi Sumatra Utara, Kota
Tebing Tinggi merupakan pusat kegiatan di pintu gerbang wilayah Provinsi
Sumatera Utara dan berada pada jalur jalan Lintas Timur dan Tengah Sumatera.
Hal tersebut meningkatkan Kota Tebing Tinggi sebagai kota transit. secara tidak
langsung banyak warga luar kota seperti siantar dan medan yang melewati Kota
Tebing Tinggi ini dengan menggunakan sepeda motor.

Kendaraan bermotor pada saat ini menjadi kebutuhan primer bagi
sebagian rakyat Indonesia, khususnya di Kota Tebing Tinggi. Untuk saat ini
hampir setiap orang memiliki kendaraan bermotor. kendaraan bermotor
membutuhkan perawatan dan juga perbaikan jika mengalami kerusakan (Rosyidi,
2005).

Bengkel merupakan tempat di mana memperbaiki sepeda motor. Di kota
Tebing Tinggi terdapat banyak bengkel yang tersebar di beberapa lokasi, baik di
jalan raya maupun di luar jalan raya. Karena kerusakan kendaraan motor bisa
secara insidensial, maka masyarakan merasa sulit dalam hal mencari informasi
bengkel yang berada di dekat mereka. Suatu sistem yang dapat membantu
Masyarakat dalam mendapatkan informasi terkait daftar bengkel yang bisa
didatangi dan memberikan informasi lengkap tentang bengkel tersebut dan
memberikan fitur seperti sort berdasarkan nama, jarak fasilitas. Dapat juga
mencari bengkel berdasarkan nama, kecamatan dan kelurahan (Yoga, 2013).

Pada saat ini, Smartphone Android sangat berkembang pesat dan juga
melekat dengan kehidupan masyarakat. Dengan adanya perkembangan android
tersebut penulis menggagas pengembangan aplikasi dengan menggunakan
Location Based Services untuk mencari keberadaan lokasi pengguna dan juga
dengan menggunakan Formula Haversine untuk menentukan jarak dari lokasi
pengguna ke lokasi tujuan berbasis android. Dengan aplikasi ini peneliti berharap
dapat memberikan informasi yang jelas tentang lokasi bengkel yang berada di
Kota Tebing Tinggi, Sumatera Utara. Selain itu, aplikasi yang dikembangkan di
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harapkan dapat membantu pengguna sepeda motor dalam mendapatkan informasi
yang dihasilkan seperti nama bengkel, alamat bengkel, lokasi bengkel di peta
digital, nomor handphone pemilik beserta nama pemilik, hari kerja dan jam kerja,
fasilitas yang berada dibengkel dan gambar-gambar bengkel. Aplikasi ini
dilengkapi dengan pencarian berdasarkan nama bengkel kemudian penyortiran
dari nama, jarak antara lokasi bengkel ke lokasi pengguna, dan fasilitas (Sridianti,
2018).

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penulis melakukan penelitian
dengan judul “Aplikasi Pencarian Bengkel Sepeda Motor Menggunakan Location
Based Service Pada Wilayah Kota Tebing Tinggi Berbasis Andorid .

1.2. Rumusan Masalah
Rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana membangun Sistem Informasi Geografis berdasarkan data yang

diperoleh sehingga memberikan informasi yang sesuai ?

2. Bagaimana menerapkan Location based service (LBS) untuk menentukan
pencarian lokasi bengkel terdekat di kota tebing tinggi sumatera utara ?

3. Bagaimana menerapkan formula Haversine untuk menentukan jarak lokasi

tujuan dari lokasi pengguna berada ?

1.3. Tujuan

Tujuan dari penerapan location based service untuk pencarian lokasi

bengkel terdekat di kota tebing tinggi ini adalah sebagai berikut.

1. Merancang sebuah sistem untuk melakukan pencarian lokasi bengkel terdekat
yang berada di kota tebing tinggi sumatera utara

2. Menerapkan Location based service (LBS) untuk menentukan pencarian lokasi
bengkel terdekat di kota tebing tinggi sumatera utara

3. Menerapkan formula haversine untuk menentukan jarak lokasi tujuan dari

lokasi pengguna berada



1.4. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut.

1. Pada penelitian ini hanya mengembangkan algoritma pemrograman sesuai
dengan metode Location Based Service (LBS) pada perangkat berbasis
Android.

2. Data yang diambil dari penetian ini yaitu data bengkel motor, letak titik

koordinat, nama bengkel, alamat, kelurahan, kecamatan

3. Data yang digunakan hanya sebatas pemilik bengkel yang menyetujui
bengkelnya dimasukkan kedalam aplikasi

4. Aplikasi dibuat dengan menggunakan Android studio
5. Backend aplikasi menggunakan website
6. Website yang digunakan menggunakan framework Codeigniter3

7. Web server dan database yang digunakan pada pengembangan sistem ini
adalah Apache dan MySQL.

8. Pembuatan aplikasi ini menggunakan Java dengan Android Studio sebagai

compiler nya.

9. Untuk membuka aplikasi ini dibutuhkan android versi 7 keatas untuk fitur

yang maksimal

1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam tugas akhir ini, disusun sebagai berikut:
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Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, Batasan masalah, dan

tujuan penulisan, serta sistematika penulisan
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi penelitian terkait, metode yang digunakan, dan Langkah-langkah

metode



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi desain arsitektur sistem, desain algoritma metode, flowchart sistem,

dan diagram alur.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisi implementasi dan pengujian metode, berupa hasil data, dan tampilan
keseluruhan aplikasi.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi hasil penelitian berupa kesimpulan dan saran untuk perbaikan



