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[bookmark: _Toc48123224][bookmark: _Hlk47113171]Abstrak : Dengan memanfaatkan teknologi informasi yang berkembang sekarang sehingga dibangun aplikasi manajemen konstruksi yang mempermudah dalam mengakses aplikasi hanya dengan menggunakan koneksi internet sehingga pelaksana hanya mengirim data lokasi proyek, jenis pekerjaan, volume pekerjaan dan jumlah pekerja dan secara real time terdata langsung pada database karna aplikasi berbasis online. Aplikasi manajemen konstruksi berbasis Javascript, PHP, MySql dan Boostrap dapat dibangun dengan melalui beberapa tahap penelitian yaitu : 1) Potensi dan Masalah; 2) Observasi Lapangan; 3) Analisa Sistem; 4) Perancangan Desain System; 5) Perancangan Aplikasi; 6) Pengujian Aplikasi. Sehingga menghasilkan fitur fitur yang menangani bagaimana menyimpan data proyek konstruksi, kemudian fitur yang dimana mengolah data Rencana Anggaran Biaya (RAB), fitur yang memudahkan admin dalam menginput data dengan cara mengimport file excell yang sebelum merupakan dokumen umum yang dikerjakan pada aplikasi Microsoft Excel, dan kurva. Hasil dari penilaian User Interface oleh administrator dalam mengoperasikan aplikasi manajemen konstruksi mendapat persentase 89% pada 3 responden yang masuk dalam kualifikasi indikator aplikasi baik digunakan, penilaian User Interface oleh pelaksana lapangan diambil 5 responden mendapatkan nilai persentase sebesar 92% yang kualifikasi predikatnya sangat baik dan terakhir penilaian dari User Interface oleh direktur dalam mengoperasikan aplikasi manajemen konstruksi mendapat persentase 93% pada 2 responden dengan indikator predikatnya sangat baik. Aplikasi manajemen konstruksi berbasis Javascript, php, MySql dan Boostrap dapat diakses melalui internet.
Kata kunci: Manajemen Konstruksi, Aplikasi Manajemen Konstruksi.
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Abstract :.By utilizing information technology that is developing now so that construction management applications are built that make it easy to access applications only by using an internet connection so that implementers only send data on project location, type of work, volume of work and number of workers and are recorded in real time directly on the database because online-based applications. Javascript, PHP, MySql and Boostrap construction management applications that can be built through several stages of research are: 1) Potential and Problems; 2) Field Observation; 3) System Analysis; 4) Designing the System Design; 5) Application Design; 6) Application Testing. Resulting in features that address how to save construction project data, then features which process data on Budget Plans (RAB), features that make it easy for admins to input data by importing excell files which were before a general document worked on in Microsoft Excel applications, and the curve. The results of the User Interface appraisal by the administrator in operating the construction management application got a percentage of 89% in 3 respondents who entered the qualification indicator of the application well used, User Interface assessment by the field implementers taken 5 respondents received a percentage value of 92% whose qualifications were very good and finally the assessment of the User Interface by the director in operating the construction management application gets a percentage of 93% in 2 respondents with excellent predicate indicators. Javascript, php, MySql and Boostrap construction management applications can be accessed via the internet.
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