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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sektor pariwisata merupakan salah satu potensi yang banyak diangkat oleh beberapa
daerah di Indonesia yakni baik jenis wisata alam maupun wisata budaya. Pada dasarnya
daerah-daerah di Indonesia sebagian besar memiliki potensi ini, tetapi banyak
diantaranya juga menemukan masalah-masalah dalam setiap langkah pengembangannya.

Salah satu masalah yang banyak dialami daerah-daerah di Indonesia adalah
kurangnya promosi dan pengelolaan sektor pariwisata yang sebagian besar belum
dikemas dengan baik dan terkoordinasi arah serta tujuan pengembangan sektor ini. Hal
ini juga yang dialami sektor pariwisata yang ada di provinsi Gorontalo. Oleh karena itu
perlunya adanya suatu perencanaan yang matang dalam promosi sektor pariwisata di
provinsi Gorontalo khususnya mengenai jalur promosi eksternal sehingga seluruh daerah
wisata yang potensial dapat lebih diangkat dan dikenalkan oleh masyarakat luas dan
dunia schingga nantinya diharapkan sektor ini dapat memajukan taraf kehidupan
masyarakat Gorontalo. Karena promosi dan pemasaran di Gorontalo masih rendah, tidak
bersinergi antar komponen dan tidak efisien, media promosinya pun masih rendah.

Langkah berikutnya yang mungkin dapat diterapkan dalam jalur promosi wisata
adalah dengan menggunakan sistem Informasi wisata dalam pengemasan promosi sektor
pariwisata Gorontalo. Hal inilah yang menimbulkan suatu keinginan untuk membantu
mengembangkan sektor pariwisata di Gorontalo yaitu dengan penerapan Sistem

Informasi wisata yang berbasis Web dalam pengelolaan objek wisatanya, sehingga nanti



diharapkan sektor pariwisata Gorontalo dapat berkembang dengan baik dan dikenal oleh

masyarakat luas.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan hal diatas maka timbul suatu permasalahan bagaimana membangun
suatu aplikasi Sistim Informasi Pariwisata untuk mengembangkan suatu potensi wisata di

provinsi Gorontalo.

1.3 Tujuan
Tujuan dari skripsi ini adalah untuk membuat suatu perangkat lunak Sistem
Informasi berbasis web yang dapat membantu potensi wisata yang ada dalam

mengembangkan Gorontalo.

1.4 Batasan Masalah
Agar permasalahan mengarah sesuai dengan tujuan maka pembahasan dibatasi pada
hal-hal sebagai berikut :

- Secara garis besar sistem informasi ini memiliki beberapa aplikasi, dalam hal ini
dibatasi hanya pada aplikasi Sistem Informasi Pengembangan Pariwisata pada
Dinas Pariwisata.

- Tidak membahas mengenai sistem jaringan yang digunakan.

- Memberikan informasi objek wisata, rumah makan, hotel dan sarana transportasi.

- Sistem dikembangkan dengan menggunakan aplikasi ASP.NET dan sistem basis

data server menggunakan SQL Server 2000.



1.5 Metode Pengumpulan data
Data merupakan sumber atau bahan mentah yang sangat berharga bagi proses
menghasilkan informasi. Oleh sebab itu dalam pengambilan data perlu dilakukan
penanganan secara cermat dan hati-hati, sehingga data yang diperoleh dapat bermanfaat
dan berkualitas.
Dalam pengumpulan data penyusun mengunakan metode sebagai berikut:
1. Studi Lapangan
Dengan metode ini data-data diperoleh langsung dari sumber yang bersangkutan,
dimana peneliti berhadapan langsung dengan obyek yang diteliti, yang dilakukan
dengan cara :
a. Survey
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
mencatat secara sistematis terhadap obyek masalah.
b. Wawancara / Interview
Teknik pengumpulan data dengan jalan mengadakan komunikasi langsung
dengan pimpinan atau pegawai perusahaan tentang sistem yang
diterapkan.

2. Studi Pustaka / Literature
Pengumpulan data ini dilakukan dengan cara mencari bahan-bahan kepustakaan
sebagai landasan teori yang ada hubunganya dengan permasalahan yang dijadikan

obyek penelitian.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang diuraikan dalam penyusunan skripsi ini adalah sebagai

berikut :

BABI

BAB II

BAB III

BAB IV

BAB V

: PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang, Rumusan masalah, Batasan

masalah, Tujuan, Metode Penelitian serta sistematika penulisan.

: DASAR TEORI

Bab ini berisi penjelasan tentang tinjauan umum Sistem Informasi
Pariwisata dan teori-teori yang mendukung dalam perancangan dan
pembuatan sistem yang meliputi ASP.NET, Basis Data, dan SQL

Server 2000

: PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi mengenai algoritma dan database yang digunakan dalam
penyusunan Sistem Informasi Pariwisata berbasis Web dengan
ASP.NET

: IMPLEMENTASI PROGRAM

Membahas implementasi sistem hardware dan sofiware sebagai hasil
dari analisis dan pengujian sistem dalam bentuk bahasa pemrograman,
deskripsi file yang dihasilkan.

: PENUTUP

Bab 1ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil pembahasan pada skripsi
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BABII

DASAR TEORI

2.1  Sistem Informasi
2.1.1 Pengertian Sistem

Dalam suvatu perusahaan sistem yang digunakan sangat menentukan sekali dalam
kegiatan yang dilakukan perusahaan. Oleh karena itu system yang dibuat harus sesuai dengan
perusahaan.

Secara sederhana suatu sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan atau himpunan
dari unsur, komponen, atau variabel-variabel yang terorganisasi, saling berinteraksi, saling
ergantung satu sama lain dan terpadu. Teori sistem secara umum pertama kali diuraikan oleh
Kenneth Boulding, terutama menekankan pentingnya perhatian terhadap setiap bagian yang
nembentuk sebuah sistem.

Suatu sistem adalah jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan,
>erkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan svatu sasaran
ertentu. Sistem juga merupakan kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja sama
mtuk memproses masukan (input) yang ditujukan kepada system tersebut dan mengolah
nasukan tersebut sampai menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan.

Suatu sistem yang baik harus mempunyai tujuan dan sasaran yang tepat karena hal ini
kkan sangat menentukan dalam mendefinisikan masukan yang dibutuhkan sistem dan juga
:eluaran yang dihasilkan.



2.1.2 Karakteristik Sistem
Sebuah sistem terdiri atas bagian-bagian yang saling berkaitan dan bervariasi bersama-
sama untuk mencapai beberapa sasaran dan maksud. Sebuah sistem bukanlah seperangkat unsur
yang tersusun secara teratur, tetapi terdiri atas unsur yang dapat dikenal yang saling melengkapi
karena suatu maksud, tujuan dan sasaran.
Suatu sistem mempuyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu yaitu :
a. Komponen Sistem (Components)
Suatu sistem terdiri atas sejumlah komponen yang saling berinteraksi, yang bekerjasama
membentuk suatu kesatuan.
b. Batas Sistem (Boundary)
Batas sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem yang satu dengan sistem
yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas sistem memungkinkan suatu sistem
dipandang sebagai suatu kesatuan yang tidak dapat diposah-pisahkan.
¢. Lingkungan Luar Sistem (Environtment)
Lingkungan luar dari sistem adalah apapun di luar ruang lingkup sistem yang
mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar dapat bersifat menguntungkan dan dapat
pula bersifat merugikan sistem tersebut. Lingkungan luar yang menguntungkan
merupakan energi bagi sistem tersebut, yang dengan demikian lingkungan luar tersebut
harus selalu dijaga dan dipelihara. Sedangkan lingkungan luar yang merugikan harus
dikendalikan, jika tidak maka akan mengganggu kelangsungan hidup sistem tersebut.
d. Penghubung Sistem (Interface)
Interface merupakan media penghubung antara suatu subsistem dengan subsistem

lainnya. Penghubung ini memungkinkan sumber daya mengalir dari suatu subsistem ke



sub sistem lainnya. Keluaran (Output) dari suatu sub sistem akan menjadi masukan
(Input) untuk subsistem lainnya dengan melalui penghubung. Dengan demikian terjadi
suatu integrasi sistem yang membentuk satu kesatuan.

Masukan Sistem (Input)

Masukan adalah energi yang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan dapat berupa
pemeliharaan(maintenance input) dan sinyal (signal input). Sebagai contoh, di dalam
suatu unit sistem komputer, “program” adalah maintenance input yang digunakan untuk
mengoperasikan komputer sementara “data” adalah signal input yang akan diolah
menjadi informasi.

Keluaran Sistem (Qutput)

Keluaran adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang
berguna. Keluaran ini merupakan masukan untuk subsistem lain.

Pengolah Sistem (Proses)

Suatu sisem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah masukan menjadi
keluvaran.

Sasaran Sistem (Objective)

Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran. Kalau suatu sistem tidak mempunyai

sasaran, maka operasi sistem tidak akan ada gunanya.
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Gambar 2.1 Karakteristik Sistem'

2.1.3 Pengertian Informasi

Informasi sangat penting bagi setiap perusahaan karena informasi mengerahkan dan
memperlancar kegiatan sehari-hari serta sangat membantu dalam hal pengambilan keputusan
manajemen.

Informasi merupakan kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan
lebih berarti bagi yang menerima. Suatu organisasi tanpa adanya suatu informasi maka

organisasi tersebut tidak bisa berjalan dan tidak bisa beroperasi.



Kualitas informasi tergantung dari 3 hal yang sangat dominan, yaitu:

a. Akurat
Informasi yang dihasilkan harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak
menyesatkan bagi orang yang menerima informasi tersebut.

b. Tepat waktu
Informasi yang diterima harus tepat pada waktunya, karena informasi merupakan
landasan di dalam pengambilan keputusan.

c. Relevan
Informasi harus mempunyai manfaat bagi si penerima, karena informasi ini akan
digunakan untuk pengambilan suatu keputusan dalam pemecahan suatu
permasalahan.

2.1.4 Pengertian Sistem Informasi

Sistem Informasi'* adalah sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi informasi,
dan prosedur kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjadi informasi), dan dimaksudkan untuk
mencapai sasaran atau tujuan.

Dari definisi diatas maka dapat disimpulkan bahwa sistem informasi merupakan suatu
cerangka yang terdiri dari sumber-sumber data yang terkoordinasi mengumpulkan, memproses,
ian mendistribusikan informasi untuk mendukung kegiatan pengambilan keputusan guna
nenghasilkan informasi yang akan disampaikan kepada berbagai pemakai untuk berbagai

ceperluan.



Ada dua macam komponen dalam sistem informasi, yaitu :

1. Komponen dasar

a. Input : meliputi elemen yang dicapture, dirakit yang masuk ke sistem untuk
diproses.
b. Proses : meliputi proses transformasi yang mengubah input menjadi output.

C. Output : meliputi transfer elemen yang dihasilkan oleh proses ke tujuan.

2. Komponen tambahan

a. Feedback : data yang menyatakan performansi sistem.

b. Control : meliputi monitoring dan evaluasi feedback untuk menentukan apakah
sistem mencapai tujuan. Fungsinya adalah membuat penyesuaian untuk input
sistem dan pemrosesan komponen untuk memastikan sistem menghasilkan output
yang tepat.

Dalam sistem informasi, ada tiga tahap yang harus dipenuhi, yaitu input, proses dan

output, dimana output memungkinkan suatu umpan balik yang dapat merubah atau memodifikasi

suatu input. Di sinilah suatu sistem informasi berperan sebagai pengambil keputusan dalam

menangani suatu permasalahan.

Di dalam pengembangan sistem informasi, dikenal istilah SDLC (System Development

Life Cycle) atau “Siklus Hidup Pengembangan Sistem™"’, yang terdiri dari enam tahap :

L.

2.

Perencanaan sistem

Analisis sistem

. Rancangan sistem general atau konseptual

Evaluasi dan pemilihan sistem

. Rancangan sistem terinci atau fungsional
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6. Implementasi sistem
Empat tahap pertama disebut tahap FRONT-END, dua yang terakhir disebut tahap BACK-
END. Setelah sistem baru dikembangkan dan dikonversikan ke operasi, selanjutnya menuju ke
tahap pemeliharaan sistem yang berlangsung beberapa tahun, 10 sampai 20 tahun atau lebih
lama. Jika sistem ini tidak lagi efisien dan efektif untuk tahap dipelihara, maka tidak dilanjutkan

dan sistem baru dikembangkan untuk menggantikannya, SDLC mulai dari awal lagi.

2.2 Sistem Informasi Pariwisata''’,

Pariwisata merupakan sektor yang dapat mendukung pengembangan suatu
daerah,sehingga pengembangan sektor daerah merupakan suatu hal yang penting untuk
diperhatikan.

2.2.1 Komponen-komponen Pariwisata

Komponen pariwisata dapat dibedakan menjadi tiga kelompok utama yaitu atraksi,
akomodasi/fasilitas penunjang dan industri pariwisata. Ketiga komponen ini tidak beroperasi
sendiri dan saling mempengaruhi.

1. Atraksi
Atraksi adalah segala sesuatu yang menarik dan mempunyai nilai untuk
dikunjungi, meliputi:
» Sumber-sumber alam, meliputi:

- Iklim

Pemandangan (keindahan alam, taman alam dan cagar alam)

Lingkungan laut bahari

Gunung
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> Sumber-sumber budaya (buatan manusi), meliputi:

Tempat bersejarah

Upacara keagamaan

Kerajinan tangan

Pertunjukan dan pusat hiburan (musik dan tari-tarian)

Candi atau tempat-tempat peribadatan

2. Akomodasi/fasilitas penunjang
Fasilitas penunjang merupakan fasilitas yang mampu meningkatkan dan
memperlancar kegiatan pariwisata. Fasilitas penunjang suatu wilayah

pariwisata terdiri dari:

> Infrastruktur
Dalam suatu pariwisata, infrastruktur terdiri dari persediaan air,
system pembuangan limbah, system komunikasi, jalan raya, lapangan
udara, fasilitas pelabuhan, tempat parker, taman.

» Suprastruktur
Suprastruktur pariwisata terdiri dari fasilitas wisatawan utama seperti
hotel, restaurant, pusat perbelanjaan, penyedia makanan dan sarana
financial seperti ATM.

» Sumber keramah-tamahan
Hal yang penting disini adalah sikap penduduk terhadap pengunjung.
Seperti menunjukkan sikap sopan santun, ramah-tamah, ulus hati dan
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berkeinginan untuk melayani serta untuk mendapatkan persahabatan

yang lebih baik dengan pengunjung.

3. Industri Pariwsata
Industri pariwisata yatu suatu industry yang bergerak dalam bidang
pariwisata dan membantu berlangsungnya pariwisata yang terdiri dari:
»> Agen perjalanan
Agen perjalanan dapat menawarkan semua jenis jasa perjalanan atau
mengharuskan dalam satu aspek misal bidang tour.
> Alat transportasi
- Transportasi udara: helicopter, pesawat, dan lain-lain
- Transportasi laut: car-ferry, cruise-line, dan lain-lain
- Transportasi darat: kereta api, bis, dan lain-lain
» Akomodasi
Hotel adalah salah satu bentuk akomodasi yang dikelola secara
komersil, disediakan bagi setiap orang untuk mendapatkan pelayanan,

penginapan berikut makan dan minum.

2.2.2 Jenis-jenis Pariwisata

Untuk kepentingan pemasaran kegiatan wisata dibagi ke dalam berbagai jenis. Pembagian
ni didasarkan pada motif utama seseorang dalam merencanakan kegiatan wisata. Jenis wisata
rerkembang sejalan dengan perubahan yang terjadi dalam masyarakat. Jika pada tahap awal

)erkembangan pariwisata, jenis wisata yang disukai adalah bahari, wisata olah raga dan berbagai
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jenis wisata untuk kesenangan, maka kemudian lahir jenis-jenis wisata lain. Secara singkat
berikut akan dijelaskan beberapa jenis wisata:
1. Wisata Budaya
Yaitu perjalanan yang dilakukan atas dasar keinginan untuk memperluas pandangan
hidup seseorang dengan jalan mengadakan kunjungan atau peninjauan ketempat lain,
mempelajari keadaan rakyat, kebiasaan adat istiadat, cara hidup, budaya dan seni.
Jenis wisata ini merupakan daya tarik bagi wisatawan asing untuk berkunjung ke

Indonesia.

2. Wisata Bahari

Yang termasuk dalam jenis wisata bahari ini, seperti menyelam (diving), berselancar

(surfing), berlayar, memancing dan lain-lain.

3. Wisata Alam
Jenis wisata ini banyak menarik kaum remaja karena mempunyai unsur petualangan.
Bukit yang terjal, gunung yang tinggi, gua-gua yang dalam, sungai yang deras,

seolah-olah memanggil para remaja untuk bertualang.

4. Wisata Olahraga
Yaitu perjalanan dengan tujuan olahraga atau memang sengaja bermaksud
mengambil bagian aktif dalam pesta olahraga disuatu tempat atau negara. Seperti

Olimpiade, All England, Thomas Cup dan sebagainya.
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5. Wisata Industri
Yaitu perjalanan yang dilakukan oleh rombongan pelajar atau mahasiswa kesuatu

daerah perindustrian dengan maksud untuk mengadakan peninjauan atau penelitian.

6. Wisata Konvensi
Yaitu penyediaan fasilitas-fasilitas konvensi bagi wisatawan yang datang dengan

tujuan untuk menghadiri konvensi.

7. Wisata Komersil

Yaitu perjalanan yang mengunjungi pameran dan pekan raya yang bersifat komersil.

2.3 Perangkat Pemodelan Sistem
2.3.1 Context Diagram

Context diagram merupakan model yang digunakan untuk menjawab sejumlah
»ertanyaan yang muncul dalam pembuatan statement of purpose (deskripsi tektual fungsi sistem)

rang dipresentasikan dengan lingkungan tunggal yang mewakili keseluruhan sistem.

).3.2 Data Flow Diagram (DFD)
Data flow diagram adalah sebuah diagram yang menggambarkan aliran data dan proses-
yroses yang berkaitan dengan perubahan atau transformasi data keseluruhan pada sebuah sistem.

Jdata flow diagram ini digambarkan dengan sekumpulan simbol-simbol.
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Tabel 2.1 Simbol-simbol data flow diagram'

Simbol Keterangan

Q Proses transformasi data

Entity yang ada dalam sistem

-, Aliran suatu berkas elemen data

Tempat penyimpanan data atau file

2.3.3 Entity Relationship Modeling (ER-Model)
E-R Model adalah sebuah model analisis sistem berbentuk diagram yang menunjukkan

wbungan antar entitas atau data dari suatu sistem. Elemen-elemen ER-D adalah sebagai berikut:

16



1. Entity
Yaitu tempat kejadian atau konsep yang informasinya direkam.

2. Attribute
Merupakan data elemen atau data item, data fleld yang menggambarkan suatu
entity.

3. Relationship

Menggambarkan hubungan antara dua atau lebih entity.

2.3.4 Tahap-tahap Perancangan Database
2.3.4.1 Database
Basis data (database) adalah suatu pengorganisasian sekumpulan data yang saling terkait
sehingga memudahkan aktivitas untuk memperoleh informasi. Sistem database meliputi:
1. Data, yaitu data yang tersimpan didalamnya.
2. Hardware, perangkat keras yang bisa meliputi monitor, keyboard, CPU dan
printer sebagai alat tambahan.
3. Software, perangkat lunak (biasanya disebut DBMS) yang berfungsi mengatur
proses penyimpanan dan pencarian,
4. Brainware, user yang berhubungan langsung dengan computer, misalnya
operator.
Untuk mengelola basis data diperlukan perangkat lunak yang disebut DBMS. DBMS
idalah perangkat lunak sistem yang memungkinkan para pemakai membuat, memelihara,

nengontrol, dan mengakses basis data dengan cara yang praktis dan efisien.

17



2.3.4.2 Web Database
Web database merupakan sebuah aplikasi web yang berintegrasi dengan sebuah sistem
database. Sebagai contoh adalah interasi antara ASP.NET dengan SQL SERVER. Aplikasinya

adalah file ASP.NET dan sebagai DBMS (databasemanagement system) adalah SQL SERVER.

2.3.4.3 Flowchart
Flowchart merupakan gambaran tentang urutan kerja dari suatu sistem dengan tujuan

mtuk mempermudah dalam pembuatan program tahap demi tahap.

2.4 Internet
4.1 Pengertian Internet

Internet adalah nama dari sekelompok pusat-pusat informasi yang tersebar dibeberapa
yenjuru dunia. Dapat juga didefinisikan sebagai jaringan komputer yang dihubungkan satu
lengan yang lainnya dengan area yang sangat luas.

Jaringan komputef yang ada hanya sebagai sarana atau media untuk mengirimkan
nformasi. Dengan internet, jutaan orang di dunia dapat saling berkomunikasi dan berbagi
nformasi. Ini merupakan alternatif baru bagi manusia untuk melakukan komunikasi disamping

elepon, faxcimile, kantor pos, surat kabar dan sebagainya.
4.2 Pengertian World Wide Web

World Wide Web merupakan salah satu layanan yang dapat dinikmati oleh pemakai

:omputer yang terhubung oleh internet.
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pada mulanya web merupakan ruang informasi dalam internet, dimana pemakai dapat
menemukan informasi dengan mengikuti /ink yang disediakan dalam dokumen web yang
ditampilkan dalam browser web.
Ada dua komponen dalam mendesain web:
1. Isi (content)
2. Tampilan (format)
Hal mendasar yang harus diperhatikan sebelum memulai membangun sebuah website
adalah:
» Deskripsikan apa tujuan atau fungsi web tersebut. Apakah untuk berita,
pendidikan, pribadi, official web, penjualan, hiburan atau lainnya.
» Kumpulkan semua bahan atau materi apa saja yang akan ditampilkan. Misalnya
data, gambar, image, database dan lain-lain.
» Rancang menu dan isinya.

» Rancang desain tampilan (/ayout) secara umum.

2.5 Microsoft SQL SERVER
2.5.1 SQL

SQL (Structured Query Language) adalah sebuah bahasa yang dipergunakan untuk
nengakses data dalam basis data relasional. Bahasa ini secara de facto merupakan bahasa standar
rang digunakan dalam manajemen basis data relasional. Saat ini hampir semua server basis data
rang ada mendukung bahasa ini untuk melakukan manajemen datanya.

Secara umum, SQL terdiri dari dua bahasa, yaitu Data Definition Language (DDL) dan

Jata Manipulation Language (DML). Implementasi DDL dan DML berbeda untuk tiap sistem
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manajemen basis data (SMBD), namun secara umum implementasi tiap bahasa ini memiliki

bentuk standar yang ditetapkan ANSI. Artikel ini akan menggunakan bentuk paling umum yang

dapat digunakan pada kebanyakan SMBD.

» Data Definition Language

Data Definition Language (DDL) adalah bahasa yang digunakan untuk mendefinisikan
tempat penyimpanan data berupa tabel, indeks dan view. Dalam pendefinisiannya
sebuah tanel ada beberapa jenis data yang harus ditetapkan sesuai dengan jenis data
yang akan disimpan untuk memperoleh informasi yang diperlukan. DDL digunakan
untuk mendefinisikan, mengubah, serta menghapus basis data dan objek-objek yang
diperlukan dalam basis data, misalnya tabel, view, user, dan sebagainya. Secara umum,
DDL yang digunakan adalah CREATE untuk membuat objek baru, USE untuk
menggunakan objek, ALTER untuk mengubah objek yang sudah ada, dan DROP untuk
menghapus objek. DDL biasanya digunakan oleh administrator basis data dalam

pembuatan sebuah aplikasi basis data.

» Data Manipulation Language
DML digunakan untuk memanipulasi data yang ada dalam suatu tabel. Perintah yang
umum dilakukan adalah:
- SELECT untuk menampilkan data
- INSERT untuk menambahkan data baru
- UPDATE untuk mengubah data yang sudah ada
- DELETE untuk menghapus data

20



2.5.2 Microsoft SQL SERVER 2000

Pada pertengahan tahun 2000, microsoft merilis SQL server versi terbaru yaitu SQL
Server 2000. SQL Server 2000 hadir dengan beberapa edisi yang semuanya berisi mesin dan
database inti,antara lain:

a. Edisi business server merupakan edisi yang paling terbatas kemampuannya dan
paling tepat dipakai untuk keperluan pribadi. Edisi ini hanya mendukung sebuah
database berukuran maximal 10GB dan tidak mendukung layanan OLAP untuk
penyimpanan data pada SQL Server. Edisi ini tidak didukung sistem operasi windows
Server.

b. Edisi standart merupakan edisi dengan dukungan sistem operasi Microsoft Windows
NT Server maupun Microsoft Windows NT Server Enterprise Edition. Dukungan
kapasitas databasenya tidak terbatas dan terdapat layanan OLAP penyimpanan data
pada SQL Server.

c. Edisi Enterprise merupakan edisi dengan dukungan sistem operasi Microsoft
Windows NT Server Enterprise Edition. Dukungan kapasitas databasenya tidak
terbatas dan terdapat layanan OLAP penyimpanan data pada SQL Server. Selain
mendapat dukungan memori extended dan failover jumlah SMP CPU sanpai 32.

Edisi Developer ini diluncurkan bersana-sama dengan Microsoft Visual Studio dan

:anya disarankan untuk pengembangan aplikasi yang berbasis visual.
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2.6 ASP.NET
ASP.NET merupakan teknologi baru pemrograman internet dari Microsoft yang
lebih efisien dan menggunakan object-oriented dalam pengembangan aplikasi web secara
Dari definisi d atas, maka dapat disimpulkan bahwa ASP.NET adalah kumpulan
teknologi dalam framework.NET untuk membangun aplikasi web dinamik dan XML Web
Service (layanan web XML). ASP.NET mempunyai kelebihan disbanding ASP Versi 3,
antara lain:

1. Kemudahan mengakses berbagai library.Net Framework secara konsisten yang dapat
mempercepat perkembangan aplikasi.

2. Dalam ASP.NET beberapa bahasa pemrograman seperti VB.NET, C# NET, J#.NET, dan
C++NET dapat digunakan secara penuh sebagaimana layaknya bekerja diwindows
application.

3. Tersedia berbagai web control yang dapat digunakan untuk aplikasi secara cepat.

4. Kode pemrograman yang menjadi logika aplikasi ditempatkan terpisah dengan kode user
interface yang berbentuk HTML.

.7 Metode Pengembangan Sistem Waterfall
Metode yang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi Pariwisata adalah :
1. Rekayasa Sistem
Tahapan awal yang dilakukan adalah merumuskan sistem yang akan dibuat. Rekayasa
sistem ini bertujuan agar pengembangan benar-benar mengerti sistem yang akan dibuat
dan langkah-langkah serta kebijaksanaan apa saja yang akan berkaitan dengan

pengembangan sistem.
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2. Analisis Sistem
Tahap ini melakukan pengumpulan kebutuhan elemen-elemen ditingkat perangkat
lunak. Dengan analisa harus dapat ditentukan kebutuhan data, fungsi, proses atau
procedure yang diperlukan beserta untuk kerjanya, dan interface. Hasil akhir tahap ini

adalah spesifikasi kebutuhan perangkat lunak.

3. Desain Sistem
Tahapan ketiga adalah desain sistem, dilakukan setelah mendapat gambaran yang jelas
dari sistem yang akan dibuat. Tahapan desain sistem ini dilakukan untuk memberikan
gambaran umum yang jelas kepada pengguna dan rancangan bangun yang lengkap
tentang sistem yang akan dikembangkan kepada pihak-pihak yang terlibat dalam

pengembangan sistem.

4. Implementasi Sistem
Setelah mendapatkan gambaran yang jelas tentang rancang bangun sistem, kemudian
dilakukan implementasi rancangan sistem ke dalam kode-kode dalam bahasa
pemrograman. Pada tabap ini dilakukan pembuatan komponen-komponen sistem yang

meliputi implementasi modul-modul program, antarmuka dan basis data.
5. Pengujian Sistem

Tujuan dilakukan tahapan pengujian ini adalah untuk mendapatkan perangkat lunak

yang benar-benar valid dan sesuai dengan kebutuhan yang sudah dideskripsikan.
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Rekayasa sistem

Implementasi
sistem

Gambar 2.2 Metode Pengembangan Sistem dengan Metode Waterfalll”)
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BAB Il

PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini dijelaskan mengenai analisis dan perancangan sistem aplikasi. Analisis
ditujukan untuk memberikan gambaran secara umum terhadap aplikasi. Hal ini berguna untuk
menunjang perancangan aplikasi yang akan dikembangkan sehingga kebutuhan akan aplikasi
tersebut dapat diketahui sebelumnya. Kemudian hasil analisis akan menjadi dasar untuk
melakukan perancangan atau desain aplikasi sesuai kebutuhan sistem.

Dalam merancang aplikasi pada proyek akhir ini terlebih dahulu dilakukan pembuatan
desain proses, desain data, serta desain antar muka aplikasi. Desain proses berguna untuk
mengintegrasikan semua proses yang terjadi dalam aplikasi yang akan dibuat. Desain data
berguna untuk mengetahui data apa saja yang dibutuhkan dalam proses yang akan dikerjakan.
Sedangkan perancangan antarmuka berfungsi sebagai antar muka interaksi antara pengguna
dengan sistem aplikasi yang dibuat, sehingga pengguna dapat mengoperasikan aplikasi yang
dibuat.

3.1 Analisis Sistem
3.1.1 Deskripsi Sistem

Objek dan wilayah dari penelitian ini ialah lokasi-lokasi objek wisata yang ada di
provinsi Gorontalo (dapat dilihat pada gambar 3.1)
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Gambar 3.1 Peta wilayah Gorontalo

3.1.2 Lambang Provinsi Gorontalo

Provinsi Gorontalo mempunyai lambang daerah yaitu sebagai berikut:
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Gambar 3.2 Lambang Provinsi Gorontalo

26



3.1.3

Keterangan :

Ukuran, nuansa dan arti lambang daerah Provinsi Gorontalo

. Lambang Daerah Provinsi Gorontalo pada bagian luar berbentuk perisai atau jantung

yang memberi makna kesetiaan sebagai pelindung kehidupan rakyat Gorontalo.
Lambang Daerah Provinsi Gorontalo pada bagian dalam berbentuk bulat lonjong atau
bulat telur yang memberi makna adanya gagasan, ide atau cita-cita yang indah, yang
kelak menetas menjadi sesuatu kesejahteraan hidup rakyat Gorontalo.

Lambang Daerah Provinsi Gorontalo dengan bentuk dalam yang menampakkan
keserasian formasi gambar yang terdiri dari warna putih di tengah dan diikuti oleh
posisi padi - bintang, kapas - rantai memberi makna adanya keteraturan adat, agama,
hukum dalam semua pola kehidupan masyarakat.

Lambang Daerah Provinsi Gorontalo dapat dibuat dalam berbagai ukuran sehingga
dapat disesuaikan dengan kebutuhan dimana lambang tersebut ditempatkan.

Lambang Daerah Provinsi Gorontalo memiliki nuansa global.

Keadaan Umum Provinsi Gorontalo

Provinsi Gorontalo adalah salah satu dari 32 provinsi di wilayah Republik Indonesia

yang memanjang dari Timur ke Barat di Bagian Utara Pulau Sulawesi. Provinsi termuda ini

memiliki luas wilayah 12.215,44 km2 dan berada pada posisi geografis antara 00030°04” —

1002’30 Lintang Utara dan 112008°04”~ 123032°09” Bujur Timur.

Jika dilihat dar keberadaannya geologinya, Gorontalo mempunyai ketinggian dari

permukaan laut antara 0 — 2.400 meter dengan jumlah pulau-pulau kecil yang teridentifikasi

sampai saat ini sebanyak 67 buah. Gorontalo juga mempunyai garis pantai sepanjang + 590

km dengan luas laut teritorial + 10.500 km2 dan luas perairan Zona Ekonomi Eksklusif
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(ZEE) + 40.000 km2 yang ada di perairan sebelah Utara, sehingga total luas perairan laut +

50.500 km2 dengan tingkat kemiringan yang relatif rendah antara 0 — 40°.

3.1.4 Batas Wilayah Administrasi
Karakteristik wilayah merupakan salah satu unsure penting yang perlu diketahui,

karena meripakan modal utama untuk mengetahu potensi daerah yang dapat dikelola dalam
rangka meningkatkan pendapatan asli daerah, guna membiayai pelaksanaan pembangunan di
masa-masa mendatang yang selanjutnya dapat diketahui dan dicapai hasil-hasil pelaksanaan
pembangunan pada setiap wilayah.

- Batas wilayah adminisratif

- Utara : laut Sulawesi

- Timur : provinsi Sulawesi utara

- Barat : provinsi Sulawesi tengah

- Selatan : teluk tomini

3.1.5 Iklim

Provinsi Gorontalo mempunyai 2 (dua) musim iklim pada umunya, yakni musim
penghujan dan musim kemarau. Biasanya hari hujan terbanyak terjadi pada Bulan Maret, Mei
Jan Oktober dengan Curah Hujan rata-rata 207,7 mm dan suhu rata-rata 23 — 31° C.
Sedangkan tekanan udaranya berkisar antara 11.21.5 MOB dengan kecepatan angin rata-rata

1,9 knot.
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3.2  Spesifikasi Sistem

Sesuai dengan tujuan dari pengembangan sistem informasi akademik ini, maka

spesifikasi dari sistem informasi akademik adalah sebagai berikut :

1.

Sistem informasi dengan model client server berbasis web, dimana aplikasi
client harus dapat dijalankan pada semua sistem operasi GUI dengan
menggunakan web browser.

Sistem basis data server menggunakan SQL Server 2000.

Sistem pelaporan dan pendukung keputusan yang dapat memberikan data-data
dan rekapan yang akurat yang sangat berguna untuk pengambilan keputusan.

Sistem informasi ini diharapkan dapat dengan mudah dipakai oleh user.

3.2.1 Spesifikasi Sistem saat ini

Sistem yang ada saat ini sudah berbasis web, tetapi masih blm menerapkan sistem

sasis data terstruktur. user mendapatkan informasi membutuhkan waktu yang lama. hal ini

nengakibatkan sistem pariwisata yang kurang efisiensi terutama untuk pengembangan

sariwisata itu sendiri.

3.2.2 Kelebihan Sistem Saat Ini

Kelebihan yang dimiliki sistem saat ini antara lain :

1.

Data-data pariwisata bisa di outputkan menjadi bentuk laporan-laporan
sebagai data arsip dinas pariwisata.

User dapat dengan lebih mudah dan cepat mendapatkan informasi tentang
pariwisata yang ada di gorontalo.

Berita atau laporan dapat langsung di-update sesuai perkembangan yang ada.
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3.2.3 Kekurangan Sistem Saat Ini
Kekurangan yang dimiliki sistem saat ini antara lain :
1. Pencarian data pariwisata membutuhkan waktu yang lama. hal ini

mengakibatkan sistem informasi pariwisata yang kurang efisien untuk user.

2. Setiap pergantian periode pelaporan, aplikasi tersebut harus disimpan dengan
nama yang berbeda sesuai periode pelaporan. dengan cara seperti ini, ada
banyak tumpukan file aplikasi disetiap computer sehingga cukup sulit dalam

pencarian data karena terdapat tumpukan file di setiap komputer.

3.3  Analisa Pembahasan
3.3.1 Materi Penelitian
Materi atau data-data yang digunakan dalam penelitian meliputi:
1. Data spasial
Peta digital pariwisata provinsi gorontalo skala 1 : 100.000. Sumber peta
pariwisata digital diperoleh dari Bappeda Gorontalo.
2. Data non spasial
* obyek wisata meliputi :
- Nama obyek wisata
- Jenis obyek wisata
- Deskripsi obyek wisata
- Foto obyek wisata
* Hotel meliputi :
- Nama hotel
- Tipe hotel

- Alamat hotel
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- Nomor telepon
- Foto hotel
* Restoran meliputi :
- Nama restoran
- Jenis restoran
- Foto restoran
- Nomor telepon
- Lokasi
* Transportasi meliputi
- Route transportasi
- Jarak tempat-tempat penting

- Nomor telepon

3.3.2 Kebutuhan perangkat keras /hardware
Untuk masing alternative yang diusulkan, konfigurasi perangkat keras yang
dibutuhkan sebagai berikut:
1 unit computer dengan spesifikasi sebagai berikut:
e Monitor
¢ CPU (Control Processing Unit)
e Keyboard + mouse

e Printer

3.3.3 Kebutuhan perangkat lunak/software
¢ Sistem operasi windows XP

e Macromedia Dreamweaver MX
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¢ AutoCad 2000

e SQL SERVER 2000
¢ Adobe photoshop7
e ASPNET

¢ [IS (Internet Information Server)

3.4  Perancangan Sistem
Didalam mendesain suatu sistem informasi perlu dilakukan beberapa tahapan-tahapan
sebagai berikut:
- Contex Diagram
Contex diagram digunakan unuk menggambarkan hubungan entity luar, masukan
dan keluaran system dan dipresentasikan kedalam lingkaran tunggal yang memiliki
keseluruhan program.
- DFD (data flow diagram)
Sebuah diagram yang penggambaran secara grafis menunjukkan arus data, proses,
dimana akan menunjukkan apa yang terjadi, bagaimana perubahan dalam proses
serta kemana proses tersebut ditujukan.
- Desain database
Digunakan untuk mengumpulkan data yang terintegrasi satu sama lain, dan apabila
akan disimpan diletakkan ke dalam media penyimpanan tertentu serta unuk
mengambil dan memanipulasinya diperlukan prosedur yaitu diperlukan suatu
program yang berfungsi sebagai perintah.
- Flowchart
merupakan gambaran tentang urutan kerja dari suatu sistem dengan tujuan untuk

mempermudah dalam pembuatan program tahap demi tahap.
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3.4.1 Context Diagram Sistem Informasi Pariwisata
Dengan diawalinya pembuatan context diagram dengan tujuan untuk dapat
mengetahui logika dan alur sistem. Utuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar context

diagram sistem informasi pariwisata di Gorontalo.

USER

‘ Input request
| user

Laporan data ‘ Lap. hasil
hak akses ! survey
- Lap. info ===
ADMIN | Dahakalses Lap. dt O.W DINAS PARIWISATA
- Lap. dt transport ™+
' Lap. Akomodasi
| 24 1
Data_R.M - —
Dt T.A -
' ) RUMAH MAKAN
TRAVEL AGENT Lap_dt T.A SISTEM INFORMAS|  teP-daRM
— ——f- PARIWISATA (. -
+
b
Lap_dt Hotel Lap_dta O.W .
| |
HOT ‘- : - : |
OTEL Dt_Hotel Dt O.W | OBJEK WISATA

Gambar 3.3 Context diagram sistem informasi pariwisata di Gorontalo
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3.4.2 Data Flow Diagram (DFD)

Untuk mempermudah memahami mengenai alur desain program, maka dijelaskan

melalui DFD berikut:
Permintaan
data hotel S e Informasi
> data pariwisata
- . hasil
Informasi DATA Dinas
data hotel \ PARIWISATA Pariwisata
| Hotel i ‘ ‘
Data
#= Dts_Hotel . Ftel =
Permintaan
- data R.M
Rumah e Data
Makan - o Dts_R.M RM
Informasi
data R.M
Permintaan {
data T.A - Dts_ O.W Data
- e ow
Travel
Agent =
Informasi Bigia
gy B Dts_TA TA
Permintaan
data O.W
Objek ™ | ‘ »  Dis_Kec 2
Wisata ) = Kec
' Informasi
data O.W
»  Dts_Kab
Data ‘
Kab
|| -
{ Laporan -
i ggghyg ki
Output <
request Admin
A
‘ -
USER Input
) request

Gambar 3.4 Data flow diagram (DFD level 1)
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Keterangan gambar

1. Dinas pariwisata memberikan wewenang untuk melakukan survey dan mengambil
data tentang pariwisata.

2. Pihak surveyor melakukan survey ketempat atau wilayah yang meliputi: hotel, travel
agent, rumah makan dan objek wisata.

3. Hasil survey disimpan dalam file data, yang meliputi data hotel, data rumah makan,
data travel agent dan data objek wisata.

4. Hasil survey yang berupa laporan diberikan ke Dinas Pariwisata digunakan sebagai
kelengkapan data yang akan disajikan berupa informasi.

5. User menginputkan request, data yang diperlukan akan diambil dari file data.

6. Permintaan terakhir, user mendapatkan informasi yang diperlukan.

34.3 Desain database
3.4.3.1 Relasi antar tabel

Relasi antar tabel pada basis data pariwisata digambarkan dalam bentuk konsep atau
Conceptual Data Model (CDM) dan dalam bentuk fisik atau Physical Data Model (PDM),

jeperti yang ditunjukkan pada gambar berikut :
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Gambar 3.5 Conceptual Data Model (CDM)
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_____________ — | TRAVEL ;
ID_HOTEL  int KODEAREA=KODEAF b ToAVEL  int ‘ ; BERITA
KODE_AREA char(1) [ KODE_AREA char(1) 'ID_BERITA int 1
| NAMA varchar(30) NAMA varchar(30) | JUDUL varchar(30) ‘
| ALAMAT varchar(50) | ‘ | ALAMAT varchar(50) | | INFO varchar(50) |
;FASILFTAS varchar(100) | | TELEPON varchar(15) | 1SI varchar(255) |
TIPE char(1) ‘ j GAMBAR image TANGGAL  datetime
| TELEPON varchar(15)
| GAMBAR image
USER
USERNAME  varchar(20)
PASSWORD varchar(20)
- --- . AREA KODE_AREA = KODE_AREA
KODE_AREA = KODE_ARE K n\DE AREA char(1)
NAMA varchar(30)
,,,,,, ; S _ RESTAURAN
. e ID_RESTAURAN int
ID WISATA ~ int ‘ KODE_AREA char(1)
KODE_AREA char(1) DDE_AREA = KODE_AREA NAMA varchar(30)
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KETERANGAN varchar(255) TELEPON varchar(‘lﬁ)
JENIS char(1) GAMBAR image
GAMBAR image

Gambear 3.6 Physical Data Model ( PDM )
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3.4.3.2 Struktur tabel-tabel yang digunakan
Berdasarkan CDM diatas, maka tabel-tabel yang digunakan antara lain:
1. Tabel Hotel

Tabel ini menyimpan informasi tentang hotel yang diperlukan oleh wser atau

pengguna.
Tabel 3.1 File Hotel

No Field Name Data Type Size

1 | Id_hotel Int

2 | Kode_area Char 1

3 | Nama Varchar 30
4 | Alamat Varchar 50
5 Fasilitas Varchar 100
6 | Tipe Char 1
7 | Telepon Varchar 15
8 Gambar Varchar

2. Tabel Travel Agent
Tabel ini menyimpan informasi tentang akomodasi/travel agent yang ada di

Gorontalo, sehingga user dapat lebih mudah mendapat informasi tentang transportasi

yang ada di Gorontalo.
Tabel 3.2 File Travel
No Feld Nama Data Type Size
1 | Id_travel Int
2 | Kode_area Char 1
3 | Nama Varchar 30
4 | Alamat Varchar 50
5 | Telepon Varchar 15
6 | Gambar Varchar
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1. bel Objek Wisata

Tabel ini menyimpan informasi tentang tempat-tempat wisata yang ada di Gorontalo,

baik wisata alam, wisata budaya maupun wisata buatan.

Tabel 3.3 File Objek WisataTa

No Feld Nama Data Type Size
1 | Id_wisata Int

2 | Kode_area Char 1

3 | Nama Varchar 30

4 | Keterangan Varchar 255

5 | Jenis Char 1

6 | Gambar Varchar

2. Tabel Rumah Makan

Tabel ini menyimpan informasi tentang rumah makan yang ada di Gorontalo, sehngga

mempermudah wser mendapatkan informasi tentang rumah makan yang ada di

Gorontalo.
Tabel 3.4 File Rumah Makan
No Feld Nama Data Type Size
1 | Id_restaurant Int
2 | Kode_area Char 1
3 | Nama Varchar 30
4 | Alamat Varchar 50
5 | Telepon Varchar 15
6 | Gambar Varchar
3. Tabel Area

Tabel ini menyimpan informasi tentang lokasi hotel, objek wisata, travel agent

maupun rumah makan yang ada di Gorontalo. Lokasi yang dimaksud yaitu area

seperti kecamatan dan kabupaten.
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Tabel 3.5 File Area

No

Feld Nama

Data Type

Size

Kode_area

Char

Nama

Varchar

30

4. Tabel User pada Administrator

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pengguna sistem, berisi informasi yang

diperlukan tentang pengguna sistem.

Tabel 3.6 File User
No Feld Nama Data Type Size
1 Username Varchar 20
2 | Password Varchar 20

5. Tabel Berita

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data-data yang tersedia, seperti data hotel,

travel agent, rumah makan dan objek wisata yang ada di Gorontalo.

Tabel 3.7 File Berita
No Feld Nama Data Type Size
1 | Id_berita Int
2 | Judul Varchar 1
3 | Info Varchar 50
4 |Isi Varchar 255
5 | Tanggal Date time

l4.4 Algoritma program

Berikut ini penjelasan mengenai algoritma program menurut menu yang ada di

program.
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1. Entry data rumah makan
Entry data rumah makan berisi masukan data rumah makan yang meliputi nama,

lokasi, nomor telepon dan fasilitas. Berikut flowchart entry data rumah makan.

Input Nama
R

. Data sudah
Data adatidak ‘.@______,

’
Tdak ada
j

Tidak

Entry
nama,lokasi,
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Ya——p! | File data

9

Tidak

|
E
|
!
|
|
!
|
!
|
|
:
!
i
L

!

Keluar

a

a‘r )

Gambear 3.7 flowchart entry ramah makan
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2. Entry Data Hotel
Entry data hotel berisi data masukan data hotel yang meliputi nama, lokasi, nomor

telepon, fasilitas, dan gambar. Berikut flowchart entry data hotel.

"8

Read ID Hotel

Pitih Lokasi

<>

Ya
|

Input Nama
Hotel

Data adaftidak >¢——Ada——

i
Tdals ada

‘

notelp, fasiiitas,

e e g_ e

v

———-Ya———>»! | File data

J
|

Keluar

Gambar 3.8 Entry Data Hotel
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3. Entry Data Wisata
Entry data wisata berisi data masukan data wisata yang meliputi nama, deskripsi,

lokasi, dan gambar. Berikut flowchart entry data wisata.
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}
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f
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Gambar 3.9 Entry Data Wisata
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4. Edit Data Rumah Makan
Dipergunakan untuk melakukan edit data rumah makan, untuk mengedit letak atau

keterangan lain. Berikut flowchart edit rumah makan.

‘a

Read ID RM

Piilh Lokasi

Edit Rumah Makan

-
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Tidak
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Ya
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Gambar 3.10 £dit Data Rumah Makan
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5. Edit Data Hotel
Dipergunakan untuk mengedit data hotel, digunakan untuk mengedit letak atau

keterangan lain. Berikut flowchart edit data hotel.

nama,
, notelp,
8,

tokas|,
fasl

{

Gambar 3.11 flowchart Edit Data Hotel
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6. Edit Data Wisata
Dipergunakan untuk melakukan edit data wisata, digunakan untuk mengedit letak atau

keterangan lain. Berikut flowchart edit wisata.

e e B e e

a.* o — e = .t s — e+ e ey e ad

File data

Gambar 3.12 Edit Data Wisata
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3.5  Desain Antarmuka Aplikasi

Sesuai dengan spesifikasi sistem diatas, sistem informasi akademik ini diharapkan
dengan mudah dapat dimengerti oleh user atau pengguna. Untuk itu harus dibuat desain
antarmuka yang mudah dipahami dan tidak terlalu rumit.

Ada empat macam desain antarmuka pada aplikasi ini baik halaman untuk admin

maupun halaman informasi itu sendiri, yaitu desain halaman utama, halaman login, entry data

dan laporan.

3.5.1 Desain Halaman Utama

Menu ini merupakan menu yang bisa mengakses semua data yang tersimpan dalam

database. Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar berikut:

T GE en weete RAl Teley Fems s Tem webe Cwvesds e
LR he ) : 2Bl et oy
sVmbtn o i B R AL o S E S
-8 = Bwtbng  (dod Defmdlongn vl g A B a Sy wge h Rt v el P

T

Slyn, i anetoral s (St

-t
amr

Gambar 3.13 Desain Tampilan Menu Utama

3.5.2 Desain Form Home

Form home akan tampil pada saat pertama aplikasi dibuka, tampilan some sebagai

serikut, bagian ini merupakan kunci utama user untuk masuk kedalam program selanjutnya.
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Gambar 3.14 Desain Form Home

3.5.3 Desain Report

Desain Form report ini berfungsi untuk melihat laporan data.
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Gambar 3.15 Desain Tampilan Report
.5.4 Halaman Login

Berikut ini adalah desain halaman Login, dimana nama wuser dan password harus

ama.
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= Projectil FlopAdmin (Form)

= Halaman Login

gambar 3.16 Desain Halaman login
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BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi pengembangan perangkat lunak merupakan proses
pengubahan spesifikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap ini
merupakan lanjutan dari proses perancangan, yaitu proses pemrograman perangkat
lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistem.

Aplikasi sistem informasi pariwisata ini menggunakan basis data SQL Server
2000 yang berfungsi sebagai media penyimpanan data atau informasi yang
terkumpul, yang terdiri dari beberapa tabel yang saling berhubungan. Sedangkan
untuk menjembatani antara informasi yang akan dibuat dengan basis data yang ada,
digunakan ASP.Net . Implementasi dari desain aplikasi berupa implementasi struktur
data dari masing-masing proses. Program bantu untuk mengimplementasikan struktur
data pada masing-masing proses menggunakan Visual Studio.Net 2005.

Ada beberapa program utama yang sangat penting agar aplikasi ini dapat
berjalanan. Diantaranya adalah Koneksi basis data, pembacaan data, penambahan
data, pengubahan data, dan penghapusan data.

4.1.1 Koneksi Basis Data

Teknik pemrograman dengan menggunakan aplikasi yang berbasis .Net

Framework adalah teknik pemrograman yang berorientasi pada objek. Untuk itu,
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dibuat suatu Class untuk membuat program utama koneksi database, dalam hal ini

adalah Class DbConnection.

Sebagai landasan untuk melakukan koneksi basis data SQL Server,
digunakan Class dari SqiConnection. Ada tiga parameter atau variabel yang harus
diketahui untuk melakukan koneksi, yaitu nama komputer server, nama pengguna

basis data, dan nama basis data.

4.1.2 Pengoperasian Basis Data

Seperti proses koneksi di atas, pengoperasian basis data juga menggunakan
suatu kelas, dalam hal ini dibuat class MainLibrary. Proses utama dari pengoperasian
basis data meliputi pembacaan data, penyimpanan, pengubahan, dan penghapusan
data.

4.2  Pengujian Hasil

Sistem informasi pariwisata merupakan aplikasi untuk pelaporan dan
pendataan tentang informasi pariwisata. Pengoperasian aplikasi berupa entri data dan
pelaporan, oleh karena itu pengujian hasil difokuskan pada proses entri data,
pelaporan, hak akses pengguna terhadap aplikasi dan pengujian hasil pada berbagai

web browser.

4.2.1 Menu Utama
Menu ini akan tampil saat pertama kali aplikasi dijalankan. Ada perbedaan
antara menu utama aplikasi untuk admin dan untuk wser. Untuk halaman admin

desain menu adalah statis tidak berubah-ubah, mencakup semua menu yang ada.
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Sedangkan menu untuk wser di desain secara dinamis, dimana tampilan akan

berubah-ubah sesuai dengan hak akses aplikasinya.

Gambar 4.1 Tampilan menu utama
Menu utama adalah berisi menu-menu yang terdapat pada sistem informasi
pariwisata. Antara lain some, info pariwisata, info rumah makan, info akomodasi,

info penginapan.

4.2.2 Menu Home
Berfungsi untuk memulai sebuah aplikasi. Form Home akan tampil pada saat
pertama aplikasi dibuka, tampilan /ogin sebagai berikut, bagian ini merupakan kunci

utama user untuk masuk kedalam program selanjutnya
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Selamat Datang di Pariwisata Gorontalo

Sekilas Tentang Gerontalo

Propins: Gorontalo merupakan propinsi ke - 32. Meskipun merupakan propinsi

baru di Indonesia, namun potens: pemt an dan p ta Gorontalo

tidak dapat diremebkan. Hal ini dpaat dibuktikan dengan adanya pariwisata
yang merupakan hal menank terseandin dari Gorontalo, pengembanga
parmmsata dan pembangunan jalan demi kelancaran akomodasi.
Pengembangaa sektor pariwisata di Propinsi Gorontalo selain menawarkan
objek keiindahan alam dan fasilitas akomodas: yang terus berkembang dari
waktu ke wakbu, juga yang tidak kalah pertingnya adalah objek wisata
cultural. termasvk di bentuk bangunan fisik dengan arsitektur yang masih

tetap dipertahankan hingga kini. Misalnya ssja bangunan masjid yang sudah
berusia ratusan tahun silam. Begitu pun benteng peninggalan penjajahan
Belanda. Peninggalan ini dapatl menjadi wansan bagi generasi muda bangsa
untuk mengenal szjarah bangsanya.

Map Geografiz Gorontaly

Gambar 4.2 Tampilan halaman home
Pada halaman ini juga terdapat Map geografis gorontalo dan beberapa
informasi-informasi terbaru yang berhubungan dengan perkembangan yang ada,

sehingga user dapat dengan lebih mudah mengetahui berita terbaru

4.2.3 Info Pariwisata

Menu ini terdiri dari sub menu diantaranya data informasi objek wisata, data
jenis objek wisata, data lokasi objek wisata, data gambar beserta deskripsinya. Pada
Jorm halaman ini akan ditampilkan data-data seperti diatas, sehngga mempermudah

user untuk memilih lokasi objek wisata yang di inginkan.
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Daftar Teit Pariwisata _\E ada di Gorontalo

Pantai Gorontalo Alam Kotz Utara

Nami-Whbone  Peninggalansejash  Kota Timur
Pentadio Peninggalan sejarsh Kotz Tengah
Bongohulawa Budaya Dungingi

Gambar 4.3 Tampilan halaman info pariwisata

Dinas Pariwisata Dan Kebudayaan
Pemerintah Gorontalo

Detail Wisata Yang Anda Pilsh Adalah : Wisata Ala m

Monumen Nasional W-Bone

Kota Gorontalo

dibangun seldtar tahun 1937 pada masa

pmerintahan DrsA Nadjamudin,
o walkotamadva Gorontanle. Momumen ini

terletak di lspangan Teruna Rmaja,

Kelurahan Biawu Kecamatan Kota Slatan

Kota Gorotnalo, tepat di depan rumah dinas

Gubernur Propinsi Gorotnalo saat ini.

<<--Kembal

Gambar 4.4 Tampilan Halaman detail wisata
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4.2.4 Info Rumah Makan
Pada menu ini juga terdiri dari beberapa sub menu diantaranya data nama

rumah makan, data jenis rumah makan, data lokasi rumah makan, gambar rumah

makan, sehingga user dapat lebih mudah mengetahui informasi tentang rumah makan

yang ada di Gorontalo. Tampilannya sebagai berikut :

Kota Selatan v

Jenis Rumah Rumsh Makan v
Makan

informasi Rumah Makan Yang Terdapat Di Gorontalo

kode| pama | alamat area jemis| menm telepon gambar

i . i _. 4 m
b | Mot | Indonesia 435820090 . n

L 0435839090 pujaseragf

i

Ducoc
JREr—}

+ Japmmese ,oronneen s e

Gambar 4.5 Tampilan halaman info rumah makan

4.2.5 Info Akomodasi
Pada menu ini juga terdiri dari beberapa sub menu diantaranya data

akomodasi atau travel agent, data lokasi travel agent, gambar lokasi travel agent,

sehingga user dapat lebih mudah mengetahui informasi tentang akomodasi yang ada

di Gorontalo. Tampilannya sebagai berikut :
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. [Kota Selatan v

Informasi Akomodas: Yang Terdapat Di Gorontalo :

Gambar 4.6 Tampilan halaman info akomodasi

4.2.6 Info Penginapan/Hotel

Pada menu ini juga terdiri dari beberapa sub menu diantaranya data
penginapan/hotel, data tipe penginapan/hotel, data lokasi penginapan/hotel, data
fasilitas penginapan/hotel, gambar lokasi penginapan/hotel, sehingga user dapat lebih
mudah mengetahui informasi tentang informasi penginapan/hotel yang ada di

Gorontalo. Tampilannya sebagai berikut :
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it [T

Informas: Penginapan Yang Terdapat Di Gorontalo

ekalengkongan
No. 17Kel Tenda

Gambar 4.7 Tampilan halaman info penginapan/Hotel

4.2.7 Hak Akses Pengguna

Setiap pengguna sistem informasi pariwisata ini tidak dibatasi oleh apapun.

Semua dibuat untuk user yang ingin mengetahui tentang gorontalo.

Untuk mengubah data-data yang akan ditampilkan, terdapat form
administrator yang memiliki folder sendiri yaitu folder admin. Ini berfungsi untuk
merubah informasi sesuai perkembangan yang ada. Diatur oleh roleid pengguna yang
ditentukan oleh administrator. Dengan menggunakan “dede” sebagai username untuk

login pada controlpanel sistem informasi pariwisata.
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LOGIN ADMIN = :
User Name : dede .

Password : eess

[ .-‘_c:g-'_-n] [_Canc:l]

Gambar 4.8 Halaman login admin

Selanjutnya administrator menentukan informasi yang akan ditampilkan

terhadap aplikasi sistem informasi pariwisata berdasarkan roleid pengguna tersebut.

ControlPanel Administrator

ControiPanel! ViewSite logout

@ Tambah Rumzh Makan
e Daftar Rumah Makan

e Cetak Rumah Makan

Gambar 4.9 Halaman ControlPanel pada admin setelah /ogin

Dari gambar di atas, setelah pengguna login dan masuk ke halaman utama
administrator, menu yang ditampilkan adalah menu sesuai dengan tampilan pada
menu utama sistem informasi pariwisata diantaranya menu tambah wisata, menu
tambah travel, menu tambah rumah makan, menu tambah penginapan, menu tambah

berita.
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1. Menu tambah wisata

Pada menu ini, administrator dapat merubah atau menambah informasi yang

terdapat pada info wisata.

ControlPanel Administrator

ConeroiPanel] ViewSee!logout

Tambah Data wisata

Area Kotallara v
Jenis Wisata f Wisata Alam v
Telp 000
|
Kewerangan
Gamber )

Gambar 4.10 Tampilan halaman tambah wisata

Selanjutnya setelah melakukan perubahan atau tambahan pada info wisata,

tampilannya sebagai berikut :

ControlPanel Administrator

ControlPanel! ViewSite!logout

Linat Data Wisaia

l keterangan i gems; area
1 Pamai Pamai Gorontalo adalah wisata di jamtung kota Gorontalo dengan keindahan alam yang 3 1
G 5 kjubkan
2 Lirmbiosi Limbongo adalah Pemandian Air hangat dan Dingin Dengan pemandangan disekitar 1 3
o pemandian yang menakjubkan
3 Nam-Wbone nam - Woone adalah monumen salah satu pahiawan di Gorontalo 2 4
a Pentadic Pentadio adalah museum kebudayaan Gorontalo. Disini juga terdapat rumah makan khas 2 &
Goronzalg.
5 Bongohulawa  bongohulawa adalah kebun binatang yang ada di Gorontale 3 3

Detail Pariwisata Yang Anda Pilih Adalah :

kode 1

nama Pantai Gorontalo

Pantai Gorontalo adalah wisata di jantung kota Gorontalo dengan keindahan alam yang
menakjublan

jems ]

keterangan

area I

Gambar 4.11 Tampilan halaman daftar wisata
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2. Menu Tambah 7ravel/Akomodasi

Pada menu ini, administrator dapat merubah atau menambah informasi yang

terdpat pada info akomodasi/travel agent.

ControlPanel Administrator

Controlfanel ViewSae logow

Tambah Data Travel

Nama Travel - |Abadi Jaya
3a3a
Alamaz Travel
Area KotaUtara v
Telp Travel
Gambar

Gambar 4.12 Tampilan halaman tambah travel

Selanjutnya setelah melakukan perubahan atau tambahan pada info travel,
tampilannya sebagai berikut :

ControlPanel Administrator

ControiPanel ViewSaelogout

Lihat Data Trave

atamat area Telepon

i ‘ S ;

LIRSS AT ;i'_“:::':’:f;‘“““ ROLZERATA gn {n435832080 | Ll
2 PT RAHMAT SNAR JL AGUS SALIM NO. 26 0 0433833355
3 PT. GORONTALO MITRALINE  JL AHMAD YANI 0 0433826689
4 PT SINAR KURNIA CEMIRLANG JL AHMAD YANING 25 0 0433833390
s UTTI TOUR DAN TRAVEL JL AHMAD YANINO. 25 0 0433831610
9 m“ NATATALA JL AHMAD VANING. 26 0 0435828397
0 YATA TOUR L JEND. AHMAD YANI NG 26 3 o43sE27592
n PT ROYAL TOUR JL SULTAN BOTUTIHE NO. 54 2 0435831137
2 PT. AUYA PUTRS JL. JAKSA AGUNG SUPRAPTC No 25 1 0435827424

Detail Travel Yang Anda Pilih adalah :

id_oravel 1

nama FT ANGKASA JAYA BERSAMA

alama JU BASUK) RAHMAT NO. 36 KOTA GORONTALO
area a

telegon 0433832690

Gambear 4.13 Tampilan halaman daftar travel
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3. Menu tambah rumah makan

Pada menu ini, administrator dapat merubah atau menambah informasi yang

terdapat pada info rumah makan.

ControlPanel Administrator

CoentroPansel VieaSice!logout

Tambah Dara Rumah Makan

Nama Runah Makan Rumah Makan Alami

EEE]
Alamat
Arca Kota Rara  «
s =
Jenis Restoran »
Spesial Meny

Gambar 4.14 Tampilan halaman tambah rumah makan

Selanjutnya setelah melakukan perubahan atau tambahan pada info rumah

makan, tampilannya sebagai berikut :
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ControlPanel Administrator

ControlPanel! ViewSite logout

tihat Data Rumah Makan

nama alamat telepon

[ Restoran Duta Minang JI: Panjanan No. 74 Kei limba Ul 30435820090 “ flilks

1

2 Restoran Pujasera Ji. Karoni Ne. 26 Kel. imba Ul 0435839090

3 Restoran My Dea Jn_ S Parman Kel Bizwvao 04335822560 o
4 Restoran Karsa Utama IS Parman No. 77 Kel Biawac 0435826500

] Resto dan Cafe Famdy J. §. Parman No. 9 Kel. Bigwao 0435824566

6 RM. Oima | Jin 5. Parman Kel Biawao 0435834488 Pikh
7 RM. Viva J . Cempaka Keil. Tenda 0435826890

8 RM Agung JL Wolter Monginwidi No. 45 Kel Tenda 0435839393

2 RAML. Brantas JI. Raja Eyeno No. 4 Kel. Biawao 0435838070

10 RM_ Den Bagees ). Agus Salim, Ke! Lmba B 0433826979 Pik

12

Detail Rumah Makan Yang Anda Pilth Adalah :

kode 1

nama Restoran Duta Minang

alamat I Panjaitan No. 74 Kel. Limba Ul

area 1
jems 1

telepon 0435820090

gambar dhta minang gif

Gambar 4.15 Tampilan halaman daftar rumah makan

Menu Tambah Penginapan

Pada menu ini, administrator dapat merubah atau menambah informasi yang

terdapat pada info penginapan/Hotel.

ControlPanel Administrator

ControlPanel. ViewSte logout

Tambah Data Penginapan

Nama Penginapan Asn

Type Malatil v

Gambar _

Gambar 4.16 Tampilan halaman tambah penginapan/Hotel

62



Selanjutnya setelah melakukan perubahan atau tambahan pada info

penginapan/hotel, tampilannya sebagai berikut :

ControlPanel Administrator

ControlPanel! ViewSitellogout

Lihat Data Pengnapan

fasilstas

Ji. Jend. Ahmad

YaniNo 31 Kel  VIP/ACStandard ACEkonomi/Fan 1| 0435821289 1  Karawangof
Keraa®h |imba

Hotel Mini j1 Pekalengkongan Fan{single double standard

2 Savonde Na. 178 Tends isingle Double tniplei, ac 1 0435835690 1 saronde gif
suite  executive fsmgle double)
1 Ac room Tween bed.ac
Hotel 3 farmityroom  Threebeds fan :
3 Melat Wdf:mxmms«dr vt foanabed Dosaabnrooo e V] 0435831377 1 melat gif
no 5 kei. Tenda
beds
hotel
. imam bonjol Imam
4 Imam- Kl lba'B Swandard, ac rocm, family [+] 0435821157 1 Bonjol.gif
Benjol 2
Hoted Ji. Bugk uteme
5 iyt 74 kel. imba  Standard, wp room, farmidy room 2 0435832390 1 Sumberrie gif ©
moeria
Hoel Sky view, suite room, wip senior

Lalan Gamranilanm Ronm an wamnar ream Nebios rnam

Gambar 4.17 Tampilan halaman daftar penginapan/Hotel

5. Menu Tambah Berita

Pada menu ini, administrator dapat merubah atau menambah informasi yang
terdapat pada form berita. Misalnya melakukan perubahan yang terdapat pada
info berita terbaru, sehingga user dapat mengetahui perkembnagan yang ada

di Gorontalo.
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ControlPanel Administrator

ComalPanell ViewSitelogout

Tambah Data Serita

Info Berwa

< September 2009 >
Su Mo Tu We Th Fr Sa
3031 1 2 3 45
Tanggal Beria 67 8 9101112
13141516 171819
2021 2223242526
27282930 1 2 3
4 567 8 910

Gambar 4.18 Tampilan halaman tambah berita

Selanjutnya setelah melakukan perubahan atau tambahan pada info berita,

tampilannya sebagai berikut :

ControlPanel Administrator

ContreiPanel] ViewSite logout

Dalam mempenngan HUt Rl ke - 64 Tiket masuk wisata
Daiam Eudlfl dan Bangunan bersejarah Gratis. Hal ini

8/8/2009
. kan oleh kepala Dinas Parwisata dan Budaya pada oz
B TiketGrats T Rike - 64 mnwﬂ?dqusmﬂmmnpadlnhuhawnh 120000 - pigh
Tiket masuk kabupatan Gorontalo. Hal ini dimaksudkan agar msaunan
khususnya masyarakat G la lebih g ¥
Pembukaan kembah wisata budaya Goremalo yang selesai di
renovasi akan dilaksanakan pada tanggal 17 Agustus 2009
oleh Kepala Dinas Pariwisata dan Budaya. Hal ini sengaja di
Pesbrkaian Pembukaan tepatkan pada tanggal 17 Agustus karena selain untuk 8/16/2009
4 ! Kembali Wisara membuka kembah wisara budaya Goromtale, juga umtuk ilat  12:00:00 Pih
Budaya Gorontalo merayakan HUT Rl ke -64. selain pembukaan tersebut, ada AM
kegiatan pendukung lainya yaitu lomba bercerita sejarah
ungkat SLTF dan SLTA se-Gorontalo dan menggambar
sejarah tingkat TK dan SO
Untuk it meramaikan HUT RI ke - 64, Dinas Pariwisata
Untuk ikut dan Kebudayaan mengadakan lombe balap karung dan § 13 2000
- Lomba 17- mer e kel g yang khusus lear Goronzalo 12-00-00 Bitih
an perayaan HUT Rl dan umuk final, peserta umum dan yang khusus luar AM
ke - 64 Goronalo berternu. lomba ini diadakan di depan Gedung
Budaya pada hari minggu, 16 Agustus 2009.
Dalam mempenngan HUt Rl ke -64, Dinas Parnvsata dan
Kebudayaan akan mengadakan lomba masak yang bertema
Dalam “Ca Rasa Goromtalo®. pendaftaran lomba i dibuka mulai 8.9 2000
5 Makanan Mempenngau tanggal 10 Agustus sampai tanggal 16 Agustus dengan 12.00 00 Bilih

Khas HUT Rl Im - 64 pesarna umum dengan kemntuan peserta tdak memiliki

Gambar 4.19 Tampilan halaman daftar berita
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4.2.8 Pengujian Halaman Laporan

Pengujian laporan atau Report dilakukan pada laporan hasil entri program.

Berikut tampilan laporan hasil entri data informasi pariwisata :

ControlPanel Administrator

ControlPanell ViewSite /logout

Laporan Trave
i ofl & i 100% v F | Hmar Select a format ¥ F.pom k)
DINAS PARIWISATA PROVINSI GORONTALO
LAPORAN DATA TRAVEL
[} Nama Travel Alamat Area
1 PT ANGKASA JAYA BERSAMA  JL BASUKI RAHMAT NO 36 KOTA GORONTALO 1
2 PT RAHMAT SINAR JL AGUS SALIM NO. 26 1
3 PT GORONTALO MITRALINE  JL AHMAD YAN! 1
4 PT. SINAR KURNIA CEMERLANG JL. AHMAD YAMI NO. 25 1
8 UTT TOUR DAN TRAVEL JU AHMAD YANI NO 25 1
9 FT WISATA HUSAPALA JL AHMAD YAHI NO 26 1
PRADEMA
10 YATATOUR JL JEND. AHMAD YANI NO 26
11 PT ROYAL TOUR JL SULTAN BOTUTHHE HO 54 2
12 PT ALIYAPUTRI JU JAKSA AGUNG SUPRAPTO No 25 0
< >

Gambar 4.20 Tampilan laporan travel
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ControlPanel Administrator

ControlPanel] ViewSite logout

H o« oft P bi 100% v Fog | ex: Selectaformat v Sxpent §)
DINAS PARIWISATA PROVINSI GORONTALO o]
LAPORAN DATA RUMAH MAKAN
D Nama Alamat Area Jeni
i Restoran Duta Mmang Ji Panjaitan Ho 74 Kel Limba Ui 1 1
2 Restoran Pujasens JI Kartini Mo 26 Kel Limba Ul 1 1
3 Restoran My Dea Jin S Paman Kel Biawao 1 1
4 Restoran Karsa Utama JI.S. Pamman Mo 77 Kal. Biawao 1 1
5 Resto dan Cafe Famaly JI. S. Pamman No. 9 Kel. Biawao 1 1
6 RIA. Olma | Jin § Pamman Kel Biawao 1 2
7 RM Vira Ji Cempaka Kel Tenda 1 2
8 RIA Agung JL Wolter Monginsidh No 45 Kel Tenda 1 2
9 Ri Brantss Ji. Raja Eyano No 4 Kel Biswao 1 2
10 R Den Bagoes Ji Agus Sakm. Kel Limba B 1 2
i1 R Pondok indah Ji. Panjatan Ho 90 Kel Limba Ui 1 2
12 RM. Swadaya Ji Panjatan Kel Limba Ui 1 2 W

-~
¥

Gambar 4.21 Tampilan laporan rumah makan

Pada aplikasi laporan ini, terdapat parameter atau inputan untuk
menampilkan data travel agent. Terdapat dua fasilitas untuk mencetak laporan dan
menyimpan laporan dalam format Word, Rich Text IFormat, Lxcel, dan Portable

Document / pdf.
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BAB YV

PENUTUP

S.1  Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengujian sistem informasi pariwisata berbasis web dengan
ASP.NET, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan data yang selalu ter-update dari sumber pariwisata, dapat menunjang
kinerja dinas pariwisata dalam melakukan pendataan dan pelaporan tentang
informasi pariwisata di Gorontalo

2. Sistem informasi pariwisata yang dikembangkan dapat meningkatkan
pelayanan berupa informasi yang dapat diakses oleh pengguna atau pemakai.

3. Dengan aplikasi berbasis web, dapat membantu pengembangan pariwisata di
Gorontalo.

4. Aplikasi ini dapat membantu pihak pemakai dalam mengetahui informasi

pariwisata yang ada di Gorontalo.

5.2  Saran
Adapun saran-saran yang dapat diberikan untuk pembuatan program informasi
pariwisata berbasis web, adalah sebagai berikut :
1. Agar sistem informasi dapat berkelanjutan dan informasi yang disajikan selalu
akurat, maka diperlukan pendataan terhadap informasi yang dibutuhkan dalam

setiap periode waktu tertentu.
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2. Sistem informasi pariwisata ini masih dapat dikembangkan lebih jauh lagi karena
pertimbangan luasnya sistem dan sumber daya manusia yang akan menggunakan
sistem ini.

3. Untuk mengurangi permasalahan jika terjadi kesalahan data atau sistem maka
disarankan untuk membuat fasilitas backup data, sehingga data dapat

dikembalikan seperti sebelumnya.
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serta Acc Makalah

4 10/12/09 Maju laporan untuk Bab LILIILIV,V dan revisi spasi

5 15/12/09 Maju laporan untuk Bab LILIILIV,V dan revisi abstrak

6 16/12/09 Maju laporan untuk Bab LILIILIV,V dan revisi daftar

pustaka
7 Maju laporan untuk Bab LILIILIV,V dan revisi lembar
persetujuan
8
9
10

Malang, Februari2010

Dosen pembimbing I

Ir. Yusuf Ismail Nahko
Nip. Y. 1018800139
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INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
JI. Bendungan Sigura — gura No.2

MALANG

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama . ADETYA PUSPITA HIPPY
Nim . 04.12.632
Masa Bimbingan : 13 JULI 2009 s/d 13 JANUARI 2010
Judul Skripsi : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA DI
GORONTALO BERBASIS WEB
No | Tanggal Uraian Paraf
Pembimbing
1 | 3/09/09 |Babl& BabII Acc Lanjut Bab III /
2 | 11/10/09 | Perbaiki Bab I1I DFD 0 r
3 | 16/11/09 | Perbaiki DFD I (%
4 | 1711/09 |Bab III Acc / Lanjut Bab IV //
5 | 2/12/09 | Tambahi Print screen %/
6 | 8/12/09 |BabIV Acc/LanjutBabV 74
7 | 21/12/09 | Perbaiki Kesimpulan & Saran V/
8 | 31/12/09 |BabV Acc VZ
9
10

Malang, Februari 2010
Dosen pembimbing I1

Sandy Nataly Mantja, S.Kom

Form S-4b




