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ABSTRAK

SOULINC sebagai salah satu merk usaha pakaian yang selama ini memasarkan
produk dalam skala lokal di wilayah Malang hanya menggunakan jejaring sosial untuk
memperkenalkan produknya dalam skala yang lebih luas.

Namun semakin menjamurnya industri kreatif dalam bentuk pakaian di dunia maya
membuat penulis berinisiatif membuat suatu website sebagai media pengenalan produk milik
SOULINC sekaligus media transaksi.

Tantangannya adalah membuat suatu website dengan kelebihan tersendiri dibanding
website yang menjual produk sejenis. Berangkat dari permasalahan tersebut, penulis
memutuskan untuk menambahkan suatu fitur dimana setiap pengunjung website tidak hanya
bisa memilih produk yang telah jadi namun dapat mendesain sendiri T-Shirt dengan pilihan
warna, tulisan, dan gambar yang sudah disediakan oleh pihak SOULINC. Fitur ini yang
nantinya dikenal dengan nama Express with Templates.

Kata Kunci ronline-shop, fitur desain.

ABSTRACT.

SOULINC as one of the clothing brand that has been marketing the product in the
local scale in Malang just using social networks to introduce their products in a wider scale.
But the proliferation of creative industry in the form of clothes in cyberspace makes
the writer took the initiative to create a website as a media product introductions as well as
media SOULINC products transaction it self.
The challenge is to create a website with its own advantages compared to websites that
sell similar products. Departure from these problems, the authors decided to add a feature
where each website visitors can not only choose a product which has been finished but can
design their own T-Shirt with a choice of colors, text, and images are provided by the
SOULINC. This feature is later known as the EXPRESS with Templates.

Key Words : onlineshop, design feature
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BAB1I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Konsep e-commerce dalam kehidupan masyarakat saat ini semakin
membudaya. Kemudahan yang ditawarkan oleh pihak penjual baik dalam hal
pemilihan katalog, kustomisasi produk, hingga shiping membuat masyarakat
merasa nyaman berbelanja secara online. Tentunya transaksi akan terjadi jika
pihak penjual memiliki reputasi dan rekomendasi yang baik.

Promosi dan pemasaran produk melalui website sangat memudahkan
UKM yang bermodal terbatas namun memiliki segudang ide menarik untuk
memasarkan produknya. Keuntungan lainnya adalah jangkauan pasar yang
sangat luas.

Clothing adalah suatu bidang usaha yang memproduksi suatu produk
pakaian atau mode dengan menggunakan brand atau merek sendiri. Mereka
bisa memasarkannya sendiri atau bekerja sama dengan distro untuk
memasarkannya. Melihat perkembangan toko online yang secara khusus
menjual produk clothing, selalu menawarkan produk-produk yang ready stock,
dengan desain dari toko itu sendiri, dan tidak memberikan kesempatan kepada
pengunjung untuk berkreasi dengan idenya.

SOULInc clothing yang selama ini memasarkan produknya lewat situs
Jjejaring pun melihat kesempatan ini dan memutuskan untuk membuat sebuah

situs toko online. Tentunya dengan menawarkan sebuah fitur yang berbeda



1.2.

dari distro online pada umumnya , selain memasarkan clothing ready stock,
akan ditambahkan fitur “Express With Templates”.

Yang dimaksud dengan fitur “Express with Templates” adalah setiap
pengunjung situs memiliki kebebasan berkreasi dalam mendesain produk
clothing nya sendiri, mulai dari pemilihan warna, penambahan tulisan, hingga
menambahkan template-template desain yang disediakan oleh SOULInc.
Tentunya SOULInc akan menyediakan /ibrary templates yang menarik, dalam
jumlah banyak, dan terus terbaharui demi memanjakan kreatifitas para

pengunjung situs.

Rumusan Masalah

Permasalahan yang diambil dalam pembuatan skripsi ini adalah
bagaimana membuat suatu situs online shop untuk produk clothing yang
berbeda dari situs online shop lainnya, bagaimana membuat pengunjung situs
online shop produk clothing bebas menuangkan ide melalui kemudahan
dalam fitur “Express With Templates”, dan bagaimana membuat situs yang
mudah ditata baik oleh admin dalam mengupdate produk maupun templates,
dan mudah bagi pengunjung dalam memilih katalog produk maupun desain

template yang ada.



1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan diharapkan mampu membatasi

pembahasan agar sesuai dengan tujuan pembuatan website tersebut. Adapun

batasan masalah yang diajukan adalah sebagai berikut :

1. Pembuatan website ini diperuntukan bagi online shop milik SOULInc.

2, Website ini hanya memuat produk dan desain ready stock dari merk
SOULINC dan tidak menutup kemungkinan untuk memasarkan merk
lain yang ingin bekerja sama, ulasan singkat tentang Soullnc., sistem
pemesanan hingga pembayaran, dan fitur “Express With Templates*
yang meliputi templates jenis pakaian, tulisan, pemilihan warna, dan
templates gambar.

3. Program dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 4.0,
memanfaatkan fitur Jquery dan penggunaan MySQL sebagai

databasenya.

14. Tujuan
Tujuan skripsi ini adalah menghasilkan suatu website bagi Soullnc.
Clothing, dengan fitur “Express With Templates” yang berfungsi
memudahkan pengunjung dalam menentukan desain pilihannya sendiri

dengan memanfaatkan femplates yang disediakan pada website tersebut.



1.5. Metodologi Penulisan

Metode yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah :

1. Studi Pustaka
Memperoleh data dengan cara membaca dan mempelajari buku
literature yang berhubungan dengan penyusunan skripsi ini.

2. Studi Lapangan
Memperoleh data dengan cara praktek secara langsung untuk
menunjang pembuatan aplikasi sistem informasi.

3. Pengolahan Data
Mengolah data dengan jalan membuat analisa dan menarik

kesimpulan dari hasil pengujian yang ada.

1.6.  Sistematika Penulisan
Sistematika pembahasan dari skripsi ini terdiri dari pokok pembahasan
yang saling berkaitan antara satu dengan lainnya, yaitu :
BABI Pendahuluan
Pada bab ini dibahas tentang latar belakang permasalahan, rumusan
masalah, batasan masalah, metodologi dan sistematika penulisan
dari aplikasi yang direncanakan.
BABII Landasan Teori
Pada bab ini dibahas tentang teori-teori yang mendukung dalam

perencanaan dan pembuatan aplikasi sistem informasi.



BAB III Perancangan Sistem
Pada bab ini dibahas tentang deskripsi sistem dan desain sistem.
BAB IV Pengujian Sistem
Pada bab ini dibahas tentang hasil pengujian serta pembahasan dari
hasil analisa mengenai cara kerja dari sistem.
BABYV Penutup
Pada bab ini akan disampaikan kesimpulan dan saran dari

perencanaan dan pembuatan sistem ini.
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BAB I1

LANDASAN TEORI

Pengertian Desain Sistem

Desain merupakan tahap dimana dilakukan penggambaran, perencanaan,
dan pembuatan beberapa elemen-elemen yang terpisah ke dalam satuan yang
utuh dan berfungsi. Sedangkan sistem didefinisikan sebagai suatu jaringan kerja
dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama
untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang
terntentu.

Sistem memiliki beberapa esensi yang terjadi dari komponen-komponen
dalam sistem tersebut dan fungsi-fungsi teknologi yang terdapat di dalam sistem
itu sendiri. Dimana komponen-komponen dalam sistem mencakup perangkat
keras (hardware), perangkat lunak (software), prosedur-prosedur (procedure),
perangkat manusia (brainware), dan informasi itu sendiri (information). Untuk
fungsi-fungsi teknologi yang terdapat di dalam sistem meliputi input-output,
proses (process), penyimpanan (storage).

Desain sistem dapat didefinisikan sebagai “tahapan pengambaran serta
perencaaan suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling

berhubungan, berkumpul bersama untuk melakukan suatu kegiatan”.



2.2,

E-Commerce

Electronic commerce, yang lazim dikenal sebagai e-commerce atau e-
perdagangan, terdiri dari pembelian dan penjualan produk atau layanan memlalui
sistem elektronik seperti internet dan jaringan komputer lainnya.

Semua yang melakukan perdagangan secara online akan menggunakan
cara spurring / memacu pembelian produk, yang hasilnya akan digambarkan
dalam bentuk grafik perdagangan elektronik, yang didalamnya terdapat
informasi tentang transfer data elektronik, manajemen rantai suplai, pemasaran
internet, proses transaksi online, electronic data interchange, inventarisasi
sistem manajemen, dan sistem pengumpulan data otomatis. Perdagangan
elektronik modern biasanya menggunakan protokol World Wide Web, setidaknya
di beberapa titik pada saat terjadi sebuah transaksi penjualan, meskipun transaksi
yang lebih luas dapat mencakup berbagai teknologi seperti e-mail.

Sebagian besar kegiatan e-commerce dilakukan sepenuhnya secara
elektronik untuk item virtual seperti premi ataupun untuk mengakses konten
pada situs web, namun sebagian besar elektronik commerce melibatkan
transportasi fisik item dalam berbagai cara.

Elektronik commerce yang dilakukan antar pedagang disebut B2B atau
Business to Business. B2B terbuka untuk semua pihak yang tertarik atau terbatas
pada spesifikasi tertentu ataupun pra-kualifikasi peserta. Elektronik commerce
yang dilakukan antar pebisnis dengan konsumen disebut B2C atau usaha
berbasis konsumen.

Elektronik commerce pada umumnya dianggap sebagai aspek penjualan e-
bisnis. Elektronik commerce juga terdiri dari pertukaran data untuk

memfasilitasi pembiayaan dan pembayaran aspek dari transaksi bisnis.
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Toko Online (Online Shop)

Toko Online adalah sebuah toko yang menjual berbagai macam produk
melalui internet dengan menggunakan sebuah website. Website tersebut
merupakan website interaktif yang dapat menangani permintaan informasi dari
seorang konsumen akan sebuah produk sekaligus menangani pesanan. Pengelola
website toko online tidak diharuskan memiliki toko nyata sebagai representatif.

Kelebihan bisnis online dibandingkan bisnis konvensional :

1. Pasar yang tidak terbatas
Sebuah website dapat diakses oleh siapa pun di seluruh penjuru dunia.
Berbeda dengan toko konvensional yang memiliki daerah pemasaran
terbatas. Penggunaan bahasa yang disepakati secara internasional dapat
memperluas cakupan pasar hingga ke negara lain. Semakin besar pasar yang
ada, semakin besar peluang mendapatkan keuntungan finansial.

2. Modal yang relatif kecil
Perbedaan yang cukup nyata antara toko online dan toko konvensional
adalah modal. Sebuah toko konvensional membutuhkan modal untuk
bangunan, interior, lokasi yang strategis, dan pembelian produk yang akan
dijual untuk ditempatkan di dalam toko. Sementara toko online hanya
membutuhkan modal awal berupa sewa ruang server untuk menempatkan
website. Biaya berikutnya adalah biaya desain web yang bervariasi
tergantung desain dan tingkat keamanan yang diinginkan. Namun harganya
tetap jauh lebih murah dari modal awal yang dibutuhkan toko konvensional.
Toko online tidak harus memiliki dan membeli produk-produk di awal.

Fungsi perantara yang menghubungkan produsen dan konsumen dapat



dijalankan. Cara tersebut meringankan pengelola website dari biaya
perawatan dan penyimpanan produk, namun dapat menuai keuntungan dari
setiap transaksi.

. Biaya Operasional yang rendah

Biaya operasional toko konvensional meliputi biaya listrik, biaya karyawan,,
maupun biaya lain seperti pajak usaha, dana kemanan lingkungan, biaya
lembur , dan lainnya. Toko online dapat dioperasikan seorang diri, toko
online dapat beroperasi tanpa henti selama 24 jam, tindak lanjut dari respon
pengunjung dapat dilakukan di waktu tertentu. Dengan kata lain, toko online
memiliki kinerja operasi yang maksimal, tetapi hanya membutuhkan biaya

operasional yang kecil.

. Toko Online buka selama 24 Jam

Dengan kelebihan kemampuan melayani pengunjung selama 24 jam, toko
online mengatasi hambatan perbedaan waktu antar wilayah maupun negara.
Sistem yang dibangun di website dapat diprogram untuk melayani
komsumen secara baik selama 24 jam penuh.

. Memiliki sistem pembayaran dimuka

Salah satu alasan banyak orang yang berminat terhadap bisnis online adalah
karena didukung oleh sistem pembayaran internasional yang aman.
Kemudahan transaksi yang ditawarkan oleh bank-bank yang ada saat ini
dapat dimanfaatkan oleh pengelola website. Yang menarik adalah pada
umumnya pemesan melakukan pembayaran terlebih dahulu baru

mendapatkan produk sesuai yang diinginkan.



24.

10

6. Sistem pengiriman produk yang profesional
Dalam menjalankan bisnis online sangat dibutuhkan adanya perusahaan jasa
pengiriman yang menangani transaksi ritel dengan profesional. Beberapa
perusahaan pengiriman yang cukup akrab antara lain Tiki, Fed-Ex, UPS dan
lain sebagainya. Yang patut diperhatikan adalah ketepatan waktu pengiriman
yang dijanjikan.

7. Sarana promosi yang murah dan mudah
Dalam bisnis toko online, yang dpromosikan hanyalah alamat website toko
online itu sendiri namun dikemas dengan kata-kata dan gambar yang
menarik agar banyak pengguna internet yang tergoda mengunjungi website

tersebut.

SOULINC

SOULINC adalah sebuah merk dagang dari salah satu indsutri kreatif
komersial yang berkutat pada jenis usaha pakaian. SOULINC berdiri sejak tahun
2007 dan memiliki pangsa pasar di komunitas penikmat musik dalam skala lokal
di kota Malang. Awal mula berdirinya merk ini adalah atas inisiatif seorang
penikmat sekaligus pelaku musik dalam scene Punk bernama Yudi, yang juga
adalah vokalis band Punk bernama Mokers. Karena tuntutan penggemar dan
kebutuhan dana untuk menggarap album pertama Mokers maka Yudi mulai

membuat merchandise bagi para fans dalam bentuk kaos, maupun jaket.

Namun seiring berjalannya waktu, dan melihat antusias pasar yang cukup
besar, maka merk yang mulanya bernama “JiwaClothing” ini mulai menangani

pembuatan merchandise untuk band-band lokal lainnya. Pembuatan
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merchandise secara berkala ini kemudian makin dimantapkan dengan
bergabungnya beberapa orang desainer grafis yang cukup aktif memasukan

karya mereka untuk dijadikan template pada merchandise milik band-band lokal.

Tahun 2009 atas ide seorang desainer, nama JiwaClothing pun dirubah
menjadi SOULINC, dan merk ini mulai mendapatkan kepercayaan dari kalangan

yang lebih luas dalam lingkup scene musik underground.

Business to Costumer (B2C)

Business to Customer merupakan konsep yang paling perspektif dan
berhasil dilaksanakan dalam penjualan secara online, khususnya yang langsung
dilaksanakan dalam penjualan secara online, khususnya yang langsung
berhubungan dengan konsumen (retail). B2C dirancang untuk mengatur
pembelian oleh konsumen secara langsung tanpa melibatkan distributor lainnya
sebagai perantara. Business to Customer memiliki beberapa pengertian
diantaranya menurut (Munir Fuady, 2005:408) adalah transaksi ritel dengan
pembeli individu. Selain itu, menurut (Ono W. Purbo, 2002:2) dapat berarti
mekanisme toko online (electronic shopping mall) yaitu transaksi antara e-
merchant dengan e-customer. Dengan transaksi menggunakan metode B2C
cara pandang terhadap suatu penjualan akan berubah, dimana setiap orang
dengan waktu kapan saja dan dimana saja dapat melakukan kegiatan jual-beli
barang dengan adanya koneksi internet.

Karakteristik dari business to customer (B2C) adalah :

1. Terbuka untuk umum, dimana informast disebarkan ke umum.
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2. Servis yang diberikan bersifat umum (generic) dengan mekanisme yang
dapat digunakan oleh khalayak ramai. Sebagai contoh, karena sistem web
sudah umum digunakan maka servis diberikan dengan menggunakan
basis web.

3. Pendekatan client/server dimana diambil asumsi client (customer)
menggunakan sistem yang minimal (berbasis web) dan processing
(business procedure) diletakan di sisi server.

e Dalam perdagangan B2C secara online, terdapat dua jenis barang yang
ditawarkan yaitu :

1. Hards goods yang merupakan barang berwujud nyata, dimana untuk
pengiriman barang melalui jasa pengiriman.

2. Soft goods sering disebut dengan digital goods seperti software, berita
dan informasi yang dapat di download langsung oleh konsumen.

Dalam skripsi ini produk yang ditawarkan masuk dalam kategori hards goods,
karena produknya berupa pakaian jadi yang akan dikirimkan melalui jasa

pengiriman.

2.,6. Pendukung dalam Web
2.6.1. PHP sebagai bahasa pemrograman

Menurut dokumen resmi PHP, PHP merupakan singkatan dari PHP Hypertext
Protocol. PHP merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server
dan diproses di server.

Bermula pada tahun 1994 saat Rasmus Lerdorf membuat ssejumlah skrip perl
yang dapat mengamati siapa saja yang melihat-lihat riwayat hidupnya. Skrip-skrip

ini selanjutnya dikemas menjadi tool yang disebut “Personal Home Page”. Paket
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inilah yang menjadi cikal bakal PHP. Pada tahun 1995, Rasmus menciptakan
PHP/FI bersi 2. Pada versi ini pemrogram dapat menempelkan kode terstruktur di
dalam tag HTML. Selain itu, kode PHP juga bisa berkomunikasi dengan database

dan melakukan perhitungan-perhitungan yang kompleks.

Saat ini PHP cukup populer sebagai piranti pemrograman web, terutama di
lingkungan Linux. Namun demikian PHP sebenarnya juga dapat berfungsi pada
server-server yang berbasis UNIX, Windows NT, dan Macintosh. Bahkan versi
untuk Windows 95/98 pun tersedia. Pada awalnya PHP dirancang untuk
diintegrasikan dengan web server Apache. Namun saat ini PHP juga dapat bekerja
dengan web server seperti PWS (Personal Web Server), IIS (Internet Information

Server), dan Xintami.

PHP merupakan script untuk pemrograman script web server side, script yang
membuat dokumen HTML secara on the fly, dokumen HTML yang dihasilkan dari
suatu aplikasi bukan dokumen HTML yang dibuat dengan menggunakan editor teks
atau editor HTML. Dengan menggunakan PHP maka maintenance suatu situs web
menjadi lebih mudah. Proses update data dapat dilakukan dengan menggunakan
script PHP. Kemampuan PHP yang paling diandalkan dan signifikan adalah

dukungannya terhadap banyak database.

Keistimewaan PHP :

e Life Cycle yang singkat, sehingga PHP selalu up to date mengikuti
perkembangan internet.
e PHP mendukung banyak paket databse baik yang komersil maupun non

komersil, seperti postegreeSQL, mSQL, mySQL, Orcale, dan lain-lain.
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e Cross Platform, dimana PHP dapat dipakai di hamper semua web server yang
ada di pasaran (AOLServer, Microsoft IIS, Apache) yang dijalankan pada

berbagai sistem operasi (Linux, Unix, Solaris, Windows).

2.6.2. MySQL sebagai Database

MySQL adalah salah satu dari sekian banyak sistem database yang

merupakan terobosan selousi yang tepat dalam aplikasi database. MySQL

merupakan turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama yaitu

SQL (Structured Query Language).

MySQL dikembangkan pada tahun 1994 oleh sebuah perusahaan
pengembang software dan konsultan database di Swedia bernama TcX Data
Konsult AB. Tujuan awal dikembangkan MySQL adalah untuk mengembangkan
aplikasi berbasis web pada client. Sebagai database server yang memiliki konsep

database modern, MySQL memiliki banyak sekali keistimewaan antara lain :

e Portabilitas, dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi, seperti
Windows, Linux, MacOS, dan lain-lain.

e Open Source, didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General
Public License).

e  Multiuser, dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang
bersamaan tanpa mengalami masalah.

e  Performance Tuning, memiliki kecepatan menakjubkan dalam menangani
query yang sederhana, dapat memproses lebih banyak SQL per satuan

waktu.
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e Security, memiliki beberapa laposan sekuritas seperti level subnet mask,
nama host, izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta
password yang terenkripsi.

e  Scalability and Limits, mampu menangani database dalam skala besar,
dengan jumlah record lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 miliar
baris. Selain itu batas indeks yang dapat ditampung mencapai 32 indeks
apda tiap tabelnya.

e Connectivity, dapat melakukan koneksi dengan client menggunakan
protocol TCP/IP, Unix socket, atau Namedpipes (NP).

o Localisation, dapat mendeteksi pesan kesalahan pada client dengan
menggunakan lebih dari 20 bahasa.

o Interface, memiliki antarmuka terhadap beberapa aplikasi dan bahasa
pemrograman dengan menggunakan fungsi API (Application Programming
Interface).

e Clients and Tools, dilengkapi dengan berbagai tool yang dapat digunakan
untuk administrasi database, dan pada setiap tool yang ada disertakan

petunjuk online.

Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai
komputer termasuk telepon genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh James
Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems saat ini merupakan bagian
dari Oracle dan dirilis tahun 1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang
terdapat pada C dan C++ namun dengan sintaksis model objek yang lebih

sederhana serta dukungan rutin-rutin aras bawah yang minimal. Aplikasi-
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aplikasi berbasis java umumnya dikompilasi ke dalam p-code (bytecode) dan
dapat dijalankan pada berbagai Mesin Virtual Java (JVM). Java merupakan
bahasa pemrograman yang bersifat umum/non-spesifik (general purpose), dan
secara khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi implementasi seminimal
mungkin.

Karena fungsionalitasnya yang memungkinkan aplikasi java mampu
berjalan di beberapa platform sistem operasi yang berbeda, java dikenal pula
dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan di mana pun". Saat ini java merupakan
bahasa pemrograman yang paling populer digunakan, dan secara luas
dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis perangkat lunak aplikasi
ataupun aplikasi berbasis web.

Pada website ini ada beberapa bagian yang menggunakan turunan java
yaitu jQuery. jQuery adalah pustaka JavaScript kecil bersumber terbuka yang
menekankan pada interaksi antara JavaScript dan HTML. Pustaka ini dirilis pada
Januari 2006 di BarCamp NYC oleh John Resig dan berlisensi ganda di bawah

MIT dan GPL.

Name Server

Name Server merupakan suatu komputer server yang digunakan untuk
membagi alamat (domain) pada halaman website sehingga kita bisa memiliki

alamat yang berbentuk .com; .net; .org.

Domain Name Server (DNS)

Domain adalah sebuah alamat pengganti TCP/IP. Jadi jika kita memiliki

sebuah komputer yang dijadikan web server, maka kita bisa memanggilnya
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dengan alamat IP pada halaman browser. Nama domain dapat dibedakan

menjadi Domain Internasional dan Domain Negara.

Web Server

Web Server adalah suatu program yang terletak pada komputer dengan
akses internet, yang merespon permintaan browser untuk suatu URL. Web
server memenuhi kebutuhan pengguna dengan menyediakan atau melayani

permintaan halaman web.

Web Browser

Web Browser merupakan aplikasi yang digunakan pengguna internet untuk
menjelajahi World Wide Web untuk mendapatkan informasi dan berkomunikasi.
Informasi-informasi ini biasanya dikemas dalam page-page, dimana setiap page
memiliki beberapa link yang menghubungkan web page tersebut ke sumber

informasi lainnya.

Pengguna hanya mexigetahui alamat web yang ingin dicari, kemudian web
browser menunggu informasi yang diminta dikirimkan kembali oleh web server,
sehingga pengguna dapat melihat infrmasi tersebut dari web browser. Beberapa
contoh web browser antara lain : Internet Explorer, netscape navigator, Mozilla

Firefox, Opera, dan lain lain.

Web Hosting
Web Hosting merupakan layanan untuk meletakan web atau data-data

website agar halaman website tersebut bisa diakses dari mana saja oleh

komputer klien melalui alamat yang disebut domain.
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Pengembangan Sistem
Pengembangan sistem dapat berarti menyusun sistem yang baru untuk
menggantikan sistem yang lama secara keseluruhan atau memperbaiki sistem
yang telah ada. Sistem yang lama perlu diperbaiki karena adanya permasalahan-

permasalahan yang timbul di sistem yang lama.

Siklus hidup Pengembangan Sistem (System Development Life Cycle) atau
SDLC merupakan suatu bentuk yang digunakan untuk menggambarkan tahapan

dan langkah-langkah di dalam tahapan tersebut dalam proses pengembangannya.
Tahapan tersebut terdiri dari :

1. Kebijakan dan Perencanaan Sistem
Kebijakan sistem (system policy) merupakan landasan dan dukungan dari
manajemen puncak untuk membuat perencanaan sistem. Perencanaan sistem
(system planning) merupakan pedoman untuk melakukan pengembangan
sistem.

2. Analisa Sistem
Analisa sistem merupakan tahapan menganalisis sistem untuk menemukan
kelemahan-kelemahannya sehingga dapat diusulkan perbaikannya.

3. Desain sistem secara umum
Desain sistem secara umum merupakan persiapan dari desain terinci yang
mengidentifikasikan komponen-komponen sistem informasi yang akan
didesain secara rinci.

4. Desain sistem terinci
Desain sistem terinci dimaksudkan untuk pemrograman komputer dan ahli

teknik lainnya yang akan mengimplementasikan sistem.



19

5. Seleksi Sistem
Seleksi sistem merupakan tahap untuk memilih perangkat keras dan
perangkat lunak untuk sistem informasi.

6. Implementasi
Implementasi sistem yaitu tahapan menerapkan sistem supaya sistem siap
dipoerasikan.

7. Perawatan Sistem
Perawatan sistem merupaka tahapan setelah pengembang sistem selesai

dilakukan atau sistem telah dioperasikan.

Tahapan dalam Siklus Pengembang Sistem atau System Development Life

Cycle (SDLC) sebagai berikut

v

Kebijakan dan Perencanaan —> Awal Proyek Sistem
v
Analisa Sistem
v
Desain sistem secara umum
*
Desain (perancangan) sistem » Pengembangan Sistem
v
Seleksi Sistem

v

Implementasi (penerapan)
i 2
Perawatan Sistem — Manajemen Sistem

. 2
Gambar 2.1 Siklus Hidup Pengembangan Sistem
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DFD (Data Flow Diagram)

DFD adalah model logika data atau proses yang dibuat untuk
menggambarkan darimana asal data dan kemana tujuan data yang keluar dari
sistem, dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan data tersebut dan
interaksi antara data yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada data
tersebut. DFD sering digunakan untuk menggambarkan sistem yang telah ada

atau sistem yang baru akan dikembangkan secara logika.

Tingkat atau level DFD terdiri dari :

. Diagram Konteks
Merupakan diagram yang ditingkatnya paling tinggi, yang terdiri dari
suatu proses dan menggambarkan ruang lingkup sistem.

° Diagram Nol
Merupakan diagram antara konteks dan diagram rinci yang
menggambarkan proses utama dari DAD yang sedang dikembangkan.

e  Diagram Rinci
Merupakan diagram paling bawah, yang merupakan penguraian dari

proses yang ada pada diagram nol

Derajat Relasi

Derajat relasi menunjukkan jumlah maksimum entitas yang dapaat berelasi

dengan entitas pada himpunan yang lain.
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Derajat relasi yang terjadi antara dua himpunan entitas dapat berupa :

1. Satu ke satu (one to one)
Setiap entitas pada suatu himpunan entitas A berhubungan dengan paling
banyak satu entitas pada himpunan entitas B.

Sebaliknya setiap entitas B berhubungan dengan paling banyak satu

entitas pada himpunan A.

Member melakukan Komunikasi
(Chat)

Gambar 2.2 Derajat Relasi One to One
2. Satu ke banyak (one to many)
Setiap entitas pada suatu himpunan entitas A dapat berhubungan dengan
banyak entitas pada himpunan entitas B, tetapi tidak sebaliknya, dimana setiap
entitas pada himpunan entitas B berhubungan dengan paling banyak satu entitas

pada himpunan entitas A.

Community || w m Member

Gambar 2.3 Derajat Relasi One to Many

Key adalah satu atau gabungan dari beberapa atribut yang membedakan
semua baris data (row) dalam table secara unik. Artinya jika suatu atribut
dijadikan sebagai key maka tidak boleh ada dua atau lebih baris data dengan

nilai yang sama untuk atribut tersebut.
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Macam key yang dapat ditetapkan dalam suatu table :
Candidate key
Kunci kandidat adalah sekumpulan atribut minimal yang dapat membedakan
setiap baris data dalam sebuah table secara unik
Primary key
Adalah satu atribut atau satu set minimal atribut yang tidak hanya
mengidentifikasikan secara unik suatu kejadian spesifik, tapi dapat juga
mewakili suatu kejadian dari setiap entity.
Alternate key
Adalah kunci kandidat yang tidak dipakai sebagai primary key.
Foreign key
Adalah satu atribut (satu set atribut) yang melengkapi satu relationship yang
menunjukkan ke induknya. Kunci tamu ditempatkan pada entitas anak dan
direlasikan dengan kunci primer induk. Hubungan antara entitas induk

dengan entitas anak adalah hubungan dari satu ke banyak.
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PERANCANGAN DAN DESAIN SISTEM

Perancangan sistem merupakan tahapan awal dalam menentukan
bagaimana sistem yang akan kita buat, apakah dapat berjalan dengan baik dan
sudah mencapai target yang diinginkan. Sistem penjualan toko online yang
disusun ini digunakan untuk membantu user atau buyer dalam memilih pakaian
yang diinginkan maupun mendesain dengan template yang ada. Dalam bab ini
akan dijelaskan tentang perancangan sistem meliputi penetuan otoritas akses

sistem, perancangan database, perancangan desain modul, dan perancangan

software.

3.1. Otoritas Akses Sistem
Desain sistem informasi merupakan serangkaian aliran data yang
terbentuk dari beberapa aktivitas atau proses yang terjadi secara on-line
store, sehubungan dengan otorisasi akses data dalam sistem ini akan
dikelompokkan sebagai berikut :
e  Administrator
Administrator merupakan user yang bertanggung jawab penuh atas
seluruh aktivitas. Tugas serta wewenangnya mencakup keseluruhan
dari kegiatan sistem ini, antara lain :
1. Dapat mengakses laporan-laporan (laporan stock produk,

laporan order, dan laporan penjualan).

23



3.2.

24

2. Dapat melakukan perbaikan pada menu wuser, seperti add
produk, add template, delete produk, delete template.
. Produksi

Hak akses produksi dibatasi pada update produk ready stcok dan

transaksi baik pemesanan, pembayaran, maupun pengiriman.

Sistem memiliki beberapa esensi yang terjadi dari komponen-
komponen dalam sistem tersebut dan fungsi-fungsi teknologi yang terdapat
di dalam sistem itu sendiri. Dimana komponen-komponen dalam sistem
mencakup perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software),
prosedur-prosedur (procedure), perangkat manusia (brainware), dan
informasi itu sendiri (information). Untuk fungsi-fungsi teknologi yang
terdapat di dalam sistem meliputi input-output, proses (process),
penyimpanan (storage).

Desain sistem dapat didefinisikan sebagai “tahapan pengambaran
serta perencaaan suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling

berhubungan, berkumpul bersama untuk melakukan suatu kegiatan”.

Deskripsi sistem

Sistem toko online merupakan sebuah sistem penjualan produk
secara online dengan transaksi pembayaran secara simulasi. Sistem
pembayaran dilakukan masih dilakukan secara manual melalui transfer ke

rekening bank.
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Data yang diolah untuk membuat sistem meliputi data dari admin
toko dan data dari konsumen. Data dari admin berisi laporan penjualan
mengenai transaksi penjual dengan konsumen, laporan stok produk dan
template, serta tambahan stok produk dan femplate. Tiap laporan diberi
tanggal dalam setiap transaksi. Berbagai macam produk yang ditawarkan
ditampilkan di halaman website, dimana admin mempunyai kewenangan

untuk mengaksesnya.

Entitas Pembentuk Sistem
Beberapa entitas pembentuk sistem yang digunakan dalam

perancangan sistem ini adalah :

e  Entitas Konsumen
Entitas ini mewakili sisi konsumen dan setiap aksi yang dapat
dilakukan oleh para konsumen seperti mengkases informasi, data
fitur desain, data pembelian, dan nota transaksi.

e  Entitas Admin
Entitas Admin mewakili setiap user yang dapat mengkases halaman
admin secara lengkap. Transaksi yang dapat diakses meliputi
pemesanan, pembayaran, pengiriman, update produk, update
template, data kostumer.

. Entitas Produksi

Entitas produksi bertanggung jawab atas data produk.
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DFD (Data Flow Diagram)

Pembuatan basis data toko online dilakukan dengan pembuatan
Data Flow Diagram (DFD). DFD adalah alat pembuatan model yang
memungkinkan profesional sistem untuk menggambarkan sistem sebagai
suatu jaringan proses fungsional yang dihubungkan satu sama lain dengan
alur data, baik secara manual maupun komputerisasi. DFD ini sering
disebut juga dengan nama Bubble Chart, Bubble Diagram, model proses,
diagram alur kerja, atau model fungsi.

DFD ini adalah salah satu alat pembubuatan model yang sering
digunakan, khususnya bila fungsi-fungsi sistem merupajan bagian yang
lebih penting dan kompleks dibandingkan data yang dimanipulasi oleh
sistem. Dengan kata lain, DFD adalah alat pembuatan model yang
memberikan penekanan hanya pada fungsi sistem.

DFD merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada
alur data dengan konsep dekomposisi dapat digunakan untuk
penggambaran analisa maupun rancangan sistem yang mudah
dikomunikasikan oleh profesional sistem kepada pemakai maupun
pembuat program.

Komponen DFD dapat dilihat pada gambar berikut :

Komponen DFD menurut Yourdan dan DeMarco

—_

Terminator Proses Data Store Alur Data

Gambar 3.1 Komponen DFD Yourdan dan DeMarco
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Komponen DFD menurut Gene dan Sarson

_—
Terminator Proses Data Store Alur Data

Gambar 3.2 Komponen DFD Gene dan Serson

3.4.1. DFD Level 0
DFD level 0 menunjukkan semua proses utama yang menyusun

keseluruhan sistem seperti terlihat pada gambar 3.3 berikut :

Transalksi
PRODUKSI
Update produk
e berita
desain fitur e 1
k-? SISTRM \_:: Update template
s . “=T INFORMASI |
PEMBELI s i | souLne Verifikasi Transaksi gy
E Update User
Y pe
Laporan Harg
ota Transaksi
Laporan Konfimasi———
Nota transaksi Fitur————
Berita dan Event:
kostumer——
Laporan Content Laporan Transaksi

Gambar 3.3 DFD Level 0



3.4.2. DFD Level 1

Diagram ini merupakan dekomposisi dari diagram level zero

seperti terlihat pada gambar berikut :

Admin L (Laporan Transaksi Fitur)
Konsumen
(Nota Transaksi Fitur)
Admin Konsumen Admin
Konsumen
(Data Pembelian)
Konsumen Y
| oy Y
(Data Konsumen)
1 fikasi Transaksi Fitur
(Nota Transaksi)
FCOnBETISN (% = (Data Transaksi Fitur)
= 4
Nota Transaksi Fitur
: Pembelian, Spesial order >
Admin {Lagoran ) Jata Transaksi F'm: Data Laporan Transaksi Fitur)
Data Transaksi
: > Orders s
Data Laporan Transaksi Deta Utarma
| (NotaTransaksi) ~|ransaksi
Admin | - I : Barang
Data Barang Data Laporan Barang
) - -l Konsumen
ki | Verifikasi Transaksi | (aporan Konfimas?)
- Produksi Admin
(Pengiriman) %) Verifikasi Transaksi)
(Laporan Harga) (Data Content)
Ao} :
Produksi ‘
Data Produk ‘ Informasi
Konsumen Konsumen
Admin : -
(Data Harga) (Data Content) |

Gambar 3.4 DFD Level 1

| (Seluruh Laporan)

»  Admin
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3.5. Desain Database
3.5.1. Conceptual Data Model (CDM)
jenis_item
e i Ref_180
id_jenis _item
info users detail_item
id_info id_user : =
judul nama _kirim |
45 Ref_182 alamat id_biaya
gambar telp merk k._:na
akses i etk biaya
pass detail
jenis
bank id_jenis
- detail
id_bank
nama |
pemilik
norek
detail pemesanan Ret 163 barang
Ref_150 id_pemesanan id_barang
tanggal nama
A color detail
ilems Sex
. pembayaran itemsb gambar
id_pembayaran jmi belakang
tanggal Ref_171 ukuran B1
total Ref_186 teks Ref_156 B2
status teks_color | !  Ref_159 g3
status Rel 177 | B4
posisi B5
| harga
\ G1
items G2
|id_items g
nama
esanan Sex Go
pengiriman Pt gambar posisi
. i m
d =5 id pemesanan Rel_165
X_pengqiman | tanggal .
tanggal Ref_189 status Ref_153
status total
“Ref_200
cart Ref_168 ,
id_cart
tanggal customer
color |id_customer
items Rel_204 nama
itemsb alamat
jmi Ref_162 telp
ukuran I | kodepos
teks pertanyaan
teks_color jawaban
stetus pass
posisi active

Gambar 3.5 Conceptual Data Model (CDM)
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| users
i user  VARCHAR(30)
info |nama  VARCHAR(100)
E ) |alamat  VARCHAR{100)
id_user VARCHAR(30) telp  VARCHAR(30)
-d_ubrm*m Judal  VARCHAR(2S5) o VARCHAR() forte._tom
nama VARCHAR(TO) ™  ted DusR-puseR PSS  VARCHAR() detail_item  text ‘
pemil VARCHAR(30) 9amber VARCHAR(2S) NAMA. VARCHAR(100) 1D JENIS [TEMARCHAR(E) biaya_kirim
norek  VARCHAR(1S) um;:sewmm:m ALAMATVARCHAR(100) DETAIL_ITEM imw‘ﬂwl b 5&3&&3}
NAMA VARCHAR(TD) JUDUL VARCHAR(255) TELP  VARCHAR(30) ARCHAR(
mm¥m$} st CHAR(10) AKSES VARCHAR(20) ;_Emmgﬁsw double
NOREK VARCHAR(15) | GAMBARVARCHAR(255) PASS: VARCHAREET) KOTA  VARCHAR(80)
i |BIAYA  CHAR(10) |
| jenis | merk | 1
id_jenis VARCHAR(B) id_merk VARCHAR()
detail  text [ | detall  text
| |ID_MERKVARCHAR(E)
1O_BANK = D_BANK DETAIL CHAR(10) \DETAIL CHAR{10} |
) I ID_BIAYA = 10_BIAYA
. detail_pemesanan O_XENS = D_ENS
| pembaya e ¥ ).
id pembsysran  INTEGER id_pemesanan INTEGER
iy id_customer  VARCHAR(S) | customes
id_bank INTEGER "y VARCHAR(B) O_JENS_JTEM = D_JENS_ITEM id_customer VARCHAR(10
o ol id_tems VARCHAR(E) nama :mcum(:
ot Sodtl 0_PEMESANAN = PEM_D PEMESANAN  tanggal DATE alamat ARCHAR(
status CHAR(1} e VARCHWAZ8E) teip VARCHAR(1§
D_BANK INTEGE! o varcHRES) ryeens :ﬁgm:g;
ID_PEMESANAN NTEGE: v VARCHAR(2%5) | pertanyaan o "tes
|PEM_ID_PEMESANANTEGER ot 'NTE,RCGER,R jowaban  taxt |
[TAaA ol s i s i : ! [pass VARCHAR(2
;?:%L:s cma(:f’ teks_eolor VARCHAR(255) —] :m VARCHAR(1)
m'h“ mw::g [ ID_CUSTOMER = ID_CUSTOMER |ID_BIAYA  VARCHAR(S)
ID_PEMESANAN = ID_PEMESANAN hﬂ PEMESANAINTEGER O_MERX = D_MERK NAMA VARCHAR(30
ID_BARANG VARCHAR{6} ALAMAT  VARCHAR(SQ
1D_CUSTOMERVARCHAR(10) TELP :W“R{;?
ID_ITEMS  VARCHAR(BhromeR - 0, CUSTOMER ' KODEPOS  VARCHAR
- ! TANGGAL  DATE PERTANYAANCHAR(10)
~ penginman pomesanan Lo VARCHAREZSS) tems :A::sw Sumno; ot
wd_pengumon NTEGER id_pemesanan INTEGER TEMS VARCHAR{255) id_items B vmm
id_pemesansn INTEGER \d_customer VARCHAR(S)  ITEMSB VARCHAR(255) nama VARCHAR(50) ARCHAR|
tanggal DATE tanggal DATE oML INTEGER | id_jenis_item VARCHAR(2)
wtatus CHAR(1] 5 status VARCHAR(1)  UKURAN  VARCHAR(255) sex VARCHAR(1)
ID_PENGIRIMARITEGE Re e sanan = 10_PEMESANAl total double TEKS VARCHAR(20) | gambar VARCHAR(255)
ID_PEMESANAMTEGER i TEKS_COLOR VARCHAR(255) |ID_ITEMS  VARCHAR(8}
TANGGHL  DATE | ID_CUSTOMERVARCHAR(10) |STATUS INTEGER |ID_JENIS_ITEMARCHAR(E)
STATUS CHAR(1) TANGGAL  DATE | posisi INTEGER | NAMA VARCHAR(S0)
[STATUS  VARCHAR(T) SEX VARCHAR(1)
TOTAL CHAR(10) | GAMBAR vmcmzas;
ID_CUSTOMER = ID_CUSTOMER 1
[ barang
id_barang
nama 'VARCHAR(30)
- detail  text
 cad INTEGER id_merk  VARCHAR(S)
p_m VARCHAR(B) id_jenis  VARCHAR(6)
il barang:  VARCHANE) |Sex VARCHAR(1)
lidtems  VARCHAR(B) |gambar  VARCHAR(255)
tanggal DATE |belakang  VARCHAR(255)
ook VARCHAR(255) B1 VARCHAR(255)
tems VARCHAR(255) (62 VARGHARCZEE)
:mmm VARCHAR(255) B3 VARCHAR(255)
J INTEGER VARCHAR(255)
ukuran VARCHAR(255) D_TEMS = 0 p5 VARCHAR(255)
o cokor VARCHAR(ZS W VARGHARSS
4 »G1 VARCHAR(255)
INTEGER - =0 pRnE
mpm INTEGER ID_BARANG = D_BARANG "g :Mm;
1D CART o QR i
:_BARANG vmmt:;’ G5 VARCHAR(255)
) CUSTOMERARCHARY posisi  INTEGER
IO_ITEMS  VARCHAR(S)
TANGGAL  DATE ID_JENIS VARCHAR(S)
COLOR VARCHAR(255) ID_MERK VARCHAR(6)
HEUE VARCHAR(255) NAMA  VARCHAR(30)
ITEMSB  VARCHAR(255) DETAL  CHAR(10)
oo INTEGER |8EX VARCHAR{1)
|UKURAN  VARCHAR(2S5) |GAMBAR VARCHAR(255)
ﬁ mm:ﬁcm'@’ | BELAKANGVARCHAR(255)
X HAR(25] HARGA  CHAR(10)
[STATUS ~ INTEGER |POSISI  INTEGER
POSISI INTEGER

Gambar 3.6 Physical Data Model (PDM)
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3.6. Rancangan database
Berdasarkan schema database yang telah dibuat diatas, maka dapat
dibuat tabel-tabel dengan rincian sebagai berikut :
e Bank

Berisikan berisikan informasi mengenai bank yang digunakan dalam

transaksi.
Field Type Length
Id_bank Int 11
Nama Varchar 70
Norek Varchar 15
Pemilik Varchar 30
e Barang

Berisikan informasi tentang seluruh produk yang ada dalam situs.

Field Type Length
Id_barang Varchar 6
Nama Varchar 30
Detail Text 15
Id_merk Varchar 6
Id_jenis Varchar 6
Sex Varchar 1
Gambar Varchar 255
Belakang Varchar 255
Bl Varchar 255
B2 Varchar 255
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B3 Varchar 255
B4 Varchar 255
BS Varchar 255
Harga Double
Gl Varchar 255
G2 Varchar 255
G3 Varchar 255
G4 Varchar 255
G5 Varchar 255
Posisi Int 1
o Biaya kirim

Berisikan informasi tentang kota tujuan pengiriman beserta biaya kirim

per kilogram.
Field Type Length
Id_biaya Varchar 6
Kota Varchar 30
Biaya Double
e (Cart

Berisikan informasi tentang keranjang belanja dari user yang telah log

in.

Field Type Length
Id_cart Int 11
Id_customer Varchar 255
Id_barang Varchar 6
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Tanggal Date

Color Varchar 255
Items Varchar 255
Itemsb Varchar 255
Jml Int 11
Ukuran Varchar 255
Teks Varchar 20
Teks_color Varchar 255

Status Int 1
Posisi Int 11

Tpos Varchar 1
Tfont Varchar 255

e Customer

Berisikan informasi mengenai customer yang telah melakukan proses

registrasi.
Field Type Length
Id customer Varchar 255
Nama Varchar 30
Alamat Varchar 50
Telp Varchar 15
Id_biaya Varchar 5
Kodepos Varchar 5
Pertanyaan Text
Jawaban Text
Pass Varchar 255
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Active Varchar 1

e Detail pemesanan

Berisikan informasi mengenai setiap pemesanan produk yang telah

dilakukan oleh customer.
Field Type Length
Id_pemesanan Int 11
Id_customer Varchar 255
Id_barang Varchar 6
Tanggal Date
Color Varchar 255
Items Varchar 255
Itemsb Varchar 255
Jml Int 11
Ukuran Varchar 255
Teks Varchar 20
Teks_color Varchar 255
Status Int 1
Posisi Int 11
Tpos Varchar 1
Tfont Varchar 255




e Info
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Berisikan informasi atau berita terkini seputar distro maupun event

yang terkait.
Field Type Length
Id_info Varchar 6
Judul Varchar 255
Isi Text
Gambar Varchar 255
e Jtems

Berisikan kumpulan template sesuai dengan kategori masing-masing

template.
Field Type Length
Id_items Varchar 6
Nama Varchar 50
Id_jenis_item Varchar 2
Gambar Varchar 255

e Jenis

Berisikan kategori produk yang dipasarkan, meliputi ¢-shirt, hoodie, dan

longsleeves t-shirt.
Field Type Length
Id_jenis Varchar 6
Detail Text




e Jenis_item

Berisikan kategori templates yang ada.
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Field Type Length
Id_jenis_item Varchar 6
Detail_item Text

e Merk

Berisikan nama setiap merk dagang yang memasarkan produknya

dalam situs ini.
Field Type Length
Id_merk Varchar 6
Detail Text
e Pembayaran
Berisikan informasi tentang transaksi pembayaran.

Field Type Length
Id_pembayaran Int 11
Id_pemesanan Int 11

Id_bank Int 11
Tanggal Date

Total Double

Status Char 1




e Pemesanan
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Berisikan informasi pemesanan produk yang telah dilakukan customer.

Field Type Length
Id_pemesanan Int 11
Id_customer Varchar 255
Tanggal Date
Status Varchar 1
Total Double

e Pengiriman

Berisikan informasi tentang transaksi pengiriman produk yang dipesan

Field Type Length
Id_pengiriman Int 11
Id_pemesanan Int 11

Tanggal Date
Status Char 1

e Posisi

Berisikan informasi peletakan template pada fitur kustomisasi produk

Field Type Length
Id_posisi Varchar 6
Detail Varchar 100
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e Users

Berisikan informasi tentang user yang dapat mengakses halaman admin.

Field Type Length
Id_user Varchar 30
Nama Varchar 100
Alamat Varchar 100

Telp Varchar 30
Akses Varchar 20

Pass Varchar 255

3.7. Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuatan website ini

adalah :

1.

XAMPP for windows version 1.7.3 yang didalamnya terdapat
aplikasi antara lain MySQL, phpMyAdmin, dan Apache web
server.

Mozilla Firefox sebagai web browser client.

Windows 7.

Macromedia Dreamweaver CS sebagai ool editor php

Adobe Photoshop CS3 dan Corel Draw X3 sebagai editor dalam
mendesain gambar. Dalam fitur “Express with Templates”
templates diolah pada Corel Draw dan disimpan dalam ekstensi

PNG (protable network graphics). PNG adalah salah satu format
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penyimpanan citra yang menggunakan metode pemadatan yang
tidak menghilangkan bagian dari citra tersebut. Format ini
diperkenalkan sebagai pengganti format GIF. Dalam fitur “Express
with Templates” format PNG digunakan karena mendukung chanel
alpha (transparansi) yang berguna agar layer untuk template lebih
terlihat menyatu dengan layer gambar kaos yang terletak
dibelakangnya.

Untuk dapat berjalan dengan baik, aplikasi ini membutuhkan

beberapa komponen utama yaitu :

1.

2.

Server web sebagai web
Browser sebagai web client
Server database

Domain dan Web hosting

Agar situs toko online ini bisa diakses oleh siapapun di jaringan

internet, maka kita harus memiliki tempat penyimpanan yang disebut

dengan web server yang khusus menyediakan domain sebagai nama dari

situs yang kita miliki (.org, .com, .co.id, dll) dan hosting sebagai tempat

menyimpan data-data situs yang akan nantinya diupload.
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ANALISA DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Pengujian Sistem
Pengujian sistem ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana
keberhasilan aplikasi ini bila diterapkan dalam sistem. Pengujian ini juga
untuk mencari letak error atau kesalahan program dalam aplikasi sebelum
diimplementasikan atau diunggah ke dalam web server. Pengujian ini akan
dicoba dalam komputer lokal menggunakan localhost sebagai tempat
penyimpanan aplikasi.
4.1.1 Metode Pengoperasian
Pada pengoperasian aplikasi ini diharapkan pemakai memenuhi prosedur
yang ditetapkan. Prosedur yang ditetapkan sebagai berikut :
1. Aktifkan aplikasi XAMPP dengan fitur web server Apache yang
sudah terinstal.
2. Masuk pada alamat http://localhost/sidistro
3. Klik menu-menu yang tersedia pada website.
4.1.2 Pengujian Website
Pengujian website dilakukan agar kemungkinan terjadi kesalahan pada
website dapat diidentifikasikan sejak awal. Website dapat diuji untuk tiap-tiap
modulnya dan dilanjutkan dengan pengujian untuk semua modul yang telah

dirangkai (terintegrasi).
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4.2  Pengujian Halaman Administrator

Bagian ini adalah bagian yang disediakan bagi administrator dan memiliki

fasilitas sebagai berikut :

1. Mengatur user yang berhak mengakses halaman admin.

2. Mengatur setiap transaksi yang terjadi, baik proses pemesanan, pengiriman
hingga pembayaran

3. Mengolah data customer, data produk online clothing shop, dan
menambahkan remplate.

Halaman administrator dibuat sederhana karena fungsi dari halaman ini
adalah untuk mengelola site dan bukan untuk dilihat pengunjung umum. Akses
ke administrator hanya admin yang berhak mengetahuinya dan tidak
ditampilkan di client site. Untuk akses ke dalam menu administrator, admin

harus masuk pada alamat http://localhost/sidistro/admin. Maka admin akan

terhubung ke halaman /ogin admin.

4.2.1 Halaman Login Administrator
Untuk mengakses halaman utama, admin harus memasukkan wusername

dan password. Halaman login administrator ditunjukkan pada gambar 4.1.

AdminTheme

ultimate admin panel

Gambar 4.1 Halaman login Administrator
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4.2.2° Halaman Utama Administrator
Setelah melakukan /log in sebagai administrator, maka akan tampil

halaman utama seperti yang ditunjukan pada gambar 4.2

AdminTheme

Telp Alamat
08521112323 Jin. Duku no. 50
081322322322 Jin. Sultan Hassanudin

0333122123 Jin Letkol Istigiah no 4

[ Page |
1

© 2011 Copyright Joelic DanielEleldro TN

Gambar 4.2 Halaman Utama Administrator

Terlihat bahwa Admin akan langsung menuju ke modul Data Customer
setelah melakukan log in. Halaman Administrator memiliki tiga menu utama

yaitu Data Master, Transaksi, dan Laporan.

4.2.3° Modul Data User

Modul Data User merupakan opsi pertama dari menu Data Master. Modul
ini berisikan informasi tentang administrator situs. Melalui modul ini admin yang
sedang aktif dapat menambahkan user baru dengan status sebagai administrator

berikutnya atau pengurus gudang.
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Tampilan Modul Data User adalah sebagai berikut :

Log Out

Data User

Data
Usemame
Nama
Aamat
Telp
Password
Akses Adrman _'

Smpan  Batal

Username Nama Telp Atamat Akses Actions
1 ! Adman (%]
Joeho Joeko 0812328037 Matang Admin 79
Darel Daniel 0341243423 Jin Trumoioro Produks) 70

Gambar 4.3 Modul Data User

4.2.4° Modul Data Jenis Barang
Pada bagian ini terlihat jenis dari produk yang dijual di situs milik
SOULInc. Tiga jenis utama produk yang dijual adalah 7-Shirt, Longsleeves,

dan Hoodie. Namun terdapat opsi untuk menambahkan jenis produk lain ke

dalam katalog situs SOULInc.



Tampilan Modul Data Jenis Barang adalah sebagai berikut :

Data Jenis Barang

Data
D L J4
Jenis E

Simpan  Batal
D Jenis Actions:
N T Shirt 50
J2 Long Sleeves 5
i Hoodie g >

[ Page |
1

Gambar 4.4 Modul Data Jenis Barang

4.2.5° Modul Data Merk Barang

Pada modul Data Merk Barang terdapat informasi mengenai merk clothing

yang memasarkan produknya dalam website SOULInc.

- Data Merk Barang

Data

M4

Merk

Simpan  Batal
0 Merk Actions:
M2 Nreme Art 70
M1 Soul Inc 70
M3 Avenge S0
[Page |
1
4

‘ © 2011 Admin Page - Si Distro

Gambar 4.5 Modul Data Merk Barang
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4.2.6° Modul Biaya Kirim
Pada modul Biaya Kirim terdapat informasi tentang nama kota dan biaya

kirim per kilogram ke kota tujuan.

Data Biaya Pengiriman Barang

Data

[} B153

Kota

Biaya

Simpan  Batal
D Kota Biaya Actions
a1 Ambon 43,000 Py
B2 Armuntai 13500 &8
03 Bagan Staptapt 500 40
B4 Bajawa 142,500 J0
i Balikpapan 20,000 +0
B BandaAceh 22,000 S0
(1] BandarLampung 12,000 50
B8 Bandung 10,000 750
ity Bangkalan 22,000 70
B10 Bangkinang 18,000 s
[Page )
123456789 10 [next] [>>]

Gambar 4.6 Modul Biaya Kirim

4.2.7 Modul Data Items

Modul Data Items memuat informasi tentang template yang digunakan
dalam fitur Customize. Setiap template yang dimasukan ke dalam modul ini akan
dikategorikan sesuai tema femplate tersebut. Gambar yang dijadikan femplate
harus dalam format PNG karena format file citra ini mendukung transparansi

background.
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Data items

Data

L J 2r

Hama

Jeois Anatory [ w )

Gambar [ | Bowe
Smpan  Batdl

o Hama Gambar Achons
. e e
1 SO
2 n SO
. N o
A ; S0
5 . o
5 1 FO
4 i (%
P - SO
z s

[Page]
23 )

Gambar 4.7 Modul Data Items

4.2.8 Modul Data Customer
Modul data customer memuat informasi tentang setiap kustomer yang
telah melakukan proses registrasi. Informasi yang tersimpan adalah email, nama,

nomor telepon, dan alamat.

Data Customer
Email Mama Telp Aamat Kode Pos Actions
geoétyahoo.com Geo Avenger 08521112323 Jin. Duku no. 50 65112 Q
arifdyahoo.com Ad 081322322322 Jin. Sultan Hassanudin 55012 %)
ela@gmail.com Ela 0333123123 Jin Letkol istigiah no.4 54111 3]

[Page ]
1

Gambar 4.8 Modul Data Customer



47

4.2.9 Modul Data Barang
Modul Data Barang memuat informasi tentang produk yang dipasarkan
dalam situs SOULInc. Admin dapat menambahkan tiap produk baru sesuai

dengan merk produk, jenis produk, harga, dan pemilihan gender.

»* DataBarang
o>
» -1
Hons
Detest :
Jenis : Tk =
. Koshemas oL | Costmtze
Mok :  Yveme at []
GImdba Depan r——_(,%j}
. Gambx Depan thtom T (8w
GorbarDepsm vy T [(oma]
Gombam Depin Metsh | ( Brome..
2002 Depan Hysw { (_Brome.
GambesOcponPush (o]
Gambin Getshang f {_Beowso.. |
Gambar Detskang Hitam i [ Browse_ ]
Osmbar Butshang Owe S
G20ba Beldkang Metoh i { Bromse. ]
Gamban Bethsey Koo 3 {_Browaa.. |
S rmban Betibsmg P A (some ]
g .
Sex @ wants
Leldn
Scpan  Batad

Gambar 4.9 Modul Data Barang

4.2.10 Modul Data Info
Modul Data Info memuat berita terbaru seputar produk maupun event.
Setiap informasi dapat menyertakan gambar, yang nantinya akan ditampilkan

dalam bentuk s/ide pada halaman Index atau Home dari situs SOULInc.



Ietlatien Ot Duterteon

Avenge is how vath us

Mokern Debut Album

canfis Sl

Gambar 4.10 Modul Data Info

4.2.11 Modul Data Pemesanan
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600l

Modul Data Pemesanan menyimpan setiap transaksi pemesanan produk

yang telah dilakukan oleh kustomer yang telah melakukan registrasi.

Data Pemesanan

Detail Pemesanan
Mo, Barang

© Mame - John Yoko
© Color: -

© Front: -

© Posisi tams | 0
© Bad:

© Tebz -

© Tehs Colos

© Saw.-

© Hamve | Gl Jokat
o Celor: -

o Front -

o Foms lems 0
© Badk

o Tk -

Tanggel Status Total
20110747 Waiting Rp. 172,411
20110717 Wating Rp. 310,932

Harga

Rp.80.000

Rp 70.000

Gambar 4.11 Modul Data Pemesanan

Jumiah
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4.2.12 Modul Data Pembayaran

Modul Data Pembayaran merupakan modul pernyataan dari admin bahwa
kustomer telah melakukan pembayaran pada salah satu bank yang tersedia.
Setelah pengecekan pada salah satu rekening secara manual, admin berhak untuk
menekan button ‘simpan’ sehingga status pembayaran kustomer dari ‘waiting’

menjadi ‘lunas’.

Data Pembayaran Pemesanan

L Hamn Tanggal Status Total Actions

Ela 20150717 Lunas Rp 172111

As 2011.07.47 Wating Rp 310932

Detail Pembayaran

Dats
10 4
1D Pemeranan 8

Totsl 318032
Bark Mandsi [+ ]

Smpan Batal

Detail Pemesanan

No Emrang Hargs Jumiah
KASKUS Rp. 130,000 1
Veds Rp. 80,000 1
Bandl Rp. 90,000 1

Gambar 4.12 Modul Data Pembayaran

4.2.13 Modul Data Pengiriman

Modul Data Pengiriman merupakan kelanjutan dari Data Pembayaran.
Setelah kustomer melakukan pembayaran, pihak distro melakukan pengiriman ke
alamat kustomer. Buffon ‘simpan’ mengubah status pengiriman dari ‘belum’

menjadi ‘terkirim’.
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Data Pemesanan
L] Hama Fargge Rotus Totad Actions
Els 20110717 Bahom Rp 172,111
Update Pengiriman
Dats
" 2
10 Pemesinan r
Totul wam
Smpsn  Baal

Detail Pemesanan

"o Barang Wargs Jamdah

© Mame John Toke Fp 80000

@ Tehs Colar

Gambar 4.13 Modul Data Pengiriman

4.2.14 Modul Laporan

Modul Laporan merupakan modul terakhir dalam halaman Admin. Modul
ini menampilkan laporan dari beberapa modul transaksi dalam halaman

Administrator. Laporan yang ada dapat disimpan dalam bentuk PDF.

Pemesanan
Data Pembs Pembayaan Cetak PDF
o 10 Mons Hama Bank Targgl Total
alagpgmal com Ela Mandm 2011.07-17 o

Gambar 4.14 Modul Laporan
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4.3  Pengujian Halaman Client
Bagian ini adalah bagian utama yang diakses oleh client. Halaman utama

situs dapat diakses melalui alamat http://localhost/sidistro. User yang

berkunjung dapat melihat setiap produk yang dipasarkan, berita event yang ada,
maupun mencoba fitur Express With Templates. Namun untuk melakukan
transaksi pemesanan, user diwajibkan melakukan registrasi terlebih dahulu.
4.3.1 Halaman Utama
Halaman utama dari situs SOULInc. Memiliki tampilan seperti yang

terlihat pada gambar 4. 15.

I3 O Rends | 3 bk wnjang anch

3 TR
OULInc bary

e S L £ P L T

Selamat Dateny di SOULInC.

Produk tetharu SOULInc,
Pra UalonatuscARly  Wants
Sin 4
w3 _g?x‘ ~td i
z . Ba
At i
vigs ohn Yoko gripeace
| 2 cart | A mcan ] == B3
Template Terbaru untuk 1.Shat Anda
nd3 13p3t Marggu rman» atta
P =
e L =B
= - {7 5
‘ d -:-.:& &% - “J .-
Copyright Joslio Daniel /Elektro ITH

Gambar 4. 15 Halaman utama situs SOULInc.
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4.3.2 Halaman Registrasi
Halaman Registrasi merupakan halaman bagi wser untuk membuat akun
baru yang berfungsi sebagai langkah awal melakukan transaksi berbelanja

secara online di situs SOULInc.

N EEMEs Rem{s) di keranjang anda
SN with S S
~ouL ot

s i T R S

Create New Account

Genre

Hama®
.« Bl

Kata (for Shipping Cest)*

Ambon
B Brand
Alamat
Nreme At
« Soul Inc
Telepon®
Awenge
i Kode Pos’
Email®
Pasword”
Konfirmasi Password” Informasi Event
» Intiation Of Distartion
Petanyaan Pengingat Pasasord * » Fwenge is now with us
= Mokers Debut Abum
Jawmad®
") Harus terisi
[swon
Copyright Joslio Daniel Elekdro (TN

Gambar 4. 16 Halaman Registrasi User
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4.3.3 Halaman Log In
Setelah melakukan registrasi, user dapat langsung melakukan proses Log

In melalui halaman berikut :

QULinc by

; Existing Account

Gambar 4. 17 Halaman Log In pengunjung

4.3.4 Halaman Produk Berdasarkan Gender
Halaman produk berdasarkan jenis kelamin dapat diakses melalui tab
utama maupun shorfcut yang terdapat di sisi kanan situs. Halaman ini
menampilkan produk hanya berdasarkan gender baik pria maupun wanita, dan
tidak membedakan berdasarkan jenis produk maupun merk. Tampilan halaman
produk pria dapat dilihat pada gambar 4.18 dan tampilan halaman produk

wanita dapat dilihat pada gambar 4.19.



Brand

» Mrema d
o Std e

» Avenge

o B
. « Infiztion Of Distoon

a Avenge i b with ut

» Wikars Dabiz Aam

riormas Evert
« fiatien Of Dantorton
« duatige 15 b 9A G

& Mobers Dabeg sitaum

:

g
g

Fowve oot 8- Tstrn

Gambar 4.19 Halaman Produk Wanita
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4.3.5 Halaman Produk Berdasarkan Merk
Halaman produk berdasarkan merk terbagi dalam tiga opsi merk. Berikut

adalah tampilan ketiga halaman produk berdasarkan merk.

Produk - Xtreme Art

= L
Mgt A1
e | i
| proy
girl peace Element Metal Jen
o, T
[ Fvan ] [ ~woon ] [ A= ]
[siva ] Fedd=d B8

Gambar 4.21 Halaman Produk Brand Xtreme Art






