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ABSTRAKSI

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA
SHOWROOM GARUDA MOBIL BANYUWANGI

Nanang Nurdiyansyah
06.12.514

Jurusan Teknik Elektro
Konsentrasi Teknik Komputer & Informatika S-1
Fakultas Teknologi Industri
Institut Teknologi Nasional Malang
J1. Raya Karanglo Km 2 Telp (0341) 417636 Fax (0341) 417634 Malang

Email : itn@itn.ac.id

Dosen Pembimbing : I. I Komang Somawirata, ST., MT.
Dosen Pembimbing : II. Sandy Nataly Mantja, S.Kom

System penjualan pada Showroom Garuda Mobil Banyuwangi ini masih
menggunakan system yang sangat sederhana sehingga mengalami kesulitan
dalam mengelola data-data penjualan. Untuk pengembangan usahanya,
dibutuhkan suatu system baru untuk memperbaiki system yang dipakai pada saat
ini.

Sistem pemasaran yang selama ini digunakan oleh Showroom Garuda
Mobil adalah dengan cara memasang iklan mobil untuk memasarkan mobil.
Sistem pemasaran dengan cara ini membutuhkan waktu yang lama dalam proses
penjualan mobil tersebut maka sistem ini dinilai kurang efektif dan efesien. Jika
hanya mengandalkan sistem pemasaran dengan cara tersebut maka pendapatan
perusahaan tidak mengalami peningkatan. Selain itu perkembangan perusahaan
terasa dinilai agak lambat. Oleh karena itu dirancang suatu sistem pemasaran
secara online dengan menggunakan media web atau internet dengan tujuan untuk
meminimalkan waktu proses penjualan dengan tujuan dapat meningkatkan

volume penjualan sehingga pendapatan perusahaan dapat meningkat.

Kata Kunci : system penjualan showroom mobil, system informasi penjualan.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berkembangnya usaha-usaha perdagangan yang sangat pesat pada saat ini
menjadikan informasi sebagai hal yang sangat penting peranannya dalam me-
nunjang jalannya operasi-operasi demi tercapainya tujuan yang diinginkan oleh
perusahaan.

Teknologi internet sudah terbukti merupakan salah satu ‘media informasi
yang efektif dan efisien dalam penyebaran informasi yang dapat diakses oleh
siapa saja, kapan saja dan dimana saja. Teknologi internet mempunyai efek yang
sangat besar pada perdagangan atau bisnis. Hanya dari rumah atau ruang kantor,
calon pembeli dapat melihat produk-produk pada layar komputer, mengakses
informasinya, memesan dan membayar dengan pilihan yang tersedia. Calon
pembeli dapat menghemat waktu dan biaya karena tidak perlu datang ke toko
atau tempat transaksi sehingga dari tempat duduk mereka dapat mengambil
keputusan dengan cepat. Transaksi secara online dapat menghubungkan antara
penjual dan calon pembeli secara langsung tanpa dibatasi oleh suatu ruang dan
waktu.Itu berarti transaksi penjualan secara online mempunyai calon pembeli
yang potensial dari seluruh kalangan masyarakat.

Sistem pemasaran yang selama ini digunakan oleh Showroom Garuda
Mobil adalah dengan cara memasang iklan mobil untuk memasarkan mobil.

Sistem pemasaran dengan cara ini membutuhkan waktu yang lama dalam proses



penjualan mobil tersebut maka sistem ini dinilai kurang efektif dan efesien. Jika
hanya mengandalkan sistem penjualan dengan cara tersebut maka pendapatan
perusahaan tidak mengalami peningkatan. Selain itu perkembangan perusahaan
terasa dinilai agak lambat. Oleh karena itu dirancang suatu sistem pemasaran
secara online dengan menggunakan media web atau internet dengan tujuan untuk
meminimalkan waktu proses penjualan dengan tujuan dapat meningkatkan

volume penjualan sehingga pendapatan perusahaan dapat meningkat.

1.2. Rumusan masalah

Berdasarkan hal di atas maka timbul suatu permasalahan bagaimana
membangun dan mengembangkan system infqrmasi Penjualan mobil dan
mempromosikan mobil-mobil melalui media web.Sehingga calon pembeli
dapat menghemat waktu dan biaya karena tidak perlu datang ke toko atau tempat
transaksi sehingga dari tempat duduk mereka dapat memesan mobil yang di
inginkan dengan mudah dan cepat.

1.3. Tujuan
Adapun tujuan dari penulisan skripsi ini antara lain:
1. Untuk menghasilkan suatu system informasi penjualan ~ yang
menggunakan media web atau infernet sebagai media penyebaran
informasi sehingga dapat membantu divisi marketing atau pemasaran

dalam memasarkan mobil sehingga transaksi pemesanan mobil dapat
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1.4.

dilakukan dengan cepat dimana saja dan kapan saja oleh semua
kalangan masyarakat.

. Untuk menghasilkan suatu sistem yang memberikan informasi tentang
mobil yang dipasarkan kepada calon pembeli sehingga mempermudah
calon pembeli mendapatkan informasi yang dibutuhkan.

. Untuk mempromosikan atau lebih memperkenalkan perusahaan
kepada semua kalangan masyarakat sehingga dapat memperluas
jangkauan pemasaran dengan tujuan dapat meningkatkan penjualan.

. Untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Strata Satu Teknik

Komputer dan Informatika.

Batasan Masalah

Masalah yang ada dalam sistem informasi penjualan mobil ini

dibatasi pada ruang lingkup sebagai berikut :

Dalam system informasi penjualan ini terdiri dari 2 program,yaitu;
program untuk desktop (offline) dan progam untuk website (online).
Pembayaran transaksi dilakukan dengan cara datang ke showroom.
Program website digunakan sebagai media promosi dan pemesanan
mobil, mengetahui spesifikasi mobil dan memperkenalkan suatu
perusahaan kepada kalangan masyarakat yang lebih luas.
Untuk penjualan kredit dibatasi pada permohonan kredit. Transaksi kredit
digunakan system leasing.

Tidak membahas system leasing yang digunakan.
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- Aplikasi dibuat dengan bahasa pemrograman VB.net.
- Website dibuat dengan menggunakan Asp.net.
- Database dibuat dengan MS SQL SERVER 2000.

1.5.Metodologi Penulisan
1.5.1 Metode Pengumpulan data
Data merupakan sumber atau bahan mentah yang sangat penting
dalam proses menghasilkan sebuah informasi. Oleh sebab itu dalam
pengambilan atau pengumpulan data perlu dilakukan penanganan secara
cermat dan hati-hati, sehingga data yang diperoleh dapat bermanfaat dan
berkualitas.
Dalam pengumpulan data penyusun mengunakan metode sebagai
berikut :
1. Studi Lapangan
Dengan metode ini data-data diperoleh langsung dari sumber yang
bersangkutan, dimana peneliti berhadapan langsung dengan obyek yang
diteliti, yang dilakukan dengan cara :
a. Survey
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
mencatat secara sistematis terhadap obyek masalah.

b. Wawancara / Interview
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Teknik pengumpulan data dengan jalan mengadakan komunikasi
langsung dengan pimpinan atau karyawan perusahaan tentang sistem
yang diterapkan.
2. Studi Literature / Pustaka
Pengumpulan data dilakukan dengan cara mencari bahan-bahan
kepustakaan sebagai landasan teori yang ada hubunganya dengan
permasalahan yang dijadikan obyek penelitian.
1.5.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi
Perkreditan Mobil adalah :
1. Rekayasa Sistem.

Tahapan awal yang dilakukan adalah merumuskan sistem yang
akan dibuat. Rekayasa sistem ini bertujuan agar dalam pengembangan
benar-benar mengerti sistem yang akan dibuat dan langkah-langkah
serta kebijaksanaan apa saja yang akan berkaitan dengan
pengembangan sistem.

2. Analisis Sistem.

Tahapan kedua adalah analisis yang berkaitan dengan proses
dan data yang diperlukan oleh sistem serta keterkaitannya. Pemodelan
yang digunakan pada analisis ini adalah dengan menggunakan Data
Flow Oriented dengan tool Data Flow Diagram (DFD).

3. Desain Sistem.



fenslinuemod agdsbooromn asls] asgoeb ol aslspnugnog shiede
ristziz ansios? nssilsenog mevwsid Usls asniqoiq neynsh grisaes!
andgeistil gy
eonjerd N wungioti L ibsg G
andsd-noded  Pmotom s nenrwh dsdulslib sieh aslugrasgns
nsgnob  genaynudud  che ooy 109 psecbict fogndoe  nesAsiangsd
Lusirifsgron Avvdo nedibiciib ey nsdsicasia s
moteid aegundizoaol obojaint L2
tepenstal fr2id asgnsdigsgnog csich nsdsaseih ungy obojM
siislsbe ldoM nuyibyndod
qauisi2 penedofl L
oauv ozl s acuauriea dslobs ondudshb gaey lewn negedsT
asensdmegnsg rwlsb san anuipied ol mioteis sessdod Jendib e
dsdgosl-dsdnnsl osh 1sudib nelds gany micie inegoor 1nagd-innsd
nngnshb  anlisdmd  meds gasy sise  sge osspuedsiidud wiow

gitsirie sy isdogns

[ B
LI

anodeic ziztinng.

zoemig nisyauh Aaskisdied ense seilsne delnbe sobod acoadet
cglabomnsdl senusnsdioisd shee mekiz dso nodihoaib wass wish anh
sl sdsnuR e ao nngnt;f) delehs ind zizilsns sbhon ngsdonugib que s
ACCLEH oy et grol Bt Yooy asgnab hetusind) ol

odei s aiseod 8

O



Tahapan ketiga adalah deéain sistem, dilakukan setelah mendapat
gambaran yang jelas dari sistem yang akan dibuat. Tahapan desain
sistem ini dilakukan untuk memberikan gambaran umum yang jelas
kepada pengguna dan rancangan bangun yang lengkap tentang sistem
yang akan dikembangkan kepada pihak-pihak yang terlibat dalam
pengembangan sistem.

Implementasi Sistem.

Setelah mendapatkan gambaran yang jelas tentang rancang
bangun sistem, kemudian dilakukan implementasi rancangan sistem
ke dalam kode-kode dalam bahasa pemrograman. Pada tahap ini
dilakukan pembuatan komponen-komponen sistem yang meliputi
implementasi modul-modul program, antarmuka dan basis data.
Pengujian Sistem.

Tujuan dilakukan tahapan pengujian ini adalah untuk
mendapatkan perangkat lunak yang benar-benar valid dan sesuai
dengan kebutuhan yang sudah dideskripsikan.

Pemeliharaan Sistem.

Setelah dilakukan pengujian dan sistem diyakini benar-benar
memenuhi persyaratan, selanjutnya sistem tersebut didistribusikan
kepada pengguna. Pada tahap ini juga dilakukan evaluasi terhadap
sistem yang baru untuk melihat apakah sistem yang telah memenuhi

tujuan yang ingin dicapai. Dari hasil evaluasi ini memungkinkan
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dilakukan perubahan-perubahan yang perlu terhadap sistem yang ada.

Berikut adalah gambar dari ke enam tahapan tersebut :

Rekavasa Sistem 'j
A
Analisis Sistem
y Y
Desain Sistem
x . l
Implementasi Sistem _—l

? Penguiian Sistem —1

Pemeliharaan Sistem

Gambar 1 Metode Pengembangan Sistem dengan Metode Waterfall

1.6. Sistematika Penulisan
Adapun penulisan tugas akhir ini terdiri dari enam bab yang mana

sistematika adalah sebagai berikut:

BABI PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan permasalahan,
tujuan, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BABII TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi tentang landasan teori yang dapat dipakai sebagai
penunjang dalam pembuatan aplikasi.

BABIIl PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis dan desain dengan membuat entity
relationship diagram (ERD), data flow diagram (DFD) pada

aplikasi yang dibuat. Ada juga rancangan program dan rancangan
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BAB IV

BABYV

website yang dibuat. Rancangan program applikasi meliputi
rancangan proses input data, proses transaksi dan rancangan
pembuatan laporan-laporan.

HASIL DAN ANALISA

Bab ini berisi pembahasan hasil pengujian dan analisa mengenai
cara kerja dari sistem.

PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang didapatkan dari

pembuatan aplikasi.



BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Konsep Dasar Sistem

Sistem dapat didefinisikan menurut dua kelompok pendekatan sistem,
yaitu yang melakukan pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen
atau elemen. Definisi sistem berdasarkan pendekatan yang menekankan pada
prosedur adalah sebagai berikut :

“Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau

untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu” (Jogiyanto HM, 2002 : 4)

Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen atau
komponennya mendefinisikan sistem sebagai berikut :

“Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk
mencapai tujuan tertentu” (Jogiyanto HM, 2002 : 683)

Suatu sistem memiliki karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu memiliki
komponen-komponen (components), batas sistem (boundary), lingkungan luar
sistem (environment), penghubung (interprest), masukan (input), keluaran
(output), pengolah (process) dan sasaran (objective) dan tujuan (goal).

1. Komponen Sistem (System Components)
Komponen sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa suatu sub

sistem atau bagian-bagian dari sistem. Setiap sistem baik besar maupun



kecil, selalu mengandung komponen-komponen atau subsistem-subsistem.
Setiap subsistem mempunyai sifat-sifat dari sistem untuk menjalankan
suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan.
Suatu sistem dapat mempunyai suatu yang lebih besar yang disebut supra
system.

. Batas Sistem (System Boundary)

Batas sistem merupakan daerah-daerah yang membatasi antara satu sistem
dengan sistem lainnya dengan lingkungan luarnya. Batas sistem ini
memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan. Batas suatu
sistem menujukkan ruang lingkup (scope) dari sistem tersebut.

. Lingkungan Luar Sistem (System Environment)

Lingkungan luar sistem dari suatu sistem adalah apapun di luar batas dari
sistem yang mempengaruhi operasi sistem yang dapat bersifat
menguntungkan dan dapat pula merugikan sistem tersebut. Lingkungan
luar yang menguntungkan merupakan energi dari sistem yang harus dijaga
dan dipelihara. Sedangkan yang merugikan harus ditahan dan
dikendalikan, karena akan mengganggu kelangsungan hidup sistem.

. Penghubung Sistem (System Interprest)

Penghubung sistem merupakan media penghubung antara satu sub sistem
dengan subsistem yang lainnya. Melalui penghubung ini memungkinkan
sumber-sumber daya mengalir dari satu subsistem ke subsistem yang
lainnya. Dengan penghubung akan terjadi interaksi antar subsistem,

sehingga membentuk satu kesatuan.
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5. Masukan Sistem (System Input)
Masukan adalah suatu energi yang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan
dapat berupa masukan perawatan (maintenance input) dan masukan sinyal
(signal input). Maintenance input adalah energi yang dimasukkan supaya
sistem tersebut dapat beroperasi. Contoh maintenance input di dalam
sistem komputer adalah program, yang digunakan untuk mengoperasikan
komputer. Sedangkan signal input adalah energi yang diproses untuk
mendapatkan keluaran. Contoh signal input di dalam sistem komputer
adalah data, yang dapat diolah menjadi informasi.

6. Keluaran Sistem (System Output)
Keluaran (Output) merupakan hasil dari energi yang diolah dan
diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna.

7. Pengolah Sistem (System Process)
Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah atau sistem itu
sendiri sebagai pengolahnya, yang bertugas untuk merubah masukan
menjadi keluaran.

8. Sasaran Sistem (System Objective)
Suatu sistem pasti memiliki tujuan (goal) atau sasaran (objective). Suatu
operasi sistem akan berguna dan berhasil apabila mencapai sasaran atau
tujuannya. Sasaran sistem sangat menentukan masukan yang dibutuhkan

sistem dan keluaran yang akan dihasilkan sistem.
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2.2 Konsep Dasar Data dan Informasi
2.2.1 Data

Data adalah kumpulan dari fakta-fakta, kejadian-kejadian yang dapat
berupa simbol, angka, huruf, dan lain-lain yang berguna bagi suatu pengolahan
data (proses) atau sebagai masukan (inpur) bagi suatu proses. Data merupakan
deskripsi dari sesuatu dan kejadian yang kita hadapi.

2.2.2 Informasi

Informasi merupakan hasil pengolahan dari sebuah model, formasi,
organisasi, ataupun suatu perubahan bentuk dari data yang memiliki nilai
tertentu, dan bisa digunakan untuk menambah pengetahuan bagi yang
menerimanya. Dalam hal ini, data bisa dianggap sebagai obyek dan informasi
adalah suatu subyek yang bermanfaat bagi penerimanya. Informasi juga bisa
disebut sebagai hasil pengolahan atau pemrosesan data.

Sumber dari informasi adalah data. Data adalah kenyataan yang
menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata, tetapi data
merupakan bentuk yang masih mentah dan belum dapat memberikan arti
banyak bagi pemakai, sehingga perlu diolah lebih lanjut untuk menghasilkan
informasi yang dibutuhkan. Dengan kata lain informasi adalah hasil dari
pengolahan data..

2.2.2.1 Kualitas Informasi

Kualitas informasi sangat dipengaruhi atau ditentukan 3 hal, yaitu :

a. Relevan (relevancy)
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Relevan berarti informasi harus memberikan manfaat bagi pemakainya.
Relevansi informasi berbeda-beda untuk tiap-tiap orang satu dengan yang
lainnya.
b. Akurat (accuracy)
Informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak bisa atau
menyesatkan, dan  harus jelas mencerminkan  maksudnya.
Ketidakakuratan dapat terjadi karena sumber informasi (data) mengalami
gangguan atau kesengajaan sehingga merusak atau merubah data-data
asli tersebut. Komponen akurat : lengkap (completeness), benar
(correctness), aman (security).
c. Tepat waktu (timeliness)
Informasi yang dihasilkan atau dibutuhkan tidak boleh terlambat (usang).
Informasi yang using tidak mempunyai nilai yang baik, sehingga kalau
digunakan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan akan berakibat
fatal atau kesalahan dalam keputusan dan tindakan. Kondisi demikian
menyebabkan mahalnya nilai suatu infomasi, sehingga kecepatan untuk
mendapatkan, mengolah, dan mengirimkannya memerlukan teknologi-
teknologi terbaru.
2.2.2.2 Nilai Informasi

Nilai dari informasi (value of information) ditentukan dari dua hal,
yaitu manfaat dan biaya mendapatkannya. Suatu informasi dikatakan
bemnilai bila manfaatnya lebih efektif dibandingkan dengan biaya

mendapatkannya. Kegunaan informasi adalah untuk mengurangi hal
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ketidakpastian di dalam proses pengambilan keputusan tentang suatu
keadaan.
2.2.2.3 Siklus Informasi

Data agar menjadi lebih berarti dan berguna dalam bentuk
informasi, maka perlu diolah melalui suatu model tertentu. Data yang
telah diolah tersebut kemudian diterima oleh penerima, lalu penerima
membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti
menghasilkan suatu tindakan yang lain yang akan membuat sejumlah
data kembali.

Data tersebut akan ditangkap sebagai input, dan diproses kembali
lewat suatu model dan seterusnya sehingga membentuk suatu siklus. Siklus
ini disebut dengan siklus informasi (information cycle) atau disebut pula

siklus pengolahan data (processing cycles).

> Proses
(Model) l
Data Informasi
(Input) (Output)
Data Basis '
(Ditangkap) Data Penerima
T — l
Hasil Keputusan
Keputusan Tindakan

!

Diagram 2.1 Siklus Informasi
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2.3 Konsep Dasar Sistem Informasi
Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai suatu sistem yang dibuat oleh
manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai
suatu tujuan yaitu menyajikan informasi. Pengertian lain dari sistem informasi
adalah sekumpulan prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan dan
memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan/atau untuk mengendalikan
informasi.
2.3.1 Komponen Sistem Informasi
Dalam membangun suatu sistem informasi diperlukan penggabungan
elemen-elemen pendukung tersebut antara lain :

a. Software, merupakan suatu program komputer, struktur data, dan
dokumen-dokumen yang saling berhubungan yang digunakan dalam
metode logika dan prosedur yang dibutuhkan.

b. Hardware, merupakan perangkat elektronik yang memiliki kemampuan
untuk melakukan proses komputerisasi.

C. User, adalah pengguna dan operator perangkat keras atau perangkat
lunak.

d. Data, berupa salinan-salinan manual dan deskripsi informasi yang
menggambarkan operasi sistem.

2.3.2 Tujuan Pembangunan Sistem Informasi
1. Integrasi system.
e Menghubungkan sistem individu/kelompok.

e Pengkolektifan data dan penyambungan secara otomatis.
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¢ Peningkatan koordinasi dan pencapaian sinergi.
2. Efisiensi pengelolaan system.
¢ Penggunaan basis data dalam upaya kesamaan pengadministrasian data.
e Pengelolaan data berkaitan dengan karakteristik informas.
¢ Penggunaan dan pengambilan informasi.
3. Dukungan keputusan untuk manajemen.
e Melengkapi informasi guna kebutuhan proses pengambilan kebutuhan.
e Akuisisi informasi eksternal melalui jaringan komunikasi.

o Ekstraksi dari informasi internal yang terpadu.

2.3.3 Manfaat Sistem Informasi

Sistem informasi memiliki banyak manfaat, diantaranya :

Menghemat tenaga kerja.
e Peningkatan efisiensi.

e Mempercepat proses.

e Perbaikan dokumentasi.
e Pencapaian standar.

e Perbaikan keputusan.

2.4 Pengertian Sistem Informasi Penjualan

Penjualan merupakan suatu kegiatan pelengkap atau suplemen dari

pembeli, untuk memungkinkan terjadinya transaksi yang terdiri dari
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serangkaian kegiatan yang meliputi permintaan (demand), mencari calon
pembeli, negosiasi harga dan syarat pembayaran. (Sofyan Assauri: 1992)
2.4.1 Tujuan Penjualan
Tujuan penjualan adalah pernyataan penjualan yang dinyatakan
dalam volume penjualan. Tujuan ini dapat dipecah berdasarkan
penentuan apakah volume yang ingin dicapai itu berdasarkan
perwilayah operasi atau perorang dalam wilayah operasi.
2.4.2 Politik dan Hukum Penjualan
Hukum penjualan menurut Dr. Buchary Alma (1992) merupakan
suatu cara tukar menukar barang dengan uang, karena uang sangat
dibutuhkan dan  akan menguntungkan serta memuaskan hatinya.
Urutan dari hukum penjualan adalah sebagai berikut:
1. Tiap manusia adalah penjualan.
2. Jual beli merupakan pertukaran antara dua jenis barang dan jasa.
3. Orang ingin menjual sesuatu karena didorong oleh keuntungan

dan kepuasan yang akan diperoleh dengan penjualan itu.

Sistem penjualan adalah suatu kelompok dari bagian-bagian penjualan
yang saling berhubungan dan dapat dimanfaatkan untuk mencapai suatu tujuan
dari penjualan itu sendiri agar dapat diperoleh keuntungan yang cukup besar.

Jadi dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi Penjualan merupakan
gambaran dari serangkaian prosedur program-program, peralatan-peralatan dan

metode yang memproses data penjualan dan membuat data penjualan tersebut
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menjadi bermanfaat sebagai dasar selama pembuatan keputusan tentang data
penjualan yang berlangsung.
2.5 Internet

2.5.1 Internet

Secara teknis, Internet (International Networking) merupakan dua
komputer atau lebih yang saling berhubungan membentuk jaringan
komputer hingga meliputi jutaan komputer di dunia, yang saling
berinteraksi dan bertukar informasi. Sedangkan dari segi ilmu pengetahuan,
Internet merupakan sebuah perpustakaan besar yang didalamnya terdapat
jutaan (bahkan milyaran) informasi atau data yang dapat berupa text,
graphic, audio maupun animasi, dan lain lain dalam bentuk media
elektronik. Orang bisa "berkunjung" ke perpustakaan tersebut kapan saja
‘dan dari mana saja. Dari segi komunikasi, Internet adalah sarana yang
sangat efisien dan efektif untuk melakukan pertukaran informasi jarak jauh,
maupun di dalam lingkungan perkantoran.
(www.ilmukomputer.com/umum/ yuhefizar / yuhefizar-internet. pdj)
2.5.2 Sejarah Internet

Internet pada awalnya adalah jaringan komputer yang dibentuk oleh
melalui proyek ARPA (4ddvanced Research Project Agency) yang dibentuk
oleh Departemen Pertahanan Amerika, proyek ini mendemostrasikan
bagaimana komputer dengan sistem operasi UNIX dapat saling
berhubungan melalui kabel telepon dengan jarak yang sangat jauh. Maka

semua yang menjadi standart dalam proyek ini menjadi awal terbentuknya
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standar protokol sekarang yaitu TCP/IP (7Transmision control

protokol/internet protokol).

TCP/IP adalah standart protokol yang digunakan sekarang untuk

berkomunikasi antar jutaan komputer diseluruh dunia.

2.5.3 Fasilitas Internet

Saat ini jika orang berbicara tentang internet , yang mereka maksud

adalah bagian dari internet yang disebut World Wide Web (www). Pada

kenyataannya internet mempunyai banyak bagian yang lain, yaitu :

1.

World Wide Web

Disingkat Web adalah bagian yang paling menarik dari internet.
Melalui web kita bisa mengakses informasi tidak hanya berupa teks,
tapi juga gambar gambar, suara, film, dan lain-lain. Untuk mengakses
web dibutuhkan software yang disebut browser. Browser terpopuler
saat ini adalah Microsoft Internet Explorer dan Netscape
Communicator.

Electronic Mail

internet. Dengan fasilitas ini kita bisa mengirim atau menerima email
dari dan ke pengguna internet diseluruh dunia. Jika di bandingkan
dengan pos Disingkat email adalah surat elektronik yang dikirimkan
melalui, fasilitas email jauh lebih cepat. Kita bisa mengirim email ke
teman yang berada di luar negeri hanya dalam waktu beberapa menit
dan tidak perlu kuatir surat tersebut akan rusak karena hujan atau hal
hal lainnya. Untuk mengirim atau menerima email dibutuhkan program

email yang juga terdapat di Microsoft Internet Explorer dan Netscape
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Communicator. Yang perlu dilakukan hanya mengetik surat tersebut
dan kemudian mengirimkannya. Di internet juga banyak tersedia.
3. Mailing List

Fasilitas yang memungkinkan kita untuk saling berbagi informasi

mengenai topik topik tertentu dengan orang lain. Jika kita bergabung

dengan salah satu mailing list, kita bisa menerima dan mengirim e mail

ke semua anggota mailing list tersebut.

2.5.4 Istilah-Istilah Dalam Internet
Beberapa istilah yang sering digunakan dalam dunia internet,
yaitu:
1. Situs Web dan Homepage
Informasi yang terdapat dalam WWW ditulis dalam bentuk
halaman (Web Page), sekumpulan web page milik seseorang atau
instansi dikumpulkan dalam suatu situs (Web Sites ).
Homepage adalah istilah untuk menyebut halaman muka dari
sebuah web sites yang pertamakali muncul jika alamatnya di
akses.
2. URL (Universal Resource Locator)

Untuk mudahnya URL adalah alamat situs web yang sifatnya
unik contoh : www.digalelektronik.com
Bentuk dasar dari URL adalah:
Protocol://hostname/path[filename]

3. Protokol
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Protokol adalah suatu mekanisme yang sudah di standarkan untuk
mentransfer atau untuk memanipulasi data contoh: server dan
browser harus mendukung protokol http.

HTTP (HyperText Transfer Protocol)

HTTP (HyperText Transfer Protocol) adalah suatu protokol
internet yang digunakan oleh World Wide Web. Dengan protokol
ini sebuah web client (browser) seperti Internet Explorer dapat
melakukan pertukaran data seperti teks, gambar, suara, bahkan
video dengan Web server.

Host dan Hostname

Host Adalah komputer yang memiliki IP addrres atau alamat
protokol dalam suatu jaringan internet. Misal : IP Address dari
TELKOM adalah 202.134.0.155, hostname nama komputer yang
mempunyai alamat host telkom.

Hyper Text Markup Language (HTML)

HTML yaitu suatu bahasa yang menggunakan tanda- tanda
tertentu (disebut sebagai Tag) untuk menuliskan informasi-
informasi yang akan dituliskan kedalam sebuah web page
sehingga browser akan dapat menerjemaahkan apa maksud dari
tag-tag tersebut.Dokumen HTML hanya berupa dokumen teks
biasa, yang terpenting adalah hypertext, yakni teks yang
berfungsi sebagai suatu penghubung (hyperlink atau link) antara

halaman web yang satu dengan halaman web lainnya. Link link
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inilah yang menjadi ciri khas dan sekaligus membentuk World
Wide Web, yaitu jaringan halaman- halaman web yang saling
terhubung satu sama lain.
2.6. ASP.NET
ASPNET adalah teknologi baru dalam pemrograman web yang
merupakan kelanjutan dari teknologi ASP 3.0. Perbedaan utama disbanding ASP
klasik adalah penggunaan .NET Framework sebagai fondasi pemrograman. Selain
itu, ASP.Net memiliki beberapa kelebihan dibanding ASP klasik versi 3, antara
lain:

1. Kemudahan mengakses berbagai library .Net Framework secara konsisten
dan powerful yang mempercepat pengembangan aplikasi.

2. Dalam ASP.Net beberapa bahasa pemrograman seperti VB.Net, C# Net,
J# Net, dan C++. Net dapat digunakan secara penuh sebagaimana layaknya
bekerja di windows application.

3. Tersedia berbagai web control yang dapat digunakan untuk aplikasi secara
cepat. Kita dapat dengan mudah mengkaitkan data ke web control
sebagaimana layaknya memprogram windows application. Hal ini sangat
mempercepat pembuatan aplikasi dibandingkan harus menyusun kode-
kode HTML secara manual.

Code Behind, artinya kode-kode pemrograman yang menjadi logic aplikasi
ditempatkan terpisah dengan kode user interface yang berbentuk HTML. Ini
sangat memudahkan dalam debugging, karena kode untuk presentation layer tidak

tercampur dengan kode application logic.
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2.7. MS SQL Server 2000
2.7.1 Data Definition Language

SQL (Structured Query Language) adalah sebuah bahasa yang
dipergunakan untuk mengakses data dalam basis data relasional. Bahasa ini
secara de facto merupakan bahasa standar yang digunakan dalam manajemen
basis data relasional. Saat ini hampir semua server basis data yang ada
mendukung bahasa ini untuk melakukan manajemen datanya.

Secara umum, SQL terdiri dari dua bahasa, yaitu Data Definition
Language (DDL) dan Data Manipulation Language (DML). Implementasi
DDL dan DML berbeda untuk tiap sistem manajemen basis data (SMBD),
namun secara umum implementasi tiap bahasa ini memiliki bentuk standar
yang ditetapkan ANSI. Artikel ini akan menggunakan bentuk paling umum
yang dapat digunakan pada kebanyakan SMBD.

Data Definition Language (DDL) adalah bahasa yang digunakan
untuk mendefinisikan tempat penyimpanan data berupa tabel, indeks dan
view. Dalam pendefinisiannya sebuah tanel ada beberapa jenis data yang
harus ditetapkan sesuai dengan jenis data yang akan disimpan untuk
memperoleh  informasi yang diperlukan. DDL digunakan untuk
mendefinisikan, mengubah, serta menghapus basis data dan objek-objek yang
diperlukan dalam basis data, misalnya tabel, view, user, dan sebagainya.
Secara umum, DDL yang digunakan adalah CREATE untuk membuat objek

baru, USE untuk menggunakan objek, ALTER untuk mengubah objek yang
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sudah ada, dan DROP untuk menghapus objek. DDL biasanya digunakan
oleh administrator basis data dalam pembuatan sebuah aplikasi basis data.
2.7.2. Data Manipulation Language
SQL adalah suatu standar bahasa query dalam manipulasi database,
perintah-perintah dasar SQL adalah sebagai berikut:
a. Membuat database
CREATE DATABASE nama_database;
b. Membuka database
USE nama_database;
¢. Membuat tabel
CREATE TABLE nama_tabel
(
nama_fieldl tipe datal,

nama_field2 tipe data2,

);
d. Memasukkan data
INSERT INTO nama_tabel (Fieldl,Field2,..) VALUES
" (Nilai_fieldl, Nilai_field2);
e.  Menampilkan data
SELECT (Fieldl, Field2,..) FROM nama_tabel,

f. Menyaring hasil penampilan denganWHERE
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SELECT (Fieldl,Field2,..) FROM nama_tabel
WHERE #kriteria;
g. Mengurutkan data
SELECT (Fieldl,Field2,..) FROM nama_tabel
ORDER BY #riteria ;
h. Menghapus data dalam tabel
DELETE FROM nama_tabel WHERE #kriteria;
i.  Mengubah data dalam tabel
UPDATE nama_tabel SET
nama_fieldl=nilai barul,

nama_field2=nilai_baru2,

WHERE kriteria;

2.8 Konsep Perancangan Sistem

Perancangan sistem secara umum adalah suatu tahap dimana di dalamnya
terdapat identifikasi komponen-komponen sistem informasi yang akan dirancang
secara rinci yang bertujuan untuk memberikan gambaran kepada pengguna atau
user mengenai sistem yang baru. Sedangkan desain sistem secara terinci
dimaksudkan untuk pembuat program komputer dan ahli teknik lainnya yang akan

mengimplementasikan sistem.
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Penggambaran dan rancangan model sistem informasi secara logika dapat
dibuat dalam bentuk Diagram Konteks dan Diagram Alir Data (DAD) atau Data
Flow Diagram (DFD).

2.8.1 Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah diagram tingkat tinggi dari Diagram Alir Data yang
merupakan gambaran global dari sistem informasi yang menggambarkan
aliran-aliran data ke dalam maupun keluar suatu sistem dan merupakan alat
yang digunakan untuk melihat batasan antara sistem dengan eksternal entity .
2.8.2 Diagram Alir Data

Diagram Alir Data atau Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu model yang
menjelaskan arus data mulai dari pemasukan sampai dengan keluaran data.
Tingkatan DFD dimulai dari diagram konteks yang menjelaskan secara umum
suatu sistem atau batasan sistem aplikasi yang akan dikembangkan.
Kemudian DFD dikembangkan menjadi DFD tingkat O atau level 0 dan
kemudian DFD level 0 dikembangkan lagi menjadi level 1 dan selanjutnya
sampai sistem tersebut tergambarkan secara rinci menjadi tingkatan-tingkatan
lebih rendah lagi.

DFD merupakan penurunan atau penjabaran dari diagram konteks. Dalam
pembuatan DFD harus mengacu pada ketentuan sebagai berikut :

1. Setiap penurunan level yang lebih rendah harus mempresentasikan proses
tersebut dalam spesifikasi proses yang jelas.

2. Penurunan dilakukan apabila memang diperlukan.
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3. Tidak semua bagian dari sistem harus ditunjukkan dengan jumlah level

yang sama.

Simbol-simbol yang digunakan pada diagram alir data atau data flow diagram
antara lain :
1. Kesatuan Luar (External Entity)
Kesatuan luar atau external entity merupakan kesatuan luar di
lingkungan sistem, bisa berupa orang, organisasi, atau sistem lainnya
yang berada di lingkungan luarnya yang akan memberikan masukan

bagi sistem atau keluaran dari sistem.

CUSTOMER

Gambar 2.2 Kesatuan luar (External Entity)

2. Proses (Process)
Proses adalah kegiatan kerja yang dilakukan oleh manusia, mesin atau
komputer dari hasil suatu arus data yang masuk kedalam proses untuk

arus data yang akan keluar dari proses.
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TRANSAKSI
PENJUALAN

Gambar 2.3 Proses (Process)

3. Arus Data (Data Flow)
Arus data mengalir diantara proses, simpanan data dan kesatuan luar.

Arus data ini menunjukkan masukan dan keluaran dari suatu proses.

v

4

v

Data Tansakst

Gambar 2.4 Arus Data (Data Flow)
4. Penyimpanan Data (Data Storage)
Simpanan data merupakan simpanan dari data yang dapat berupa suatu
arsip atau database pada sistem komputer, suatu arsip atau catatan
manual, suatu kotak tempat data di meja seseorang, atau suatu

agenda/buku.

Nama File

File Barang

Gambar 2.5 Penyimpanan Data (Data Storage)
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2.9 Konsep Basis Data
Basis data adalah kumpulan file yang saling berinteraksi, relasi tersebut biasa
ditunjukan dengan kunci dari tiap file yang ada. Satu basis data menunjukan
satu kumpulan data yang dipakai dalam satu lingkup perusahaan atau instansi.
Terdapat dua buah teknik perancangan basis data, yaitu dengan membuat
Entity Relationship Diagram atau dengan menerapkan normalisasi terhadap
struktur tabel yang telah diketahui.
2.9.1 Entity Relationship Diagram
Entity relationship diagram adalah model yang mendeskripsikan
hubungan antar penyimpanan dalam Data Flow Diagram. Entity
relationship diagram digunakan untuk memodelkan struktur data dan
hubungan antar data. Enfity relationship diagram menggunakan
sejumlah notasi dan simbol untuk menggambarkan struktur dan
hubungan antar data.
Ada tiga simbol yang digunakan yaitu :
o [Entity
Entity adalah suatu obyek yang dapat didefinisikan dalam lingkungan
pemakai, sesuatu yang penting bagi pemakai dalam konteks sistem yang
akan dibuat.
* Atribut
Entity mempunyai elemen yang disebut atribut dan berfungsi
mendeskripsikan karakter entity.

* Hubungan
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Entity dapat berhubungan satu sama lain, hubungan ini dinamakan
relationship. Sebagaimana halnya entity maka dalam hubungan pun
harus dibedakan antar hubungan (bentuk hubungan antar entity) dan isi

hubungan.

Pada suatu hubungan antar entity terdapat tiga jenis hubungan, yaitu :
1. One to One
Hubungan ini menunjukkan bahwa setiap baris pada tabel pertama

dapat dikorespondensikan hanya ke satu baris pada tabel kedua.

Mahasiswa > Nim

Gambar 2.6 Arus Hubungan One to One
2. One to Many
Hubungan ini menunjukkan bahwa setiap baris data pada tabel
pertama dapat dikorespondensikan ke satu baris atau lebih baris

data pada tabel kedua.

Kelas Mahasiswa

>

Gambar 2.7 Arus Hubungan One to Many

3. Many to Many

30



Hubungan ini menunjukkan bahwa satu atau lebih baris data pada
tabel pertama dapat dikorespondensikan ke satu baris atau lebih

baris data pada tabel kedua.

Dosen < Mahasiswa

]

Gambar 2.8 Arus Hubungan Many to Many

2.9.2 Normalisasi

Normalisasi adalah sebuah teknik untuk mengoptimasi rancangan basis
data relasional dan membebaskan rancangan tersebut dari keganjilan
dan persoalan yang potensial. Normalisasi juga dapat diterapkan ke
model basis data lainnya.

Secara sederhana, normalisasi melibatkan pemecahan data dalam tabel
ke dalam tabel yang lebih kecil sampai tiap atribut dalam tiap tabel
hanya bergantung pada (beberapa) kunci dalam tabel tersebut. Adapun
tujuan dari normalisasi ini adalah :

1. Meminimumkan duplikasi data

2. Menyediakan fleksibilitas yang diperlukan untuk kebutuhan

fungsional yang berbeda
3. Memungkinkan suatu model untuk digambarkan dalam suatu basis

data
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4. Berguna untuk mengstrukturkan data dalam cara-cara tertentu untuk
membantu mengurangi atau mencegah munculnya masalah yang
berhubungan dengan pengolahan data.

Rancangan basis data yang buruk, yang tidak dinormalisasi akan
menyebabkan persoalan selama basis data tersebut diinstall. Persoalan yang agak
ringan, basis data menjadi tidak efisien untuk dijalankan dan sulit untuk
dipelihara. Sedangkan persoalan yang terberat adalah setelah basis data diinstall,
pemakai menemukan bahwa basis data tersebut tidak menghasilkan apa yang

dibutuhkan atau memberikan hasil yang tidak akurat.
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BAB II1

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem
3.1.1. Analisis sistem yang lama
Showroom garuda mobil adalah salah satu showrcom di Banyuwangi
yang melayani penjualan mobil second. Showroom garuda mobil
merupakan  pemain baru  dalam persaingan bisnis showroom di
banyuwangi, untuk mengatasi persaingan usaha dan sebagai showroom yang
relative baru, Showroom garuda mobil melakukan promosi melalui media
surat kabar (Koran) dan radio untuk memperluas informasi penjualan mobil
yang ada pada showroom. Tetapi cara tersebut tidak mungkin dilakukan
secara terus menerus. Oleh karena itu Showroom garuda mobil mencari cara
lain agar dapat memperluas pangsa pasar dan mengenalkan penjualan
mobil-mobil yang ada.
Adapun proses-proses yang ada pada Showroom garuda mobil,
meliputi:
e Pembelian
- Setiap ada mobil yang sudah laku atau kosong maka dicatat pada buku
order.
- Saat kunjungan showroom sales atau user sering menawarkan mobil
yang akan dijual secara cash. Setelah melalui proses analisis dan tawar-

menawar Perusahaan biasanya membeli mobil tersebut tersebut.
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— Data pembelian mobil di simpan dengan menggunakan software

Microsoft exel.

e Penjualan

~ Customer atau pembeli harus datang ke showroom untuk melihat mobil
yang akan dijual. Meliputi perlengkapan mobil maupun kondisi mobil
itu sendiri.

- Penjualan terbagi menjadi dua, penjualan mobil tunai dan penjualan
mobil kredit. Namun penjualan kredit itu dilakukan antara showroom
dengan pihak leasing.

- Apabila customer menginginkan membeli barang dengan kredit, maka
customer harus mengajukan permohonan kredit pada showroom
setelah itu data permohonan tersebut diserahkan pihak leasing untuk
dianalis kebenarannya. Apabila data permohonan tidak sesuai dengan
fakta yang ada maka permohonan kredit mobil batal. Apabila data
tersebut valid maka proses permohonan disetujui.

- Setiap terjadi penjualan secara tunai dilakukan pencatatan pada data

penjualan.
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Adapun Tabel perbandingan antara system informasi yang lama

dengan system informasi yang baru adalah

Sistem yang membedakan | Sistem Informasi Lama | Sistem Informasi Baru
Software Microsoft office 2007 -Visual studio 2005
-Ms Sql server 2000
Pemasaran Menggunakan media | Menggunakan media
radio, memasang iklan | Webisite.

pada media cetak

Laporan-laporann

Laporan dibuat dengan
mengketik data-data

menggunakan Microsoft

Laporan dibuat secara

otomatis oleh program

office 2007

Proses pengolahan data Membutuhkan waktu | Waktu yang dibutuhkan
yang lama lebih cepat

Pembelian Customer harus datang | Customer tidak harus

ke showroom wuntuk

membeli mobil.

datang ke

showroom
karena customer bisa
melakukan  pemesanan

melalui web.

Tabel 3.1 Perbandingan antara system informasi yang lama dengan system

informasi yang baru
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3.1.2. Analisa Permasalahan

Berdasarkan system yang ada pada saat ini, permasalahan yang ada

adalah sebagai berikut:

Penyebaran informasi melalui media iklan atau radio dinilai tidak efektif
dan membutuhkan biaya yang cukup banyak.

System pengolahan data pada showroom msih terlalu sederhana,
sehingga dibutuhkan suatu system yang handal.

Terlalu lambannya dalam Pembuatan laporan — laporan yang ada.

Tidak mempuyai database supplier. Oleh karena itu pemilik showroom
merasa kesulitan untuk mengetahui data supplier secara personal. Karena

supplier sangat berperan penting dalam pemasok mobil.

3.1.3. Analisa Kebutuhan

Dari analisis system yang ada, dapat disebutkan bahwa system System

informasi yang dibutuhkan showroom sebagai berikut:

Membuat database customer untuk mengetahui data pribadi sehingga
dapat diketahui apa yang menjadi favorit customer.

Membuat pencatatan permohonan kredit terhadap mobil yang akan
dibeli secara kredit. Pencatatan ini bertujuan agar pemilik dapat
mengetahui system leasing yang sering digunakan customer.

Membuat database supplier untuk mengetahui data pribadi supplier
sehingga dapat diketahui apabila mobil yang telah dijual pada showroom

mengalami cacat hukum.
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® Dengan data yang terkumpul akan dibuat laporan berdasarkan prilaku
pelanggan. Berdasarkan laporan ini perusahaan dapat mengambil
kesempatan untuk melakukan penawaran barang atau service kepada

pelanggan.

Aplikasi juga dilengkapi dengan:
o System administrasi meliputi: pembelian, penjualan tunai, penjualan
pesan tunai, penjualan pesan kredit, penjualan permohonan kredit.
e Laporan pembelian.
¢ Laporan penjualan tunai.
e Laporan data supplier.
e Laporan data customer.
e Laporan data mobil.
¢ Laporan data penjualan kredit
¢ Laporan data penjualan pesan tunai.

¢ Laporan data pesan.

3.2. Perancangan Sistem.
3.2.1. DFD (Data Flow Diagram)
Dalam membuat suatu program, kita tidak mungkin bisa lepas dari bagian
analisis dan perancangan program tersebut. Karena dengan menganalisis program
yang kita buat, kita dapat mengetahui alur dari arus informasi yang dikelola oleh

program kita. Dan dengan merancang program terlebih dahulu, kita dapat

37



mengetahui gambaran kasar dari program yang kita buat itu akan mudah atau
menyulitkan user yang akan menggunakan program kita. Maka dari itu, ada
beberapa cara yang digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang akan
dirancang dalam perkembangan program aplikasi ini diantaranya adalah Diagram
Konteks dan Diagram Alir Data (DFD).
Diagram konteks merupakan gambaran keseluruhan dari suatu
sistem informasi. Diagram konteks yang merupakan gambaran dari sistem

informasi penjualan mobil pada Showroom Garuda Mobil adalah sebagai

berikut :
. o
Mo L2p Porgiatan | oo ona - BAGIAN GUDANG
- Lap Pesan p Pémbedian =
Oata Customer S/ Data Pembetan
Data Pengajuan Kredt | sisTeminFormas:
Data Perjualan ™ PensuaLAN SHOWROOM
Data -\ PIMPINAN
CUSTOMER

Gambar 3.1 Diagram Konteks

Di dalam diagram konteks sistem informasi penjualan ini terdapat empat
entitas, yaitu supplier, administrasi, customer dan pimpinan. supplier memberikan

data mobil ke dalam sistem, yang berisi nama mobil, harga jual barang dan jumlah
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mobil yang dimasukkan, yang selanjutnya akan diproses di dalam sistem
informasi penjualan. Kemudian sistem informasi penjualan akan menghasilkan
keluaran yang berupa bukti transaksi yaitu nota hasil transaksi penjualan yang
akan diberikan kepada customer, laporan nota pembelian mobil dari supplier akan
diberikan kepada supplier, dan laporan keseluruhan yang akan diberikan
kepada pimpinan. Administrasi memberikan input data karyawan dan
memvalidasi laporan-laporan yang akan diberikan kepada pimpinan. Pembelian
bertugas memberikan data supplier dan data faktur pembelian mobil dari supplier
kedalam system yang akan diproses dan menjadi laporan. Customer dapat
mendapatkan informasi mobil dari website dan dapat melakukan pemesanan
mobil.
3.2.2 Diagram Alir Data / DFD Level 1
Diagram alir data level 1 sistem informasi penjualan mobil pada

showroom garuda mobil adalah sebagai berikut :

O
= ":-E.jﬂ_u:ﬁ._a
— "'T 7=
— e
I - T
I T

—
+

Gambar 3.2 DFD Level 1
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Berdasarkan DFD Level 1 diatas terdapat 9 proses yang dapat
dijelaskan sebagai berikut :

1. Proses 1 yaitu mengambil data supplier dari table yang ada kemudian
melakukan proses pembelian mobil dari supplier yang kemudian disimpan
dalam table pembelian mobil.

2. Proses 2 yaitu meregistrasi data supplier yang akan melakukan penjualan
mobil ke showroom kemudian disimpan dalam table data supplier.

3. Proses 3 yaitu meregistrasi data mobil dari hasil pembelian mobil dari
supplier yang kemudian disimpan ke dalam table data mobil.

4. Proses 4 yaitu sebelum melakukan proses penjualan, mengecek berbagai
data penjualan meliputi data mobil dan data customer. Kemudian
mengentri proses penjualan yang kemudian disimpan pada table data
penjualan.

5. Proses 5 yaitu meregistrasi data customer yang akan melakukan pembelian
mobil yang kemudian disimpan ke dalam table data penjualan.

6. Proses 6 yaitu meregistrasi data customer yang melakukan pembelian
mobil secara kredit. Kemudian data tersebut diberikan kepada system
leasing yang dipilih customer untuk di analis dan diproses. Data
permohonan kredit tersebut disimpan dalam table data permohonan kredit.

7. Proses 7 yaitu pada proses ini customer dapat melakukan pemesanan
mobil melalui web pemasaran yang disediakan. Kemudian data pemesanan
tersebut disimpan dalam tabe data pemesanan. Setelah melakukan

pemesanan customer harus melakukan registrasi dengan datang langsung



ke showrcom. Apabila dalam jangka waktu yang ditentukan customer
tidak melakukan registrasi maka pemesanan akan dibatalkan.

8. Proses 8 yaitu dari data pemesanan mobil yang telah dipesan oleh
customer dan setelah customer melakukan registrasi maka pada proses ini
dilanjutkan dengan proses penjualan pesan yang kemudian disimpan
dalam table data penjualan pesan.

9. Proses 9 yaitu dari tabel-tabel yang ada pada system ini dapat dibuat
laporan laporan yang kemudian divalidasi oleh administrasi setelah itu
diberikan kepada Pimpinan showroom.

3.2.3 Pengembangan DFD Level 1 Pada Proses penjualan
Berdasarkan DFD Level 1 proses penjualan diatas dapat

dikembangkan DFD sebagai berikut :

1
- m BAGIAN
T_PENJUALAN - Save Pory U- Deta MARKETING

>
> Penjuaian
Data Mobil  Data Mobd Keadit
T_MOBIL Save Penjuaian Kredit

T_PENJUALAN_TUNA!

Data Penjuatan Tunal Pembuatan % Data Penjustan kradit

Gambar 3.3 DFD Level 2 Proses penjualan
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Berdasarkan DFD Level 2 proses 4 diatas terdapat 4 proses, dapat
dijelaskan sebagai berikut :

1. Proses 4.1 yaitu terdapat 2 jenis penjualan antara lain penjualan
tunai dan penjualan kredit. Apabila customer membeli mobil
dengan tunai maka masuk pada proses 4.3 dan apabila customer
menginginkan membeli mobil dengan kredit maka masuk pada
proses 4.2.

2. Proses 4.2 yaitu melakukan entri penjualan kredit, penjualan
pada proses ini dilakukan dengan pihak leasing.data penjualan
kredit disimpan dalam tabel data penjualan kredit.

3. Proses 4.3 yaitu melakukan entri penjualan tunai, kemudian data
disimpan dalam tabel penjualan tunai.

4. Proses 4.4 yaitu dari tabel tabel penjualan yang ada dapat dibuat
laporan laporan yang kemudian diserahkan pada pimpinan

showroom.
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3.2.4 Pengembangan DFD Level 1 Pada Proses penjualan pesan

Berdasarkan DFD Level 1 proses Penjualan pesan diatas dapat

dikembangkan DFD sebagai berikut :
1 BAGIAN
Data Penjualan Pesan MARKETING
Penjualan Save Penjualan Pesan
Pesan Tunai f Data Penjuatan Pesan
Data Pesanan
T_PENJUALAN_PESAN
T_Pesan

Data Penjualan Pesan

PIMPINAN

\
Data Pesan

Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses penjualan pesan

Berdasarkan DFD Level 2 proses 8 diatas terdapat 2 proses, dapat
dijelaskan sebagai berikut :

1. Proses 8.1 yaitu melakukan entri penjualan pesan berdasarkan

pemesanan tunai yang dilakukan oleh customer maka akan

diproses kemudian data penjualan disimpan dalam tabel data

penjualan pesan tunai.
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2. Proses 8.2 yaitu dari tabel tabel penjualan pesan tersebut akan
dibuat laporan yang kemudian diberikan oleh pimpinan

showroom.

3.3 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data merupakan salah satu tahap yang paling penting
dalam proses pembuatan program system informasi. Tujuan dirancangnya basis
data adalah untuk mendefinisikan data-data yang ada dalam suatu file. File-file ini
berisi data yang mengalir baik yang masuk maupun yang keluar dari suatu sistem.
Basis data yang digunakan oleh penulis adalah basis data yang dibuat melalui Ms
sql server 2000.

3.3.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram yang merupakan sebuah bagan yang
menggambarkan organisasi dari sistem informasi penjualan mobil ini

adalah sebagai berikut ;
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Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

3.3.2 Struktur Tabel
Berdasarkan Entity Relationship Diagram (ERD) dapat dibuat

rancangan tabel — tabel yang dibutuhkan yaitu ;
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Tabel 3.2 Struktur Tabel Mobil

Primery key : NO_POL

Field Type Size Keterangan
NO_POL Varchar 8 No polisi
MEREK Varchar 10 Merek mobil
MODEL Varchar 10 Model mobil
TAHUN Char 4 Tahun
BAHAN_BAKAR Int 4 Bahan bakar
WARNA Varchar 10 Warna mobil
NAMA_STNK Varchar 30 Nama stnk
KOTA Varchar 20 Kota
HARGA_JUAL Money 8 Harga mobil
STATUS Tinyintq 1 Status mobil
Tabel 3.3 Struktur Tabel Karyawan
Primery key : NIP
Field Type Size Keterangan
NIP Char 10 No induk pegawai
NAMA Varchar 30 Nama karyawan
ALAMAT Varchar 30 Alamat karyawan
JENIS_KELAMIN Bit 1 Jenis kelamin
NO_TELP Varchar 15 No telepon
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JABATAN Tinyint 1 Jabatan
STATUS Bit 1 Status
Tabel 3.4 Struktur Tabel Customer
Primery key : KODE_CUSTOMER
Field Type Size Keterangan
KODE_CUST Char 7 Kode customer
NAMA_CUST Varchar 30 Nama customer
ALAMAT CUST Varchar 30 Alamat customer
NO_TELP Char 15 No telepon
STATUS Bit 1 Status
PASSWORD Varchar 6 Password
Tabel 3.5 Struktur Tabel Pembelian
Primery key : NO_FAKTUR_BELI
Field Type Size Keterangan
NO_FAKTUR BELI Char 11 No faktur pembelian
TGL_BELI Datetime 8 Tanggal beli
KODE_SUPPLIER Char 5 Kode supplier
NO_NOTA_SUPP Varchar 15 No nota supplier
TOTAL_BELI Money 8 Total beli
NIP Char 10 No induk pegawai
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Tabel 3.6 Struktur Tabel Pembelian Detail

Primery key : NO_FAKTUR_BELI DETAIL

Field Type Size Keterangan
NO _FAKTUR BELI Char 14 No faktur pembelian
DETAIL detail
NO_FAKTUR_BELI Char 11 No faktur beli
NO_POL varchar 8 No polisi
HARGA_ BELI Money 8 Harga beli
Tabel 3.7 Struktur Tabel Penjualan
Primery key : NO_NOTA_JUAL
Field Type Size Keterangan
NO_NOTA_JUAL Char 11 No nota jual
TGL_JUAL Datetime 8 Tanggal jual
KODE_CUST Char 7 Kode customer
NO_POL Varchar 8 Nomor polisi
HARGA_JUAL Money 8 Harga jual
NIP Char 10 No induk pegawai
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Tabel 3.8 Struktur Tabel Penjualan Pesan

Primery key : NO_NOTA_JUAL PESAN

Field Type Size Keterangan
NO_NOTA_JUAL _PESAN Char 11 Nomor nota jual
pesan
TGL_JUAL Datetime 8 Tanggal jual
NO_PESAN Char 10 Nomor pesan
NIP Char 10 Nomor induk
pegawai
Tabel 3.9 Struktur Tabel Perlengkapan Mobil
Primery key : NO_PERLENGKAPAN
Field Type Size Keterangan
NO_PERLENGKAPAN Varchar 10 Nomor perlengkapan
NAMA_PERLENGKAPAN | Varchar 20 Nama Perlengkapan
NO_POL Varchar 8 Nomor polisi
Tabel 3.10 Struktur Tabel Permohonan Kredit
Primery key : NO_PERMOHONAN
Field Type Size Keterangan
NO_PERMOHONAN Char 10 Nomor permohonan

TGL_PERMOHONAN | datetime 8

Tanggal permohonan
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KODE_CUST Char 7 Kode customer
NO_POL Varchar 8 Nomor polisi
JANGKA_KREDIT Tinyint 1 Jangka kredit
PERMOHONAN_DP Money 8 Permohonan ung muka
LEASING_VIA Tinyint 1 Leasing via
Tabel 3.11 Struktur Tabel Pesan
Primery key : NO_PESAN
Field Type Size Keterangan
NO_PESAN Char 10 Nomor pesan
TGL_PESAN Datetime 8 Tanggal pesan
KODE_CUST Char 7 Kode customer
NO_POL Varchar 8 No polisi
STATUS_PESAN Bit 1 Status pesan
Tabel 3.12 Struktur Tabel Supplier
Primery key : KODE_SUPP
Field Type Size Keterangan
KODE SUPP Char 5 Kode supplier
NAMA_SUPP Varchar 30 Nama supplier
ALAMAT _SUPP Varchar 30 Alamat supplier
NO_TELP Char 15 No telepon
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STATUS Bit 1 Status
Tabel 3.13 Struktur Tabel User Akses
Primery key : USER_ID
Field Type Size Keterangan
USER_ID Char 11 User id
NIP Char 10 Nomor induk pegawai
HAK_AKSES Tinyint 1 Hak akses
Tabel 3.14 Struktur Tabel Penjualan Kredit
Primery key : NO_NOTA_JUALK
Field Type Size Keterangan
NO_NOTA JUALK Char 12 Nomor nota jual kredit
NO_NOTA_JUAL Char 11 Nomor nota jual
NO_PERMOHONAN Char 10 Nomor permohonan
HARGA_JUAL Money 8 Harga jual

51




Dari table — table tersebut dapat dirancang suatu relasi antara semua tabel,

berikut gambar relasi tabel antara lain :

T iweL o — -0«  T_PERLBIGKAPAN_MOBL
N POL NO_PERERIENGKAPAN
MERK NAMA_PERLENGHAPAN
m o] T PREBELAN DETAL
. Wil NO_FAKTUR BELI DETAL
IIDAPAKAR (o i TROGEN |00 HARGA B!
T_SUPPLER Vi
NAMA_STK T P ?&—"f;_,“m o
?;;s mAg" el 1no NOTA_SUPP Memild
TOTAL BRI
HARGA_JJAL \o_Tp B
J; STATB
& 4__“4 T_PEJUALAN PESAN f—
[ TeesN ] L
RO PESAN |
oy T_KARYAWAN
STATUS_PESAN &m
Mernlde T_PBWLALAN ALAMAT
NO_NOTA_JAL ;—0"?;’:"
TOL_JAL STALS
T_QUSTOMER *
KODE CUST T_PERMOHONAN_KREDIT M
NAMA_CLST NO_PERMOHONAN é
AAMAT QUST PO~ 1oL _PERMOHONAN
NO_TEP M| ks, KRt | TUSR_AKSES |
STANE FERMOHONAN_[P USSR D
PASSWORD LEASNG_ VA Hak_Akses
Mernild
[ T_PBUUALAN KREDT
4emiNO NOTA_ LIALK
HARGA_JUAL

Gambar 3.6 Relasi Tabel Keseluruhan

3.4 Perancangan Program

Langkah-langkah yang dilakukan penulis dalam merancang program ini

adalah sebagai berikut :
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1. Pembuatan basis data yang diperlukan untuk sistem informasi penjualan
barang. Dalam pembuatan basis data, penulis menggunakan Ms sql server
2000 untuk mendukung sistem informasi penjualan mobil ini.

2. Perancangan dan pembuatan aplikasi penjualan dibuat dengan menngunakan
software VB.Net 2005.

3.4.1 Struktur Program

Struktur dari aplikasi penjualan yang penulis buat ini disusun atau
dibuat secara modular. Yaitu dimana program dibentuk dari kumpulan
mo&ul kecil agar dalam tahap pengecekan atau pemeriksaan, bahkan
dalam melakukan modifikasi tampilan, penulis tidak mengalami kesulitan.
Perancangan dari struktur program dapat dilihat seperti pada gambar
dibawah ini .

Struktur Program N\

Utama

Gambar 3.7 Struktur Program



3.4.2 Rancangan Tampilan Program
Rancangan tampilan awal dari aplikasi penjualan ini, masih dibuat
secara sederhana, tanpa menggunakan banyak motif, tapi penulis berusaha
untuk merancang tampilan utama ini sehingga dapat mewakili seluruh
aspek aspirasi penulis, adapun rancangan tampilan awalnya adalah sebagai
berikut:

3.4.2.1 Tampilan rancangan program login user

Login

ver [ ]

Password I I

L_ |

Gambar 3.8 Rancangan Form Login

3.4.2.2 Tampilan rancangan program input data mobil

Input Data Mobil

Nopot [ |
Merek | |
Model | |
oce
Tahan [ ]
Bahan bakar :]
wams [ ]

Nama stnk | I

Kota I I

Harga Jual I I

Gambar 3.9 Rancangan Form Input Data Mobil
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3.4.2.3 Tampilan rancangan program input data supplier

Input Data Supplier

Kode Kode Supplier

Nama I J
Alamat | J
NoTep [ ]
sas [ ]

Gambar 3.10 Rancangan Form Input Data Supplier

3.4.2.4 Tampilan rancangan program input data karyawan

Input Data Karyawan
NP e
Nama | ]
Alamat | |
NoTelp ||

JenisKelamin [ ]
wbotan [ ]
sams [ ]

Gambar 3.11 Rancangan Form Input Data Karyawan
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3.4.2.5 Tampilan rancangan program input data perlengkapan

mobil

Input Data
Perlengkapan Mobil

No Pol L I

Merek Model

Model Merek
Daftar Perlengkapan Mobil

((Save ) ((Clear )

Gambar 3.12 Rancangan Form Input Data Perlengkapan Mobil

3.4.2.6 Tampilan rancangan program pembelian mobil

Pembelian Mobil
Tanggal Tanggal
NoTransaksi NoTransaksi
Kode Supplier :‘
Nama Supplier Nama Supplier
No Faktur Supplier | |
(Csave ) (Clear )

Gambar 3.13 Rancangan Form Pembelian Mobil
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3.4.2.7 Tampilan rancangan program penjualan mobil

Penjualan Mobil

No Nota No Nota

KodeCustomer [ |

Nama Customer Nama Customer

No Pol [ ]

Merek  Merek
Model Model
Harga Jual Harga Jual
Harga Jual (Rp)  Harga Jual (Rp)
NIP NIP

(_save ) (Clear )

Gambar 3.14 Rancangan Form Penjualan
3.4.2.8 Tampilan rancangan program input data permohonan
kredit.

Input Data Permohonan Kredit

No Permohonan No Permohonan
Kode Customer [::] -
Nama Customer Nama Customer
NoPol | ]

Merck Merek

Modgel Model
Harga Jual Harga Jual

Jangka Kredit | J

Permohonan DP l I

Leasing VIA | ]

Gambar 3.15 Rancangan Form Permohonan Kredit
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3.4.2.9 Tampilan rancangan program update password

Update Password

Password

New Password

Confirm Password

Np | l
|
|
|

Cance

Gambar 3.16 Rancangan Form Update Password

3.4.2.10 Tampilan rancangan program user akses

User Akses

e [
Nama Nama

ks [
(_Save )  ((Delete ) (_Clear )

Gambar 3.17 Rancangan Form User Akses
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34.2.11 Tampilan rancangan laporan data mobil

2GS B T B QD U A 1 A2 0 4301 44 15 1 A8 1 AT 1 A8 1 A0 1 2001 290 1 2241 23+ 1 241 251 2841 27
w Section! (Report Header )

"« Secton? Page Heade |

. LAPORAN DATA MOBIL

: ' ,

- prutoal

D forend Mk IMata  JomtmanFum C B ] Em S0 Ewmnd Bune won
w Section3 [Detais )

. ho_ror BERk ) BoveL ] praia vaa] Warwa 5 kama sk 3 foma 3 L HARGA_JUAL peuwns :
w Sectiond (Report Fooler )

- w Section5 [Page Footer )

= jemmned

+ 1 X
Gambar 3.18 Rancangan laporan data mobil
3.4.2.12 Tampilan rancangan laporan data pembelian mobil
v Section! [Repart Header ) A
v Sacior2 Page Header |
: LAPORAN PEMBELIAN MOBIL
"
; Print Daj
e Nopolis]  Merek | HargaBel Nama supplier ! No Nota Supplier
v Seciond Detas |
No_POL  MERK | HARGA_BELl  NAMA_SUPP : Jo_NoTA_SUP?
v Sectond Repat Foolt |
" St Pagn ok |
- e Numbej
B ManReprt | B Main Repat Preview

Gambar 3.19 Rancangan laporan data pembelian mobil
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3.4.2.13 Tampilan rancangan laporan data penjualan kredit

w Secton] Report Header )
w Section? (Page Headst )

I- LAPORAN PENJUALAN KREDIT |

Print Daf
5 Nonota Nama Customer No Polisi] Merek ] Leasing, Harga

w Section3 Delads )
: NO_NOTA_JUA]  Nama_cusT ) No_poL MERK | FASING_VIA, . HARGA_JUAL
w Sectiond [Report Footer )

w Section5 [Page Footer )
- Je Numbef

< >
£ ManRecod | B Main Reoort Preview

Gambar 3.20 Rancangan laporan data penjualan kredit

342.14 Tampilan rancangan laporan data penjualan pesan
w Secton! (Repart Head |
: v Secton? (Page Headst |
r LAPORAN PENTUALAN PESAN
':° Print Daf
; NoPesan,  Tanggal | Nama customer No Polisi] Merek | Harga |
v Sectiond Delads )
No_PESAR  ToL_PES, NAMA_cusT : jo_poL MERK | HARGA_JUAL
w Seciond Report Foalst )
et e

+ je Numbef

[B) ManRepot | B Main Repart Preview

Gambar 3.21 Rancangan laporan data penjualan pesan
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3.4.2.15

' Secton] [Report Header )

w Section2 [Page Header )

Penjualan Tunai

Print Daf

Tampilan rancangan laporan data penjualan tunai

NoNota | Nama Customer |

[IEE- BRI - RN

Tanggal }

No Polisi]

Werek,

Harga

w Sechion3 [Detais )
No_NOTA_JUl  TGL_JUAL,
 Sectiond (Report Footer |

NaMA_cusT .
w Sections [Page Fooer )

- 1o Numbef

D it | Mot v

No_poL]

MERK

s e

. HARGA_JUAL

Gambar 3.22 Rancangan laporan data penjualan tunai

3.4.2.16 Tampilan rancangan laporan data permohonan kredit

w Seclion? [Page Headst |

Print Date .

: LAPORAN PEMOHONAN KREDIT

- Nomor.  Tanggal] Nama Customer |

NoPolisi, | Jangka Kredit /BIf

PermohonanDy  [easing |

T
w Sectiond Detal: |
NO_PERM{ TGL_PERMOH{ NaMA_cUST
w Sectiond [Repart Foote )

. No_poL,

w Section5 [Page Fooler |

" Page Numbef
¢
[ e et | B MainRepot P

{NGKA_KREDIT,

PERMOHONAN_DE  GiLeacing |

Gambar 3.23 Rancangan laporan data permohonan kredit
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34.2.17 Tampilan rancangan laporan data supplier

w Section] [Report Header )
w Section2 [Page Header )
' LAPORAN SUPPLIER
T Kode © jama > Rlamat > HoTeip . Status
" ¥ Section3 Detals |
- kope_{ Nawa_surp . ALAMAT_SUPP . No_TELP . BStatus |
w Sectiond [Report Fooler )

'w Section5 [Page Footer |

D ManRepat | B Main Report Preview

Gambar 3.24 Rancangan laporan data supplier

34218 Tampilan rancangan laporan data pesanan
'w Section? (Page Header |
LAPORAN DATA PESANAN

Print Daf

MopesaN ToLPesaN " MaMacusT  °  Nopol'  MERK T "HARGA JUAL

' Secton Delads |

NO_PESAR  TGLPESAN | NAMA_CUST . ho_pol MERK | [HARGA_JUAL

w Sectond Repot Footer )
" Secir Poge ot )
- 7o Numbef

Gambar 3.25 Rancangan laporan data pesanan
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3.4.3 Struktur Program Website

Rancangan tampilan awal dari website ini, masih dibuat secara
sederhana, tanpa menggunakan banyak motif, tapi penulis berusaha untuk
merancang tampilan utama ini sehingga dapat mewakili seluruh aspek
aspirasi penulis, adapun rancangan tampilan awalnya adalah sebagai
berikut:

343.1 Tampilan rancangan Home Page

A Ustitied Page - Microsaft ntetoe [xplarer

olanal Datang di Showr

S Up NOFOL MERK MODEL TARUN WARNA HARGA JUAL
DOetads | N1927AD HONDA JAZZ 2007 MERAH Ry 150.000.000
[Dwads | przasas HONDA amy 19% HITAM Rp §7.000.000

Detads PRIINK SUZUKT SX§AT 2008 MERAH Rp 145.000.000
I [Detads | P22NK TOYOTA AVANZA 2010 HITAM Rp 125,000 000
1 [Deds | PMNK  TOYOTA  VIOSTRD 2010 HTAM  Rp22000000
{
[ Bursa mobil showroom garuda mobil baywmoingi
i Showroom Mok Online
& € Localrarnt

Gambar 3.26 Rancangan Home Page



3.43.2  Tampilan rancangan Profil => visi dan misi showroom

Jin. Cendrawasih 92

Banyuwangi

Visi dan Misi Perusahaan

Visi
Menjadi Showroom mobil yong memiliki konsistensi yang baik dalam pasar dunia otomotif
Pesan Mobil

Sign Up

* i

1. Mewujudkan pelayanan yang baik kepada konsumen sehingga konsumen merasa puas atas ada
perusahaan kami

2. Mewujudkan kemandirian dalam penjualan dunia otomotif

3. Mewujudkan idaman para keluarga yang bertaraf menengoh keatas

4. Mewujudkan terselenggaranya kerjesama antar showroom yang telah disepakati

5. Menyediakan mobil-mobil dengan kendisi yang sesuai dengan parmintaon kensumen

*4* Motto
Kepuasan Konsumen adalfah iKebanggaan Kami

] bone B ocalintranet

Gambar 3.27 Rancangan Visi dan Misi

3.43.3  Tampilan rancangan Profil => syarat kredit

3 Untitted Page - Microsoft Internet Explorer

Banyuwangi
(333427824

N N R s e mat Datang di Showroom Garuda Mo
Login L Password

Home
Profile b
| PesanMobil  Syarat Keedit Perorangan

Sign Up Foto Copy KTP Suamsi Istri
. Foto Copy Kartu Kelumyga / Surat Nikah
Foto Copy Rekening Tabungan 3 Bulan Terakht
. Foto Copy Slip Gayi
5. Foto Copy Rekening PBB/ Listrik / Pam / Telepon / AIB / Sertifikat

JE R

=

Foto Copy KTP / Kartu Identitas Suamy - Istri

Foto Copy Kartu Keluarga / Surat Nikah

Fote Copy Rekening Tabungan 3 Bulan Terakk

Foto Copy Rekening PBB/ Listrik / Pam / Telepon / AIB / Sertifikat
Foto Copy SILUP & TDP

Syarat Pengajuan Kredit Perusahman

W

Gambar 3.28 Rancangan Persyaratan Kredit




3434  Tampilan Rancangan pesan mobil

D Uatitted Page - Mictosalt uterset Lxplores
_

Home

Legn Username

‘ il Formulir Pemesanan

| el Formalir Pesiesinan Mobil

| sy

‘ No Pesan i No Pesan

i Tgl Pesen : Tglperan

! Kode Castomer

| Ne Polid

% Status Peron I status

£ be & ol .

Gambar 3.29 Rancangan Pesan Mobil

3.4.3.5  Tampilan Rancangan sign up customer

Formulir Pendaftaron

Tormuly Pewduriania Customer

Gambar 3.30 Rancangan Sign up customer
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3.4.3.6 Tampilan Rancangan Details Mobil

T Untitled Pags - Microsall Intanet Explorer :?.
He [ vow Fpots Lok teb ar
(3 toat - @G Pt s @ - - cEH QS
000 ) g focahest: | 49ShomrcondmchiDetal. e v g6 e
D
Profle b No Polisi NI927AD i
Beran ol Merek : HONDA
SignUp Modd : JAZZ
Takun T 2007
Bahan Bakar : BENSIN
Wama : MERAR
Nama STINK 1 AGUS
Kota : MALANG
Harga Jnal + 150,000,000

NAMA PERLENGEAPAN

AC
Air Bag
Perlexghapan Mobl & povver Steering
Pawer Windows
Central Lock
S e SR v

2 Dorm ) Local traret

Gambar 3.31 Rancangan Details Mobil
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BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN PROGRAM

4.1 Implementasi sistem

System informasi penjualan pada showroom garuda mobil banyuwangi
adalah suatu aplikasi sistem yang digunakan untuk pengolahan data customer,
pengolahan data penjualan mobil, pengolahan data pembelian mobil, pengolahan
seluruh data manajemen yang terjadi di showroom garuda mobil, sehingga
mempermudah pemilik untuk mendapatkan laporan — laporan data pada
showroom. Adapun website yang dibuat pada system informasi ini digunakan
untuk memperluas pemasaran mobil serta mengenalkan showroom pada

masyarakat yang lebih luas.
4.2 Pengujian program

Pengujian terhadap program yang telah selesai dibuat dilakukan dengan
cara menjalankan program secara keseluruhan, dengan tujuan agar dapat dilihat

apakah program dapat berjalan dengan baik.
4.2.1 Pengujian hak akses pengguna

Dalam sistem informasi setiap pengguna telah dibatasi oleh hak
aksesnya masing-masing. Dalam sistem informasi ini yang menentukan hak
akses penggunaan adalah administrator, tetapi administrator disini juga
dibatasi hak aksesnya untuk menggunakan aplikasi ini. Pengujian pertama

adalah menginputkan data user. Gambar 4.1 merupakan gambar form user.
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