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ABSTRAK 

Fotogrametri kini semakin berkembang dengan diciptakannya metode dan 

berbagai software pendukung, khususnya untuk pemodelan bangunan 3D secara 

otomatis dari data foto udara yang efektif dan efisien dengan memanfaatkan foto 

UAV dan DSLR. Fotogrametri atau foto udara adalah seni dan ilmu untuk 

memperoleh informasi yang andal dari bentuk fisik permukaan bumi dan objek 

yang ada di atasnya melalui sebuah pengukuran yang tepat secara matematis dan 

mampu menghasilkan data tiga dimensi (3D) dari dua atau lebih hasil foto. Pada 

penelitian ini data diperoleh dari foto UAV dan kamera DSLR yang diolah 

menggunakan software Agisoft Metashape dan Pix4D Mapper untuk membuat 

model 3D dari sebuah jembatan.  

Ketelitian model 3D dari kedua software diperoleh berdasarkan nilai RMSE 

dari hasil perhitungan data koordinat ICP dan Jarak antar retro target. Dari hasil 

analisa model 3D dari hasil kedua software, RMSE ICP model 3D Agisoft 

Metashape memperoleh RMSE horizontal sebesar  0,762 m dan vertikal sebesar 

0,791 m, sedangkan Pix4D Mapper memperoleh RMSE horizontal sebesar 0,793 m 

dan vertikal sebesar 0,835 m. Berdasarkan RMSE jarak retro target, software Agisoft 

Metashape memperoleh RMSE sebesar 0,021 m sedangkan RMSE Pix4D Mapper 

sebesar 0,009 m. 

 

Kata kunci : Agisoft Metashape, DSLR, Fotogrametri, ICP, Jarak Retro Target, 

Model 3D, Pix4D Mapper, RMSE, UAV. 
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