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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penerimaan siwa baru merupakan kegiatan wajib yang ada pada setiap
sekolah. Setiap sekolah sekolah berlomba-lomba menerima siswa sebanyak
mungkin setiap tshun. Bukan hanya kuantitas vang dicari oleh masing-masing
sekolah tetapi juga kualitas individu calon murid baru. Pada proses ini baik sekolah
maupun murid sama-sama mencari kecocokan satu sama lain. Sekolah mencari
murid yang berknalitas sehingga dapat membanggakan sekolah, sedangkan murid
mencari sckolah yang mempunyai sarana dan prasarana yang menunjang
pembelajaran.

Komputer telah mempengaruhi gaya hidup semua kalangan dan semua usia
termasuk dunia pendidikan. Masuknya komputer di dunia pendidikan
mempengaruhi aspek-aspek di dalamya misalnya di sekolah cara belajar mengajar
telah menggunakan komputer sebagai medianya. Di cra modern ini, revolusi yang
paling mencolok dapat terlihat dalam dua hal, yaitu pada bidang nformasi dan
komunikasi. Keduanya mengalami revolusi yang begitu cepat yang tidak dapat
dibayangkan sebelumnya, dimana adanva keterbukaan informasi dan kebebasan
dalam berkomunikasi, informasi bisa diakses oleh siapa saja, kapan saja dan dimana
saju tanpa batas. Setiap Negara maju dan berkembang sudah sejak dari dulu
berlomba-lomba dalam mengembangkan teknologi informasi dan komunikasi.
Siswa kini tidak lagi hanya menjadi konsumen, tapi telah menjadi produsennya
yang mewarnai dunia dengan kreasi-kreasi siswa dalam bidang teknologi informasi
dan komunikasi, Revolusi teknologi informasi dan komunikasi merupakan sebuah
tantangan besar bagi dunia pendidikan terutama bagi Indonesia (Kuryanti, 2010).

Simple Additive Weighting (SAW) ini dipilih karena dapat menentukan nilai
bobolt untuk setiap atribut, kemudian dilanjutkan dengan proses perankingan
yang akan menyeleksi alternatif terbaik dari sejumlah alternatif, dalam hal ini
alternatif yang dimaksud adalah vyang berhasil diterima sebagai siswa
baru berdasarkan kriteria-kriteria yang ditentukan (Enivati, 2011).




Oleh karena itu. saya memberikan solusi untuk penerimaan siwa baru yang
mempunyai kualitas berbasis komputer. Sistem yang coba di kembangkan adalah
sitem yang membantu sekolah mengambil keputasan untuk melakukan penerimaan

siwa baru

1.2 Perumusan Masalah
Dari latar belakang tersebut maka didapatkan perumusan masalah sebagai
berikut :
1. Bagaimana cara scleksi vang tepat untuk penerimaan siswa baru dengan
menerapkan metode Simple Additive Weighting (SAW) ?

[ ]

Bagaimana menerapkan metode Simple Additve Weigling dalam proses
pengambilan kepulusan 7

1.3 Batasan Masalah

Pada laporan Skripsi ini masalah yang dibahas dibatasi sebagai berikur

l. Menggunakan bahasa perograman soffware Visual Studio sebapm
pembuatan aplikasinya.

2. Database menggunakan SQL Server Manpgement Stmudio .

3. Terdapat 3 hak akses vang ada pada aplikasi ini

4. Sistemn vang dipunakan untk mengembangkan aplikasi ini adalah
windows 7 .

5. Aplikasi ini dibuat untuk membantu pengambilan keputusan penerimaan

5i5wa baru.

1.4 Tujuan
‘Tujuan dilaksanakannya program ini adalah:
l. Menciptakan suatu aplikasi untuk membantu dan memudahkan
pengambilan keputusan.
Menghemat waktu dan tenaga dalam seleksi penerimaan siwa baru.
3. Mengurangi resiko kesalahan perhitungan nilai yang dilakukan secara

E\J

manual




1.5 Manfaat
Mantfaat vang diharapkan dari program ini adalah:
1. Sistem pendukung keputusan untuk memudahkan sekolah melakukan
seleksi penerimaan siswa baru.
2. Pembuatan Artikel Timiah
Mempercepat proges perhitungan nilai-nilai ¢alon siswa baru

1.6 Kegunaan Aplikasi
Beberapa manfaat vang dapat diperoleh dari program ini adalah:
1. Membantu sckolah menyeleksi siswa baru.
2. Menghemat waktu dan biaya sekolah pada penerimaan siswa baru.

1.7 Ruang Lingkup

Aplikasi yang dibuat berupa Sistem Pendukung Keputusan, aplikasi ini masih
terbatas sebagai pembantu pengambilan keputusan. Aplikasi dibuat menggunakan
Visual Studio 2012 dan untuk menyimpan data ke dalam database menggunakan
Microsoft SQL Server Management 2008.

1.8 Metode Pengumpulan Data

Dalam mengumpulkan data-data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi
ini, digunakan beberapa metode karena untuk mendapatkan data yang lengkap dan
akurat dibutuhkan waktu yang panjang dan narasumber harus meluangkan waktu
vang banyak Karena narasumber juga memiliki pekerjaanya sendiri maka tidak
terpaku dalam satu metode saja dalam mendapatkan data. Ada beberapa metode
dalam pengumpulan data yaitu:

1. Observasi

Adalah salah satu metode dimana mendapatkan data dengan cara datang
langsung ke lapangan untuk mengetahui bagian staf manajemen dan proses saat
belajar mengajar di sekolah. Dengan menggunakan metode ini, didapatkan
informasi hal-hal vang harus diulas dalam aplikasi nanti.




2. Imiterview
Wawancara langsung Mbak Hanum Mustika Rahayu selaku Junior
Engineering Perencanaan dan EvaluasiAnggaran.

3.  Library Research

Metode yang menggunakan referensi materi perkuliahan atau sumber bacaan

lain dalam pengumpulan data untuk penyusunan laporan Praktek Kerja Nvata.

1.9 Sistematika Penulisan
Sistematika penyusunan laporan ditujukan untuk memberikan gambaran dan

uraian dari laporan skripsi secara garis besar vang meliputi bab-bab sebagai berikut:

BAB1

BABII

BAB Il

BAB IV

BAB Y

: PENDAHULUAN

Menguraikan mengenai Latar belakang, Tujuan, Ruang lingkup,
Metode yang digunakan dalam penggalian data, Sistematika

penyusunan Laporan.

: LANDASAN TEORI

Mengurzikan tentang gambaran umum pembuatan program sistem
pendukung keputusan.

: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berisi uraian mengenai rancangan aplikasi yang akan dibuat
relevansi dari permasalahan yang dikaji.

: IMPLEMENTASI

Berisi pembahasan mengenai pembuatan aplikasi pengenalan
sekolah, meliputi informasi apa saja yang akan disampaikan hingga
eksekusi akhir aplikasi serta pengujian terhadap aplikasi tersebut.

: PENUTUP

Menguraikan kesimpulan dan saran-saran yang diperoleh dari hasil
analisa, agar nantinya dapat digunakan sebagai bahan kajian bagi
sekolah dan penyusunan laporan berikutnya.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Sekolah Menengah Pertama Negeri 2 Watulimo

SMP Negeri 2 Watulimo adalah Sekolah Menegah Pertama yang terletak di
Rt.10 Rw.03 DsWatmlimo Kec.Watnlimo Kab.Trenggalek dengan status
terkreditasi A. Di dalam SMP negeri 2 watulimo terdapat total 15 ruang kelas,
laboratorium komputer, laboratorium kimnia, ruang kesemian, mushola, kantin,
ruang multimedia, ruang tata usaha, perpustakaan, ruang guru, ruang kepala
sckolzah, ruang BK, lapangan voli dan takraw. Banyak prestasi yang telah di
hasilkan oleh SMP negeni 2 watulimo ini terutama dalam bidang olahraga fasitas
olahraga vang sangat memadai.
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Gambar 2.1 SMP Negeri 2 Watulimo

2.2 Sistem Pendukung Keputusan

Sistern merupakan kumpulan elemen yang saling berkaitan yang bertanggung
jawab memproses masukan (fmput) sehingga menghasilkan keluaran (oufput).
Keputusan adalah tindakan pilihan diantara beberapa alternatif untuk mencapai




suatu tujuan. Teori keputusan adalah sebuah area kajian matematika diskrit yang
memadelkan pengambilan keputusan oleh manusia dalam sains, rekayasa, dan
semua aktivitas sosial manusia.

Dari kedua pengertian diatas Sistem Pendukung Keputusan dapat diartikan
adalah sistem berbasis komputer yang terdiri 3 komponen iteraktif, sistern bahasa
mekanisme yang menyediakan komunikasi diantara user dengan berbagai
komponen dalam SPK, knowledge sistem penyimpanan knowledge domain
permasalahan yang ditanamkan dalam DSS, bailk scbagai data ataupun prosedur,
sistem pemrosesan  permasalahan  penghubung diantara dua komponen,
mengandung satu atau lebih kemampuan memanipulasi masalah yang dibutuhkan
untuk pengambilan keputusan.

2.3 Metode Simple Additive Weighting (SAW)

Metode SAW metode yvang sering dikenal dengan metode penjumlahan
terbobot. Maksud dari penjumlahan terbobot yaitu mencari penjumlahan terbobot
dari rating di tiap alternatif pada seluruh atribut/kriteria. Hasil/Skor total yang
diperoleh untuk sebuah alternatif yaitu dengan menjumlahkan semua hasil
perkalian antara rating yang dibandingkan pada lintas atribut dan bobot setiap
atribut. Rating pada setiap atribut sebelumnya harus sudah melalui proses
normalisasi

Metode SAW ini mengharuskan pembuat keputusan menentukan bobot bagi
setiap atribut. Skor total untuk alternatif diperoleh dengan menjumlahkan seluruh
hasil perkalian antara rating (yang dapat dibandingkan lintas atribut) dan bobot tiap
atribut. Rating tiap atribut haruslah bebas dimensi dalam arti telah melewati proses

normalisasi matriks sebelumnya.

Rumus perhitungan SAW dapat dituliskan sebagai Persamaan (2.1) berikut:
Xy
Maxx,

Jika jatribut keuntungan (benefit)

|
]

(2.1}
Minx,
—t——  jika jatribut biaya (cost)
x
§




Dimana 1;; adalah rating kinerja ternormalisasi dari alternatf A pada atribut
Ciii=1,2.....m dan j=1,2.....n. Nilai preferensi untuk setiap alternative (V) diberikan
rumus Persamaan (2.2) sebagai berikut:

| . 2.2
Vi= Z Wy.rij
i=1

Nilai V; yang lebih besar mengindikasikan bahwa alternatif A; lebih terpilih.
{Enivati, 2011)

2.4 Visual Basic

Visual basic adalah bahasa pemrograman yang paling mudah dimengerti dan
banyak digunakan. Yisual basic adalah pemrograman berbasis Windows, dimana
dalam tingkat dasar untuk melakukan pemrograman visual basic cukup sederhana
yaitu dengan mengatur menu, dan menggunakan bahasa Inggris sederhana sebagai
bahasa pemrogramannya..

Fungsi visual basic adalah untuk membuat program berbasis Windows mulai
vang sederhana sampai pemrograman yang lebih kompleks. Contohnya adalah
pembuaian aplikasi kasir atau perpustakaan.

Untuk membuat aplikasi sederhana dengan visual basic maka kita harus
menguasal bahasa pemrograman C-++. Visual Basic vang paling banyak digunakan
adalah Microsoft Visual Basic.

2.5 Database Microsoft SQL Server

Pada dasarnya pengertian dari SQL Server itu sendiri adalah bahasa yang
dipergunakan untuk mengakses data dalam basis data relation. Bahasa ini
secara defacte adalah bahasa standar yang digunakan dalam manajemen basis data
relasional. Saat ini hampir semua server basis data yang ada mendukung bahasa ini
dalam manajemen datanya. SQL server 2005 merupakan salah satu produk
dari Relational Database Management System (RDBMS).

SQL Server terdiri atas beberapa komponen sebagai berikut:




a. Relational Database Engine : komponen utama atau jantung SQL Server.

b. Analysis Services : Basis dari solusi intelijen bisnis yang ampuh (powerfid),
dan mendukung aplikasi-aplikasi OLAP (online analytical processing),
serta data minning.

c. Data Transformation Service (DTS): sebuah mesin untuk membuat solusi
ekspor dan impor data, serta untuk mentransformasi data ketika data
tersebut ditransfer.

d. MNetification Services: sebuah framework untuk solusi dimana pelanggan
akan dikirimi notifikasi ketika sebuah event muneul.

e. Reporting Services: service yang akan mengambil data dari SQL Server, dan
menghasilkan laporan-laporan.

f. Service broker: sebuah mekanisme anfrian yang akan menangani
komunikasi berbasis pesan diantara service.

g. MNative HITP Support: dukungan yang memungkinkan SQL setrver yang
(jika diinstall pada Windows Server 2003) akan merespon request terhadap
HTTP endpoint, sehingga memungkinkan pembangunan sebuah web
service untuk SQL Server tanpa menggunakan I1S.

h. SQL server Agent : akan mengotomatiskan perawatan database dan
mengatur task, event dan alert.

i. NET CLR (Common Language Runtime): akan memungkinkan pembuatan
solusi menggunakan managed code vang ditulis dalam salah satu bahasa
NET.

j. Replication; serangkaian teknologi untuk menjalin dan mendistribusikan
data dan obyek database dari sebuah database ke database lain, dan
melakukan sinkronisasi untuk menjaga konsistensinya.

k. Full-Text Search: memungkinkan pengindeksan yang cepat dan flexibel
untuk guery berbasis kata kunci (terhadap data teks yang disimpan dalam
datahase).

2.6 Client-Server

Klien-server atan client-server merupakan sebush paradigma dalam

teknolog informasi vang merujuk kepada cara untuk mendistribusikan aplikasi ke




dalam dua pihak: pihak klien dan pihak server.Dalam model klien/server. sebuah
aplikasi dibagi menjadi dua bagian yang terpisah, tapi masih merupakan schuah
kesatuan yakni komponen klien dan komponen server. Komponen klien juga sering
disebut sebagai front-end, sementara komponen server disebut sebagai back-end.
Komponen klien dari aplikasi tersebut dijalankan dalam sebuah workstation dan
menerima masukan data dari pengguna.

Komponen klien tersebut akan menyiapkan data vang dimasukkan oleh
pengguna dengan menggunakan teknologi pemrosesan tertentu dan
mengirimkannya kepada komponen server yang dijalankan di atas mesin server.
umumnya dalam bentuk request terhadap beberapa layanan yang dimiliki oleh
server.

Komponen server akan menerima reguest dari klien, dan langsung
memprosesnya dan mengembalikan hasil pemrosesan tersebut kepada klien. Klien
pun menerima informasi hasil pemrosesan data yang dilakukan server dan
menampilkannya kepada pengguna, dengan menggunakan aplikasi yang
berinteraksi dengan pengguna.

2.7 Net Framework

Microsoft .NET Framework (Microsafi Dot Net Framework) atau lebih
dikenal dengan singkatan det net (tidak berhubungan dengan domain _net)
merupakan sebuah perangkat lunak kerangka kerja vang berjalan utamanya pada
sistemn operasi Microsofi Windows, saat ini .NET Framework umumnya telah
terintegrasi dalam distribusi standar Windows (mulai dari Windows Server 2003
dan versi-versi Windows yang lebih baru). Kerangka kerja ini menyediakan
sejumlah besar pustaka pemrograman komputer dan mendukung beberapa bahasa
pemrograman serta interoperabilitas vang baik schingga memungkinkan bahasa-
bahasa tersebut berfungsi satu dengan lain dalam pengembangan sistem.

Program - program yang ditulis untuk NET Framework dijalankan pada suatu
lingkungan software yang mengatur persyaratan-persyaralan runtime program.
Kunfime environment inl, yang juga merupakan suatu bagian dari NET Framework,
dikenal sebagai Coemnon Language Runtime (CLR). CLR menyediakan
penampilan dari application virtual machine, sehingga para programmer tidak perlu
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Super Admin & Unit

11

TU

Admin dapat melakukan proses cari data

__krileri a

Admin dapat melakukan proses
perhitungan spk

Admin dapat menyimpan hasil perhitungan
spk

Super Admin, Unit TU
& Kepala Sekolah

Admin dapat mencetak hasil perhitungan
spk

super Admin

Admin dapat melakukan proses Input
admin baru

Admin dapat melakukan proses edit data
admin

Admin dapat melakukan proses hapus data
admin

3.1.2 Kebutuhan Non Fungsisonal

Kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan yang merujuk kepada
karakteristik sistem vang harus dimiliki, misalnya ketersediaan sistem dalam
bekerja, kebutuhan elemen yang menghubungkan sistem dengan perangkat keras

atau perangkal lunak, dan juga hubungan sistem dengan detabase. Berikut beberapa

kebutuhan non fungsional yang harus dipenuhi :

1. Antar muka pemakai
a. Tampilan berbasis dekstop dengan resolusi 1366 x 768
b. Keyboard dan Mouse sebagai alat bantu untok menginputkan data
2. Antar muka perangkat lunak

a. Software penyimpanan data menggunakan Microsoft SQL Server
b. Software perangkat lunak menggunakan visual studio.

3.1.3 Spesifikasi Perangkat Lunak

Beberapa perangkat lunak dibutuhkan dalam pembuataan aplikasi seperti
sistem operasi, bahasa pemrograman, dan dafabase. Berikul beberapa software
vang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi

a.  Sistemn operas

b. Bahasa Pemograman

: Windows 7 Home Premium, 32-bit
: Visual Basic
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3.2.2 Struktur Menu

Dalam struktur menu terdapat 3 hak akses vaitu super admin, TU, dan
kepala sekolah. Pada hak akses super admin dapal melakukan penambahan admin,
input data siswa, input data kriteria, proses spk dan cetak hasil spk. Pada hak aszes
TU dapat melakukan semua proses seperti super admin tetapi tidak dapat
menambah admin baru. Sedangkan pada hak akses kepala sekolah hanya dapat
melihat dan mencetak hasil spk. Bagan struktur ditunjukkan pada Gambar 3.2 di

bawah ini.

AP AN 1] PALA SRR

i

[T T NN

| i I - i . -
| ‘ R H_ ‘ ‘ H L_N ‘ ‘ ‘
Gambar 3.2 Struktur Menu

3.2.3 Flowchart Sistem
Alur kerja sistem yang akan dibangun dapat ditunjukkan pada Flowchart
sistem pada Gambar 3.3.
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Gambar 3.3 Flowchart Sistem Pendukung Keputusan

3.2.4 Flowchart Program

Program dimulai dengan login admin kemudian jenis admin akan di
inisialisasi. Setelah inisialisasi admin dan diketahui jenis admin login dilanjutkan
dengan proscs input data, masing-masing jenis admin mempunyai fungsi sendiri-
sendiri. Alur program ditunjukkan dengan flowchart program seperti ditujukkan
oleh Gambar 3.4 di bawah ini.
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Gambar 3.4 Flowchart Program

3.2.5 Data Flow Diegram (DFD}

Data Flow Diagram (DFD) adalah gambaran aliran data yang terjadi
didalam suatu sistemn, penulis menggambarkan aliran data dan aplikasi sistem
pendukung keputusan vang terbagi menjadi konteks diagram, OFD level | super
admin, DFD level { unit TU, DFD level | user kepala sekolah yaitu ;

1. Konteks Diagram

Pada diagram konteks aplikasi sistem pendukung keputusan pencrimaan siswa
baru ini terdapat tiga hak akses yaitu super admin, unit TU, dan kepala sekolah.
Penulis gambarkan ke dalam sebuah gambar diagram konteks yang menjelaskan
keseluruhan sistem yang akan dibuat. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada
Gambar 3.5 di bawah ini.
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HELAR DATA SI5Wa ERATA MBI
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SISTEM PENDUKUNG
SUPER ADMIN PEMNERIMIAAN SI5WA UnNIT TL
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DATA 3F LAPORAN DATA 5P
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PEMER A AN SIZ WA B FHL
KEPALA SEKOLAH
Gambar 3.5 Konteks Diagram Aplikasi
2. DFD Level I Super Admin
< DATA ADSAIN
QATAADMIN
SUPER ADM IN - INPUT ADIMIN > Th_admin
TA& BIO DATA ADMIN TR o
DATA SISWA Sk
. INPUTDATA < Th_data_siswa
BRODATA SIWA SISWA BIODATA Slﬁﬁ
DATA MILAI DATA MLAI
KRITERIA INPUTDATA | <—KBOERA
KRITERIA 5 s
NILAI KRITERIA NILAI KRITERIA
DATA HASIL PERHITUNGAN SPK DATA HASIL PERHITUNGAN SPK
R
PROSES SPK Tb_spk
PERHITUNGAN SPK PERHITUNGAN SPK

Gambar 3.6 DFD Level 1 Super Admin
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Dari Gambar 3.6 dapat dilihat bahwa bahwa pada DFED fevel 1 super admin
memiliki peran pengelolaan data master seperti input data siswa, input data kriteria,
pengeloalaan admin, proses perhitungan spk, dan pencetakan data perhitungan.

3. DFD Level I UnitTU

Unit TU
& T I
DiTe R - DATA SSWA
b INPLUT DAT A -rhu 4
BRDRIA SN BIODATA 5|51|£
DATA NILAI DATA MLA
KRITERIA
INPUT DATA | <a—EEIEELA
To_lalteria
KRITERIA » T
NILAl KRITERW MILAI KRITERLA
DATAHEGIL FEIRITVDIGAN SE5 DATA HASIL PERHITUNGAN SPK
<
PROSES S — To_sph
PR PERHITUNGAN 58K

Gambar 3.7 DFD Level I Unit TU

Gambar 3.7 menunjukkan DFD LEVEL [ unit TU pada dasarnya fungsinya
hampir sama dengan hak akses super admin, perbedaannya hak akses TU tidak
dapat melakukan pengelolaan admin.
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4. DFD Level 1 Kepala Sekolah

Gambar 3.8 DFD Level | Kepala Sekolah
Gambar 3.8 menunjukkan gambar DFD Level 1 kepala sekolah pada hak akses

ini kepala sekolah hanya bisa melihat dan mencetak laporan hasil seleksi

penerimaan siswa baru.

3.2.6 Relasi Antar Tabel
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il - -
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[ WEs_dwran Frm_deat
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waini_ibe
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Gambar 3.9 Relasi Antar Tabel
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Pada Gambar 3.9 memperlihatkan tabel yang telah dibuat dimana beberapa
tabel memiliki relasi atau hubungan dengan tabel yang lain. Dari hasil relasi yang
diakukan nantinya skan menjadi sekumpulan informasi. Relasi antar tabel bertujuan
menhindar data panda berdasarkan primary key masing-masing tabel,

3.2.7 Raneangan Database

Dalam rancangan database ini ada beberapa tabel vang digunakan untuk
penyimpanan dan pengolahan data dari aplikasi sistem pendukung keputusan
penerimann siswa baru yaitu:

1.  Tabel Data Siswa
Tabel data siswa adalah tabel vang digunakan uniuk menyimpan data siswa
vang mendaftar untuk menjadi calon siswa baru. Stuktur tabel data siswa
ditunjukkan pada Tabel 3.2
Tabel 3.2 tb data siswa

Nama Field ‘Tipe Data
Id_pendaftaran Varchar(50)
nama_siswa text
tgl lahir text
jenis kelamin Varchar(50)
alamat text
Asal sekolah Varchar(50)

x. Tabel Kriteria Penerimaan

Tabel kriteria penerimaan adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan
data kriteria penailan untuk penentuan pengambilan keputusan, Stukiur tabel data
kriteria ditunjukkan pada Tabel 3.3

Tabel 3.3 tb_data_kriteria

[ Nama Field Tipe Data
| id_pendaftaran Varchar(50)
Tahun ajaran Varchar(50)
nama_siswa Varchar(50)
| mat int
| bhs indo it
| ipa int
"Pres_lokal int
Pres daerah int
Pres nasional int




3. Tabel Admin

Tabel admin adalah tabel vang digunakan untuk menyimpan dara
administrator yang dapat mengakses aplikasi ini. Stuktur tabel data admin
ditunjukkan pada Tabel 3.4

Tabel 3.4 tb_admin

1 Numa Field Tipe Data
' id admin int

UseTname Varchar{50)

password Varchar(50)
| login as Varchar(50)

4, Tabel SPK

Tabel SPK adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data perhitungan
spk setelah diurutkan digunakan sebagai laporan akhir. Struktur tabel spk
ditunjukkan pada Tabel 3.5 di bawah ini.

Tabel 3.5 tb_spk

Nama Field Tipe Data
id_pendaftaran Varchar(50)
Tahun ajaran Varchar{5(}
nama siswa Varchar(50)
matematika Varchar(30)
Bahasa indonesia Varchar{5{})
ipa Varchan( 3())
Pres_lokal Varchar(50)
Pres_daerah Varchar(50)
Pres_nasional Varchar(50)
Total nilai Varchar({50)
keterangan Varchar(5(0)

3.2.8 Kriteria Penilaian
Kriteria penilaian merupakan kriteria-kriteria yang digunakan scbagai
bahan yang akan digunkan untuk perthitungan dalam pengambilan keputusan.

Berikut ini kriteria-kriteria yang digunkan.




a. Prestasi lokal
b. Prestasi derah
¢. Prestasi prestasi nasional

3.2.9 Bobot Penilaian

Bobot penilaian merupakan bobot yang vang di berikan pada masing-
masing kriteria. Bobot imi berfungsi seberapa berpengaruh kriteria dalam
pengambilan keputusan. Adapun bobot yang diberikan pada masing-masing kriteria
ditunjukkan pada Tabel 3.9 di bawah ini.

Tabel 3.9 bobot kriteria

Kriteria Baobot Nilai
Nilai matematika 25
Nilai bahasa indonesia - 25
Nilai ipa 20
Prestasi lokal 10 |
Prestasi daerah 10 |
Prestasi nasional 10 |

3.3 Perancangan Layout

Pada perancangan layout sistem pendulung keputusan penerimaan siswa
baru ini terdapat enam form vaitu form login, halaman utama, form input data siswa,
form input kriteria, form spk dan form admin.

1. Form Login

Form login adalah form yang pertama kali muncul ketika program di jalankan,
adiministrator harus memasukkan username dan password untuk bisa melakukan
proses selanjutnya. Perancangan form login ditunjukkan pada Gambar 3.10 di

bawsh ini.
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LGN

SISTE PENDMELING KEPLITLISAN
PEMERBARAN EIEWA BARL

Lo N ADERETRATOR

wssrname [ |

rasswone | §

Giambar 3.10 Form Login

2. Form Home

Form ini akan muncul setelah administrator mrlakukan proses login. Dalam
form ini terdapat beberapa pilihan tombol anatara lain input data siswa, input data
kriteria, proses spk dan cetak hasil. Perancangan halaman utama di tunjukkan pada
Gambar 3.11 di bawah ini.

LTl A

HEADER [ e |
uFISE EI"FM_
INPUT CWTA SESY PEMNIELMNG
EERSTLEAN
CETAR
WP DATA
WRITERIA EROLAA&DNIN

Ciambar 3.11 Form Utama

3. Form Input Data Siswa

Form ini berfungsi untuk memasukkan biodata diri calon siswa yang akan
diseleksi. Form ini akan muncul akan apabila pada halaman utama dipilih tombol
input data siswa. Perancangan form input data siswa ditunjukkan pada Gambar 3.12
di bawah ini.
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Gambar 3.12 Input Data Siswa

4. Form Input data Kriteria
Form ini berfungsi untuk memasukkan data kriteria yang digunakan sebgai
proses seleksi calon siswa barw Terdapat enam kriteria penilaian untuk

penveleksian calon siswa baru. Perancangan form input data kriteria ditunjukkan
pada Gambar 3,13 di bawah ini.

ENPUIT D13 KRITERA

|murmm:mm
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Gambar 3.13 Input Data Kriteria

5. Form SPK

Pada form ini akan dilakukan proses sistem pendukung keputusan. Terdapat
bobot dari masing-masing kriteria dan juga akan ditampilakan nilai tertinggi dari
masing-masing kriteria sehingga dapat dialakukan proses SPK. Perancangan form
SPK ditunjukkan pada Gambar 3.14 di bawah ini.
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Gambar 3.14 Form SPK

6. Form Admin

Form ini berfungsi untuk menambah administrator sehingga mempunyai hak
akses untuk mengoperasikan aplikasi ini. Perancangan form admin ditunjukkan
pada Gambar 3.15 di bawah ini.

ADHIN I

AOMIMSTHATOR

|0 AOM |'_ |
USERNAME | 1
PASSWORD |

OGNAS | 1

(oo ) (o) (1o

Gambar 3.15 Form Admin




BAB 1V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi

Tahap implementasi merupakan proses pengubahan rancangan dan
spesifikasi yang telah disusun sebelumnya menjadi suatu aplikasi yang siap untuk
dijalankan. Implementasi aplikasi sistern pendukung keputusan penerimaan siswa
baru ini dirancang sesuai dengan tujuan awal yakni menerapkan penerimaan siswa
baru manual kedalam sistem terkomputerisasi sehingga penggunaan kertas
berkurang. Proses implementasi terbagi menjadi tiga bagian, yakni impelementasi
untuk super admin sebagai manajemen data masfer, implementasi untuk admin
sebagai manajemen data siswa, data kriteria,dan melakukan proses spk, serta
implementasi halaman kepala sekolah yang bisa melihat dun mencetak data
penerimaan siswa baru

Aplikasi sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru ini dibuat dengan
menggunakan pemrograman Visual Basic Visual Studio 2008, Microseft Visual
Studio merupakan sebuah perangkat lunak lengkap (swite) yang dapat digunakan
untuk melakukan pengembangan aplikasi, baik itu aplikasi bisnis, aplikasi personal,
ataupun komponen aplikasinya, dalam bentuk aplikasi console, aplikasi Windows,
ataupun aplikasi Web.

4.1.1 Pembuatan File Setup Installer

Pada tahap ini merupakan pembuatan file sefup installer aplikasi dimana
nantinya dari project aplikasi pada visual studio 2008 akan di build menjadi sebuah
file setup instafler yang dantinya akan diinstal pada computer. Berikut tahapan
pembuatan file sefup installer

Untuk tahap pertama vang harus dilakukan adalah membuat project baru
dimana project baru ini nantinya akan menjadi sebuah project file setup. Dimana
file setup yvang telah jadi nantinya digunakan untuk menginstall aplikasi ke dalam
komputer dimana proses membual new project file setup installer seperti yang
ditunjukan seperti pada Gambar 4.1 dibawah mi.

27
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Gambar 4.1 New Project Admin

Setelah membuat profect baru seperti pada gambar 4.1 maka akan muncul
halaman project, dimana vang harus dilakukan adalah memasukkan file .exe pada
project aplikasi yang telah dibuat dan vang skan di packing menjadi file setup
seperti pada Gambar 4.2 dibawah ini.
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Setelah proses import sclesai seperti pada gambar 4.2 lalu lakukan build
untuk menjadikan file setup installer seperti pada Gambar 4.3 dibawah ini.

- & bl - P R

Gambar 4.3 Proscs Build

Setelah proses build selesai maka file sefup telah jadi dan siap digunakan
seperti pada Gambar 4.4 dan untuk penginstalan dapat dilakukan seperti biasanya.
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Gambar 4.4 File Setup Yang Telah Jadi .
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4.1.2 Pembuatan Client Server

Ada bebrapa tahapan untuk mcmbuat clien server  dan untuk
menghubungkan pc server dan pe client berikut di jelaskan menghubungkan
keduanya sehingga client dapat mengakses informasi atau data yang ada pe client,

1. Pengaturan Koneksi

Agar sistem dapat berjalan maka diperlukan sebuah jaringan yang nantinya
akan menghubungkan antara komputer server dan computer cliemt dimana
computer server yang lerhubung ke jaringan memiliki IP : 192.168.1.3. Pada
Gambar 4.5 memperlihatkan komputer clienr dan server yang sudah terhubung,

Gambar 4.5 Koncksi Jaringan
2. Menyvambungkan SQL Server Management Studio Express
Agar database dapat terkoneksi langkah pertama adalah menyanmbungkan
SQL Server seperti pade Gambar 4.6 di bawah mni.

Gambar 4.6 Menyambungkan SQL server
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3. Membuat Hak Akses Client Untuk Mengakses Database

Langkah selanjuinya membuat hak akses login komputer clicnt untuk
mengakses data yang ada di database. Pemberian hak akses di tunjukkan pada
(Gambar 4.7 di bawah ini.

B e R . T TR
(Gambar 4.7 Pembualan Hak Akses cliems

Selanjutnya atur fogin name dan passsword yang akan digunakan client untuk
mengakses data yang ada pada komputer server. Proses tersebut ditunjukkan pada
Gambar 4.8 di bawah ni.
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Gambar 4.8 Pemberian Login Name dan Password
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4. Pemberian Hak Akses Client Pada Server

Langkah sclanjutnya adalah memberikan hak akses client scbagai wser pada
komputer server. Proses pembuatan hak akses di tunjukkan pada Gambar 4.9 dan
Gambar 4.10 di bawah ini.
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Gambar 4.10 Pemberian Hak Akses User
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5. Pengujian Login Sebagai Client
Setelah semua proses pengaturan client server selesai selanjutnya kita coba
login sebagai client seperti ditunjukkan pada Gambar 4.11 dan Gambar 4.12 di
bawash ini.
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Gambar 4.11 Login Sebagai Client
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Gambar 4.12 Login Berhasil
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4.1.3 Penggunaan Aplikasi

Pada tahap ini aplikasi yang telah dibuat akan diimplementasikan dan diyji,
berikut pengujian aplikasi yang dilakukan

I. Halaman Login

Halaman logi adalah halaman yang pertamakali muncul ketika program
pertama kali di jalankan. Tampilan halaman login di tunjukkan pada Gambar 4.13
di bawah ini.

[ kgn _— ; T o i R

Gambar 4.13 Halaman Login Admin
2. Halaman Utama
Apahila telah berhasil login maka akan muncul halaman utama dan program
seperti ditunjukkan pada Gambar 4.14 di bawah ini.

| ki |

Gambar 4.14 Halarman Utama Program
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3. Halaman Data Siswa

Apabila pada halaman utama dipilih input data siswa maka akan ditujukan pada
halaman daia siswa pada halaman ini admin dapat memasukkan data siswa yang
mendaftar sebagai calon siswa baru vang akan diseleksi. Halaman input data siswa
di tunjukkan pada Gambar 4.15 di bawah ini.
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Gambar 4.15 Halaman Input Data Siswa

4. Halaman Data Kriteria

Halaman ini digunakan untuk memasukkan data nilai yang digunkan untuk
melakukan proses seleksi terhadap calon siswa baru. Tampilan halaman ini
ditunjukkan pada Gambar 4,16 di bawah ini.

Gambar 4.16 Halaman Data Knteria
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5. Halaman Proses SPK

Pada halaman ini akan dilakukan proses perhitungan nilai yang sudah di
masukkan pada data data kriteria sehingga akan didapatkan nilai dan hasil siswa
yang berhasil diterima sebagai siswa baru. Tampilan halaman spk di tunjukkan pada
Gambar 4.17 di bawah ini.
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Gambar 4.17 Halaman SPK

6. Halaman Kelola Admin

Pada halaman ini dapat dilakukan pengelolaan admin untuk menambahkan user
yang bisa mengakses aplikasi ini. Tampilan halaman admin di tunjukkan pada
Gambar 4.18 di bawah ini.
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Gambar 4.18 Halaman Kelola Admin
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7. Halaman Laporan

Pada halaman ini terdapat laporan calon siswa yang diterima dan tidak diterima
pada proses seleksi di atas. Laporan tersebut bisa langsung di cetak manpun di
simpan dalam bentuk dokumen. Tampilan halaman lapotran pada Gambar 4.19 di

bawah ini.

[ —

Gambar 4.19 Halaman Laporan

4.2 Pengujian
Pada tahap ini perangkat lunak direalisasikan scbagai serangkaian program
atau unit program untuk kemudian di uji.

4.2.1 Lingkungan Pengujian
Lingkungan perangkat lunak dan keras yang digunakan,
. Processor ' Processorintel(R} Pentinm(R) CPU B950 @ 2.10GHz
2. RAM:2GB
Sedangkan spesifikasi perangkat lunaknya sebagai berikut :
1, Sistem Operasi : Windows 7 Home Premium 32-bit
2. Framework : Microsoft NET Framework 4.5.2
3. Database : SQL Server Management Studio Express
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4.2.2 Pengujian Fungsional

Pada tahap ini dilakukan pengujian fungsionalitas terhadap fungsi-fungsi
vang ada pada aplikasi ini. Berikut pada Tabel 4.1 di tunjukkan hasil pengujian
yang dilakukan.

Tabel 4.1 Pengujian Fungsional

i Operating system
No Hak akses Modul (Fungsi) Win 7 Win8
Login dengan username dan
1 password yang sudah | y
terdaftar
B Admin dapat melakukan J =
proses Input data siswa
3 Admin dapat melakukan i J
proses edit data siswa
4 Admin dapat melakukan \ N
= proses hapus data siswa
Admin dapat melakukan , J
. : L proses cari data siswa ks
Super Admin & |10 o denat melakukan J J
i Yt &3 proses input data kriteria
7 Admin dapat melakukan K N
proses edit data kriteria
g Admin dapat melakukan J N
proses hapus data kriteria
i 9 Admin dapat melakukan 3 J
proses cari data kriteria
10 Admin dapat melakukan \ N
proses perhitungan spk
i Admin dapat menyimpan g V
hasil perhitungan spk
12 SLE}P:; ?f;nén’ Adm.in dapat mencetak hasil | g J
Kepala Sekolahi. | PEOITNEAN Spk
13 Admin dapat melakukan i N
) proses [nput admin baru —_—
2 Admin dapat melakukan .
14 Super Admin N— edif Atacainie v V
15 Admin dapat mclakuka.n \ J
proses hapus data admin

Dari tabel pengujian diatas menunjukkan semua fungsi yang ada pada aplikasi
ini telah berhasil semua, Semua proses simpan, edit. dan hapus telah bisa dilakuikan
di masing-masing form yang ada.
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4.2.3 Analisa Perhitungan Manual Terhadap Perhitungan Sistem

Perbandingan perhitungan analisa dan perhitungan ditunjukkan pada Tabel

4.2 di bawah ini.
Tabel 4.2 Perbandingan Perhitungan
No Nama Analisa Sistem %Eror
1 Ummah 5_5-,-55- R 65,55 0%
2 Cholis 47,66 47,66 0%
3 Siti 60.43 60,43 0%
4 Tyo _3?',66 37.66 (1%
5 Nadia 66.88 66,88 0 %
[ Elverda 64 36 64,36 1l] ) R
E Reza 67.87 67,87 0 %
I B Yufa 56,28 56,28 0 %
9 Wika 32,53 32,53 0 “f‘-’u
10 Widiya 58.60 58,66 0%
Rata- rata 0%

Dari tabel telah ditunjukkan perbandingan antara analisa perhitungan terhadap

pethitungan sistem. Didapatkan nilai error rata-rata yaitu 0 %. Karena hasil

perhitungan sistem dan manual hasilnya sama.

4.2.4 Pengujian Save Report Dalam Berbagai Ekstensi

Dalam program ini report yang di hasilkan dapat disimpan dalam berbagai

ekstensi antara lain pdf, xls ,doc dan lain-lain. Pada Tabel 4.3 ini di mnjukkan

pengujian penyimpanan report berdasarkan ekstensi yang di sediakan oleh crystal

repart.
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mengetahui seberapa penilaian dari user terhadap aplikasi ini. Kriteria penilaian
dibagi tiga yaitu sesuai (S), cukup (C), dan tidak sesuai (T). Hasil pengujian
ditunjukkan pada Tabel 4.5 di bawah ini.

Tabel 4.5 Pengujian User

Pilihan Jawaban Keterangan :
Nao Pertanyaan
5 C T 5= Secsuai
Program aplikasi C = Cukup
sudah scsuai dengan - —_—
1. 294 Wnk bt Ea 8 2 0 T = Tidak Sesuai
oleh sekolah
Program aplikasi
2 | dapat digunakan 6 4 0
dengan mudah
Program aplikasi
1 dapat mempermudah | % 2 0
“ | pelaksanaan
penerimaan siswa baru
Aplikasi ini mampu
j |Teiakukan 6 4 0
perhitungan secara
tepat.
Total 28 12 0
Total Presentase (%) | 70% 30% 0

Pada pengujian terhadap 10 user dan dengan 4 pertanyann yang di ajukan
30% user menilai aplikasi ini cukup dan 70% menyatakan sesuai dan 0 tidak sesuai.




BABYV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses perancangan dan implementasi pembangunan program
aplikasi sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru dapat diambil

kesimpulan antara lain, vaitu :

2

Metode Simple Additve Wighting berhasil diimplementasikan kedalam
aplikasi yang dikembangkan
Sistem clienl-server dapat diterapkan pada aplikasi sistem pendukung

penerimaan siswa baru sehingga data tersimpan terpusat.

. Hasil pengujian fungsional sistem dengan akse super admin, unit TU, dan

kepala sekolah berhasil diujikan dengan baik

Hasil perhitungan antara perhitungan manual dan perhitungan sistem
memiliki hasil sama.

Hasil pengujian save report telah berhasil di berbagai ekstensi antara lain
* doc, *xls, *.pdf.

Hasil pengujian koneksi hanya bisa berjalan di windows 7.

7. Hasil pengujian user menunjukkan 70 % menyatakan sesuai dan 30 %

menyatakan cukup sesuai, Aplikasi ini dapat dikatakan sesuai dengan yang
diharapkan

5.2 Saran
Saran i sebagai acuan terhadap penelitian atan pengembangan selanjutnya

karena dalam program aplikasi sistem pendukung keputusan penerimaan. Adapun
beberapa saran yang dapat di berikan setelah melakukan pengujian diantaranya :

1.

Aplikasi ini dapat dikembangkan agar memiliki fitur yang lebih lengkap
dan memiliki tampilan yang lebih menarik.

Dapat diterapkan metode selain Simple Additive Weighiing untuk
melakukan perhitungan

Dapat ditambahkan lagi beberapa hak akses untuk mengakses aplikasi ini
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hapusth sementaral)
ronek dbi()

™

LIy semenrtdara”, koneksi)
kosongkan.Executebonfuery ()
End Sub
iulby hapustb spkl)
konek dbi)
Nim kosongkan s Mow SglClient . SglCommand("Dalats Tr
b o=pk", koneksi)
kosongkan.ExecuteNon{raery ()

Feries fFuls
frivass Suly Buttond Click{ByVa! sender As System.Object,
e “= System.EventArgs) Hondlocs Buttornd.Click
dgvi.Rows.Clear (]

dagvd. Rows, Cl=ar()

hapus-b =omentaral)

BProses |

simpani|

tampil {|

hapustk spk()

Buttonb.Bnabled = Truc

Buttond .Znabled Falsg
End Suk

Privabe Gub Battonl Click(ByVal sender &is System.Uhject,
€ L= System.EventhArgsz) Hzndles Buttonl.Click
TextBoxl ..Enahilled =l
TextBoxd.Enabled = 1=
TextBoxd. Enabled :
TextBoxd . Enabled = T-us
TaextBoixd.Enabled I"r
TextBoxé, Enabled
Errs o

I
e

Friweo Hulr Bubten? Click{Hyval sender A: System.@Qbject,
e Lo System. BEventArgs) Hoocdl e ButtonzZ.Click
TextBoxl .Pnabled = Falas
TextBox? . Enablad = Falss
TextBoxd Enabled = 5als=
TextBoxd ., Enabled = Fal=sa
TextBoxbh.Enabled = -al==
TextBoxé.Enabled = fqlzss
Endd Sup

Privale Zub btnhome ClickiHyVal sender &= System.Object,
g &A= System.BventArgs) H-ardles btnhome Click
Me.Clage ()
form utama.Show(}

Dim kosongkan N3 now SglClient.SqlCommand{"slete Lrom

|

Poytad |




Lampiran 2 Source Code Biodata Siswa

ITmporta Bystem.Data.SqlClicnt
Fubliz Class form daka sisws
Sab tampil ()
konek dix(}
LT oguery &5 Hew SglDatafdapter{"sal=cl Y Drom
Thodata _zslawa", lkoneksi)
Dim tabel n= Uow GataSert
guery.rill{tabel, "fl: dale L
dgl.DataSource —= tabel.Tables ("L ddla s=iswa")
Suls WO Otomatis()
Uim emd N= SglClient . SqlCommand
Hin reader fs SglClient.SglDataBeader
emd = New SglCommand ("sclcot ¢ frvom th daba si1swa ocrder
A pundalbtardan desc™, koneksi)
reader - cmd.ExecuteReacier
reader . Read |}
imoikd fs Btring

[T Mol reader.HasRows Thoon

id = "eEpBOOL®
vl ae
id =
Val (Microsoft.VisualBasic.Mid{reader.Ttem " 19 poadalfaran™) .ToStri

ng, 5, 3}y 11
If Leniid) = 1 Thow
id = "ERDEOLT & id & "

LlzaIt Lenfid) =32 Ther
id = "FFDEO"™ & dd & ™"
T_azlt Len(id) = 3 'I'hsr

id = "EEDHE" & 1g & "7
Catecr ex A Brcoption
MegBox {ar. ToSLring)
Finallz
tutid.Tezt = id
koneksi.Close{)
rma Try
Eiried ik
AUt simpant)
konek dbi()
i simpan 4= HN=w BglClient.SglCommand ("Zrmzcxt Into
b datd a.zws valouag('" & tetid.Text & "', '" & tatpama.Taxt &
LT R dET L Text & "', '" & mhineniskel.Text & "', " &
txtalamat.lext & "","'" &
txtasal.Text & "1 ™)
shmpan. Connect ion = koneksi
Ty

simpan.ExecuteNonfusry()
MesgBox(Tllatz Tersimpan", MsgBoxStyle.Information, ")
tampil ()}

Ldaton ex As Kxeeption
MzgBox{"Tidak 2 52 Menyimpan Data™;
M=gBoxStyle.Critical, "Fsrinogztan™)




End: Try
¥ i W10
Frlivale Juby Form dala siswa Load{07Val sender D
Bystem.Oblject, FyYal & Az Bystem.Eventhrgs) Huendles MyBose load
tampil i)

txtid.Enablegd =

txtnama.Enabled =

dtl.Enabled = Falss

chineniskel .Enakbled = [ 3«
i

txtalamat.Enabled = Talar
Lxlasal .Enabled = o
btnsimpan, Enabled = 7l
Erel Sk
Bk adit ()
koriek db ()
Jinm vpdate data fis Hew SglClient.SglCommand{"Updstie
th data sisws set nama =ziswsa='" 4 Extoama.Fext & "', tal iahdc='"
= dtl.Text & ', Jsnis kelasmin—'" & cbjneniskel.Text & "',
alamat-"" & txtalamat.Text & "' ,zs55] sukoslash="" & txtasal.Text &
W Where id pendaftsran 'V & txtid.Text & "'")
update data.Connection = koneksi

update data.ExecuteNonfuery(]
MsgBox ("Lates Telsh di- Updata™,;
MsgBoxStyle. Informaticn, " IHFCORMATION

latch ex s Excepticn
MsgBox ("Tailed", MsgBoxStyle.Critical, "Errors")

Bl 2 X
Errl - Sk

i Bul
Sub hapus{)
komek db ()
Dim hapus data fis Hew SglClient.SqglCommand{"Dslsts Brom
cbodata slgwa Where id pendafraran="" & txcid.Text & “'")
hapus dala.Connegclicn = honeksl
hapus dats.EBxecuteNonQueryl)
MsgBox ("Uatz Sadih Dihapus®, MsgBoxStyle.Information,
PIMEORSATIONTY

tampil i)

Tabioh o ex &5 Exception
MugBox ! Mhei e, MesgBoxSiyle,Oritical, "Ercors")
_.'i'.-l Iy
Erid Suk
Sulx pencarian()

konek dbl()
Cim eari datz & Mas -SqglClient 8gql Command{”S=lest * Foom
rh data sizwe Where 10 pendizitaran =" & txtcari.Text & 7""]

Tin o oreader Bs SglClient.SglDataBeader
cari data.Connection = konsksi
reader - cari data.ExecuteReader

*f reader.BEead ''hi=n
txtid.Text = reader GetString(d)
M=gBox ("Dats D1 Temukan, MsgBoxStylbe.Intormation,

ormation™)

3
=

txrtnama.Text = reader.GelSLoing{l)




chbineniskel.Text = reader.GezValue(3)
tktalamalb, Texsl = reader . GaetValusid)
—xtasal.lext = reader.GetValus(5)

MsgBox ("Data Dongan I0D '" & txteard. Text & "' Tidak L1
Temakan®, MsgBomStyle.Information, "INFOEMATIONT)
Cetcari. Poous ()
End Tt
Fnd Hub
sub reset ()
Ealid.Clear ()
Extrmama, Clear()
txtalamat . Claarci)
dtl.Value = Today
chineniskel _Text = "-PFI1ih Jeniz Helesmin-
tetasal . Clear()

End Hubh

Privats Sul bintambah CLEicK (Fyve sender 45 System.Object;
DyVal e As System.EventhAcrgs) Handl=ss btntambah.Click

HO Otomatis()

txtid.Enablaed = False

txtnama.Enablad = Troe

dtl.Enabled = Trun

chjneniskel .Enabled = ru=

txtasal.knabled = Truco

Letalamal ., Enabled = 'ru=

btnsimpan. Enabled = Tru

™1

3= ]

iuate ol bbtngimpan Click(HyWal sender A= System.Object,
ByWal & As System.BventArgs) Handles btnsimpan.Click
Einpan )
resel ||
Lzlid.Enagbled =
trtnamna . Enabled
dtl.Enahled = Fu
cbijneniskel .Enabled - Palse
txtasal.Enabled = 2’ za
txtalamat . Enabled = Falzeo
Era Zub

Faisa
= i

5

e

frivate Sub btnedit Click{GyVa! sender iz System.Object, lUyyal
e A5 System.Bventhrgs) Haodles btnedit.Click
edit )
reaet )
tampil})
txtid.Enablad = ralse
txtnama.Enabled = Fdlse
dtl.Enabled = False
chineniskel.Fnabled = ta_ ==

txtasal.EBEnabled = Tals
txtalamat.Lnabled False
btnsimpan.Brnabled = Tals
End Suk
Frivete Sup btnhapus €lick(ByVal sender A=z System.Object,

s By
2 45 System. EventArgs) dandlos btnhapus.Click
hapus i)




reset [
txtid.Enabled = Fs.i:e
txztnama.Enabled — F=l:s=
dtl.Enabled = |[=l:e
cbijneniskel (Enabled = Falcs
kxbtasal . Enabled = Fa_ze
txtalamat.Enabled =
bEnaimpan. Enabled

ey

Brivate Sup dgl CellfontentClick [ByVa. -sender s
System.Object; EyVal e As
System.Windows.Eorms.DataGridViewCel LEventArgs) Hzodl=s
dgl.CellContentClick

txtid.Text = del . Ttem (0, dgl.CurrentRow. Indesx) . Value
txtnama.Text = dgl.Item (], dgl.CurrentRow, Indax) . Valus
shdneniske] (Taxt = del.Ttem {3, dgl ., CurrantRow. Tndax) . Values
Extalamat.lext = ¢gl.ltemid; dgl. CorrentBow. Index) Value
txtasal.Text = agl.Item(S, dgl.Currentiow, Index) .Valus
LxLid.Enakhled = ol

txtnams.Enabled = 0=
dtl.Enabled = 'l v
chineniskel .Enabled -~ 'ru:
txtasal.Enablad = Tros
tutalamat . Enabled = Trie
o Sk
7 cari()
konek db ()
boeark data A5 Sew BglClient.SalCommand{"feleot ¢ From
LY odata aiawa Wb il pendaftaras) ="" & txtcarl  Text & ™M)

vim reader 4o SglClient.SqlDataReader
cari data.Connscticn = koneksi
reader = carl data.ExecuteReader

If reader.Bead Thie:n
trtid.Text = reader.GetStringild)
MsgBox{"Cata ZI Temuksn”, MsgBoxdtyle.Information,
"Informardon™y
txtnama.Text — reader.GetStringil)
cbineniskel . Text = reader.GatValuea(3)

txtalamat.Text = reader.GetValue(d)

tutazal.Text = reader.GecValus(h)
1 =@
MsgBox{"ata Leogan ID """ B txtcari.Text & "' Tiaak Bi
‘Chinckan'™, HﬁgBDhStyle.IﬁfaImation, CINEDEMATIONY)
Lxtcari.Pocus ()
5 s R i
aLIL
Fizars Fub bibweaci C1iok(ByVel sender Na System:.Object: Byval
& As Systen.bdventArgs) lanolos btncari.Click
pencariani(}
=
Feleare Bub ‘binhome Click(Dy%Weol sender e System.Object, ByWal

s As: Syalten.EBEventArgs) Handles btoheme.Click
Me_Clozay)
form ulama.Show ()
Ind EEh

dlass




Lampiran 3 Source Code Data Kriteria

ITmporta Systen.Dala.SylClient
Pk Olass furm kriteria
Sob tampll ()
konek db{)
Dim guery N= Uow Sglbataldapber{"selaot « Foon
criz=2risa", konek=i)
Dim tabel ~As MNow NataSet
quary.rill(tabel, "o kritsriz™)
dgz.DataSource = tabel.Tables("th kriter=a™}
INTINE  e3idld
Gub reset()
chid. Tekt = "-B31jh N snoa ftaran-
tutnama,.Clear()
txtmat.Clear()
txthin.Clear()
txtipa.Ciear ()
txtlokal.Zlear [}
tucdaerah.Clear {)
tx-nasicnal.Clear )
Eng Sub
Sub 1df)
Ty
konek dh()
Oim reader fs Sglélient.SgilastadHeadsar
Oim omd = Mew SglClient SglCommand("SELECT
id pendaftazan Zrom o Jddata sldwes "y koneksk)
reader = omd, ExecuteReader {}
While reader.Read()
chbid.Tbems. Add (reader{" | peoidallaran™))
End Whnils
1Trh oex Ba Feoeption
Messﬂgehox.shﬁw t‘*l":('?l"l_i:ifl?l Lagal Vlly karena " &

ex.Message)
Fesg] - 3y
chid.Text — "-CFilih ID Peadaftaran—"
tampil ()
=i Bk

Prowate Suk form input kriterla Leac(ZyVal sender f= Obeoot,
ayva_ e s Eventirgs) Handles MyDaso.Load
tampil [}
idi)
bnd 2ub
'r—valts HSuk: cbid SelectedIndexChanged (EyVal sender As
System.0bject, #yval e A=z Bystem.Eventirgs) lzndles
chbid.SelectedIndexChanged
'ty
oy
konek db&{)
Dim reader s SglClient.S5glDztzReader
0im emd = Mew SglClient.SglCommand("sel=sct
TNEma FlEwa -—rom —h cata siswa where id pendaftazzn - "M &
chid.Text & "'", koneksi)
reader = comnd.ExecuteResder
While reader.Resd
Txtnama,Text = reader [("ramna s_gwa")
Eng Wwhils




Celch ex Ao Exception
MessageBox. . Show{"kone<si gagal |V, karema " &
ex.Meszage)
mhd Try
Taloh ex Az Exception
Teed Mg

Huly simpani)

konek dbi()

Dim simpan &As Mew SglClisnt.SglCommand (" Inscrt Tnoo
L kroteriz walues('" & cbhbld.Text & "', '" & txtnama.Text & "' '" &
txtmat.Text & "', "" & Lxblbin.Text & "', "'" & txtipa.Text & "', "" &
txtlokal.Text & "', '" § txtdaerah.Text & "', '" & txtnasional.Texl
g 0Ty

simpan.Connection = koneksi

My

simpan. ReacuteNonluery ()
MsgHox{" tatn lers_mpan”, MsgBoxStyle.Intormation, "")
tampil {}
Catich ex Na Bxoeplion
MesgBox ("Tidak Dlsa Menyimpan Deba",
MsgBoxBtyle.Critical, "Pzoelngalan™)
End T—w
Fra Sulb
ouly editl)
konek dbf!
Dim update data &3 MNow S5glClient.SglCommand | "Update
th kritszla sat nama Sisee="" § LzLoamd.Text & "',mal="" & _
ChbE_(txtmat .Text) & "', ths inde="" & txtbhin.Text &
Y ipa=-'" & bkxbipa.Text & "', cres losal="'" & tztlokal.Text &
"typres_dagrab="" § txtdagrah,.Text § "',pres nasienal " g
Extnzsional . Text & "' Where 1d pendsftaran ' & cbhid.Text & "'")
ppdate data.Connsction = koneksi
update data.ZxecateMonDuery ()
MegBox{"tala Telan ol Dpdsle™,
MsgBoxStyle. Information, "LHECEMATION™}
Caleh ex Az Erxception
MessageBox. Show{ex.Message)
Eng Tew
Sus hapus ()
koenek dbi)
lo. hapus data As Hew SglClient.SglCommand ("Ucleto rom
tk bkriteris Where 18 pendat-aran "™ & chid.Text & """}
hapus data.Connection - koneksi
iy 1y
hapus data.ExecuteNonQuery/()
MsgBox["Data Sudsh Dihsous", MegBoxStyle.Information,
"IMEGREMAT ")

tampil()

cn ex As Exception
MagBox["Fa_ . od", MsgBox3byle.Critilcal, "Frrors™)

sub o carif)
konek dh(]




im carl data fAs Hew SqglClient.SglCommand("Select - From
b keilesig Wihsrce id pendatoaran =' & tEtcari Text & " 7)
i reader = 8glClient.SglDalaBedder
cari data.Connecticn = koneksi
roadaer = cari daba.Executeleadsr
It reader_ Head Thnen
chid.Text = reader.GetStringi0)
MsgHox{"ala Ui Temakzn", MsgRoxStyle:Information;
("InTormation™)
| Lilnama. Text = reader.GetsStringil)
tztmat.Text = reades.GelValus(2)
txthin.Text = reador.GetValue(3)
txtipa.ext — reader.CoetValue (4}
txtlokal . Taxt = reader.GetValue!s)
tetdaaran. Text = reader.GetValus (&)
Lxtnasicnal.Text = reacer.CGetValue!7)

MagBos {"2o e Dhangen 1D '™ & txtcari.Text & "' Tidak 12
Temukan", MsgBox3tyle. Informaticon, "INECEMATION™)
txteari.Focas ()

End It

Exd Sub

PriwvaTe Gub btosimpan Click{ZyVa. sender 1= System.Object,
Oy¥al e As System.EventhArgs) Hondles btnsimpan.Click
HAmpEn ()
reset()
End Sub

Friwvato 3un btnedic Click(FyVal sender A=z System.Object, Zyval
e LA System.EventhArgs) Hsodles btnedit.Click
edif(}
tampll(}
resaet ||
suh

Peivate Sub dg2 CellContentClick (BEyVal sender "o
System.Object, ByVal a As
Evatem.Windows.Forms. DataGridViiewlellEventArgs) Handles
ogs.CellContentClick
cbid.Text = dgZ.Iltem(0, dgZ.Currentlcw.lndex).value
txtnama.Text = dgZ.Ttem(1, dgZ.CurrentRow.lndex).Value
txtmat.Text - dgd.ltem{zZ, dgZ.CurrentBow,ladex).Value
txtbin.Text = dg2.Item{3, dg2.Currentfeow.Irndex).Valus
txtipa.Text = dgl2.Izem(d, dg2.CurrentBow.Irdex).Value
txtlokal.Text = 4dg2.Izem(s, dg2.CurrentBow.Irndex) . Value
tzxtdaerah.Text = dg2.Itam(6, dg2.CurrertBow. Irdex) . Value
txtnasional.Text = dg2.Tten{?, dg2.CurrantBow.Index) . Value

Frd Sum
Eriwete dub bitnhapus Click(DyVal sender A: Syelem.Oblwcl,
OyVzl e 5= System.EventhArgs) [landles btrnhapus.Click
hapus ()
tampili)
reset ()

mond Suh




2 A3 3

T v
System. EventhArgs)

e At

Al
Eria 1

ivate ook Buttenl ClieckiByVal =zendex

ystem, EvenlLArgs) Huardlss Buttonl.Click
caril)

d Sak

#le Sub btnhome Cliczk(BEyVsl sender

Hzndl == bEnbome.Click
MeCliose()
form utama.Show()

¢ Sy

=

nE Bystem.Ohlect,

Evatem.Object,
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