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BAB Y

PENUIUFP

Kesimpulan

Program pengembangan aplikasi radio streaming yang dibuat ini digunakan untuk
menampiltkan banyaknya pengguna yang menggunakan aplilasi pengembangan
ini pada setiap sasiun radio yang tersedia di setiap kota dapat berjalan dengan
baik.

Dengan menggunakan aplikasi Eclipse mampu mengembangkan aplikasi untuk
dapat menampilkan informast tambahan banyaknya jumlah pengguna yang sedang
mendengarkan pada sefiap stasiun radio pada android mobile

Dalam menjalankan program ini pada mohbile atau handphone, pengguna harus
memiliki aplikasi radio sireaming agar dapat mendengarkan radio.

Aplikasi radio streaming yang dimiliki pengguna harus sesuai dengan program

yang di buat, agar aplikasi dapat berjalan dengan lancar.

5.2. Saran

L

Program aplikasi pengembangan radio streaming diharapkan dapat dilakukan pada
atasiun radio intemasional untuk menampilkan banyaknya pengguna aplikasi yang
sedang mendengarkan setiap stasiun radio yang tersedia,

Program aplikasi pengembangan radio streanng ini periu pengembangan lebth
lamjut sehingga dapat digunakan pada perangkat android yang belum didukung

adobe flashplayer.
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ABSTRAK

PENGEMBANGAN APLIKASI RADIO STREAMING ONLINE PADA
ANDROID MOBILE

Tda Ayu M. MihaBallo
d‘:.

m il coin

Dosen Pembimbing
M. Ibrahim Ashari, ST, MT
Michael Ardita, ST, MT

Jurusan Teknik Elektro S-1, Konsentrasi Teknik Komputer dan Informatika
Fakultas Teknologi Industri, Institut Teknologi Nasional Malang
Jin. Raya Karanglo Km 2 Malang
Email : ilm@itm.ac.id

Dalam perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini, membawa banyak
pengaruh jugs pada kemajuan informasi dan komunikasi. Salah satu perkembangan
yang terjadi pada teknologi informasi dan komunikasi adalah radio streaming.

Radio streaming merupakan salah satu aplikasi yang terdapat pada smariphone.
Salah satu radio streaming yang terus berkembang adalah Tuneln Radio. Pada aplikasi
ini belum ditampilkan informasi tambahan seperti banyaknya penggguna aplikasi yang
sedang mendengarkan setiap stasiun radio yang fersdia pada aplikasi tersebut.

Program pengembangan aplikasi radio streaming ini, bertujuan untuk
memudahkan para pengguna untuk memilih stasiun radio yang tersedia. Dalam
pengembangan aplikasi digunakan aplikasi Eclipse untuk dapat diterapkan ke dalam
telepon genggam berbasis android.

Kata Kunei * radio, streaming, I'uneln, android

In the rapid development of technology today, bringing a {ot of influenice also on
the progress of information and ecommunication. One of the developments in
information and communication technology is a streaming radio.

Radio streaming 1s one of the applications contained on smari phone. One of the
growing radio streaming is Tuneln Radio. In this application has not shown additiona!
information such as the number of listeners who are listening application every radio
station on the application of availuble,

This Program streaming radio application development, aims to make it easier for
wsers to select radio stations available. Used in application development for the Fclipse
application can be applied to the mobile phones based on Android

Keywerds: radio, streaming, [uneln, androuwd.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dengan adanya kemajuan teknologi informasi dan komunikasi saat ini yang
perkembangannya sangat cepat, membuat kita masuk ke dalam kehidupan yang modern.
Salah satu teknologi yang mendukung kemajuan teknologi dan informasi adalah
smartphone. Smartphone membantu kita dalam mendapatkan informasi dengan sangat
mudah.

Android merupakan sistem operasi pada smariphone. Awalnya, sistem operasi ni
dikembangkan oleh Android /nc. yang kemudian dibeli oleh (Foogle pada tahun 2005,
Dalam usaha pengembangan dibentuklah (pen Handset Alliance (OH A), sebuah
konsorium dari beberapa perusahaan, salah satunya adalah Google, dengan tujuan untuk
mengembangakan standart terbuka untuk perangkat mobile.

Android mobife merupakan sistem operasi berbasis Linux yang khusus digunakan
untuk telepon selular dan bersifat Open Source. Android sendiri memiliki tujuan utama
untuk memajukan inovasi piranti telepon bergerak agar pengguna mampu
mengeksplorasi kemampuan dan menambahkan pengalaman lebih dibandingkan dengan
platform mobile lainnya. Dengan adanya android mobile yang bersifat Open Source ini,
memungkinkan kita sebagai pengguna untuk mengembangkan aplikasi yang telah
disediakan,

Streaming radio dapat di akses dalam android. Salah satu aplikasi radio sireaming
yang terdapat pada android mobie adalah Tuneln Radio. Tuneln Radio masuk dalam

kategori apliksasi paling populer pada android market atau GooglePlay. Sehingga kita




1.3. Tujuan dan Manfaat
1.3.1. Tujuan Institasional
Sebagai salah satu syarat kelulusan program S-1 Jurusan Teknik Elektro

Kosentrasi Teknik Komputer dan Informatika pada Tnstitut Teknologi Nasional Malang.

1.3.2. Tujuan pokek
Memberikan informasi tambshan kepada pengguna dengan menampilkan
banyaknya pengguna lainnya yang sedang mendengarkan stasiun radio yang tersedia

pada saat itu,

1.3.3. Manfaat Institusional
Mengimplementasikan materi-materi dari beberapa mata kuliah yang telah

diajarkan selama perkuliahan.

1.3.4. Manfaat pokok

Dengan menampilkan fisrener pada setiap stasiun radio, dapat menarik minat
penggmna dalam memilih stasiun radio. Manfaat untuk setiap stasiun radio dapat
menambah jumlah raring, karena banyaknya pengguna yang memilih - untuk

mendengarkan stasiun radio berdasarken banyaknya lisfener pada stasiun radio tersebut.

1.4. Batasan masalab
Batasan masalah dalam pembuatan program aplikasi pengembangan ini adalah;
1. Program aplikasi ini hanya berfungsi pada sistem operasi android.

2. Aplikasi ini hanya dikemnagkan pada android verst 2.3.4 (gingerbread).




3.  Pengembangan aplikasi ini hanya dilakukan pada stasion lokal dengan
memanfaatkan Tuneln Radio untuk menampilkan stasiun radio pada setiap kota
dan mendengarkannya.

4,  Menggunakan android mobile yang memiliki flash pluyer.

1.5. Metodologi Penclitian

Adapun metode yang digunakan dalam memperolch data-data mformasi untuk
penulisan Skripsi im sebagai berkut:
1. Stwudi Literatur

Pengumpulan data kota dengan menggunakan Tuneln Radio sebagai acuannya.
2. Analisa Kebutuhan Aplikasi

Data yang didapat dari akan dimasukkan ke dalam aplikasi pengembangan yang
dirancang menggunakan aplikasi Eclipse. Untuk mendengarkan stasiun radio diperlukan
aplikasi Tuneln Radio pada android mubile,
3. Perancangan dan Implementasi

Setiap data kota diberikan perintah untuk melakukan proses request pada Tuneln
Radio untuk mendapatkan data stasiun radio yang tersedia Setelah stasiun radio
diterima dan dipilih maka proses selanjutnya akan masuk pada aplikasi radio Tuneln
untuk mendengarkannya. Schingga diperlukan perintah pada setiap kota untuk
mendegarkan stasiun radio melalui aplikasi ‘I'uneln Radio.
4,  Eksperimen dan Evaluasi

Aplikasi pengembangan yang telah dibuat dengan menggunakan bantuan aplikasi
Eclipse, terlebih dahulu akan diuji coba pada emulator yang telah disediakan oleh
aplikasi Bclipse itu sendiri. Setclah aplikasi dapat berjalan dengan baik maka aplikasi

pengembangan dapat diimplementasikan dengan menginsiall apk pada android mobile.




1.6, Sistematika Penulisan
Sistemnatika penulisan Skripsi ini diatur dan disusun sebagai berikut:

BABI: PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah.tujuan dan manfaat,
batasan masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.
BAB II: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan tentang beberapa teori yang mendukung materi pokok
bahasan pada Skripsi ini.
BAB I1I: PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang permasalahan vang ada, analisa masalah dan
pembahasan tentang sistem yang akan dibangun.
BABTV: PEMBUATAN DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini membahas tentang konfigurasi sistem, implementasi dan pembahasan
{entang bagaimana menggunakan aplikasi yang dibuat.
BAB V: PENLTUP

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran untuk dijadikan bahan

pertimbangan bagi objek yang diteliti.




BABII

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Radio™®

Radio adalah alat telekomunikasi yang tidak akan pernah mati, Radio sangat
berperan saat proklamasi kemerdekaan Negara Indonesia Dengan radio benta
kemerdekaan Jebih cepat tersampaikan Begitu juga saat ini dijaman digital, radio tidak
akan mati. Kita akan lebih mudah dalam membuat radio dengan adanya radio onfine
atau radio streaming karena tanpa melalui ijin yang berbelit-belit.

Dalam pengiriman sinyal radio dengan cara modulasi dan radiasi elektromagnetik
(gelombang elektromagnetik). Gelombang elektromagnetik melintas dan merambat
lewat udara dan bisa juga merambat lewat ruang angkasa yang hampa udara
Gelombang rtadio merupakan salah satu bentuk dari radiasi elektromagnetik yang
terbentuk ketika objek bermuatan listrik dari gelombang osilator (gelombang pembawa)
di modulasi dengan audio pada frekuensi vang terdapat dalam frekuensi gelombang
radio pada suatu spektrum elekiromagnetik, dan radiasi elektromagnetiknya bergerak
dengan cara osilasi elektrik maupun magnetik.

Pesawat penerima radio mempunyai fungsi memisahkan sinyal radio yang
dikchendaki dari semua sinyal radio lain yang diterima oleh antena, dan menolak sinyal
yang tidak dikehendaki Ada dua jenis radio penerima yaitu radio pencrima langsung
dan penerima tidak langsung.

Radio penerima langsung menerima sinyal tanpa perubahan besar frekuensi

sampai pada tingkat demodulator, Pada penguat frekuensi tingg: terdapal penguat
6




selektif, yang menpuatkan sinyal RF dengan penguatan tertala, jadi menguatkan satu
frekuensi saja dan menolak frekuensi diluar frekuensi vang ditala. Kekurangan dari
penerima tm adalah penguatan frekuensi tinggi tergantung pada besarnya frekuensi
kerja, Untuk menerima dari pemancar lain rangkaian resonator dari penguat frekuensi
tinggi harus ditala lagi dan untuk dapat menerima banvak pemancar dibutubkan
rangkaian resonator yang banyak pula,

Radio penerima superheterodin (penerima tidak langsung) dikembangkan untuk
memperbaiki selektifitas dari sinyal radio dengan frekuensi yang berdekatan dengan
cara menggiring semua frekuensi yang diterima ke satu frekuensi tertentu yang seragam
vaitu frekuensi IF, Hal imi akan mempermudah pemroscsan sclanjutnya karena
rangkaian ditala pada frekuenst yang tetap sama dan tidak berubah meskipun dipilih

atau dirubah pada stasiun pemancar yang berbeda beda.

2.1.1. Jenis-jenis radio™

Jenis-jenis radio yaitu radio AM (modulasi amplitudo}, radio FM (modulas:
frekuensi), radio SW (short wave) dan radio Internet. Prinsip kerja radio AM adalah
memodulasikan gelembang radio dan gelombang audio, dimana keduanya memliki
amplitudo vang konstan. Proses modulasi i kemudian mengubah amplinido
gelombang penghantar sesuai dengan amplitudo gelombang wudic. Prinsip kena pada
radio FM sama dengan radio AM, tapi pada proses modulasi menyebabkan perubahan
frekuensi, Saluran SW sering digunakan stasiun penyiaran untuk mencapai jarak yang
sangat jauh. Saluran ini dapat digunakan untuk mengirim sinyal dan pemancar yang
berasal dari salah satu belahan bumi ke penerimanya yang berada di belahan bumi
lainnya. Saluran SW berada pada blok frekuensi 3 — 25 MHz yang terletak antara posisi

frekuensi AM dan M, Saluran ini banyak dipakai oleh stasiun radio internasional,




Sinyal pada saluran SW dikinmkan menempuh jarak vang sangat jauh dengan
menggunakan gelombang udara (skhwaves) vang berada pada lapisan ionosphere. Radio
internet {dikenal juga sebagai web radio, radio sfreaming dan e-radio) bekerja dengan
cara mentransmisikan gelombang suara lewat internet.

2.1.2. Pengertian radio streaming'®!

Radio streaming merupakan pengembangan dari radio biasa, dimana dengan
menggunakan radio streaming dapat menjangkau jarak yang sangat jauh. Gelombang
suara vang ditransmisikan melalui intemet merupakan prinsip kerja dari radio
streaming,

Dengan adanya radio streaming, ssmua orang bisa membuat radie. Radio internei
vang juga dikenal sebagai web radio, net radio, streaming radio atau e-radio adalah
layanan penyiaran awdio vang ditransmisikan melalui internet. Penyiaran yang
dilakukan melalui internet disebut sebagai webcasting karena tidak menular secara luas
melalui sarana nirkabel. Radio internet memiliki sebuah media streaming vang dapal
menyediakan saluran audio terus menerus dan tidak ada kontrol operasional penyiaran
seperti media penyiaran tradisional pada umumnya,

Banyak stasiun radio Intemet yang berasosiasi dengan stasiun radio tradisional
{bukan stasiun rtadio internet), mamun bagi radio internet yang jaringarmya hanya
menggunakan internet dan ndak berasosiasi dengan radio tradisional, maka stasiun
radionya bersifat independen dan tidak tergabung dalam perusahaan penyiaran
manapun,

Layanan radio internet dapai diakscs dari belahan dunia manapun, misainya,
orang dapal mendengarkan stasiun radio Indonesia dari Eropa atau Amerika, Namun,

ada juga beberapa jaringan seperti Clear Channel di AS dan Chrysadis di UK yang




membatast penyiaran dalam negerinya sendiri karsna masalah perizinan jenis musik
tertentu dan iklan.

Radio imernet cukup populer bagi kalangan ekspatriat maupun pendengar lain
karena banvaknya kepentingan serta kebutuhan yang sering kali tidak cukup baik
disediakan oleh stasiun radio lokal (seperti musik-musik alternative, hiburan maupun
info-info lain yang tidak dapat diakses pada radio lokal). Seperti pada umumnya radio,
radio internet juga tetap memiliki layanan-layanan program yang terdapat dalam radio
tradisional.

2.1.3. Proses penyiaran '

Proses penyiaran terjadi sejak ide itu diciptakan sampai dengan ide itu
disebarluaskan Langkah-langkahnya meliputi penggagas ide yang dalam hal ini adalah
komunikator, kemudian ide itu diubah menjadi suatu bentuk pesan yang dapat
dikirimkan baik verbal maupun nonverbal melalui saluran dan atau sarana komunikasi
yang memungkinkan pesan itu mampu menjangkan khlayak luas (komunikan).
Terselenggaranya penyiaran ditentukan oleh tiga unsur yaitu studio, transmitter, dan
pesawat penerima. Ketiga unsur ini kemudia disebut sebagai trilogi penyiaran. Paduan
ketiganya ini yang kemudian akan menghasilkan siaran yang dapat diterima oleh

pesawat penerima radio maupun televisi,

2.2. Tuneln Radio”

Tuneln merupakan salah satu aplikasi yang memberi layanan bagi para pendengar
untuk mendengarkan stasiun radio dari berbagai negara. Tuneln menyediakan fitur-fitur
vang mempermudah pendengar dalam memilih stasiun radio yang ingin didengar. Fiur-

fitur vang disediakan oleh Tuneln untuk memilih stasiun radio adalah fovories dan
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browse. Fitur yang tersedia pada favornt berdasarkan stasiun dan berdasarkan lagu yang
telah dipilih menjadi faverite oleh pendengar. Sedangkan pada Arowse fitur yang
disediakan adalah /oce! radio kota-kota besar berdasarkan lokasi pendengar, recent
merupakan fitur yang disediakan untuk memudahkan pendengar memilih stasiun radio
yang sudah pernah didengarkan, trending merupakan tampilan dari stasiun radio yang
sering didengarkan dari berbagai negara, recommended merupakan rekomendasi dan
Tuneln bagi pendengar untuk mendengarkan stasiun radio, music merupakan firut yang
disediakan untuk membantu para pendengar untuk memilih stasiun eradio yang sedang
menyiarkan lagu berdasarkan tahun lagu diterbitkan, sport sama seperti fitur musik tapi
pada fitur imi berdasarkan jenis olah raga, fw/k discdiakan bagi para pendengar untuk
medengarkan stasiun radio berdasarkan, by location fitur ini disediakan untuk memilih
stasiun radio berdasarkan lokasi negara yang dinginkan oleh pendengar, by languaye
menyediakan berbagai bahasa yang ingin didengarkan oleh pendengar, dan fop podcasis
merupakan kumpulan dari stasiun-stasiun radio yang sering didengarkan dan berbagai
negara.

Tuneln akan melacak aktifitas pendengar tentang stasiun radio, favorit, artis dan
lagu yang telah didengarkan. Tuneln juga mengumpulkan informasi tentang komputer,
telepon genggam atau perangkat lain yang digunakan oleh pengguna untuk mengakses
layanan Tuneln. Contohnya seperti server Tumeln akan menerima dan mencatat
informasi tentang komputer dan browser, termasuk berpotensi alamat [P, sistem operasi,
jenis browser, dan perangkat lunak atan perangkat keras informasi lainnya. Jika
pendengar mengakses Layanan dari perangkat mobife atau laimnya, kecuali pendengar

mendaftar, Tunein dapat menetapkan pengenal unik perangkat untuk perangkat tersebut.
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Eclipse adalah sebuah [DE (Inrergrated Development Environmens) umtuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua piatform. Dalam
pembuatan suatu aplikasi untuk android, Eclipse membutuhkan plug-in yang disebut
dengan ADT plug-in yang berfungsi untuk menghubungkan antara Eclipse dengan
android SDK. Eclipse memuliki beberapa sifat, yaitu:

1. Mult-platform

Target sistem operasi eclipse adalah Microsoft Windows, Linux, Solans, AlX,
HP-UX dan Mac OS X.

2. Multi-languoge

Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java, akan fetapi eclipse
mendukung pengembangan aplikesi berbasis baha pemrograman lainnya, seperti
C/C++, Cebol, Python, Perl, PHP, dan lainnya,

3. Mudti-role

Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, eclipse juga dapat digunakan
untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak, seperti dokumentasi, fest
perangkat lunak, pengembangan web dan lain scbagainya.

Eclipse pada saat ini merupakan salah satu IDE favorit dikarenakan gratis dan
bersifat open source, vang berarli setiap orang boleh melihat kode pemrograman
perangkat lunak. Selain itu, kelebihan dari Eclipse vang membuatnya populer adalah
kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh pengguna dengan komponen yang

dinamakan plug-m.




24. Android™HP)
2.4.1. Pengertian android
Android adalah suatu sistem operasi dari Google yang bersifat open source dan

digunakan khusus untuk perangkat mobie.

2.4.2, Struktur android

Gambar 2.1. Struktur android

Sumber: hitp://developer android com/guide/basics/what -ts-android html

Dari pambar diatas, dapat dilthat bahwa dalam penyusunan android terdapat lima
struktur penyusunan, yaitu:
l. Application

Lapisan ini sebagian besar akan digunakan oleh pengguna android mobile pada
LMumnya.
2. Application framework

Application framework adalah sebuah kerangka kerja yang mempunyas fungsi dan

kerja untuk mensrapkan struktur standar aplikasi untuk sistem operasi lertentu,
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3. Libraries

Libraries yang tersedia, semuanya ditulis menggunakan bahasa pemrograman
C++, Ketika digunakan, pustaka tersebut diambil melalui interface yang disediakan oleh
Java. Beberapa /ibrary tersebut antara lain adalah SQL database dan SQL Lite.
4 Android runtime

Android runiime terdin dari 2 komponen yaitu Core Libraries dan Dalvik Virtwol
Machine. Core Libraries merupakan satu set Jibrary vang menyediakan sebagian besar
fungsi yang tersedia di perpustakaan ini dari perograman bahasa Java,
5. Limux kernel

Kernel pada platform android ini mengadopsi kernel dari sistem operasi [inux.
Kernel yang diadopsi dari Linux ini digunakan pada sistem android untuk menjalankan
driver dari perangkat keras tambahan., manajemen memor, manajemcn proses dan

jaringan.

2.4.3. Komponen aplikasi android

Fitur penting android adalah babwa satu aplikasi dapat menggunakan elemen dari
aplikasi lain (untuk aplikasi yang memungkinkan). Scbagai contoh, sebuah aplikasi
memerlukan fitur scrolfer dan aplikasi lain telah mengembangkan fitur scroller yang
baik dan memungkinkan aplikasi lain menggunakannya, Olehkarcnanya androd
berbeda dengan sistem-sistem lainnya. Android tidak memiliki satu tampilan utama
program seperti fungi main() pada aplikasi lain Sebaliknya, aplikasi memiliki
komponen penting yang memungkinkan sistern untuk memanggl dan menjalankan

ketika dibutuhkan, Komponen tersebut yaitu:
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. Activity

Activity merupakan bagian yang paling penting dalam sebuah aplikasi, karena
activify menyajikan tampilan visua/ program yang sedang digunakan oleh pengguna.
Setiap activity dideklarasikan dalam sebuah kelas vang terdiri dari views dan respon
terhadap evenr. Setiap aplikasi memiliki sebuah acrivity lainnya diatur melatui sistem,
dengan memanfaatkan activity stack. Keadaan activity ditentukan oleh posisinya dalam

tumpukan activity, LIFO (Last In First Ou¢) dan semua aplikasi yang sedang berjalan,

“The Bty 14 MO onges vapber

g— oenElauirag) i

Sumber: O"Reilly, “Android Application Development”, 2009
2, Bervice
Quatu service tidak memiliki tampilan imerface, melainkan berjalan di
background untuk waktu yang tidak terbatas. Komponen service diproses tidak terlihat,
memperbarui sumber data dan menampilkan notifikagi service digunakan untuk
melakukan pengolahan data yang perlu terus diproses. bahkan ketika service tidak aktif

atau tidak tampak.
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3 Intent

Android menggunakan cfass imtent utnuk melakukan aksi, berubah dari satu lavar
ke layar vang lain. Dua hal utama yang perlu diperhatikan pada struktur class infent
adalah aksi yang dilakukan dan data yang dibaws.
4. Broadcast receiver

Broadcast receiver merupakan komponen yang sebenarnya tidak melakukan apa-
apa kecuall menerima dan bereaksi menyampaikan pemberitahuan. Sebagian besar
broadeast receivers berasal dari sistem. Misalnya, bateral sudah hampir habis, informasi
zona waktu telah berubah atau pengguna telah merubah bahasa defoult pada perangkat.
Sama halnya dengan service, broadcast receiver tidak menampilkan inferface
pengguna. Namun, broadcast receiver dapat menggunakan notification manager untuk
membentahukan sesuatu kepada pengguna,
5. Content provider

Contenr provider digunakan untuk mengelola dan berbag database. Data dapat
disimpan dalam file sistem, dalam database SQL Lite atau dengan cara lain yang
prinsipnya sama. Dengan adanya confent provider memungkinkan antar aplikasi untuk
saling barbagi data. Komponen ini sangat berguna ketika s¢buah aplikasi membutuhkan

data dan aplikasi lain, sehingga mudah dalam penerapannya.




BAB I

PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analisa Masalah

Semakin cepatnya perkembangan radio sireaming yang terjadi  membuat
semakin banyak pula stasiun radio baik mternasional maupun lokal yang bersaing untuk
menaikkan raring dan stasiun radio tersebut dan juga untuk kepuasan para pendengar.

Banyaknya stasiun radio yang bersaing dan meningkatnya kebutuhan informasi
pendengar menyebabkan banyak aplikasi radio penerima yang bersaing juga untuk
dikembangkan, agar dapat membernikan kepuasan bagi para penggunadalam memenuhi
kebutuhan pengguna.

Tuneln Radio merupakan aplikasi radio stecaming yang berfungsi sebagai radio
penerima, Aplikasi radio streaming Tuneln yang bekerja sebagai radio penerima untuk
mengumpulkan data stasiun yang tersedia pada setiap kota di setiap negara menyiapkan
banvak fitur untuk mempermudah pengguna untuk memperoleh informasi. Fitur yang
tesedia pada Tuneln Radio seperti Loca! Radio, Recent, Trending, Recommended,
Mousic, Sport, News, Talk, By Lacation, By Language dan Podcasts. Namun pada
aplikasi ini betum terdapat ini belum terdapat informasi berapabanyak pengguna yang
sedang mendengarkan stasiun radio vang tersedia.

Dari hal tersebul diatas dapat ditemukan permasalahan yang menjadi acuan
dalam pengembangan aplikasi radio streaming ni adalah pada aplikasi Tuneln Radio
belum menyediakan informasi tambahan banyaknya pengguna yang sedang
mendengarkan stasiun radio vang tersedia pada setiap kota,

Tujuan analisa sistem aplikasi pengembangan radio streaming imi adalah

membuat suatu informasi tambahan tentang jumlah pengguna vang sedang

16
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mendengarkan stasiun radio pada saat itu. Dimana aplikasi pengembangan vang

dilakukan ini bertujuan untuk menank minat atau perhatian pengguna dalam memilih

salah satu stasiun lokal yang telah disediakan,

3.2. Analisa Kebutuhan Sistem

Beberapa perangkat yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi pengembangan

radio streaming pada android mobile im adalah:

1. Perangkat keras (hardware)

a.

b.

Satu unit personal compaster (PC).

Dua unit handset smartphone android.

2. Perangkat lunak (soffware)

i,

b.

2.

f.

Sistem operasi. windows seven,

IDE (Integrared Development Environment).
Eclipse Juno.

Android SDK (Saftware Development Kit),
ADT (Android Developer Tools),

Tipe sistem operasi android: gingerbread 2.3 dan ice cream 4

3.  Bahan dan alat yang diperiukan

Bahan-bahan yang digunakan untuk melakukan pengemnagan aplikasi ini antara

lain:

Data nama kota besar bersadarkan Tuncln Radio.
Aplikasi Tuneln Radio pada android mobile.
Laptop.

Eclipse Juno.

Andrond mobile.
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3.3, Desain sistem

Dzlam membuat apliksi ini, langkah pertama yang dilakukan adalah
memasukkan data nama-nama kota besar di Indonesia vang tedapat pada aplikasi
Tuneln Radio kedalam program. Memasukkan perintah pada setiap kota untuk
melakukan reguess stasiun redio pads Tuneln. Untuk dapat mendengarkannya pada
pilihan kota pun diberi perintah agar stasiun radio vang telah dipilih dapat di dengarkan
melalui aplikasi Tuneln Radio yang telah di instal pada android mabile pengguna.

Prinsip kerja pengembangan radio sfre@ming im bertujuan untuk menampilkan
banyaknya pengguna yang sedang mendengarkan setiap stasiun radio yang tersedia pada

setiap kota.

A4, Perancangan Sistem

Perancangan sistem yang akan dibuat adalah mengenai proses pembutan
pengembangan aplikasi radio streamng, dengan tujuan untuk mempermudah dalam
memilih stasiun radio vang diinginkan. Untuk melakukan pengembangan tersebut
diperlukan android SDK yang merupakan teof utama, sedangkan IDE menggunakan
sofiware Eclipse vang terinstal pada ADT schingga mudah menampilkan aplikasi

pengembangan radio sireaming im pada android mobile.

3.5, Perancangan Sistem Aplikasi
3.5.1. Rancangan desain sistem menu
Dalam melakukan pengembangan radio streaming, langkah pertama yang akan

dilakukan adalah membust suatu rancangan desain sistem. Dalam rancangan desain




gistem i akan

diimplementasikan pada android mobile,

Menu

v

h 4

menampilkan gambaran menu dan aplikasi yang
Pilih kota |—s{Daftar Nama Kotal—s| Daftar channel
Recent

Help

About

Gambar 3.1. Rancanpgan Desain Sistem

3.5.2. Rancangan diagram flowchart pengembangan radio streaming
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akan

Gambar 3.2. Rancangan Diagram Flowchart Pengembangan Radio Streaming
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1. Tampilan splash screen

Rancangan tampilan ikon aplikasi pada android mebile pengguna,

Gambar 3.4, Tampilan Splash Screen
2, Tampilan pada menu utama aplikasi
Rancangan layar utama pada aplikasi pengembangan imi terdiri dari menu-menu
utama, vaitu:

a.  Pilihan Kota

b.  Recent
c. Help
d  Abow

Gambar 3.5 Tampilan Menu Utama Aplikasi
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3. Tampilan menu pilihan kota
Setelah pengguna memilih menupilihan kota pada menu utama aplikasi, maka

pengguna akan mendapatkan pilihan nama-nama kota-kota besar di Indonesia
berdasarkan Tuneln Radio.

Gambar 3.6. Tampilan Menu Pilihan Kota

4. Tampilan sub menu daftar nama kota

Setelah memilih salah safu dari daftar nama kota vang tersedia maka akan muncul

tampilan stasiun radio yang dikirim dari Tuneln Radio.

Gambar 3.7. Tampilan Sub Menu Daftar Nama Kota
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5. Tampilan menu recent
Setelah memilih menu pilihan recent, maka akan ditampitkan dafiar stasiun radio

vang sudah pernah didengarkan.

Gambar 3.8. Tampilan Menu Recent
6. Tampilan menu help
Pada menu pilihan ini disediakan bantuan untuk menjalankan aplikasi pada menu

pilihan kota,

Gambar 3.9, Tampilan Menu Help
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7. Tampilan menu ahour
Pada menu pilihan abowut ini, disediakan untuk menampilkan informasi mengenai

aplikasi pengembangan ini.

Gambar 3.10, Tampilan Menu Abus




BABTV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1. Implementasi aplikasi

Implementasi dilakukan dengan cara mengumpulkan data stasiun radio di kota-
kota besar di Indonesia yang didapatkan dari beberapa referensi seperti aplikasi Tuneln
radio pada android, google,
a.  Tampilan form menn pada emulator

Tampilan i berfungsi untuk menyediakan menu yang terdapat pada aplikasi im.
Adapun tampilan menu ini terdini dari beberapa menu pilthan vaitu pilihan pilih kota,

recent, help dan about,

B el

Gambar 4.1. Tampilan menu form pada emulator
Berikut ini adalah listing program yang terdapat pada tampilan menu form vang

digunakan untuk menghubungkan fitur-fitur yang disediakan:
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package my.android tune.in;
import android.app.Activity:
Import android.app.AlertDialog:
import android.content. Intent:
import android.os.Bundle;
import android. view.View;
import android.view. View.OnClickListener;
import android. widget.Button;
public class MenuActivity extends Activity{
Button btnPilih,btnRecent,btnHelp,btnAbout ;
@0verride
public void onCreate{Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstancaStata):
setContentView(R.layout. menu);
btnPilih ={Button) findViewByld(R.id btnPilih):
btnPilih.setOnClickListaner{naw OnClickListener(} {
public void onClick{View v} {
// TODO Auto-genarated method stub

showKota();

iH

binRecent =(Button) findViewByld(R.id.btnRecent):
btnRecent.setOnClickListener{new OnClickListener{) {
public void onClick{View v) {

// TODO Auto-generated method stub
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showRecent();

ik
btnHelp =(Button) findViewByld(R.id.binHelp);
btnHelp.setOnClicklistener{new OnClickListener{) {
public void onClick{View v) {
/f TODO Auto-generated method stub

showHelp(};

Wi

btnAbout =(Button) findViewByld(R.id.btnAbout):

btnAbout. setOnClickListener{new OnClickListener() {
public void onClick{View v} {

showdhout(};

1
}
protected void showdout(} {
Jf TODO Auto-generated method stub
new AlertDialog. Builder| this)
setTitle("About Me."}
.setMessage("Aplikasi ini dibuat guna untuk membantu pengguna dalam memilih
stasiun radio berdasarkan informasi jumiah banyaknya pengguna lainnya yang sedang
mendengarkan stasiun radio pada setiap kota.")

setlcon{android R.drawable.ic_dialog_infa)
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.setPositiveButton{"0k", null)
show();
1
protected void showHelp() |
/f TODO Auto-generated method stub
startActivity(new intent(this,HelpActivity.class)};
}
protected void showRecent() {
// TODO Auto-generated method stub

startActivity(new Intent{this,recentActivity.class)};

}
protected void showKotal) {
f/ TODO Auto-generated method stub
startActivity{new Intent{this, CityActivity.class));
H

}

b. Tampilan form pilihan kota pada emulator

Tampilen 11 berfungsi untuk menyediakan Jist atau daftar dari nama-nama kota
besar di Indonesia. Adapun nama-nama kota besar yang terdapat pada form ini, vakni
Bandar Lampung, Bandung, Banjarmasin, Cirebon, Denpasar, Jakarta, Makasar,
Malang, Mataram Medan, Padang, Palembang, Pekan Baru Pontianak, Samarinda

Semarang, Surabaya, Surakata, Tegal dan Yogyakarta.
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Gambar 4.2, Tampilan form pilih kota pada emulator
° Tampilan form sub menu pilihan kota
Tampilan ini berfungsi untuk menyediakan Jist atau daftar dari stasiun radio

yang ada pada kota yang dipilih,
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Gambar 4.3, Tampilan sub menu form pilihan kota pada emulator
Berikul ini adalah Zisting program yang terdapat pada tampilan jorm pilihan

kota beserta form sub menu pilihan kota:




package my.android.tune.in;

import java.lo.l0Exception;

import java.util. ArrayList;

import java.util.[terator;

import org.apache.http.client.ClientProtocolException;
import org.apache. http.client. HapClient;

import org.apache.http.client.ResponseHandler;
import org.apache. http.client.methods, HitpGet:
import org.apache. http.impl.client.BasicResponseHandler;
impart org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient;
impart org. json JS0OMArray;

import org. json. JSONException;

import org. json. SONCbject;

impert android.app.Activity:

import android.app.Dislog;

Import androld.app.ProgressDialog;

import android, content. Context;

import androld.content.Intent;

import android.os AsyncTask;

import android.os .Bundle;

impart android.view.Menu;

import android.view. Menultem;

import android.view. View;

import android. widget. AdapterView;

import android.widget ArrayAdapter;




Import android widget.ListView:
import android widget. Toast;
import android widget. AdapterView.Onlte mClickListener;
public class CityActivity extends Activity {
private ApiServices apiServices;
private ArrayList<TCity> list_tujuan :
private ArrayList<String> list_kota;
private ListView myList;
private int indexChoose=-1:
Pprivate int Jenis;
private String isLogin;
/** Called when the activity is first created. wf
public vaid onCreate({Bundle savedinstanceState] {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R layout.city_list );
initData();
onPostExecute();
]
protected void onPostExecute( ) {
myList = {ListView}findViewByld(R.id.listData);
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String=(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, list_kota);
mylist.setAdapter(adapter);
myList.setOnltemClickListener( new OnitemClickListener() {

public void onltemClick[AdapterView<?- argd, View argl, int arg2,

3l




long arg3) {

setkode{arg2);

0
myList.setSelection{0);
}
protected void setkode(int selectedltemPosition) {
{/ TODO Auto-generated method stub
indexChoose = selecteditem Position;

this.setTitle{ "Pilihan : ["+ String.valueOf list_tujuan.get( indexChoose).Nama

11"
}
class TCity {
String 1D;
String Mama;
public TCity{String 1D ,5tring Nama) {
// TODO Auto-generated constructor stub
this.1D=ID;
this.Nama=Nama;
1
}
@Override

public boolean onCreateOptionsMenu{Menu menu) {

J{ TODO Auto-generated method stub
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menu.add(0, 0, 0, "Lihat
Channel”).setlcon{android.R.drawable.ic_menu_agenda);
return true;
1
@0verride
public boolean onOptionsitemSelected (Menultem item) {
/{ TODO Auto-generated method stub
switch(item.getitemid()}{
case (0):
if (indexChoose==-1) {
t{"Silahkan Pilih Kota"};
return true;
}
Intent intens = new Intent{ this, AndroidTunelnActivity.class);
intens.putExtra("ID", list_tujuan.get{ indexChoose).ID |:
intens.putExtra("Nama", list_tujuan.get{ indexChoose}.Nama);
startActivity(intens);
break;

}

return true;
}
private void initData() {
list_tujuan = new ArrayList<TCity>();
list_tujuan.add(new TCity( "rl100880" "Bandar Lampung"));

list_tujuan.add{new TCity( "r100882","Bandung"});




}

list_tujuan.add{new TCity( "r100883","Banjarmasin"));
list_tujuan.add{new TCity( "r100872","Cirebon")};
list_tujuan.add(new TCity{ "rl00885","Denpasar}];
list_tujuan.add(new TCity( "r100873","Jakarta"));
list_tujuan.addinew TCity( "r100891","Makasar")};
list_tujuan.add{new TCity{ "r100890","Malang")}:
list_tujuan.add{new TCity( "r100888","Mataram"});
list_tujuan.add{new TCity( "r100889","Medan"));
list_tujuan.add{new TCity{ "rl00874" "Padang")};
list_tujuan.add{new TCity( "r100879","Palembang"});
list_tujuan.add{new TCity{ "r1008R7""Pekan Baru")):
list_tujuan.add(new TCity( "r100881","Pontianak")};
list_tujuan.add{new TCity({ "r100886","Samarinda"));
list_tujuan.add{new TCityl "r100884" "Semarang”)};
list_tujuan.add{new TCity( "rl00878","Surabaya"]);
list_tujuan.add{new TCity( "r100875","Surakarta"}});
list_tujuan.add{new TCity{ "r100876","Tegal"));
list_tujuan.add{new TCity{ "rl00877","Yogyakarta™));
list_kota = new ArrayList<String=>(};
for {inti=0; i< list_tujuan.size(): i++) {

5tring nama = list_tujuan.get(i).Nama;

list_kota.add{nama};

public void t{String text) {
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Toast.makeText{getApplicationContext(), text, Toast. LENGTH_LONG).show();

}

¢.  Tampilan form recent pada emulator
Tampilan i berfungsi untuk menyediakan menu pilihan dan stasiun radio yang

sudah didengarkan.

Cambar 4.4, Tampilan form recent pada emulator
Berikut ini adalah /isting program yang terdapat pada tampilan form recent:
package my.android.tune.in;
import java.io.BufferedReader;
import java.io.Flle;
Import jJava.io.FileReader;
import java.io.FileWriter;
import android.app.ListActivity;
import android.content. Intent;
import android.net. Uri;
import android.os Bundle;

import android.os.Environment;




36

import android.view. Menu;
import android view.Menultam:
import android view.View:
import android.widget.ArrayAdapter:
import androtd widget. ListView:;
public class recentActivity extends ListActivity {
private static final int MENU_RESET = 0;
private static final int MENU_BACK = 1:
static String fileRecent =
Emrirnnment.getExternalSturageDirEctury[J+"f my.android.tune.db";
public static recentActivity innstace :
String [] tmp;
@0verride
protected void onCreate{Bundle savedinstanceState) {
// TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedinstanceState);
tmp = readFile();
for {inti=0;1 < tmp.Jength; ++} {
tmp{l] = tmpl[i].replace(" fradic/", ""}:
tmpli] = tmplil.replace("/", ");
}
setlistAdapter{new ArrayAdapter<String>(this, R.layout.recent, R.d.plaver_play, tmp)):
}
@0verride

protected vold onlistiternClick{ListView |, View v, int position, long id) {




}

{@Override

/{ TODO Auto-generated method stub
System.out.printin{position);

Uri uri = Uri.parse( "http://tunein.com/radio/"+tmp[position)+"/");
Intent intens = new Intent( this, ViewActivity.class);

intens. putExtra{"url", String.valueOf{ uri));

startActivity(intens);

super.onlistitemClick(, v, positien, id);

public boolean onPrepareQptionsienu(Menu menu) {

!

@0Override

menu.clear();

menu,add{0, MENU_RESET, 0, "Reset Recent").seticon(
android.R.drawable.ic_menu_revert);

menu.add{0, MENU_BACK, 0, "Back").setlcon(
android.R.drawable.ic_menu_more];

return true;

public boolean onOptionsiternSelected{Menultem item) {

switch{item.getitemid(}} {
case MENU_RESET: {
resetData();
this.finish();

break;
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case MENU_BACK: {
this.finish(}:

break;

return true;
}
public static void setNewData(String data){
FileWriter f;
try {
if { Inew File{fileRecent).exists(}) }{
resetData();
}
f = new FileWriter{fileRecent true);
f.write(data+"\n");
f.flush(};
f.close();

Jeatch (Exception e} {

System.outprintin{"Errat :" + e.taString());

}

public static void resetData( }{
FileWriter f;

try{

f = new FileWriter{fileRecent);
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fwrite("");

£ flush();

f.close();
Jeatch (Exception e} {

System.out printin{"Errot :" + e.toString{));

}

public String{] readFile(}{
StringBuffer sb = new StringBuffer();
try {
FileReader f= new FileReader(fileRecent);
BufferedReader br = new BufferedReader(f);
string line;
while [{line = br.readLine{}) = null} {
sb.append(line):
sb.append("™");
}
sb.toS5tring()-trim();
br.close();
f.close();
}
catch { Exception &) {
System.out.printin("Errot " + e.toString(});

}

if {sb.length()|=0){

E1Y
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return sh.toString{}.split{" ");
Jelse]

return new String(] {};

d. Tampilan form help pada emulator

Tampilan ini berfungsi untuk menampilkan bantuan dalam menjalankan aplikasi

ini.

Gambar 4.5. Tampilan form felp pada emulator
Berikut ini adalah /isiing program yang lerdapat pada tampilan form help:
package my.android.tune.in;
import android.app.Activity;
import android.app.AlertDialog;
import android.content. intent;
import android.os.Bundle;

impert android. view. View;
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import android, view.View.OnClickListene r
import android widget. Rutton;
public class HelpActivity extends Activity{
@ Override
public void onCreate{Burdile savedinstancestate) {
super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.help);

e.  Tampilan form about pada emulator

Tampilan ini bertujuan untuk menampilkan penjelasan tentang tujuan aplikasi ini
dibuat,

Gambar 4.6. Tampilan form about pada emulator

Berikut ini adalah /isting program yang terdapal pada tampilan form about:
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}

grotected void showAout() {
{/ TODO Auto-generated method stub
new AlertDialog Builder( this)
setTitle("About Me,")
-setMessage("Aplikasi ini dibuat guna untuk membantu pengguna dalam mamilih
stasiun radio berdasarkan informasi jumlah banyaknya pengguna lainnya vang sedang
mendengarkan stasiun radio pada setiap kota.")
-seticon{android.R.drawable.ic_dialog_info)
setPositiveButton("Ok", null}

Show();

4.2, Pecogujian hasil

Setelah rancang bangun aplikasi radio streaming selesai maka dilakukan
pengujian, Dari hasil pengujian yang dilakukan pada perangkat smariphone berbasis
android dihasilkan bahwa aplikasi ini berjalan lancar dan baik, vaitu mampu

menampilkan jumlah fistener pada channe! radio yang tersedia.

4.3. Lingkungan perangkat keras (frardware) mobile phone
Beberapa perangkat keras {fhardware) yang digunakan dalam pengujian aplikasi
imi yaitu dengan menggunakan hamddphone berbasis Android, spesifikasi dari handphone

tersebut yaitu:
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Handphone | berbasis Android -

. Type : Samsung Galaxy S

. Network ;3G /3,5G (HSDPA)

« ISP - Simpati

« 0OS : Android OS — v4 (ice cream)
Handphone 2 berbasis Android :

. Type : Sony Ericson Xperia Arc S

*  Network 3G/3.5G(HSDPA)

» ISP : Simpati

. 0S : Android OS — v2.3 (gingerbread)

4.4. Pengujian aplikasi pengembangan radio streaming pada handphone Samsung

Galaxy S dan Sony Ericson Xperia Are §

Pengujian aplikasi pengembangan radio streaming pada Hanphone Samsung
Galaxy S dan Sony Ericson Xperia Arc S, agar dapat menampilkan informasi

banyaknya Jisterer pada stasiun radio yang terdapat pada setiap kota,

4.5. Pengujian menu otama
Pada pengujian menw utama, aplikasi dapat berjalan dengan baik dengan

menampilkan menu pilihan kota, recen, help dan about pada kedua randphone
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Arvrlraid Tume in

CGambar 4.7, Tampilan pengujian Gambar 4.8. Tampilan pengujian
menu utama pada Samsung Galaxy 8 menu utama pada Sony Encson
Xperia Are §

4.6. Pengujian menu pilih kota

Pada pengujian menu pilihan kota, aplikasi dapat berjalan dengan baik dengan
menampilkan nama-nama kota besar di Indonesia, yaitu Bandar Lampung, Bandung,
Banjarmasin, Cirebon, Denpasar, Jakarta, Makasar, Malang, Mataram, Medan, Padang,
Palembang, Pekan Baru, Pontianak, Samaninda, Semarang, Surabaya, Surakata. Tegal

dan Yogyakarta pada kedua handphone.

Pilihan @ [Malang)] Piliban : [Malang]

lakarta |akarta

Makasar MrMakasar

Malang Malang

Mataram Mataram

fMedan Medan
Padang Padang
= =3
Lihat Chammel Lihat Channel
Gambar 4.9, Tampilan pengujian Gambar 4.10. Tampilan pengujian
pilih kota pada Samsung Galaxy § pilth kota pada Sony Ericson Xperia

Arc s




b.  Pengujian pada kota Bandung
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Pengujian pada kota Bandung berjalan dengan baik pada kedua handphone.

Pada handphone Samsung Galaxy S dan Sony Ericson Xperia Arc S.

tunein

Nowr Flaying

ay Lol And L'_.'"-_u'l:'.":l'
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Gambar 4,13, Tampilan pengujian
kota Randung pada Samsung Galaxy 3

¢. Pengujian pada kota Malang
tunein
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Gambar 4.15. Tampilan pengujian
kota Malang pada Samsung Galaxy S
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Gambar 4.14, Tampilan pengujian
kota Bandung pada Sony Ericson
Xperia Arc §
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Gambar 4.16. Tampilan pengujian
kota Malang pada Sony Ericson
Mperia Arc S
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4.9. Pengujian menu about

Pada pengujian menu pilihan kota, aplikasi dapat berjalan dengan baik dengan

menampilkan tujuan dari pembuatan aplikasi.

BanfiE

Gambar 4.21. Tampilan pengujian Gambar 4.22. Tampilan pengujian
men about pada Samsung Galaxy 8 menu abouf pada Sony Ericson
Nperia Arc S
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