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ABSTRAKSI

APLIKASI PSIKOTES BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN J2ME

Ahmad Kholisin, NIM 0612592
Dosen Pembimbing : T Komang Somawirata,ST, MT, MT dan Sandy Nataly
Mantja, Skom

Psikotes adalah svatu tes kecerdasan yang dilakukan oleh perusahaan,
sekolah, dll, untuk mendapatkan kritenia ideal orang yang akan direkrut karena dengan
menggikuti psikotes maka emosi, kecerdasan dan intuisi dari setiap orang akan
diketahui. banvak orang menganggap psikotes sulit ditaklukkan maka Skripsi ini
memuat Konsep Aplikasi Psikotes menggunakan Java dengan harapan semua orang
dapat belajar langsung Psikotes dengan cepat, tanpa harus bingung mencari Materi
diinternet membeli buku atau yang lain, tetapt cukup hanya dengan menpgunakan
Aplikasi Psikotes berbasis mobile, maka secara otomatis semua orang dapat langsung
belajar Psikotes dimana saja dan kapan saja.

Semoga Aplikasi ini banyak membenikan manfaat bagi semua orang
dikehidupan sekarang dan yang akan datang
Kata kunei: aplikasi, psikotes, java
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG
Psikotes memang satu hal yang menarik untuk dibahas karena banyak orang

merasa bahwa psikoteslah yang menggagalkan keinginan mereka untuk bergabung
dengan sebuah perysahaan, merasa psikotes adalah satu hal yang sulit ditaklukkan dan
membutuhkan persiapan special. Bagi schagian orang psikotes merupakan satu hal vang
menakutkan atau minimal membuat mereka bertanya - tanya apa vang harus dilakukan
ketika menghadapinya

Ketika mendapatkan panggilan untuk melaksanakan psikotes, beragam respon
yang dikeluarkan seperti berbury buku-buku sukses melaksanakan psikotes, bertanva
kepada orang yang pernah menjalaninya, bertanya kepada ahlinva {psikolog) terkait apa
yang perlu dipersiapkan atau dilakukan ketika psikotes sampai meminta bocoran soal-
soal psiketes yang “biasanya” diberikan,

Pertanyaannya adalah perlukah kita melakukan hal-hal tersebul  sebelum
menghadapi psikotes, Karcna pada umumnya orang yvang sudah memahami arti dari
psikotes, mercka justru tidak terlalu ribet dengan “ritual-ritual” tersebut melainkan
menyiapkan fisik dan mentalnya agar bisa lebih siap dengan psikotes vang akan
dihadapi,

Oleh karna itu pada skripsi ini, memuat Konsep Psikotes berhasis mobile
menggunakan j2me dengan harapan semua orang dapat belajar langsung Psikotcs
dengan cepat, tanpa harus  bingung mencari Materi diinternet membeli buku atau yang
lamn, tetapi cukup hanya dengan menggunakan aplikasi psikotes berbasis mobile, maka
secara olomatis semua orang dapat langsung belajar psikotes dimana saja dan kapan

s4ja,

1.2 RUMUSAN MASALAH
Adapun rumusan masalah yang akan dibahas dalam pembuatan skripsi ini

adalah bagaimana membuat pengguna belajar psikotes dengan senang hati,

1.3 TUJUAN DAN MANFAAT
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah memudahkan pengguna  untuk

mendapatkan latihan tentang psikotes dengan cepat dan akurat. harapannya dapat

melakukan Tes Potensi Akademik tanpa harus bingung mencari materi, cukup dengan
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memainkan psikotes berbasis mobile, maka secara otomatis Pengguna langsung belajar

psikotes,

1.4 BATASAN MASALAH
Agar permasalahan yang diangkat tidak meluas dan Ierarah sesuai tujuan maka

aplikasi psikotes ini hanya mencakup tentang:
1. Tes Kemampuan Verhal — Antonim,
Tes Kemampuan Verba] - Simonim,
Tes Kemampuan Verhal - Korelasi Makna,

Tes Kemampuan K uantitatif - Deret Angka atau Hurur

2

3

4

5. Tes Kemampuan Spasial - 2ogika Gambar,

6. Perangkat lunak yang digunakan dalam aphikasi ini adalah java,

7. Perangkat lunak dijalankan didalam handphone.

8. uplikasi tes potensi akademik ini membahay soal — soal yang sermg keluar
dalam scleksi pegawai,

9. Soal - soal psikotes yang ada tnencakup sehuryh bidang umum.

L5  METODOLOG]
Data merupakan sumher atau bahan mentgh Yang sangat penting dalam proses

menghasilkan schuah informasi, Oleh sebab itu dalam pengambilan atay Pengumpulan
data perlu dilakukan Penanganan secara cermat dan hati-hati, sehingga data vang
diperoleh dapat bermanfaat dan berkualitas
Dalam pengumpulan data penvusun menggunakan metode sebagai berikut:
L Studi Lapangan
Dengan  metode  ing data-data  diperoleh langsung  dari sumber vang
bersangkutan. dimana penchti berhadapan langsung dengan obyek yang ditelit, yang
dilakukan dengan cara
a,  Survey
Teknik pengumpulan data dengan cama terjun secara langsung dan mencatat
secara sistematis terhadap obyek masalah
b.  Wawancara / Interview
Teknik pengumpulan data dengan Jalan mengadakan komunikasj langsung
dengan Masyarakat tenlang Psikotes vang telah dilaksanakan
2. Study Literature / Pustaka




Pengumpulan data dilakukan dengan cara mencan bahan-bahan di
toko buku sebagai landasan teori vang ada hubunganya dengan permasalahan vang

dijadikan obyek penelitian.

1.6 SISTEMATIKA PENULISAN
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan skripsi ini, maka peneliti

menyajikan secara sistematis sebagai berikut ;
Bab1: Pendahuluan

Bab ini merupakan dasar penyusunan laporan Sknpsi vang di dalamnva berisi
tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tyuan Skripsi, batasan masalah,
metodologl pengembangan sistem. dan sistematika pembahasan Skripsi,
Bah Il : Landasan Teori

Bab ini berisi lenlang permasalahan yang berhubungan dengan penelitian yang
dilakukan pada Skripsi ini,
Bab I1I: Analisis dan Perancangan Sistem

Bab i bensi tentang tabap analisis vaitu identifikasi dan analisis masalah dan
analisis kebutuhan sistem untuk menyelesaikan masalah yang dihadapi. Bab ini jupa
berisi hasil perancangan yaitu proses kelamjutan dari tahap analisis meliputi proses
akusis1 pengetahuan.
Bab IV :Implementasi dan Pengujian Sistem

Bab ini berisi tentang implementasi hasil perancangan dan penvesuaian
kebutuhan sistem serta mehiput hasil pengujian sistem,
Bab V : Penutup

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dan hasil penvusunan laporan

Skrips: vang telah disusun,




BABII
LANDASAN TEORI

2.1, Pengertiun Dasar Sistem
Secara sederhana suatu sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan atau

himpunan dari unsur, komponen, atau variabel-variabel yang terorpanisasi, saling
berinteraksi, saling tergantung satu sama lain dan terpadu, Teon sistem secara umum
pertama kali diurmkan oleh Kenneth Boulding, terutama menckankan pentingnya
perhatian terhadap setiap bagian yang membentuk sebuah sistem:

Teori sistem mengalakan bahwa setiap unsur pembentuk organisasi adalah
penting dan harus mendapat perhatian vang utuh, Unsur atan komponen pembentuk
organisasi di sini bukan hanya bagian-bagian vang tampak secarg fisik, tetapi juga hal-
hal yang mungkin bersifat abstrak atau konseptual. seperti misi, pekerjaan. kegiatan,
kelompok informal dan lain sebagainya.

Unsur-unsur yang mewakili suatu sistem secara umum adalah masukan (input),
pengolahan (procesing), dan keluaran (output). DI samping itu suatu sistem dapat pula
dikembangkan hingga menvertakan media penyimpanan. Sistem dapat terbuka dan
teriutup. Sistem informasi biasanva adalah sistem terbuka, yang berarti menerima

berbagal masukan dari lingkungan sekitarnya.

2.1.1. Karakteristik Sistem
Sebuah sistem terdini atas bagian-bagian yang saling berkaitan dan bervariasi

bersama-sama untuk mencapai beberapa sasaran dan maksud. Sebuah sistem bukanlah
seperangkal unsur yang tersusun secara teratur, tetapn terdin atas unsur yang dapal
dikenal yang saling melengkapi karena suatu maksud, tujuan dan sasaran.
Sualu sistem mempuyai karaktenstik atau sifat-sifat tertentu yaitu |
a. Komponen Sistem (Components)
Suatu sistem terdin atas sejumlah komponen yang saling berinteraksi, yang
beketjasama membentuk suatu kesatuan,
b, Batas Sistem ( Bowndary)
Batas sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem vang safu dengan
sistem  yang lainnya atau dengan bhngkungan lparnya. Batas sistem
memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai suatu kesatuan yang tidak dapat
diposah-pisahkan,
¢ Lingkungan Luar Sistem (Lmvirontmen)
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Lingkungan luar dari sistem adalah apapun di luar ruang lingkup sistem yang
mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar dapat bersifat menguntungkan
dan dapat pula bersifat merugikan sistemn tersebut Lingkungan luar vang
menguniungkan merupakan energi bag sistem tersebut, yang dengan demikian
lingkungan luar tersebut harus selalu dijapa dan dipelihara. Sedangkan
lingkungan luar yang merugikan harus dikendalikan, jika tidak maka akan
mengganggu kelangsungan midup sistem tersebut,

Penghubung Sistem (Interface)

[nterface merupakan media penghubung antara sustu subsistem  dengan
subsister lainnya, Penghubung ini memungkinkan sumber daya mengalir dan
suatu subsistern ke subsistem lainnya Keluaran (Ougpa) dari suatu subsistem
akan menjadi masukan (/mpur) untuk subsistem laihnva dengan melalui
penghubung, Dengan demikian terjadi suatu integrasi sistem vang membentuk
satu kesatuan,

Masukan Sistem {Jrpuf)

Masukan adalah energi vang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan dapat
betupa pemeliharaan{maintenance inpur) dan smyal(signal impid). Schagai
contoh, di dalam suatu unit sistem komputer, “program™ adalah maintenance
inpul yang digunakan untuk mengoperasikan komputer sementara “data” adalah
signal input vang akan diclah menjadi informasi.

Keluaran Sistem (Clutprut )

Keluaran adalah hasil dan energt yvang diolah dan diklasifikasikan menjadi
keluaran yang berguna. Keluaran ini merupakan masukan untuk subsistern lain.
Pengolah Sistem (Proses)

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah masukan
menjadi keluaran.

Sasaran Sistem {((Myjeciive)

Suatu sistem mempunyal tujuan atau sasaran. Kalau suatn sistem fidak

mempunyal sasaran, maka operasi sistem tidak akan ada gunanya




Gambar 2.1 Karakteristik Sistem
Sumber : Sutabri, Tata, Analisa Sistem Infornwsi, Andi, Yogyakarta, 2004

2.1.2. Klasifikasi Sistem

Sistem merupakan suatu bentuk integrasi antara satu komponen denpan

komponen lain karena sistem memiliki sasaran yang berbeda untuk setiap kasus vang

terjadi di dalam sistem terscbut, Oleh karena itu sistem dapat diklasifikasikan dari

heberapa susut pandang |, seperti :

a.

Sistem abstrak dan sistem fisik

Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide vang tidak
tampak secara fisik, misalnya sistem teologia, vaitu sistem vang berupa
pemikiran tentang hubungan antara manusia dengan Tuban. Sedangkan sistemn
fisik merupakan sistem yang ada secara fisik, seperfi sistem kompuler, sistem
penjualan, dan lain schagainya.

Sistemn alamiah dan sistem buatan manusia

Sistem alamiah adalah sistem vang terjadi melalui proses alam, tidak dibuat oleh
manusia, misalnya sistem perputaran bumi, teadinyg siang dan malam.
Sedangkan sistem buatan manusia merupakan sistem vang melibatkan hubungan
manusia dengan mesin, yang disebul dengan fwman machine system. Sistem
informasi  berbasis  komputer merupakan  contohnya,  karena  menyangkut

penggunaan komputer vang berinteraksi dengan manusia.




¢, Sistem deterministik dan sistem probabilistik
Stslem yang beroperasi dengan tingkah laku yang dapat diprediksi disebut
sistem deterministik, Sistem komputer adalah contoh dari sistem yang tingkah
lakunya dapat dipastikan berdasarkan program-program komputer yang
dijalankan, Sedangakan sistem yang bersifal probabihstik adalah sistem yang
kondisi masa depannya tidak dapat diprediksi, karena mengandung unsur
probabilitas.

d. Sistem terbuka dan sistem tertutup
Sistem terfutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dan tidak
dipengaruhi oleh lingkungan luarnya. Sistem ini bekerja sceara olomatis tanpa
ada campur tangan dan pihak luar, Sedangkan sistem tlerbuka adalah sistem
yang berhubungan dan dipengaruhi oleh lingkungan luarnya, yang menerima

masukan dan menghasilkan keluaran untuk subsistem lainnya.

2.2. Sejarah Java
Pada 1991, sekelompok insinyur Sun dipimpin oleh Patrick Naughton dan James

(josling ingin merancang bahasa komputer untuk perangkat konsumer seperti cable TV
Hox. Karena perangkat tersebut tidak memiliki banvak memori, bahasa harus berukuran
kecil dan mengandung kode yang liat. Juga karena manufaktur — manulaktur berbeda
memilth processer yang berbeda pula, maka bahasa harus bebas dari manufaktur
manapun. Provek diberi nama kode “Green”.

Kebutuhan untuk fleksibilitas, kecil, liat dan kode vang netral terhadap platform
mengantar tim mempelajari implementasi Pascal vang pernah dicoba. Niklaus Wirth,
pencipta  bahasa Pascal telah merancang bahasa portabel vang menghasilkan
imtermediate code untuk mesin hipolesis. Mesin im sering disebut dengan mesin maya
feirfual machine). Kode ini kemudian dapat digunakan di sembarang mesin yang
memiliki inferprefer, Proyek Green menggunakan mesin mava untuk mengatasi isu
utama tentang netral terhadap arsitektur mesin.

Karena orang — orang di proyek Green berbasis C++ dan bukan Pascal maka
kebanyvakan sintaks diambil dan C-+, serta mengadopsi orientasi objek dan bukan
prosedural. Mulanya bahasa vang diciptakan diben nama “0ak” oleh James Gosling
yang mendapat inspirast dan sebuah pohon yang berada pada seberang kantornya,
namun dikarenakan nama Cak sendiri merupakan nama bahasa pemrograman yang telah

ada sebelumnya, kemudian SUN menggantinya dengan JAVA, Nama JAVA sendir




terinspirasi pada saat mereka sedang menikmati secangkir kopi di scbuah kedai kopi

yang kemudian dengan tidak sengaja salah satu dari mereka menyebutkan kata JAVA

vang mengandung arti asal bijih kopi. Akhimya mereka sepakat untuk memberikan

nama bahasa pemrograman terscbut dengan nama Java.

Arsitektur Program

= Modul Web | Scripting Web | Modul Web Scripting
¢ Sarvar Sarver Browser Web

Browser
serviet J5p Applat Javascript

Ceas 0 AT ActiveX*
DTS <Gl >uip!

LTINS CG! script
o P PHP script
| Visual Basic | ASP* ActivaX* VB Seript*

" Hentya el lanidasan Winduws, idok Lisa b Loz

Gambar 2.2 Arsitektur Java

Java telah mengakomodasi hampir seluruh fitur penting bahasa - bahasa pemrograman

yang ada semenjak perkembangan komputasi modern manusia :

by

Ly

.

Dari SIMULA, bahasa pada tahun 65-an, bahasa vang paling mempengaruhi
lava sekaligus C++. Dari bahasa ini diadopsi bentukan — bentukan dasar dari
pemrograman berorientasi objek.

Dart LISF — bahasa tahun 55-an. Diadopsi fasilitas gurbage collection, serta
kemampuan untuk meniru generic list pracessing, meski fasilitas ini jarang vang

memaniaatkannya.

- Dan Algol — bahasa pada tahun 60-an, diambil struktur kendali yang

dimilikinya,

Dari C+—, diadopsi sintaks, sebagian semantiks dan exception handling

Dari bahasa Ada, diambil strongly fype, dan exception handling,

Dari Objective C, diambil fasilitas interface,

Dari bahasa SmallTalk, diambil pendekatan single-roof class hi¢rarchie, dimana
objek adalah satu kesatuan hirarki pewansan

Dari bahasa Eiffel, fasilitas asseréfon yang mular diterapkan di sebagian JDK 1.4




2,2.1. Sebuah Bahasa Pemrograman
Sebagai sebuah bahasa pemrograman, Java dapat membuar seluruh bentuk

aplikasi, desktop, weh dan lainnya, sebagaimana dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman konvensional vang lain.

Java adalah bahasa pemrograman yang berorentasi objek (OOP) dan dapat
dijalankan pada berbagai plutform sistem operasi. Perkembangan Java tidak hanya
terfokus oada satu sistem operasi, tetapi dikembangkan untuk berbagai sistem operasi

dan bersifat open sowrce.

2.2.2. Sebuah Development Environment
Sebagai scbush peralatan pembangun, teknologi Java menyediakan banyak rooly

L compiler, interpreter, penyusun dokumentasi. paket kelas dan sebagainva,

2.2.3. Sebuah Aplikasi Java
Aplikasi dengan teknologi Java secara umum adalah aplikasi serba guna yang

dapat dijalankan pada seluruh mesin yang memiliki Java Runtime Environment (JRE),

2.2,4. Deplovment Environment
Terdapat dua komponen utama dan Deployment Environment. Yang pertama

adalah JRE, yang terdapal pada paket J2SDK, mengandung kelas  kelas untuk semua
paket teknologi Java yang meliputi kelas dasar dari Java, komponen GUI dan
sehagainya. Komponen yang lain terdapat pada Web Browser, Hampir seluruh Web
Browser komersial menyediakan interpreter dan runtime environment dari teknolog

Java,

2.2.5. Karakteristik Java
Berdasarkan white paper resmi dari SUN, Java memiliki karakteristik berikut |

1. Sederhana (Stmple)
Bahasa pemrograman Java menggunakan Sintaks mirip dengan C++ pamun
sintaks pada Java telah banyak diperbaiki terutama menghilangkan penggunaan
pointer yang rumit dan muftiple inhericance. Java juga menggunakan auromatic

memory aflocation dan memory garbage collection.

Tk

Beroricntasi objek (Obfect Oricnted)
Java mengunakan pemrograman beronientasi objek yang membuat program

dapat dibuat secara modular dan dapat dipergunakan kembali. Pemrograman
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beronientasi objck memodelkan dunia nyata kedalam objck dan melakukan
interaksi anlar objek-objek tersebut.

lerdistnbusi ( Distributed)

fava dibuat untuk membuat aplikasi terdistribusi secara mudah dengan adanva
libraries networking yang terintegrasi pada Java,

Interpreted

Program Java dijalankan menggunakan interpreter yaitu Java Virtual Machine
(JVM). Hlal ini menyebabkan source code Java vang telah dikompilasi menjadi
lava hytecades dapat dijalankan pada platform yang berbeda-beda

Robust

Java mempuyal reliabilitas yang tinggi. Compiler pada Java mempunvai
kemampuan mendeteksi error secara lebih teliti dibandingkan bahasa
pemrograman  lain. Java mempunyal rwrdime-Fxception  handiing  untuk
membarty mengatasi error pada pemrograman,

Secure

Sebagai bahasa pemrograman untuk aplikasi internet dan terdistribusi, Java
memiliki beberapa mekenisme keamanan untuk menjaga aplikasi tidak

digunakan untuk merusak sistem komputer yang menjalankan aplikasi tersebut.

. Architecture Neutral

Program Java merupakan plutform independenr, Program cukup mempunvai
satu buah wversi yang dapat dijalankan pada platform berbeda dengan Java
Firtual Machine.

Portable

Source code maupun program Java dapat dengan mudah dibawa ke platform
vang berbeda-beda tanpa harus dikompilasi ulang,

Performance

Performance pada Java sering dikatakan kurang tmgei. Namun performance
Java dapat ditingkatkan menggunakan kompilasi Java lain seperii buatan Inprise,
Microsoft ataupun Symantec yang menggunakan Just fn Time Compilers (JIT).
Multithreaded

Java mempunyai kemampuan untuk membuat suatu program vang dapat
melakukan beberapa pekerjaan secara sekalipus dan simultan.

Diynamie




il

Java didesain untuk dapat dijalankan pada hingkungan yang dinamis. Perubahan
pada suatu clesy dengan menambahkan properties ataupun method dapat
dilakukan tanpa mengganpu program vang menggunakan efasy tersebut,

2.2.6, Sebagian Fitur Java
2.2.6.1. Java Virtual Machine (JVM)
JVM adalah sebuah mesin imajiner (maya) vang hekerja dengan menverupai

aplikasi pada sebuah mesin nyata. JVM menyediakan spesifikasi hardware dan platform
dimana kompilasi kode Java terjadi, Spesifikasi inilah yang membuat aplikasi berbasis
lava menjadi bebas dari plarform manapun karena proses kompilasi disclesaikan oleh
JVM.

Aplikasi program Java diciptakan dengan file teks berekstensi java, Program ini
dikompilasi menghasilkan satu berkas byiecode berekstensi .class atau lebih. Bytecode
adalah serangkaian instruksi serupa instruksi kode mesin. Perbedaannya adalah kode
mesin harus dijalankan pada sistem komputer dimana kompilasi ditwukan, sementara
bytecade berjalan pada jeve inferpreter yang tersedia di semua pluiform sistem

komputer dan sistem operasi.

2.2.6.2. Code Security
Code Secunty tenmplementasi pada Java melalw penggunaan Java Runtime

Environment (JRE). Java menggunakan model pengamanan 3 lapis untuk melindungi
sistem dari unirusted Java Code,

1. Pertama, cluss-loader menangani pemuatan kelas Java ke runsime taterpreter.
Proses ini menyediakan pengamanan dengan memisahkan kelas — kelas vang
berasal dari Jocal disk dengan kelas — kelas yang diambil dan jaringan, lal
ini membatasi aplikasi Trojan karena kelas - kelas yang berasal dari focal
sk yang dimuat terlebih dahulu

2. Kedua, byiecode verifier membaca hwecode sebelum dijalankan dan
menjamin byfecode memenuhi aturan - aturan dasar bahasa Java.

3. Ketiga, manajemen keamanan menangani keamanan tingkat aplikasi dengan
mengendalikan apakah program berhak mengakses sumber daya sepert
sistern [ile, port janngan, proses eksternal dan sistem windowing,

Setelah seluruh proses tersebul selesai dijalankan, barulah kode program di

eksekusi, java juga menyediakan beragam teknik pengamanan lain ;
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I. Bahasa dirancang untuk mempersulit cksckusi kode perusak. Peniadaan
pointer merupakan langkah besar pengamanan. Java tidak mengenal operasi
pointer, DI tanpan pemrogram handal, operasi pointer merupakan hal yang
luar biasa untuk optimasi dan pembuatan program yang efisien serta
mengagumkan, Namun mode ini dapat menjadi petaka di hadapan
pemrogram jahat. Pointer merupakan sarana luar biasa untuk pengaksesan
tak diotorisasi. Dengan pemadaan operasi pointer, Java dapal menjadi
bahasa vang lebih aman.

2. Java memiliki beberapa pengaman terhadap appler. Untuk mencegah program
bertindak mengganggu  media penyimpanan, maka eppler  tidak
diperbolehkan melakukan open, read ataupun wrire terhadap berkas secara
sembarangan. Karena Java appler dapat membuka jendela hrowser yang
baru, maka jendela mempunyai logo Java dan teks identifikasi terhadap
lendela yang dibuka. Hal ini mencegah jendela pop-up menipu sebagai

permintaan keterangan wsername dan password.

2.2.6.3. Fase— Fase Pemrograman Java
(Gambar dibawah m menjelaskan aliran proses kompilasi dan eksekusi sehuah

program Java :

selap kall program

Sabu kali
cjalarikan
sl I i k
l ; T—— ' : d Java N E——— I Tave
Edator _&[ ; Compiler [ }_ Interpretexr
e gt i S
Hello jawa Hello.class

Gambar 2.3 Fase — Fase Java

2.3, J2me
JZME adalah satu set spesifikasi dan teknologi yang fokus kepada perangkat

konsumen, Perangkat ini memiliki jumlah memori vang terbatas, menghabiskan sedikit
daya dan baterei, layar vang kecil dan bandwith jaringan yang rendah. dengan
perkembangbiakan perangkat mobile konsurter dari telepon, PDA, kotak permainan ke
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peralatan-peralatan rumah, Java menyediakan suatu lingkungan yang portable untuk
mengembanghkan dan menjalankan aplikasi pada perangkat ini.

Program JIME, seperti semua program JAVA adalah diterjemahkan oleh VM.
Program-program tersebut dikompile ke dalam bytecode dan diterjemahkan denga Java
Virtual Machine(JVM) Ini berarti bahwa program-program tersebut tidak berhubungan
langsung dengan perangkat.

I2ZME menyediakan suatu interface yang sesual dengan perangkat, Aplikasi-
aplikasi tersebut tidak harus dikompile ulang supaya mampu dijalankan pada mesin
yang berbeda. Inti dan J2MFE terletak pada configuration dan profile-profile. Suatu
configuration menggambarkan lingkungan runtime dasar dan suatu sistem J2ZME. Ia

menggeambarkan core library, virtual machine, fitur keamanan dan jaringan.

Optional
{ Libraries
Java Virtual Machine

Configuration

Gambar 2.4 Sistem J2me

Sebuah profile memberikan library tambahan untuk suatu kelas tertentu pada
sebuah perangkat profile-profile menyediakan user interface(TT) API, persistence,
messaging library, dan sebagainya. Satu set library tambahan atau package tambahan
menyediakan kemampuan program tambahan. Pemasukan package im ke dalam
perangkat J2ME dapat berubah-ubah karema tergantung pada kemampuan sebuah
perangkat. Sebagai contoh, beberapa perangkat MIDP tidak memiliki Bluetooth built-in,
sehingza Bluetooth AP tidak disediakan dalam perangkat ini.

2.4,  Data Flowchat
Flowchart adalah penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan urut-

urutan prosedur dari suatu program. Flowchart menolong analis dan programmer untuk
memecahkan masalah kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong dalam
menganalisis  alternatif-alternatif’ lain dalam pengoperasian.  Flowchart biasanya
mempemmudah penyelesaian suatu masalgh khususnva masalah vang perlu dipelajari

dan dievaluasi lebih lanjut.




2.4.1.
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Pedoman - Pedoman Dalam Membuat Flowchart
Bila seorang analis dan programmer akan membuat fowchart, ada beberapa

petunjuk vang harus diperhatikan, seperti -

a

b

Flowchart digambarkan dar halaman atas ke bawah dan dari kiri ke kanan,
Aktivitas vang digambarkan harus didefinisikan secara hati-hati dan definisi ini
harus dapat dimengerti oleh pembacanya.

Kapan aktivitas dimulai dan berakhir harus ditentukan secara jelas,

Setiap langkah dan aktivitas harus diuraikan dengan menggunakan deskripsi
kata kega, misalkan MENGHITUNG PAJAK PENJUALAN.

Setiap langkah dari aktivitas harus berada pada uratan yang benar,

Lingkup dan range dari aktifitas vang sedang digambarkan harus ditelusuri
dengan hati-hati. Percabangan-percabangan yang memotong aktivitas vyang
sedang digambarkan tidak perlu digambarkan pada flowchart yang sama. Simbol
konektor harus digunakan dan percabangannva diletakan pada halaman yang
terpisah atau hilangkan seluruhnya bila percabangannya tidak berkaitan dengan
sistern.

(Gunakan simbol-simbol flowchart vang standar.




2.4.2. Simbol-Simbol Flowchart
Simbol-simbol flowchart yang biasanya dipakai adalah simbol-simbal flowchart

standar yang dikeluarkan oleh ANSI dan ISO.

e
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| Input / Qutput

[/

ARTI

Informasi.

Merepresentasikan Input data alau
Oulput data wyang diproses atau

Penghubung

O

Mempresentasikan operasi

i Kelusr ke atau masuk dari bagian lain !
| flewehart khususnya halaman yang

| PAe @ . Masuk
| Anak Panah
| Merepresentasikan alur kerja Hitung
: - Upah Kotor !
| |
é)
Penjelasan | i L
. | Digunakan untuk komentar tambahan || = |
| Ty
| | || Urutkan
. | || Sabelum E‘.Erdusmmn
: ‘ Pembayaran . Pll.lrlggln
| | |
i J —
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SIMBOL ARTI CONTOH
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= File
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CONTOH

- N I
SiMBOL ARTI |
== |

|

Quiput yang ditampilkan |
pada terminal /
= Pesan
i . Kesaiahan

|
|
s S

Manual Operation

Display

—

Oparasi Manual |
T——/’ Kelik
/ Pesanan

/ 1 LJ/

enense—" —— T
r
|

Communication
Link Transmisi  data melalui |
channel komunikasi, seper - Terminal
telepon omputer
\‘\‘i\-\ HE* |

Off-line Storage i {
==== Penyimpanan yang tidak
dapat diakses oleh |

komputer secara langsung |
!

Giambar 2.5 simbol flowchart

2.5, PSIKOTES
Psikotes adalah les yang dilakukan untuk mengukur aspek individu secara

psikis. Tes ini dapat berbentuk tertulis, proyektif, atau evaluasi secara verbal yang
teradminisirasi artuk menguhur fungsi ataw kemampuan Kognitif dan emosional
Seseorang.

Tujuan dan  dilaksanakannyates ini adalah uniuk mengukur berbagai
kemungkinan atas bermacam kemampuan orang secara mental dan factor-faktor vang
mendukungnya, termasuk prestasi dan kemampuan, kepribadian, dan intelegensi. Jadi
sederhananya, psikotes adalah serangkaian kegiatan yvang dilakukan untuk mengetahui
gambaran seseorang mulai  dari  kemampuan  kogmtifoya, kondisi  emosinya,

kecenderungan-kecenderungan sikap dan hal-hal vang mempengaruhi kecenderungan
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tersebut, Jadi dalam psikotes, kemampuan yang divkur tidak melulu terkait dengan 10

seseorang, Selain tes 1Q ada juga tes kepribadian, dan wawancara.

Dari integrasi tes-tes tersebut, maka akan diperoleh gambaran mengenai orang

yang di tes yang kemudian disesuaikan dengan kebutuhan perusahaan.

2.5.1.

Macam - Macam Psikotes
1. Tes Kemampuan Verbal — Antonim (Lawan kata)
Tes kemampuan verbal — antonim (lawan kata) bertujuan untuk melihat

kebenaran secara terbalik, sekaligus melihat wawasan seseorang. Yang dimaksut
kebenaran secara terbalik, bahwa seseorang mengetahui sesuatunya benar atau

salah tidak hanya sccara fenomenologis, tetapi dapat juea secara dialektis,

2, Tes Kemamapuan Verbal — Sinonim (Padaan Kata)
Tes kemamapuan verbal — sinonim persamaan makna bertujuan untuk

mengukur tingkat kewaspadaan dan kecermalan terhadap suatu indikasi yang
sama, sekaligus mengukur wawasannya, salah satunya. bahwa seseorang akan
lebih cepat, lebih efeknf, dan lebih efesien dalam mengambil keputusan, ketika
dihadapkan suatu permasalahan yang memiliki prinsip serta tipe vang sama

dengan permasalahan yang pernah dihadapinya,

3. Tes Analogi Verbal — Korelasi Makna
Tes analog verbal — korelasi makna bertujuan untuk melihat pemahaman

anda terhadap hubungan antar kata, Dampak pesitifnya adalah kemampuan
memaharm permasalahan. Pada tes ini diminta kemampuan mengerti akan arti

kata, fungsi kata, dan pemakman serta padanan fungsi dengan kata lain,

4. Tes Kemampuan Kuantitatif — Deret Angha Atan Huruf
Tes kemapuan kuantitatif' — deret angka atau huruf ini bertujuan untuk

mengukur tingkat kecerdasan, kecermatan, sekaligus ketelitian seseorang, dalam
memandang permasalahan secara terpady, sistematis dan menyeluruh dari

berbagai sisi.

5, Tes Kemampuan Spasial — Logika Gambar
Tes Kemampuan Spasial — Logika Gambar bertujuan untuk ketelitian dan

kecerdasan, dengan apa yang akan dilakukan, dalam pekerjaan vang dibebankan,
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2.6. RMS
BEMS merupakan implementasi database sederhana digunakan dalam MIDlet

Java yang berorientas: record. Jika memanfaatkan fasilitas RMS i, kita harus
mengimport paket yang menyediakan fungsi-fungsi untuk manajemen RMS ini, yaitu
Javax microedition.rms * Data yang ada di dalam database RMS ini dikenal dengan
RecordStore. Fungsi-fungsi dalam paket javax. microedition. rms.* menyediakan fungsi-
fungsi untuk menghapus, menambah, mengubah data dan memungkinkan dua atau lebih
MIDlet  dalam  satu aplikasi untuk  berbagi  data  RecordStore
RecordStore dapat mermiliki nama unik dengan batasan 32 karakter dan bersifat case
sensitive. Dalam satu project MIDlet kita tidak bisa membuat dua atau lchih
RecordStore.

Perangkat bergerak, sama halnya dengan PC, memiliki media untuk menyimpan
program dan datanya. Media yang dimaksud adalah memon, batk yang bersifat volatile
maupun non-volatile. Sehubungan dengan kebutuhan untuk menyimpan dan mengelola
data di perangkat bergerak, platform J2ME menyediakan Record Management System
(RMS). Kemampuan RMS di platform J2ME serupa dengan kemampuan JDBC di
platform J28E atau J2EE, tentunya dengan keterbatasan dalam lingkungan vang
memiliki sumber daya rendah. Dengan adanya RMS, data aphikasi tidak perlu selalu
disimpan di database server melalui koneksi Internet

Informasi vang disimpan di record store tergantung pada aplikasi yvang dibuat.
Ketika berkerja dengan RecordStore, pembuat aplikasi perlu memperhatikan limitasi
RMS.
¢ RMS menyimpan record dalam format bvte array (byte[]).

e RMS memberikan id vang unik untuk setiap record. Pada saat data disimpan di
dalam obvek RecordStore, setiap record mendapatkan id yang unik. Id vang
diberikan dimulai 1 (satu} dan id terscbut tidak dapat digunakan kembali, |lal ini
berarti setelah record dihapus dari ohyek RecordStore, id yang telah diisi untuk
record tersebut tidak lagi valid untuk digunakan.




BAB I
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1.  Gambaran Umum Psikotest
Diera global ini persaingan sekarang ni, diperlukan kemampuan akademik

(psikotes) yang mumpuni untuk memenangkan persaingan kerja yang diperebutkan oleh
banyak lulusan DBanyak lulusan dengan beragam kemampuan denagn ip-nya yang
tinggi. [n situlah kejehan diperlukan. Ip tingg saja tidak cukup, tetepi kemampuan
mengerjakan TPA (tes potenst akademik} sangat diperlukan. Kama perusahaan —
perusahaan besar dan menengah akan menjaring SDMnya lewat TPA, Karena pintu
masuk memasuki dunia kerja baik dipemenntahan maupun swasta salah satunya adalah
kemamapuan TPAnya. Oleh karena itu keterampilanmengerjakan TPA hukumnya
menjad: wapb. Dengan kemampuan menvelesaikan TPA yang cerdas, tepat, dan cepat
menjadi salah satu kunci keberhasilan.

Aplikasi psikotes imi memberikan solusi bagi keberhasilan anda, dengan rajin

latihan dan menvelesaikan aplikasi psikotes, pintu kesuksesan semakin terbuka

3.1.1. Gambaran Umum Program
Pembuatan program aplikasi 1 menggunakan java, Dimana unit digunakan

sebagai penghubung antara handphone dengan komputer yang lerkoneks:. sknopsi imi
mempunyai tujuan  memudahkan masyarakat untuk mendapatkan latihan tentang
psikotes,

3.1.2  Algoritma Program
Program untuk menjalankan aplikasi psiketes dengan menggunakan java,

program java vang sudah berbentuk aplikast akan dikinim ke handphione melalui kabel
data menurut tipe Aamdphone yang sudah disediakan, dimana data dari komputer yang
berupa program dengan format tertentu dipindah ke handphone untuk dijalanakan
dalam bentuk jar dan lalu dimstal di handphone, Jika penginstalan sukses maka program
siap diyjalankan, didalam aplikasi im disediakan beberapa soal - soal yang sudah
disiapkan, sitem aplikasi ini adalah untuk menselekst masyarakat yang ingin mendaftar
pekerjaan, didalam handphone. aplikasi ini juga disediakan beberapa tombol,

Tombel mulai test, kegunaan tombol ini adalah untuk menampilkan soal - soal
vang ada pada aplikasi psikotes. Tombal hasil, kegunaan dari tombaol ini adalah untuk
menampilkan score dan hasil tes soal — soal yang sudah dikerjakan, Tombol history,

20
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tombol imi berguna untuk kapan hari tanggal dan waktu kita terakhir kali menggunakan
aplikasi ini, Tombol update kegunaan dan tombol i adalah untuk memperbarui soal —
soal yang sudah ada dengan cara mengupdate disitus www kholisin.com, Tombol exit,
untuk mengakhin aplikasi.

[mdalam aplikasi ini, juga ada tombol menu, dimana tombol menu tersebut
mencakup beberapa tombol, tombol simpan, untuk menyimpan data aplikasi yang
sedang berjalan dan 5 tombol lain untuk memilih soal psikoles.

Dibawah ini adalah gambaran dan design menu vang ada pada aplikasi psikotes

berbasis java:

- Simpan Text
L Test Aolonim
Sy I'est Sinobhin
& Mulai
it | Test Korelasd
e Test Kuantitadll
l-l-l Tost I.ngi]f-ul
o Hasil
Buka
Aplikasi
»1 History
» Update
i Exit

(rambar 3.1, Design Menu Aplikasi Psikotes Berbasis Java
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3.2.  Analisa Sistem
Agar program dapat dijalankan sesual dengan tujuannva maka harus

menyiapkan beberapa hal yang dibutuhkan dan pengaksesan data yaitu sebaga berikut:

a. JAVA
TAVA adalah perangkat lunak yang sangat penting dalam perancangan aplikasi ini,
scsuai dengan prinsip tulis sekali dan dijalankan dimana saja, dengan kelebihan ini
pemerogramam cukup menulis sebuah program java dan dikompilasi (diubah dari
bahasa manusia kebahasa mesin‘bytecode) sekali, lalu hasilnya dapat dijalankan
diatas platform tanpa perubahan, jika aplikasi ini ingin dipunakan dalam handphone
maka handphone tersebul harus berbasis java,

b. RMS
REMS dalam aplikasi im berfungsi sebagat implementasi database RecordStore
adalah data yang ada chdalam database RMS aplikasi iy

3.3. Perencanaan Peranghkat Keras
Perangkat keras vang digunakan dalam sistem im adalah perangkat keras vang

mendukung proses aplikasi vang dibuat

1. Perangkat telepon seluler yang berfungsi untuk mengambil data aplikasi vang sudah
jadi pada computer, Dalam Skripsi ini digunakan handphone Samsung type C6625
valencia sebagai devicenya,

2. Perangkat komputer dengan system operasi windows X7 service pack 2.

3. Satu kabel data samsung, sebaga penghubung antara Aandphone dengan PC.




3.4 Perancangan Sistem
3.4.1 flowchart

STAR1

TAMPIL
MENE

PROSES TES VERBAL
ANTONIM

PROGEY TEN VERBAL
SINONIM

PITH TES ¥ERBAL

BORELASL MAKNA

PHOSEES TRS VERBAL
KOHRELAS] MAKML

PROEES TFS KITANTITATIF
LOGIKA ARITMATTKA

FROSES TES SPESIAL
LGIKA CANIBAR

HISTUORY
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Crambar 3.2 Flowchart Aplikast Psikoies

3.4.2 Penjelasan Flowe

Start

hart:

Memulai aplikasi mi

Tampil Menu

b

RELFESAT

Menu vang ada pada aplikasi im akan muncul jika penppuna sudah

memulai aplikasi psikotes, ada 5 menu vang ada dalam aplikasi ini, yaitu:
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a.  Test Antonim
h. Test Sinonim
c. Test Korelas1 Makna

d. Test Kuantitatif
e, Test Logikan Gambar
Jika pengguna hanya memilih 1 menu dari ke 5 menu diatas maka
pengguna dapat membatalkan aplikasi psikotes ini atau lanjut ke menu
selarjutiva,

Wakiu

Waktu dalam aplikasi psikotes ini adalah 50 menit
Hasil Nilai Tes

Hasil dan aplikasi psikotes akan muncul jika pengguna sudah selesai
mengerjakan soal - seal yang ada pada aplikasi ini.

History

History akan menampilkan waktu terahir aplikasi ini digunakan.
Selesai

Jika pengguna sudah memainkan aplikasi ini meka hasil nya bisa
diketahui, dan aplikasi bisa di exit.

Dalam flowchard diatas bahwa setiap pengguna harus memilih bagian mana
vang akan dikerjakan dengan dibatasi waktu. Diaphkasi psikoles ini para pengguna
dapat melihat waktu terakhir mereka menyelesaikan aphkasi i karena didalam menu
aplikasi Ini ada tombol history, para pengguna juga dapat langsung dapat memilih tes
apa vang akan diselesaikan,

3.5  Desain Antarmuka Aplikasi
Sesuai dengan spesifikasi sistem di atas, aplikasi psikotes mi diharapkan dapat

digunakan dengan mudah oleh pengguna yang mengoperasikan aplikasi. Untuk itu
dibuat desain antarmuka yang tidak terlalu rumit dan semenarik mungkin agar mudah

dipaharm olch pengguna.

3.5.1 Desain Form Utama
Form Utama berisikan tampilan utama dapat diakses oleh pengguna dan

tampilan disesuaikan dengan tujuan pembuatan aplikasi Psikotes. Benkut desain form
utama ditunjukkan pada gambar dibawah ini.
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Crambar 2.3, Desain FForm wiama

3.5.2 Desain Form Tampilan Main Menu
Form main menu im terdin atas menu utama yang berbentuk tegak ( verrikal ).

Crambar 3.4, Desain Form Tampilan Main Meru

3.5.3 Desain Form Main Menu
Form menu ini adalah menu yang berbentuk tegak ( vertikal ) terdin dari bagian

utama menu dalam aplikasi vang menvediakan beberapa pilihan tampilan vang terdin
dari mulai test, hasil, history, dan exit. Tampilan tersebut di desain dengan tujuan

memperimudah pengguna memahami aplikasi in
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Crambar 3.5, Desain Form Muain Menw

3.54 Desain Form Menu
Form menu ini dipakai disaal aplikasi dimula, menu ini berbenuk legak (

vertikal ) yang akan ditampilkan jika kita mengkhik menu kanan bawah & tampilan
form disaat aplikasi dimulai, menu ini terdiri dar bagian simpan (est, test antonim, test

sinonim, dan lain - lain

Crambar 3.6, Desain Form Menu

3.55 Desain Form Tampilan
Form tampilan ini berisi dari hasil proses pemilihan tampilan mulai test Dibuat

sedemikian rupa dengan tujuan mempermudah pengguna memahami aphikasi ini,
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(rambar 3.7, Desain Form Tampilan

Demikianlah perancangan dan pembuatan Psikoles Berbasis Java, aplikasi ini
dibuat untuk mempermudah dan membuat nyaman Masyarakat dalam mempelajari

patkotes.




BAB 1V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab im akan memelaskan tentang implementasi dan pengujian

terhadap kinerja aplikasi yang telah dibuat. Dengan demikian akan diketahui

tingkat kekurangan dan tingkat kelebihan dari sistem atau aplikasi yang lelah

dibuat dalam propram aplikasi psikotes 1m,

4.1

4.1.2

4.2

Kebutuhan Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan sistem ini adalah |

1. Microsoft Windows XP Service Park 2.
2. JAVA (TM) ME Platform SDK 3.0

Kebutuhan Perangkat Keras
Konfigurasi minimum perangkat keras yang digunakan adalah

. Perangkat telepon seluler beserta nomor telepon seluler vang berfungsi
untuk mengambil data yang sudah berbentuk jar dengan cara
dikoneksikan ke PC . Dalam Skripsi imi digunakan Aandplione

samsung CH625 Valencia sebagai devicenya.

[

Perangkat komputer dengan system operasi windows X/ service
pack?2.

3. Satu kabel data samsung, sebagai penghubung antara handphone
dengzan PC,

Setup Program
1. Instal Microsoft Windows Xp Service Park 2

2. Jalankan Java (TM) ME Platform SDK 3.0

Implementasi Sistem
Tahap implementasi pengembangan perangkat lunak merupakan proses

pengubahan spesifikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan, Tabap im

merupakan lanjutan dar  proses perancangan, vaitu proses pemrograman

perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistem.
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Dalam hal ini dapat di lihat cara kerja program lebih detail lentang lavanan
vang disediakan. Sebelum menjalankan program ini perlu melakukan komeksi

hardphone ke PC dan menjalankan aplikasi berbasis java,

4.3  Pengujian Masil
Dalam pengujian hasil skripsi ini, penulis menampilkan hasil tampilan dan

tampilan aplikasi psikotes yvang berhasil dijalankan dan bagaimana apikasi
psikotes ini digunakan. Adapun tampilan pengupian hasil ini sebagai berikut,

4.3.1 Tampilan Main Menu
Tampilan gambar dibawah ini adalah tampilan utama dan tampilan main

menu didalam main menw, tampilan inl mempunyai beberapa pilihan menu
dimana pengguna dapat memilih salah satu dari menu yang akan dipilih, dimenu
i ada 4 menu, vartu : Mula Test, Hasil, History Update dan Exit, menu mi dapat
kita lthat pada gambar dibawah.

Crambar 4.1 Tampilan Utama




e

Gambar dibawah ini adalah tampilan main menu

Crambar 4.2 Tampilan Main Menu

4.3.2 Tampilan Mulai Test
Didalam tampilan mulai test kita akan memulai apllikasi psikotes, dimana

dalam pengguna i kita dibern waktu 50 menit untuk menyelasaikan aplikas
psikotes jika kita melebihi batas dari wakitu vang sudah disediakan, maka kita
akan dmvatakan papgal dalam aplikasi ini, dan dibawah it tampilan menunya.

Crambar 4.3 Tampilan Mulai Test
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4.3.3 Tampilan Menu
Didalam tampilan menu ini, ada 6 pilthan vaitu simpan test, test antonim,

test sinonim, fest korelasi, test kuantitanf dan test logika, benkut im adalah

tampilan menunya,

Gambar 4.4 Tammlan Menu

4.3.4 Tampilan Menu Test Antonim
Pada tampilan menu Test antonmim, terdapat 10 soal yang harus

diselesaitkan pengpuna aplikasi, Tes kemampuan antonim (lawan kata) bertujuan
untuk melihat kebenaran secara terbalik, benkut ini adalah gambar tampilan test

antonim..

Gambar 4.3 Tampilan Menu Test Amtonim
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4.3.5 Tampilan Menu Test Sinuonim
Pada tampilan menu test sinonim, terdapat 10 soal vang harus diselesaikan

pengguna aphikasi, Tes kemamapuan sinomm persamaan makna bertujuan untuk
mengukur tingkat kewaspadaan dan kecermatan terhadap suatu indikasi yang

sama, berikut tm adalah tammlan gambar test sinonim,

. AR -.'.-"-.i-.
I-I-'E__._aqﬂxm -
P S

B Hietercor

ML Heragpe

(tambar 4.6 Tampilan Menu Test Sinonim

4.3.6 Tampilan Menu Test Korelasi
Pada tampilan menu test korelasi, terdapat 10 scal vang harus

diselesaikan pengguna aplikasi, Tes korelast bertujuan untuk melihat pemahaman
anda terhadap hubungan antar kata, berikut ini adalah tamgpilan gambar test

korelasi,

B e et Waktu Arde 50 Maend
Tod Eoankast - Eol I3

e Rt - ke
el Yl Keroge

Cambar 4.7 Tampilan Menu Test Korelasi
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4.3.7 Tampilan Menu Test Kuantitatif
Pada tampilan menu test kuantitatif, terdapat 10 soal yang harus diselesaikan

pengguna aplikasi, Tes kemapuan kusntitatif m bertujuan untuk mengukur
tingkat kecerdasan, keccrmatan, berikut ini adalah tampilan gambar test

kuantitatit,

Gambar 4.8 Tampilan Menu Test Kuantitalif

4.3.8 Tampilan Menu Test logika
Pada tampilan menu test logika, terdapat 10 soal yvang harus diselesatkan

pengguna aplikast, Tes Kemampuan Logika bertojuan untuk ketelitian dan kecerdasan,

kecermatan berikut i adalah tampilan gambar 1est logika.

Crambar 4.9 Tampilan Menu Test Logika
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4.3.9 Tampilan Menu Hasil
Tampilan menu hasil ini adalah tampilan dimana disaat pemain sudah

menyelesaikan pengguna aplikasi, tampilan menu ini akan menampilkan berapa
hasil vang sudah kita dapatkan dalam permainan ini, menu inl dapat dilihat pada
gambar dibawah 1,

Crambar 400 AMenu Hasidl
Gambar dibawah i1 bagian dan tombol hasil

Crambar 4.11 Tampilan Mernue Hasi,
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4,3.10 Tampilan Menu History
Tampilan menu history int dalah tampilan menw jam, bulan, tanggal, dan

tahun, dimana tampilan ini mempernyaman kita, kapan terakhir kali kita
menggunakan aplikasi ini, menu ini kita dapat lihat pada tampilan dibawah im.

Ciambar 4,12 Tampilan Menu History
Gambar dibawah ini bagian dari menu history

Crambar 4.13 Tampilan Menu Hasil Test History




4.3.11 Tampilan Menu Update
Tampilan ini digunakan apabila pengguna aplikasi ingin mengupdate soal

soal tebaru, soal yang disediakan dalam aplikasi ini dapat diupdate disitus

www.kholisin.com, dan berikut ini adalah tampilannya.

(ambar 414 Tampifan Menu Update
Gambar dibawah i1 adalah bagian dari menu update

Gambar 4.13 Tumpilan Infiormasi Menw Updare




4.3.12 Tampilan Menu Exit
Tampilan menu in digunakan apabila kita ingin menghentikan aplikasi

psikotes, menu dapat kita lthat pada tampilan menu gambar dibavah ini.

Cambar 4.16 Tampilan Menu Exit
Gambar dibawah mi bagian dan tombol exit

Crambar 417 Tampiian Fxit
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44  'Tabel Pengujian Aplikasi
Setelah pengujian terhadap sistem dilakukan, maka hasil dari pengujian

dapat dilihat dalam bentuk tabel scperti berikut im :

Tabel 4.1 Pengujian Aplikasi

No Ruang Linghkup Apﬁii-a-ﬂi. T ‘Tampilan
Psikotes
1 MainMenu |  Berhasil
2 Mulai test Berhasil
5 (] Hasil Berhasil
4 | Histery Berhasil
5 Updale Bethasil
G Exat ' Berhasil
7 | SimpanTest Berhasil
-7 Test Antomim Berthasil
9 Test sinonim . Berhasil
10 Test Korelasi Berhasil
11 Test Kuantitatif Berhagil
12 Test Logika Berhasil
13 | Batal Test Berhasil
14 ~ MenuUtama |  Berhasil

Keterangan :
4 Berhasil pada tampilan ialah babwa tampilan sesuai dengan submenu

ataupun popupmenu yang telah dipilih oleh pengguna aplikasi.

4 Tampilan diatas menunjukkan beberapa menu yang dijalankan, dan diatas
adalah nama menu pada aplikasi psikotes yang dirancang,

4 Tabel diatas menunjukkan kinerja aplikasi psikotes yang dijalankan.




4.4.1 Tabel Skoring
Setelah didapatkan hasil keseluruhan dari aplikasi, maka perhitungan

dapat dilihat pada tabel dibawah i

Tabel 4.2 Skoring
Nilai Mentah Perkiraan
TPA
GMAT/GRE IO
275 795 ] 120>
370 790 | 7 R
265 785 -
260 780 137
255 | 763
250 | 750 135 D
245 735 j
. jd__f} S :,.._.__... T,zﬂ i s = e o - ]3{} i
235 705 N
230 690
225 675 125
220 660 o R i
T21s | 64s T R
210 630 ! 120
205 620 : e
o0 610 : 115
105 600 -
190 590 I T T}
185 575 |
a0 | 360 ﬁ 105
170 540 .
160 520
15D 500 1600
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40 480
130 460 95
120 410
| 110 | a0 3
| 100 ! oo 50
! 090 ' 370 ]
(180 - 350
<180 <350 T

Keterangan :
Sistem skoring TPA ini menyerupai GMT dan GRE, pada test ini ada 5 sub yaitu
antonim, sinonim, korclasi, kuantitatif, logika, seluruh soal ada 50 butir, untuk
skoring pakailah cara sehagai berikut -
1. Jumiahkan semua soal yang benar
2. Kurangi dengan jawaban yang salah dengan cara
a. Jlumlahkan jawaban yag salah
b. Kalikan jumlah yang salah degan X%
€. Kurangl jawaban yang benar (1) dengan (b)
3. hbulatkan nilai itu menjadi nilal mentah

4, nilai itu dapat dikonversi menjadi nilai GMAT/GRE dan nilai I1Q

4.4.2 Tabel Perbandingan Sistem
Setelah pengujian terhadap sistem dilakukan, maka perbandingan sistem

psikotes vang lama dengan sistem psikotes yang baru, akan dilakukan agar
diketahw perbandingan antara psikotes lama dengan psikotes baru, tabel dibawah
ini adalah perbandingan antara psikotes lama dan psikotes baru maka hasil dari

perbandingan dapat dilihat dalam bentuk tabel seperti berikut ini
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Tabel 4.2 Perbandingan Sistem

| No | Proses Sistem Lama Sistem Baru
1 Mediayang | Media vang digunakan ; Media yang u:'l.igunalcan
digunakan ' untuk psikotes, pada sistem | psikotes, pada sistem yang
untuk psikotes | lama menggunakan media | baru menggunakan media
kertas handphone
2 | Tsi soal pada | Isi soal Pada"p-si'hﬁes Isi soal pada psikﬂle-éh
| psikotes sistem lama tidak dapat | sistemn baru bisa diupdate
| diupdate karena berbentuk | karena menggunakan
kertas vang dapat media mobile sehingza
digunakan sekali saja dapat mengupdate soal ;
kapanpun sesuai kehendak |
progremer
'3 | Baas waktu | Batas wakiu pada psikoles | Batas waktu pe;da aplikasi
pada psikotes | sistem lama tergantung | psikotes adalah 1 soal 1
| pada acara yang menit
diselengparakan / tidak
tentu setiap acaranya
4 | Isisoal },:aﬁg | Tsi soal yang ada pada Ist soal pada-_sistérﬁ-m
| ada pada sistemn lama Terdin dan Dibatasi hanya 50 soal
- wakiu tes beberapa soal vang tidak saja
potensi ! tentu jumlahnya

akademik

Keterangan :

4 Table diatas menjelaskan amara perbandingan sistem antara psikotes

sistem lama dengan sistem psikotes vang baru,
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4.4.3 Analisa Sistem
Komunikasi  antara  komputer  dan handphone untuk  tiap-tiap

tipe handphone itu berbeda. Tiap generasi handphone mempunyai fungsi-fungsi
yang sangat mencolok yang tidak dimiliki oleh generasi sesudahnya maupun
sebelumnya dan hal ini yang mempengaruhi perintah-perintah untuk melakukan
komunikasi antara kompuier terhadap Aandphione. Dan untuk mengatasi masalah
tu  dapat menggunakan sistem  database fungsi-fungsi dari  tiap
generasi fiwnclphione yang  dikeluarkan  oleh  suatu  perusahaan handphone.
Penntah-penntah  yang digunakan untuk berkomumikasi antara komputer
terhadap handphone untuk tiap-tiap fundphone juga sama, sehingga proses yang
dilakukan tidak begitu sulit. Dengan demikian program ini  memilik
kelebihan mampu menyimpan data vang telah disclesaikan oleh pengguan aplikasi
, memudahlan psikotes tanpa harus membeli buku dan user mendapat informasi

tentang soal — soal yang biasanya diujikan didalam unjian psikotes.




BABY
PENUTLP

Berdasarkan pada hasil pengujian dan analisa terhadap hasil yang didapatkan,

maka dapat diambil suatu kesimpulan dan saran untuk kemungkinan pengemhangan

gistem vaitu

5.1. Kesimpulan

L.

S}
.

Pada aplikasi mi terdapat fasilitas hasil test, dari fasilitas ini pengguna dapat
mengetahui hasil test yang sudah dikerjakan. Karena Pada umummnya fasilitas
hasil test ini sangat dibutuhkan untuk pengguna

Aplikasi psikotes ini terdapat 5 macam soal psikotes, soal ~ soal yang terdapat
didalam aplikasi ini, biasanva sering keluar didalam tes potensi, aplikasi ini
sangat membantu pengguna yang akan melaksankan tes potensi akadenmk.

Soal psikotes yang ada didalam aplikai psikotes ini ditujukan untuk test ymum,
Aplikasi psikotes ini dijalankan didalam handsphone yang menggunakan QS

java

8.2. Saran

Mengingat masih banyaknya hal-hal yang belum dapat diimplementasikan pada

skripsi ini, maka kami mempertimbangkan beberapa saran untuk perbaikan-perbaikan

proyek akhir ini dalam hal -

Hal — hal vang dapat dikembangkan atau diberikan sebagai saran berkaitan

dengan perancangan dan pembuatan sistem ini antara lain:.

Dapat memberikan fasilitas load pada soal vang sudah tersimpan tujuanya untuk
dapat mempermudah pengguna aplikasi untuk melanjutkan soal vang tersimpan.,
Adanya tambahan fasilitas update soal yg dihubungkan dengan internet.
Adanya fasihitas yg dapat mengetahui tingkat kecerdasan dan pengguna.
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MNama : Ahmad Kholisin
Nim C 612,592
Masa Bimbingan : 13 Desember 2010 sid 13 Jum 2011
Judul Skripsi ¢ Aplikasi Psikotes Berbasis Mobile Menggunakan J2me
! |
' No | Tanggal Uraian Fﬂ,m{_
| Pembimbing
| | 22m Perbaiki bab I dan bab II 7
2 | 2 Bab 1 dan bab II ok g
: 5
3 | 42 Perbaiki bab III bab IV 4/
4 5211 Bab IT1 dan bab IV ok | If%!
' i
| 5 | 6/2/11 Perbaiki makalah seminr hasil pada gambar ﬁé”
6 7211 Makalah seminar hasil pada gambar ok i
v
| 7
5 |
"
10
tenle .

Malang,
~ Dosen Pembimbing |
TS B P

{ 1 Komang Somawirata, ST, MT )
- NIP. 1030100361

Form S-4b




INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
JL Bendungan sigura-gura No.2
MALANG

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama : Ahmad Kholisin
MNim . D6.12.592
Masa Bimbingan + 13 Desember 2010 s/d 13 Jum 2011
Judul Skripsi . Aplikasi Psikotes Berbasis Mobile Menggunakan J2me
o . | 3
No | Tanggal | Uraian ' Pa.rﬂf_
- Pcmblmpjng
| 31u1m Perbaiki Bab 1, 111 | 4{ i
2 21211 Bab I, 11, 111, 1V ok siap demo q}
3 | 2 Makalah pada kata — kata diperbaiki | g
4 | 612111 Makalah sudah ace / ,
5
()
T
B
9 |
10

Malang,
Dosen Pembimbing 11

(Sandy Nataly Mantja, Skom)
NIP. P 1030800418

Form 5<4hb




LAMPIRAN

7 Dhaln s
putblic class data |

sl [ a% erhal;
sanl || #Verbal2y
maal | eKarelasi;
smal {] sKunniif;
smud [] <1 opikon
int ool =1

private vold Indo() |
sVerbal = new soal[jml);
s¥erhall =new soalfjml|;
slorelasi=new soul[jml];
sEuantir = pew soal] jmij;
sLogiky = new soal|jml];
]

public int petlambi) §
return jmli;
i

puhlic soal|| getsiiorelash)
retorn sKorebasi;
1

puhlic sual]] getLogikal) {
return slogika;
}

pablic soal[] getsVerbal() |
roturn sVerhal;

public soal|| gets¥erball(} §
return ¥ erball;
'

pabilic soal[] geis Koanti) |
refurn s Kuanfif;

b
privale void isisoal{)]

s¥Verbal|0] = new sanl(" ABSOLUT" ™" " Knlui"," Taban ", Maw™," Mutlak"," eram™ o Iiuclak');
aVerhal|1] = mew wml{" ACT " "Bojulcan," Muks *","Depan”™,” Belakang” "Penppung” " Ryjubkemn ™)
¥erbal|2] = pew
anal{" ADAFTASI", " "Transportssi'."Hebreasi™,"Pemberian™, " Adapsl” "Penyestiaon ", "Peayesunian' )
s¥erbulld] = new
sml{" AKREDTTASIM, " " Kredit"," Meditasi™," Petiga bman ", " Mulla" " Penelantaran”," Pengalean”™);
sYerbul[d| =nmew soal("AKSELERAST™ ™ " Aksi™, "Percepainn” " Reaksi®, " Terasi™, " Top Speed” " Fereepatan” )
sVerbal[5] =new soal("AKLRAT" M S ekama” " Bijaksana ', Ceria",” Durjana" ,"T![I-B.l gll.'rlu" MG lnmn Il};
sVerhal[d| =new seal"ALGORITMA"""," Aljubar',"Proscdur™, "Ritme"” " Trugaan "™, Momentum" " Proseduar'” i
eVerhal[7] = new saal{MALTERNATIF" """ Tipuan™, " Harapan "," Tinjawan" "Julun pintus" " Cyra lain®,"Cara
ladn"
sVerhul[8] = mew soal(" AMBIGUITAS™, "™ " Andabon " " Maken gondue” " Aktiviens" " Tanpa
Mk "," Bermukna"," Mukna ganda™);
Svﬂ!blllgj = W maj{ll A Nﬂ.-il'_.".,"' Il"‘r]hﬂ.lr“t‘".'llllm r '}ii“" .."Tnngg‘l.lh“ .Il Mﬂmlﬂ ,Hij ll'| p"Tah.HE“j.'l“};

sVerhalZ|8| = new soal{" VATEMUK" " "Berbedn-beda™ "Scjenis™," Hete rogen®, " Beragam™ " Berhugni
Jenie” " Sejenis");
aWerbal2[1] = auew soal M MARKAR >=" """ "Solonnglial 7" Mloslibat™ " Kudeta® Ml tec™ P hilisd? S W oaslibat™ ),
s¥erbal2[2] = new soal ("MANDIEI® " " Independen”,”
Merdela™," Wiraswasta® " Wirnusaha " " Dependen™, " Dependen™);




s¥erbni2|3] = new noal{" MAYOR ><" " '","Knpral",'Jﬂdﬂl","Mhﬂur",“'.\.‘!unur","Kapfen“." Minoap"y:
wVerbal2[4f =new soal{("MENTAL =T F k™ Mate ™, Sosinl" " Ekonomi™, " Bodaya ™" Flsik™ ),
sVerbal2[5] = new mal" MENY AMBLING

=t L enolong " M leneurd™ " Memaba ™, " Menolak™, " Merusak ", " Memutus " );
Werhall(6] =new soal"MITRA ><" """ "Penalong” " Salngan” " Kerjasamn",” Kerja","Blanis" "Saingan" 3
sVerbul2[7] =new sl MODERN =<","" "Kuno"," Kfasik™,"Tempo duly”," Anidk"," Belns" " Kaono™ J;
s¥Werbal2[8] = mow saal{" MIODIFTKAST

=t 0 W engubah " Meagmanii " Standar” " Menambah ", " Mengurangi”, " Standar™);
s¥erball{l] = new snal{" MONOTES =5 " "Pofitik™," Politek-nik", " Politeis", "Polizami” " Poligon™ " Politein iz

alorelasi(@] = new souli"TAPE : Ragi™ " ,"Rot : selal" " Tahu : tempe”," Makanan | ringan" " Antisepiik:
Tl ™ " Apolik 1 Dbt " Antisepfik: lodiom™):

sKorelusi{l] = pew soal" Susu ; Gelas™ " " Bubur ; Piring", "Nasi: kebull","Susu; Sapi®,"Rendung: padang”™,” Bubur
: Kacang hijan ",” Bubur ; Piring™);

skorelasi[2] = new soal{" Bunga : Tamaa *,"","Siswa : Siswi™," Dasen : Universitns", "Guru ;: Murkd™," Mahashya ;
mabasiewd™," Muatahar] : bulan"”," Dosen : Undversilaz"):

sharelasl]3] = new sual{*Pudi : Petanl """, " Pedagang : pasar " Petani : japung™,"Padl : Panen”," Penyair :
Pul=l","Pilot : Pesawat ™ ,"Peoyair | Poisi™):

sKorelnsi{4] = new soal(” Presiden | Negara™ " ", "Presiden : Lndvacsia”," Ayah : Keluarga” " Kerajsn ;
Melajmprshit”," Megars = hangna”, " Anak : Sakolah™ " Ayah ¢ Kelunrgs® )

shoorelasi| 5| = now soal( " Teluk : Laul =","" "Serncoanjung: Daratan™," Tamt ; Jans","Laut : Allinti” " Tanjung :
Hirapan™," Teluk Persia™,"Sernenunjung: Taratan™);

sborelast[6] = new spal(" Adagic : Alkgre™," """ Malas : bodeh™," Cantlk ; Cakep”," Lambat : Cepat”," Pandal :
Rajin™,"" Negen : Bole" " Lumbat @ Copat™);

sKorelusi[T] = mew senll " Marcah ¢ Cemburu™, " "Narah ;: Emosi®," Cemboro : buta®,"Fanatk : Suku® " Tidak
Toleransi | Fannfik" " Senang « bahagia","Tidak Tolerumsi : Fanutik®);

sRorchui] =new soal"Serut : Kayw """, "Canghoul : Kebun™,"Kayu @ lapis”,"Canghul : Kayu”,"Kebun
pivang"," Kebun @ tebu™ " Canghoul : Kelun™);

sKorelasi|?] = new soal{"Kosong . Humpa","" " Cair : Encer”,"Panas ; api","Rumah : kesong”,” Hampa
wdara”, " Kerus : Kepala"," Panas : api®);

ARuantiffi] = new soal("4.5. 710, .ccooie IS I M IR LR, TS, 200, 14,090 V6,210, 711,230 .711,237 )
SKuantill] = new soal{"3,8.9,16,27,24....... "1™ F36,33" V36,507 "36.90", 36,797 " 34,567, " 36,797}
sEusntif]Z| = mew soul]"60.62,50,52 40,42, .. ", ", 20,227 30,32 " 40,327, 0,347 " 20,307 " 30, 32");
sKunntif|3| = new soal(" 16,35, 14,3012 25, .5, 520 367 n a0 350 w2, 10, 30,20, " 30, 10", 30,010" );
shuantif]d| = new soall™4.%. ... 36059 Y LSS0, 13,307, 1A IS RIS 4,240 N 8,28,
sRmantif]s] = mew sal( 124 8. 00 647,77 16,2377 30,250 T 16,327 32 A5 32,00, AT AT
sKuantlf[i] = new soul™ & D ILM_." 7" MRY NN RIS W g,

;K“.“Hﬁﬂ = ey ‘mu"EgE|"ﬂ|Nr--ﬂ-|"I-|"‘PH-|-"Q"|"RHT“EH|_T" |"Qh_:|'|

SKIIH'IﬁﬁHJ = new !ﬂﬂl[".ﬁ.,f‘,.. __ﬂ"l'll11rlr.HB"1 ."D“..“E"..FF“_."H","lnrh

sKaanti]?] = mew vl &,CF 0., BT QN TR, ST TR,

sLogihn(0] =pew sual(" Lihat Gambar., .. " 1, AT B O YD CES O
sLogikn[l] =new yoal(" Likat Gambae. " "2 RAT AR L sl | LA S LI
5L°ﬂ“"’-|=] =new soal™ Lihar Gambar,.,." HerhA!I PETC D E AT
aLogikal3] = new vaul"Lihant Cambar...." :"'-i"' A :"' B" :"C" :" nrn E"z" '
sLogikal4] =new soul{"Lihwt Gambar....","S" " A" "B","C" "D "OEYSTE"
sLopihu[S] = new seal{”Lihat Gambar.., " 67 AR PRSP PR 0EH HERE,
’L -||.H. ﬁ = nrw m‘l "L“‘I.lt r‘mharl-“H'Ir'lrhI'errll1|lBH-Ircll‘r‘D"‘llEn.r‘ulr -
:]_.:ﬁlmjl?: = new mf"um [;umbur....","E"'f’h"‘,"B".,"C","D"."E","A";:
sLuglkai®] = new sal{" Likot Gambar....”," %" "&" "B, C","D","E" "E");
sLagika]9] = new wul{"Libat Gambar...."," 10" " AY,"B" FC" D" N E P

i
¥

public datar) |
ndil);
Fsisanaliy;

|

public class snal |
private String roal;
private String gambar;
private Steing jawabA JawalB juwaliC jawab I juwnbE;
private Biring jawalen;




public soal{Strisg soal, String gambar, String jawabA, String jawabB, Siring juwabC, String jawabD, Siring jawabE,
Siring jawabam) |

this. soal = soal;
thix.gambar = gamhar;
thils JawabiA = fawalbA;
thin junwnbE = jrwabDB:
this juwnbC = Jawahi;
thiz jowabD = juwabD;
this. juwahE = jawahi:
this. jawahan = jawaban;

'

public Siring gotGumbary) §
return gumbar;

public String getlawahA() {
return JamwabA;
H

public Strinp petJawabB() §
return juwab3;

1

El

pulslie String petTuwabO0) §
relurn fuwabC;

i

public String getlawabDd) §
return juwabDy;
}

public String getTawahE() |
refurn fawabhi;
i

public String getSeal() |
return soal;
H

pubdlle Striog getfuvwabund) §
redurn jawabain;
i
public boolean isBenar{Steing Jawal)]
bonlean hasl={alse;
if (jawah == null ¥ jawaban = null : jawab.equalsjawabon )|
Basil =fruc;

retorn hasil;

» Hagil java

Impert [avas, micrmeditionbedul Command;

impare javax micrveditionedui Command Listener:
Import jayes.microedition ledul, Displayabbe;
import javas.micreedition. odoi Form

import jayvar.microcdifionlodol Stringltem;

ix
* Te chang: this template, choose Took . Templutes
* and apen the teraplafe in the editar,




nf

l||-II
E 3
* d@author Mhah Murijun Olek
-

public ¢tars Hasll extends Form implements CommandListener!

Paikutes pareni;

pablic HasllPslliotes parent,int]] hasil } |
super "Hasll Test. "y
this.parent = pareni;

appendinew Strimgltem)” Test Antonim =7, String. valweCithasii[0] i);
appendinew  Steingltem(" Test Sinvnim ", StringvahieOfhasil{1] )15
appendinew Stringltemi ™ Fest Korelasi 7, String valueOfhasil[2] 1)
appendinew Stringltemi™ Test Kuantlaf %, String vabue CH{kasil{3 | §)3;
appenddinew Stringl temi(™Test Logika @ 7', Steing value Ofthasiif4] 1)):

this.setCommandListenerithis);

|

public void command ActionCommand ¢, Displayable ) {

if (e petlabed( L equals™ Ok "1

paremt.adisplay. setCorrent{ parent menulint);
jelse|
parent fHasli=null;
Jrarent displyy.sebCurrent (parent.THiatry);

#  Hintory java

import fava. e LOE seeption:

impart juvax.microcditionled ol Command ;

import javex.microedition. bedul Command Listencr;
impart javaxmbicroeditiooded wi. Displayablo;

Import javax.microodition bedwi. Fani:

import javax microcditionbodul. Farm;

import javax.microedi o iedul Toa pe;

import javax.microedition, hadui, Lisi;

impart javermicrvordition ledui Stringltom;

Import jayusmicrecdiiivnrms. RecerdStareExcepiion;

ll'*
* Te change this tempiate, chomse Toms | Templatos
* and open the templute in the oditor,
“f

e
* i@author Mbah Marijan Okel
£

publie chss History catends List implements CommandListener |

private Psikotes parend;
private Command cDelcBack cBuka, chatal;

public History (Peikotes prrent) |
soper(™Hasll Test"”, IMPLICIT);
setFiPalicyTEXT _WRAP_ON);
ry |




thinparent = parent;

cDel = new Command("Hapus", Command (1K, 71
clack =nmew Commund{*Kembali®, Conimund BACK, 1);
cBuka = pew Command(” Detail”, Command. 0K 1)

This add CommaundicDel);
thiz.add Commund{cBack);
Chis ek C oo mumme{c Bukca);
fill{};

this.secCommamdListener]this);
| catch | Lxception ex) |
]
i

private vodd tampilDetmiliy|
try |

Trytef] b= purent.rmstinyil record. getR ecori{getSeleviedindex)) + 1);
String record = pew String(h);
Siring ag
String o3
a = recnrlsubsing(l, recond. indexOf " @ 18™));
|r{l.|. |l|||:1nﬂ'1':"j!=1j-§
i = psubetring{haindes Of " : ") i
]
int [] jawab= new int]5];

Jawab{l] = Integer.pamelntt record. substring(record indeot0F™ @187 + 3, reeord.index O @ 287 )
Juwab{1] = Integer.parselnt| record.substring(recor LimlexOR™ @) + 3, record. Ind-:rxD*l'["@M“Jj},
Jawah|21] = Integer.parselnt( record. substring{record index O™ @3} + 3, record. index O™ @40 )
Javab|3] = Integer.parselot| recordsabstringrecordinlexOR™ 48"} + 3, record ndex O™ @ 54)));
lawah]d] = Inteper.parseinki record substringrecord. indexOR @547} + 3, reconlindex O @687 130,
parent. fllasil = new Haslkparent, Jawnb);

parnt HasiladdCammand] new Comoand (" Kemball™ Command 0K 05

arent. disgbey sedCyrrent(parent fHasil);

| entich (R ocordStore Excep thon ex) |

i
i

paalslic vodd I
ey |
delete Al
String 53
String ¢

for (ind | = 13 1 == parent.ronnHasil. record getMumRecords(); 1++) |
Iytxe(] b= purent.rmsHasil record. petBecordi;
String record = new Siving(h);

8 = recorilaubaieing(l, record, indes O 197
¢ = reconil.aubeiring(record. indexOR @ 24™) + 3, record index O @34 );
append{a | Tmagecrentelmage]™ imagennew. png " §);

!
| eatch (TOExecption ex) |
| eatch (RecordStoreE veopibom ex) §
i
|




public void command Action(Command ¢, Displayshle d) |
if {e.cquals(cBacki}|
parent. displuy.setCorrenty parent. menuList):
parent. TH ixtory=uull;
Velze e equealsicDiel)) |
String(] temps;
tempy = mew String]this siee1];
Int jmITeme=i;
for (il i=0; i < thissize(]: H+) |
if [ MthinisSclected{i)) |
try |
hytef] i = pareat. rmsHasilrecord. getRecord(i+ 1)
termps[j mdTemu | = new Stringhy;
Junl Temart+;
| eatch {RecordStore Exception ex) |
|

¥
!

this. dedetesll);
pierent. rmsliasil close Recnnd();

purcat.rms Hasil_delateRecnrd(i;

parend,rms HusilopenR coord();

e (ind § =0y j=jmlT eoouy j++) |
purcntrmsHasibwriteRecord{ temps|j| );

!

parentrmsHasiLopenRecord(;

Tl
Jeelne ifie.copuealvic Bubes))
tampilDetail};

ledse ifte. equuabsichural )

filljs

purent. display.setCurrentithis);
P

¥ Pahesi juva

o
* Te change this template, ehuose Tools | Templates
*and open the template o the editen,

X

import javax.micvoeditionlodul Alert;
import javax.microeditionledal Alert T ype;
Impert javax.miersedition. ledul Command;
impert javes microcdition bedoi Command Listensr,
Impert jovas. microedition. bedui Display;
impoit javes miveocdition. ledui. Displaya ble
impert javaxmicroedifion fedul, Facm;
import jayaxmicroediton ledol Ganpe;
Impert javaxmicroedittonledul Tmage:
import jayaymicroedition ledui List;

Impore javas micreediiionmidict.*;

||I. -
* mlauthor Mbah Marijan (hask
A
public class Palicoten extends MIDIet implements Commannd Lstener

private Commanid Exlt, Back, mCspiure, DK Dokadl 1
preivaie Sirlog[] stevlonu-={"Mubd Test™, " Hustl™,"Hisory™, " Exir };




public Form waitFerm ;
public Splash spiash;
public Lisl menul isi;

private Gauge walt;
public THeplay idlsplay;
public Lisi FrmBecent;
public Hasil (Hasil;
saal Caond;

public int modeSoal=);
puhlic Rms rosHasil;
public History THistory;

public Psilootes() {
Exii = pew Command(" Exit", Command. EXTT, ()
Hack = new Command (" Bach”™, Command. BACK, 0);
Dretail = new Command!” Detuil”, Command (6K, 0):
OK = nmew Command MOk, Commaml. 0K, 4);

splach = new Splush(thie);
menulist =new List{"Main denu Lt IMPLICIT);
try{
for (int i =0=atrflenu. lenglh; i)}
menul ltappend{svtrienn{ib-"n", Image erearelmuage" e e HString. valueORT+". pog™ i)
i
JentehiExcepiion ex)))
menuLis toadd Command(OR );
if {this. rrasHasi ==null )|
thlsrmsHasll = oew Roms(* HasilRms");
H
this,rmsHasikopenRecord();

pablic void startApp({) {

meniu Lt setCommand Listener|this)
display= Dris pluy. getDisplaythis);
splash. shaw();

i

publle vidd panvedppi)
i

public vold destrayAppihenlean uncondidanaly |
'

jrablic: void command Action{Command ¢, Displuvable d) |
il (epetbabel().cquals(" Yes™) )
notifyDestroved();
jelse if {cgetLabel{)equalsi"™OK" )} || ee==Linl.SELECT COVIMAND |
switch (menulist geiSeleetedndexd))|
case i
madeSuul =0;
i { Bdmli=oull} fseal=nuoli;
fsuul= mow soal(this);
Tepal showr{}:

hreak;
case 1;

il (Hasil—null}]
Alert alert = new Al Info, "Datn Hail Tiduk Ditvmuban”, aull, AlertType. TNFO);
alert. setTimeout 2000
alert.add Coovmand fnew Command”Kembali®, Command. BACK, 1));
nlertseiCommandLisiene r{ihis);
display.scrCurrentialerty;




jelse]
displuy. setCurventiTHasil};

;

Beeub:
caso X
THistory = new Tlistorythis):
fhis, dsplny.serCurrenn THistory);
brenk:
case 3:
Alert adert = new Alerti"Exii", " Arc vou sure to exit?®, null, AleriType. CONFIRMATIONY;
ulert. setTimeout 2000
alert.addCommand{new Commund("Yes", Command. 0K, )
alertaddCommand{new Command(™~o", Command BACK, 1)k
alert, setCammpad Listener this);
display.setCurvent{nicrt);
Brealy)

i
Felse|
dispiny.setCorrentmenal.ist);
|
H
t

- R juvs

Impurt juyi e ByicAreay InputSmeam;

Irmiport javaisByteAreayOutputSirenm;

import JavaioDatalaputStream;

import éva e Dot OulputSteeans;

ey java o IOEsception;

I e juyvur microedition rms. RecordStore:

impert jayux.microed dionrme, RecordStorc K xoeption:
Emport javarmicroedition senser.Data;

Irl.

* T'o chamge this template; choose Tools | Templates
* and open the template in the editor.

A

=n
.
* imauthar Mbah Marijon Okek
L
pushilic clasy Bma |
public RecordStore rocord;

public String REC_STORE = "

public RmsiSiring REC_STORE;) |
thix REC_STORE = REC_STORF;

i

public vold openBecord; )|
iy
record = HecordStovc openRecond Store(REC STORE, tiue |,

jeateh (Exception e)[
System.err.printlnfetoSinng());
i

i

public void doseRecord()|
tryf
recorid.close Fecord Slore);
{enteh { Exception oyl
Systemerr.prinfinfe.teStrng));




i
L}

public void deleteRecord()]
if (RecordStore. ExtRecordStoree) = null)i
try|
RecordStore dleleteRecord Star«{REC STORE);
jeatch {Exceplion v
Sywtem.err.printin (e loString(});
!

I

public vold writeRevurd (String strif
bytef] pee = strgetBntea);
ey
record.addBecord{res 0, reclength);
{eutch { Enceptian «)f
Syatererr. printinfe.toString)):
F

i
]mhll:;'uhl writclnbor{String nemer, String pesan. String taaggal String siame)]
ry
byte]] temps = nudl;
ByteA rray CrutputStrenm ootputSiream = nuil;
DataQutpuiStream dos = new DataCut pud Streans outporStrean),
doswrite U TF{nemer});
dos writeU'TF{penan):
doswriteU TF{ tanggal;
desowritel'TF| stabug):
tomps = oulpdlSiream. o ByteArray();
recoriaddHecurd{tomps, U, tempalength);
t catch (RecordStorcEsception ex) |
| witch (TOException ex) §
i
¥

publle veid readRecord()]
trxi
if {record, geilNumBecords() = 0]
firr (int i=1; = record. getMumBecorda{ ji++)!
byt b||= record getRecord (i)
String sir = new String(bl;
Svstentoul.printinf” "+ s

1
!
| cateh {Fxeepthm e[
Svstem.err.printin(e toString();
]
i
puzhlic Siring wetDatalint dx}|

Siring Data="";
tex|
if {record, geiNumBR ecords{) = 03}

byte bi]= recorl.getBocordiidx);
Dagn = mew Stringih);
1
¥ enich {Excoption e}
System.err.printnge toSiring());
i

refurn Data;




¥ Splash java

Inyport javas.micrecditioneduil Canvas;
import javas.micreedition.bed vl Graphics;
import javaL micreedition. bed oi. fmage:

e
* faauthor Miah Macijon Okek
il
public clazs Splach extends Canmvis |
privare Pallootes parend;
privame Image iSplsh;

public Splash(Finul Psikotes parent) |

this, parent =parent ;
try |

I5plash = Image.createImags] " imagesTopo,png" i;
| euich (Eaccption ¢ §

1
setFultSereen Mode{frue),

H
pubhe viodd show() {
parent. display.sctCarrent{this);
try |
Thread. sleep] 20005;

p catch (Tnterrupled Exception ex) |
ex printStickT racel):

1
parent. display setCurrentips rent, menuList) ;

public void paint(Graphion g) |
ZsetTolon(155,255,155);
2 MR ecti, O, et Widiht), getHelghtil);
g ileaw Imape{ESplush, (et Width()-15plashpetWidih()'2, (geiHeight!)-iSplash petHeipha (1002, 07;
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