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ABSTRAK

WAP yang baik akan selalu menjaga untuk dapat menampilkan berita dan
infromasi yang terbaru dengan cepal dan dimanapun kita berada. Hal i tentu
akan sangat berkaitan dengan dipurlukannya suatu system administrasi WAP yang
efeltif dan dinamis guna keperluan update data benta dan informasi setiap saat.
Peranan seorang administtasi dalam menjaga dan memelihara WAP tersebut
adalah sangat penting sehingga administrasi memerlukan suatu fasilitas khusus

agar lebth mudah menjaga dan memelihara WAP vang ditanganinya.

Dalam peranan ini penulis mencoba untuk memaparkan perencanaan dan
pembuatan WAP yang dinamis dengan menggunakan Php dan MySQL yang akan
memberikan kemudahan bagi administrasi unruk dapat melakukan pengolahan
data dan informasi secara efektif aman dan efesien vang sekiranya akan
diterapkan sebagai WAP khusus Jurusan Tcknik Elektro Diploma Tiga (D3)

Institat Teknologi Naisonal Malang.

Hasil yang diperoleh dan perancangan dan pembangunan WAP ini adalah
terciptanya sebugh WAP yang memungkinkan administrsi melakukan pengolahan
data dan informasi seperti penambahan atau penghapusan berits, pengolahan user,
dan fain — lain secara mudah aman dan dinamis sehingga wapsite tesebut dapat

menampilkan berita dan informasi terbaru
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1, Latar Belakang

WAF (wireless Application Protokel) adalah sebuah standard komunikasi
antara mobile device telephone dengan informasi yang ada didalam internet. Pada
millennium ke T ini muncul teknologi yang memungkinkan seseorang untuk
membaca informasi dalam internet Teknologi ini menyatu dengan sebuah

handphone dan alat-alat kemunikasi mobile device telephone lmnnya.

WAP tidaklah sehebat Website. Saat ini WAP ndak bisa menampung
bentuk - bentuk informasi dimana biasa dilakukan cleh website, Dalam WAP,
gambar masih terbatas, suars dan musik belum bisa diperdengarkan, film dan
animasi belum mungkin diputar, dan informasi dalam wujud teks tidak bisa dimlis
panjang lebar. [lal ini, terjadi karena masih ada keterbatasan di dalam sebuah
ponsel dan di dalam jaringan koneksi dari ponsel menuju jaringan internet, dan

sebagainya.

WAP (Wireless Aplication Protokol) merupakan teknilogi informasi yang
masth sangat muda. Diperkenalkan sekitar tahun 2000, WAP hadir dalam sebuah
ponsel. Sebagai teknologi vang masih (ergolong baru, WAP sudah mampu
menarik perhatian kalangan pengamat teknologi informasi, baik dan akademis

maupun para hobiis,

WAP hadir untuk menjawab tantangan jaman informasi dimana setiap

orang berhak mendapat informasi secara cepat tanpa mengenal waktu dan tempat,
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WAP yang diletekkan di dalam teknologi telephone seluler, memungkinkan
setiap orang yang memilikinya mengakses sumber informasi yang ada di intemet.
Dan mengingat sifat ponsel yang “mudah dibawa kemana saja” pengakses bisa
menjangksu sumber informasi kapanpun dan dimanapun. Aphkasi WAP sendiri
dibangun dengan bahasa markup WML (wireless markup language) yang meru-

pakan pengembangan dari bahasa XML (extensible markup language).

1.2. Rumupsan Masalah

Dengan keberadaan WAP Khusus Jurusan Teknik Elektro D TII, maka
mahasiswa, alumni, maupun orang luar akan dapat memperoleh informasi —
mformasi tentang Jurusan Teknik Elektro D-III denpan mengpunakan ponsel
mereka vang memilki fitir WAP-browser kapan saja dan dimanapun mereka

berada.

Jurusan Tekmk Elekiro D-3 memerlukan WAP yang memberikan fasilitas
khusus gima memudahkan Administrator melakukan pengolahan WAP secara
cfekuf, aman, dan efesien schingpa permasalahan dapat dirumuskan sebagai

benikut ;

1. Perlunya halaman khusus admin yang vang berguna untuk melakukan

pengolahan data pada halaman WAP.

2. Pengolahan berita dan informasi apar dapat ter-update secara efektif

aman, dan efesien.




3. Melakukan penyimpanan dan pengolahan data dengan menggunakan
MySQL.

1.3. Batasan Permasalahan

Agar permasalahan mengarah sesum dengan tujuan maka pembatasan
dibatasi pada hal — hal sebagai berikut .

1. Pembuatan aplikasi hanya dibatasi program studi Jurusan Clektro D-3.
2. System jaringan yang digunakan tidak termasuk dalam pembahasan.
3. Disain layout Wapsite dengan bantuan Software Dreamweaver.

4, Perancangan database MySQL

5. Pemrosesan data menggunakan PHP

1.4. Tujuan Pembuatan

Berdasarkan momusan dan batasan masalah diatas, maka tujuan penulisan

ini adalah sebagai berikut ;

1. Membangun sebuah WAP dengan dilengkapi svstem admin untuk me-
mudahkan admin untuk melakukan pengolahan data secara efeltif, aman,

dan dinamis.

2. Apar setiap vrang dapat dengan mudah memperoleh informasi — informasi

Jurusan Elektro D-3 Institut Teknologi Nasional Malang.

3. Mengetahni prinsip kerja dalam WAP.
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1.5, Metode Penulisan

Data dan infonmasi vang diperlukan diperoleh adalah dengan cara studi
pustaka, yaitu dengan mengadkan pengumpulan data teontis dari buku — buku
yvang mendukung penyusunan Tugas Akhir ini, serta artikel yang diperoleh dan

internet.

1.6, Sistematika Penulisan

Berikut ini adalah sistematikan pembahasan pada artikel ini agar dapat
memperoleh suatu pgaris besar dan jalan pikiran yang terkandung dalam

pembuatan laporan tugas akhir mi,
Bab L. Pendahuluan

Menguraikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

manfaat penulis, serta sistematika penulisan,
Bab 11, Dasar teori

Berisikan urmian — uraian secara teoritis mengenai WML, PLIP,

MySQL yang akan digunakan dalam wapsite ini.
Bab 11l. Pembahasan masalah

Berisikan hal — hal vang berkaitan dengan perancangan wapsite
seperti penentuan tema, pembuatan database, pembuatan desain layout dan

pemrograman dengan menggunakan PHP.




Bab 1V, Pengaplikasian WAP-site Yang Dinamis

Berisikan tenteng pembahasan dan hasil pengujian dar WAP
dengan menggunakan webserver local yang meliputi beberapa aplikasi

seperti penambahan berita, pengisian buku tamu, dan sistem admin.
Bab V. Penutup

Berisi tenteng kesimpulan yang dapat kita ambil dan tugas akhir

ini seria kritik dan saran.




BABII
Dasar Teori
2,1, WML { Wireless murkup language )

Sebelum melangkah pada pembahasan lebih mendalam, sebaiknya anda
membaca dulu beberapa hal yang dibahas dalam subbab ini. Schinpga pada
pembahasan selanjutmya Anda tidak merasa kebingungan. Selain itu, anda dapat
mendeteksi berbagai kesalahan yang terjadi pada pengaksesan program WAP,

2.1.1. Memahami Pemrograman WML
2.1.1.1. Mengenal Pemrograman WML
WAP (wireless Aplication Protokol) merupakan teknologi yang

minp Web, akan tetapi halaman — halaman program WAP tidak di-

jalankan pada browser seperti pada Web. Melainkan akan diapliksi-kan

pada handphone (Telepon Seluler).
Jenis pemrograman WML memiliki tags — tags yang mirip dengan

HTML. Tentunya anda masih ingat, bahwa semua pemro-gaman yang

tekniknya murkup akan memiliki struktur yang dimular dengan Start Tag

dan diakhiri dengan End Tag Yang dimaksud Start Tag dan End Tag

dapat dilihat pada tabel berikut:
StartTag | EndTag | =
B e iy v o
=j= == Mencetak karalkter menjadi miring
T <fu= Mencetak karakter menjadi bergaris bawah
<p =fp= Membuat paragral

Tabel 2.1. Penggamharan Start Tag dan End Tag




2.1.1.2. Seript Client WAP

Seperti halnya di dalam pemrograman Web yang mengguna-kan
Java Script sebagai script yang mampu berjalan pa-da sisi Client. Di dalam
pemrograman WAP anda juga dapal mengguna-kan teknik tersebut dengan
menggunakan bahasa WMLS. Program WMLS (WML Scrpit) juga
menggunakan bahasa scripting yang ber-jalan pada komputer Client,
sehingga kita dapat membuat program dengan tampilan vang lebih
dinamis.
2.1.1.3. Kesamaan dan Perbedaan WML dan HTML

Telah dikatakan sebelumnya bahwa untuk pemrograman WML dan
HTML tidak memiliki perbedaan penulisan, yaitu memiliki kesamaan
dalam menggunakan Start Tag dan End Tag Schingga bagi yang
sebelumnya telah memahaminya akan mempermudah perjalanan dalam

mempelajan pemrograman WML, misalnya

Far

<a href=", "> rl:ag untuk membﬁlalt hy]:;et!jﬁi: :

<limp sre=". "= Tag vang digunakan untuk memasukan file gambar ke

dalam program

<form. .= Tag untuk membuat form masukan

Tabel 2.2, Beberapa Tag HTML Yang Digunakan WML
Akan tetapr tidak semua tag HTML digunakan pada WML. WML
memiliki beberapa perbedaan yang sangat mendasar dan tag - tag ini tidak

dapat dilanggar, misalnya ;




> | <br> Untuk membuat Break Lines / ganti baris

& Eamp Untok membuat karakter &

White Space &nbsp Untuk membusat Spasi kosong

Tabel 2.3. Perbedaan Tag HTML dan WML
2.1.1.4. Cara Menuliskan WML

Cara menuliskan program WML agak sidikit berbeda dengan
HTML, yang membedakan hanyalah pengenal bahwa script ter-sebut
adalah program WMI.. Hal tersebut mirip dengan program HTML vang
setiap kali menulis seriptnya harus menggunakan tag <IHTML> dan
diakhiri dengan tag </HTML>. Begitu juga WML, untuk menuliskannya
dengan tag <WML> untuk memulainya dan </WML> uniuk
menakhirinya.

Progrm WML ditulis ke dalam versi XML, sehingga setiap kali
menmuliskannva harus mendeklarasikan dalam bentuk XML, jika tidak
maka Emulator atau Handphone tidak dapat mengenalinya, Strukturnya
sebagai benkut;

<Fxml version="1.0" encoding="igo-8859-1" 7=

<IDOCTYPE wml PUBLIC "=/ WAFPFORITM/DTD WML 1L3VEN">

<wml>

<gard title="".:Tithe Anda:." newcontext=""true">
......... Isi Program WAP........

<feard>

<fowmi=




Dengan struktur di atas, maka anda dapat menuliskan se-mua isi
program WAP pada bagian isi. Yang perlu anda ingat, bah-wa sermua
program WAP anda harus dibuat dengan aturan di atas.
2.1.1.5. Menjalankan Program WML

Untuk menjalankan program WML ini anda harus mele-takannya
pada Web serverwalaupun WML bukan merupakan pro-gram yang
membutuhkan program intepreter, akan tetapi syarat program WML
dijalankan harus berada pada Web server,

2.1.2, Dasar Pemrograman WML
2.1.2.1. Menyimpan File WML

Secara standar, pemrograman WML akan disimpan dengan
menggunakan ekstensi .wml Akan (elapi apabila anda hendak membuat
program WAP dinamis, misalnya mengpgunakan pe-mrograman PHP,
maka program dapat disimpan dengan meng-gunakan ekstensi .php.
scbenamyva semua teknik penyimpanan file program sama dengan
pemrograman Web.
2.1.2.2. Membuat Judul WAP

Judul Web berfungsi untuk memberi pengenal halaman pada nether
(pengakses), sehingga setiap kali mengakses halaman ter-sebut maka
orang akan paham bahwa vang diakses adalah hala-man tersebut (yang
dituliskan pada tag title). Sebapai contoh :

<card title=".:Judol WAF:.">

ERLTeIEE TR

Listing Program :




<?xml version="1.0" encoding=""is0-8859-1"7>
<IDOCTYPE wml FUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML L3/EN"
"htp:dwww.waploruonorgy DT wmll 3. did™ =
<wml>
<card title=".:Belajar WAP:">
<feard=>

<fwmli>
Pada listing program di atas merupakan program WAP dengan
judul pengenal ".:Belajar WAP:.” schingga bentuk tam-pilan setelah

program dijalankan akan tampak seprti gambar berikut:

Gambar 2.1. Hasil Membuat Judul WAP
2.1.2.3. Menghilangkan Fungsi Back
Pada pambar diatas dapat dilihal icon yvang bertuliskan back. [con
tersebut selain sebagai icon juga menjadi tombol untuk kembali pada
halaman progran sebelumnya, Dengan mamberikan parameter khusus pada

tag <card> kita dapat menghidden atau menghilangkan icon tersebut,
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sehingga penguna pada saat meng-akses tidak dapat kembali pada halaman

sebelumnya.

Listing program :
<tsml version="1.0" encoding="is0-§859-1" 7>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1,3/EN"

Theip:www. wapforom.org D TD/wmli3.did"” >

=wmhl>

=card title=".:belajar WAP:." newcontext=""trus">

<fcard=~

<fwnth>

Benkut adalah tampilan dan listing program diatas ;

Gambar 2.2 Tanpa menggunakan icon Back
2.1.2.4. Menuliskan Isi Program
Di dalam pemrograman WML, kita dapat menampilkan se-mua 1si
peogram ke halaman browser denmgan cara meletakkanya pada kolom
diantara tag <card> </card>.

Listing program
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<?xml version="1.1" enceding=""is0-385%-1"7>
<tDOCTYPE wmi PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.3/EN"
"higsdwwwewapforemerg D TD'wmil3.did™” =
<wml>
<gard tithe="":belajar WAP:" newcontexi="true">
<p align="left">
ini adalah program pertama saya,
saat inisaya sedang belajar bahasa pemrgraman WHL dan FHP
bersama budi, semoga saya dapat mengambil ilmunya bunafit
</p>
<feard=

<fwml>

Berikut adalah tampilan dan listing program diatas :

= Pelgmar WAP .
-+ ini adalah program pertama
way3, sagt inisayq sedang |

belajar bahasa pemigraman

Gambar 2.3 Menampilkan teks di dalam WAP
2.1.2.5. Menggunakan Tag Break Lines
Pada pemrogram WML, untuk dapat menampilkan teks yang
sangat banyak, maka kita dapat menggunakan Break Lines atau ganti bans
dengan hanya menuliskan tag <br/=.
Listing program !
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<txml version="1.0" encoding="ixn-8859-1"7>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML L3/EN"
"biep:dwwwowapfonuonorg DT wml1d.did” =
<wml>
<¢nrd title=".:belajar WAP:." newcontext="true">
<p align="1gft">
ini adalah program pertama saya,<br/><br/>
saat ini saya sedang belajar bahasa pemrgraman WML dan PHP
bersama budi.<br/><brf=
semoga saya dapat mengambif ilmunya bunafil.<brf>
</p>
</card>
</wml>

Berikot adalah tampilan dari listing program diatas

! Balajar WAP - mmm :
.+ Inl adalah program pemama
saya, f

_sant ini saya sedang belsjar
. bahasa pu_-rwumnm.wlz
dan PHP bersama budi

semoga sayd dapal

miangambil iimunya bunaft

CGambar 2.4 Hasil teks menggunakan Break Ling
2.1.2.6. Membuat Teks Tebal, Miring, Dan Bergaris bawah
Untuk membuat isi WAP dengan teks tebal, mring, dan ber-garis

bawah sangat mudah dilakukan. Caranya adalah dengan menggunakan tag
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<b>..</b> untuk huruf tebal, tag <i>.</i> untuk huruf miring, dan tag
<u>.. </u> untuk huruf brgaris bawah.
Listing program :

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"7>

<IDOCTYPE wml FUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1.3//EN"
"hitp:/fwww.owapforum.org DTD wml13.dwd" >
<yl
<card title=":belajar WAP:" pewcontext="true">
<p align="1left">
<b=teks ini dicetak tebal</b><br>
<i>tekis imi dicetak miring=/i=<br/>
<p=tehs ini dicetak garis bawah</u><br/>
=/p>
<feard>

<fwml=

Berikut adalah tampilan dani listing program diatas ;

fomm - Belajar WAP - mmm |
teks inl dicetak tebal
boks ind dicatak g

Gambar 2.5 Tebal, Miring, dan Bergaris bawah
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2.1.2.7. Membuat Huruf Berkarakter Besar dan Kecil

Pada pemrograman WAP sering menggunakan dua bentuk teks
vang ditampilkan, yaitu teks vang ditampilkan dengan huruf besar dan
kecil. Untuk membuat teks dengan karakter besar, WML memiliki teks

bernama<big>, dan cara penggunaanya adalah
<big=teks ini berkarakter besar</hig>
selain karakter besar, juga dapat disajikan isi WAP dengan karakter keeil.
Untuk membuatnya, WML telah menyiapkan tag bernama <small>, dan
cara penulisannya adalah
<small=teks ini berharakier kecil</small>
Listing program :
<¥xmi version="1.0" encoding=""iso-§85%-1" 7>
=IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.3/EN"
*http:fwwwowapforumoerg DT wmil3.did” =
<wml>
<gard title="_:belajar WAP:." newcontext="true">
<p align="]eft">
<big>teks ini berkarakter besar</big><br/>
<small=teks ini berkarakter kecil</small><br/>
<fp
<feard=

<fwmfi=
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Berikut adalah tampilan dan listing program diatas ,

PR

| T —
teks ini berkarakter :
besar
- ek i bedueaiteT haodl
I

Gambar 2.6 Menggunakan Karakter Besar dan Kecil

2.1.2.8. Menggunakan Gambar

Tampilan WAP tidak akan tampak dinamis dan menarik apabila
isinya ditampilkan secara monoton. Supaya halaman WAP tidak monoton,
maka dapat menghias WAP itu dengan bebagai gambar di dalamnya.

Memesukkan gambar dalam WAP harus dikonversi terlebih dahulu
dari bentuk wama menjadi bentuk monochrom. Untuk mengkonversi,
gambar tersebut sebaiknya disimpan dalam bentuk file .wbmp. untuk
memasukkan gambar di dalam halaman WAP, dapat menggunakan tag
<img sre="..."=, caranya sebagai berikut

<img sre="gambar.wbmp" alt="Gambar"></img>
Listing program :

<?xml version="1,0" encoding="iso-8859-1" >

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML L3/EN"

"http=rfwww.wapforum.org/DTD/wmil3.ded™ =

<wml>

<gard title=".:belajar WAP;." newcontext="true">
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<p align=""left"">
<big><b>Ini Gamharnya</b=</big= <br’>
<img sre="gambarwbmp” ali="Gambar"></img=
</p>
=feard=
<iwmi=

Berikut adalah tampilan dan listing program diatas :

Gambar 2.7 Menggunakan Gambar

2.1.2.9. Menggunakan Hyperlink

Hyperlink merupakan teknik merelasikan halaman WAP yang satu
dengan yang lain dalam satu modul.pengertian hyperlink dalam WAP
sama dengan hyperlink yang ada dalam aplikasi Web, vyaitu
menghubungkan link Web pages denpan Home pages. Cara
penggunaannya dapa dilihat pada sintaks berikut :

+<n bref="alamat wap.wml"> pemicu </a><br/>
Listing program :

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1" 7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFFORUM/DTD WML 1.3/EN"
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"hitp:/fwwowapforum.orgMTDwmi 1 3.did" >
<wml=-
=card title=".;belajar WAP;:." newcontent="true">
<p align="left">
<b>pilih menu</b><br/=-
+<a href="gambar.wml"> halaman gambar</a><br/>
+<a href="isi program.wmi" > isi program</a><hr/>
</p>
<fcard>
<fwml>
Pada listing program, telah dibuat dua buah hyperlink yang
menggunakan pemicu berbentuk teks. Berikut adalah permicunva :

+<a href="gambar.wm!"> halaman gambar</a><hr/>
+<a href=""i5i program.wml"> isi program</a><br/>
Berikut adalah tampilan dari histing program dengan menggunakan pemicu

yang dijadikan hyperlink :

Gambar 2.8 Membuat Hyperlink pada Menu
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2.1.2.10. Membuat Splash Window

Splash window merupakan salah satu teknik pemrograman WAP
vang digunakan untuk membuat loading halaman. Loading {program
tunggu) akan sangat diperlukan apabila anda ingin mem-buat program
vang mebutuhkan waktu akses yang hbeberapa detik lebih lama,

Untuk membuat program loading, WML telah menvediakan atribut
yang berguna untuk melakukan pengaturan waktu panggil. Airibut tersebut
dapat dipasang dengan tag <card>. Contohnya seperts berikut :

Listing program :

<?xml version="1,0" encoding="iso-8859-1"?>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 13/EN"

"http:/wwwwapforum.org/DTD/AwmI 3.ded" >

<wmi>

<card id="halaman1" ontimer="halaman?">
<timer valoe="10"/>

<p align="center" >
<l
<hig=[{londing pagesj</big=<br/><hr/>
<small>::CENTRANET TEAM::<br/>
Sofeware - Web Developer=small=
<h>

<p=

=fecard=

<tard id="halaman2" title="_::LOADING::."
oatimer="hyperlink.oml” newcontext="true">

=timer value=""5"/>
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<p align=""rcenter">
<small><br/>tungge sebentar ya om..</small=

<=
<feard>
<{wmi=>

Pada listng program di atas, perfama kali saat file splash
window.wml dijalankan akan memanggil card pertama. Selanjutnya dalam
waktu 10 detik , program akan memangggil card kedua (on
timer="#halaman2™), vaitu yang telah diberikan pengenal sebagai id
halaman 2 (id="halaman2™), Setelah sampai pada card kedua, maka card
kedua juga melakukan pengecekan atnbut yang ada di dalamnya. Karena
pada atribut on timer diset pada alamat hyperlink wml, maka program
akan segera mengececk berapa waktu yang dibutuhkan Dalam waktu 5
detik (<timer value="5"/>), maka program akan segera merevers pada
halaman hyperlink, wml. untuk membuktikannya, anda harus menjalankan
program terebut.

Berikut adalah tampilan dari listing program di atas :

Gambar 2.9 Halaman Utama Loading
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2.1.3. Bekerja Dengan Form
Form merupakan media interksi yang selalu digunakan pada
pemrograman WAP untuk membuat program lebih intermktif Dengan
menggunakan form dan disertai dengan program pengaksesannya, maka
halaman WAP dapat berinteraksi dengan user pengakses.
2.1.3.1. Menggunakan Teks Input
Untuk membuat form masukkan berupa teks, WML menyediakan
tag yang menyerupai tag HTML untuk input data Jenis masukan ini
berupa teks, sehingga dapat memasukkan data didalamnya,
Cara membuat deklarasi form adalah dengan menggunakan tag
<do> dan <go>. Berikut adalah cara penulisannya

=do type="accept” label="simpan™>

</do>

Selanjutnya di dalam tag <do> dapat dimasukkan tag <go>vang di
dalam pemrogran HTML hampir sama dengan tag <form_ > tag <go>
memiliki fungsi untuk mendefinisikan pengala-matan ransfer data. Berikut
adalah penulisannya -

<do type="accept"” label="simpan">

<go method="post” href="cksekusi.php™>

Kemudian untuk menyimpan data teks darimedia masukkan, WML
memiliki tag yang bernama posifield, berikut penulisannya :

<postiield name="variabed” vale="%variabel_input)”/>
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Setalah selesai mendeklarasikan, maka anda sekarang da-pat

membuat komponen form yang berfungsi sebagal media ma-sukan data.
Perhatikan contoh berikut :
<impuat type="text™ name="variabel” mazlength="nilai_ maximal”
format="bentuk_dais"/=
Listing program :
=Txml version="1iI" encoding="is0-8859-1" %>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "'-/WAPFORUM/DTD WML 1.3/EN"
"http:/frww. waplorunLorg DTDVwml13.ded "™ =
<wml>
<card title=".::helajar WAP::,">
<p align="laft">
<do type="accept" label="simpan''>
<go method="post" href="gim_formteks.php" >
<postiield name="judnl" value="3${io_judul)"/>
<posifield name="berita" valne="%in_berita)"/>
<postiield npme=""tanggal" value="3in_ tanggal)"/>

< jgg‘:-

<b>form masukan berita</b=<br/>

judul &obsp;&nbsp;:
<imput type="text" name="in_judnl" maxlength=""25"
format="25s"f~

berita &nbap;d&enbsp::
<input  type="texi"  mame="in_berita" maxlength="100"
format=""100a"/>

tanggal &obsp;&nbsp;;
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<input  type="text" nsme="in_tanggal”  maxlength="10"
format="10a"/>
<ip>
<feard>

<fwml>

Berikut adalah tamplan dari listing program diatas -

Gambar 2,10 Tampilan Form Masukan
Apabila hendak memasukan data, maka dapat menekan tombol enter pada

keyboard. Maka tampilan selanjutnya :

Gambar 2.11 Pilihan Untuk Memasukan Atau Fkeekusi
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Selanjutnya jika memilih edit, maka akan segera dihadapkan pada teks

editor seperti gambar berikut

_ ady uda luds thn lalu

Gambar 2.12 Halaman Teks Editor Untuk Menuliskan Data
Setelah semua data selesai diketikan, maka anda dapat melanjut-kan
dengan mengklik icon OK (jika menggunakan ponsel) atau me-nekan

tombol enter pada keyboard (jika menggunakan emulator).

(Juddl  fedy udm uiZe the

Gambar 2.13 Tampilan WAP Saat Data Dimasukan
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untuk mengeksekusi data yang ada di dalam form, maka dapat memilik
icon option atau dengan menckan enter (apabila dengan emulator),

Sehingga tampilannya menjadi seperti berikut |

] == WhiL Card Oplions s £
 Edit. - '

Gambar 2.14 Menu Pilihan

lalu tekan simpan supaya semua isi data pada form dicksekusi. Program
eksekusi dideklarasikan pada tag berikut :

“go method="post" href="sim_lormieks.php™>
sehingga program sim formteks.php akan mengeksekusi semua datanya
dangan membawa variabel judl, berita, dan tanggal.
2.1.3.2. Menggunakan Teks Password

Dalam membuat program login, kita sering menggunakan media
input vang datanya tidak ditampilkan secara nyata atau da-lam bentuk
samaran seperti bintang dan yang lainnya. Teknik mem-buatnya
menggunakan tag input berikut |

<input type="password” name="variabel_ masukan"

maxlength="panjang_teks™ format="panjang input™>

Listing program :
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=7aml version="1.0" encading="is0-5859-1"7>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/"WAPFORUM//DTD WML 1.3/EN"
“http:/fwww.wapforuo.org/DTD/wmiL3.ded” >
=wml>
<card title="".::hbelajar WAP::.">
=<p alipn=""lefi">
<do type="accept" label="simpan">
<go method="post"” href="login.php'">
<postfield name="username" value="%in_uvser)">
<postficld name="password" value="&(in_pass)">
<o

</do>

=b=form login anggota<h=<br/>
username &nhsp;&absp;:
<inpuid type=""text" name="in_user" maxlength="25"
format=""25a"/>
password &nbspi&nbsp;:
<inpui  type="'password" name="in_pass" maxlength="215"
formai="'25a"/>
</p>
<feard=

<hwml=
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Berikut adalah tampilan dani listing program masukan password -

Gambar 2.15 Masukan Data Password
Setelah selesal memasukan data kunci / password, maka pada
iterface form juga menampilkan bentuk teks yang berupa karakter

bintang seperti gambar berikut ;

Gambar 2,16 Interface Masukan Form Login
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2.1.3.3. Menggunakan List Box

List box digunakan untuk menampilkan beberapa pilihan — pilihan
option yang bersifat pasti dan tetap, misalnya jenis kelamin, golongan
darah, dll. Komponen masukanva adalah sebagai berikut:

<select pame="variabel™>
<option value="nilail "> pilihan1</option>
<gption value="nilzi2"> pilihan2</option>
<fseleci>
Listing program :
<?xml version="1.0" encoding=""isp-R§59-1" >
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.3/EN"
"heipyfwww.owapforumorgDTDwmil3.did"” =
<wml>
<card tithe=".;:belajar WAP;;.">
<p align=""lefi">
<do type="accept™ lnbel="simpan">
<gn method="posi™ href="login.php">
<postiield name="nomhs" value="${in_nomhs)">
“postfield name="nama" value="&(in_nama)">
<postfield name="jurusan" value="&(in_jurusan)"=
=/gn>

=fdo>

=h~data mahasiswa</b=<br/>
momor mbs &obspidabsp;:
=input type="1text" name=""in_nomhs" maxlength=""25"

format=""25a"/>
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nama &nhsp:&nhsp::

<input type="password” name="in_nama" maxlengih=""25"

format="25a"/>

Jjurusan &nbsp; &nbsp;;

<select name=""in_jurusan”>
<option value=""TI">teknik informatika</option>
<option value="31">sistem informasi</option>
<option value="TK">teknik komputer</option>
<option value="KA">komputer akuniansi</option=
<option value="MI">menajemen informatika</option>

</select>

<p=
</eard>
='wml=

Berikut adalah tampilan dari listing program List Box -

Gambar 2.17 Tampilan Form dengan List Box
Pada kolom masukan List Box, anda dapat menyorot kolom
jurusan dan untuk memilihnya dengan cara mengklik icon option pada

emulator atau enter pada keyboard. Maka tampilanya seperti berikut -
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Gambar 2.18 Tampilan Masuk Pada Komponen List Box
dengan memilih menu select, didalamnya adalah beberapa option dari List
Box yang telah di buat seperti berikut

i .

| D Teknik Informatika
- Esirﬁm |nformasi
Kompter Akutansi

) Ohhﬂlfll!ﬂnmmih

Gambar 2,19 Tampilan Menu List Box

2.2 PHP ( Php Hypertext Preprocessor )

2.2.1. Sejarah PHP

PHF adalah bahasa pemrograman wb atau scripting language yang

didisain untk web. PHP dibuat pertama kali oleh Rasmus Lerdorf, pada
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awalnya dibuat untuk menghitung jumlah pengunjung pada
homepagesnya. Diawal januari 2001, PHP telah dipakai lebih dari 5 juta
domain diseluruh dunia dan akan terus bertambah karena kemudahan
aplikasinya dibanding bahasa server side yang lain. Anda dapat melihat
angka sesungguhnya di http./'www php net/usage php.

Saat i PHP sangat populer dan menggantikan Perl vang
sebelumnya juga populer sebagai bahasa scripting web. PHP telah menjadi
modul apache terpopuler (menurut www sccurityspace.com) melebihi

FrontPage dan Mod _Perl. Dan menurut hasil survey www.netcraft.co. uk,

PHP terus meningkat penggunaannya dan telah digunakan pada jutaan
domain dan jutaan alamat IP.

PHP telah digunakan oleh berbagai situs populer baik luar maupun
dalam negeri, termasuk situs berprinternet sendiri juga dibuat dengan
PHP.

Kronologi singkat sejarah PHP :

v' Akhir 1994 : Rasmus Lerdorf, programmer Unix dan Perl membuat
Script Makro CGI yang dapat mengetahui siapa saja yang
mengaksesresumennya yang ditaruh di web.

v' Awal 1995 : PHP 1 (Personal Home Page 'Tools), Rasmus menulis
ulang PHP dalam bahasa C dan mengajarkan belasan programmer
untuk menggunakannya. la juga melengkapinya dengan Form

Interpreter (F1) untuk memproses SQL dan data farm,
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Sept-Okt 1995 ; PHP 2 , kode PHP dan FI ditulis ulang dan
digabungkan menjadi PHP/F1, akhir 1995 dibagikan gratis untuk
publik pertara kal,

Apr 1996 ;: Rasmus menulis mod php, modul PHP untuk apache,
Des 1996 : PHP/FI pertama kali mendukung MySQL, dan telah
dipalai di 15 ribu situs di dunia.

Pertengahan 1997 : pemakai PHP/FI mencapai 30 ribu situs.

Okt 1997 : PHP 3 dimulai dengan sumbangan parser dari Zeev dan
Andi

Jan 1998 : dukungan MySQL untuk Windows dan PHP
mendukung lebih dari 7 database, mSQL, MySQL, Sybase,
postgreSQL, S3OQL server, Adabas, dan Oracle.

6 jum 1998 : PHP 3 (profesional Home Page) dinlis.

Des 1998 : PHP disertakan di RadHat Linux(PHP 3 sejak RedHat
6.2 dan PHP 4 se¢jak RedHat 7).

Mei 1999 : PHP 4 beta,

Okt 1999 | PHP melampaui FrontPage sebagai modul Apache
terpopuler.

Nov 1999 - PHP digunakan di 1,1 juta domain dan 357 nibu alamat
IP menurut survey Neteraft, Zeev, dan Andi mendirikan Zend
Tecnologies, LTd

20-24 jan 2000 : konferensi Internasoinal PHP di Tel Aviv,

2 maret 2000 : Zend diluncurkan sebagai portal PHP.

22 mei 2000: PHP 4 diluncurkan,
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2.2.2. Kelebihan PHP
Sebagai sebuah bashasa pemrograman, PHP memiliki banyak
kelebihan, Kelebihan yang dimaksud antara lain sebagai berikut -

# Aplikasi dengan PHP cukup cepat dibanding dengan aplikasi CGI
dengan Perl atau Phyton, bahkan lebih cepat dibanding dengan
ASP maupun Java dalam berbagai web ( kecepatan ini bisa
bervaniasi karena dipengaruhi oleh tipe aplikasi dan jumlah
pengunjung).

# Tersedia di Windows maupun Linux, walay saat ini paling cfektif
di web server Apache dan OS Linux.

» Sintaks mirip bahasa C sehingga mudah dipelajari.

# Komunitas yang ramai dan saling membantu, seperti di
diskusiweb.com, phpbuilder.com, phpindo.com serta berbagai situs
dan mailing list lain.

» Berbagai script atau aplikasi siap pakai yang gratis telah tersedia.

1.2.3. Kelemahan PHP
Selain kelebihan, bahasa ini juga memiliki beberapa kekurangan —
kekurangan seperti :

» Tidak ideal untuk pengembangan skala besar.

# Tidak memiliki sistem berorientasi objek yang sesungguhnya
{sampai versi 4 ini).

# Memiliki kelemahan security tertentu apabila progammer tidak jeli
dalam melakukan pemrograman dan kurang memperhatikan isi dari

kofigurasi PHP.
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» Kode PHP dapat dibaca semua orang dan kompilasi hanya dapat
dilakukan dengan tool yang mahal dariZend ($2000).

PHP merupakan seripl yang menvatu dengan HTMI. dan berada
pada sexver (server side HIML embedded scripting). Dengan PHP ini kita
dapat membuat beragam aplikasi berbasis web, mulai dari halaman web
yang sederhana sampai yang komplek yang membutuhkan koneksi ke
database,

2.2.4. Syarat yang dibutuhkan untuk menjalankan PHP

Untuk dapat menjalankan PHP, kita membutuhkan sebuahweb

server. Utnuk para pengguna sistern operasi Linux dapat menggunakan

Apache (www apache.org) sebagai web servernya, scdangkan untuk para

pengguna Windows 98 bisa menggunakan Apache ataupun Persional Web
Server (yang merupakan produk Mikrosoft dengan kelebihan bisa
digunakan juga untuk menjalankan ASP).

Sedangkan PHP sendiri dapat di download dari www php.net.
Yang perlu diperhatikan adalah bahwa PHP yang kita download
hendaknya sesuaikanlah dengan sistem operasi komputer vang kita
gunakan (Limux atau Windows).
2.2.5. PHP Triad

PHF Triad merupakan sebuah program paket antara PHP, Apache,
dan MySQL yang menawarkan banyak kemudahan dalam pemrograman
scbuah websile, Spesifikasi dari kumpulan program tersebut antara lain -

# PHP -4.05

# MySOQL —3.23 32 (database server)
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# Apache - 1.3.14 {web server)
» PHP MyAdmin - 2. 1.0 (untuk administrasi database)
#  Perl nsPerl 5.005 03
Dengan menginstal PHP Triad kita dapat menggunakannya untuk
belajar PHP, Perl, dan MySQL.
2.2.6. Langkah — langkah menginstal PHP Triad
Langkah — langkah menginstal PHP triad adalah sebagai berikut

v Download PHP Triad di http://www.phpgeeck.con.

v Untuk memulai proses intall, klik 2X pada file yang baru di
download dan tunggu sampai proses install selesai

v" Untuk menjalankan Apache, klik Start Programs — PHP Triad —
Start Apache dengan tampilan pada saat intalasi seperti pada
gambar disamping.

v' Utnuk menjalankan MySQL, klik Start — Programs — PHP Triad -
Start MySQL.,

v" Untuk mengecek Apache, klik shortcut Lanch Site. Jika pada
browser muncul tulisan "Welcome to PHP Triad for Windows. .”
maka proses install yang anda lakukan berhasil,

v Untuk mengecek MySQL, klik Start MySQL dan PHPMyAdmin.
Jika anda mehihat tulisan "Welcome to phpAdmin_..” berarti proses
install berhasil. Sampai disini proses install telah selesai.

v Jika sewakiu — waktu anda ingin mencoba script PHP dan database
MySQL anda harus menjalankan Apache dan MySQL terlebih

dahuin,
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Hal yang perlu diperhatikan adalah direktori atau lokasi
penyimpanan script program PHP pada PHP Triad biiaganya terletak pada
Crapache\htdocs. Semua script PHP vang kita buat harus disimpan dalam
direktori tersebut agar dapat dijalankan, jika script PHP diletakan diluar
dircktorl tersebut maka script PHP tidak akan dapat dijalankan.

2.2.7. Sintaks Dasar PHP

Didalam penggunaannya, terdapat empat macam cara penulisan

kode PHP, yaitu :

1. <?
Echo (“ini adalah seript PHP\n"):
=
2. <?php
Echoe ("ini jugain™);
>
3. <script language="php">
Echo ("tuliskan cara ini jika html editor anda tidak mengenali PHP™);
</script>
4. <%
Echo ("kalau yang ini mirip dengan ASP™);
%>
Kita bisa memilih salah satu dari empat cara tersebut. Tetapi yang
paling sering digunakan adalah cara yang pertama dan vang kedua,
Perhatikan bahwa tiap akhir baris harus dengan selalu diberi tanda titik
koma (;).
Seperti pada bahasa pemrograman lain, kita juga meletakkan baris

komentar pada program yang kita buat. Pada PHP caranya dengan
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meletakkan komentar setelah tanda // jika komentar hanva satu baris dan
diletakkan diantara tanda /* dan */ jika komentarnya lebih dari satu baris,
Contoh penggunaan tanda komentar dalam PHP -

<Zphp

Echo (*latihan PHP™);

/! ini adalah contoh komentar satu baris

/*halau yang ini adalah komentar

Lebih dari satu baris*/

Echo ("memang mudah™);

>
2.2.8. Tipe Data
Seperti halnya bahasa pemrograman lainnya, PHP juga mengenal
beberapa macam tipe data yang nantinya akan sangat berguna didalam
penggunaannya. Tipe data tersebut antara lain
2.2.8.1. Integer
Tipe data integer adalah tipe data yang brhubungan dengan
penggunaan bilangan bulat, baik berupa bilangam bulat negatif atau
positif. Yang termasuk dalam tipe data integer dalam pemrograman
dengan menggunakan PIIP adalah sebagai berikur

Sa = 1234 // desimal
$b ==1234 // negatif
$¢ = 0123 // oktal

§d =0x12 // hekzadesimal
Pernyataan scperti $a = 1234 disehut pernvataan penugasan,
Dalam contoh tersebut maksudnya adalah memberikan nilai 1234 ke

variabel $a.
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2.2.8.2. Floating point number

Tipe data ini biasa dusebut sebagai bilangan pecahan. Bilangan
pecahan yang dimaksud dapat berupa bilangan pecahan positif ataupun
negatif yang dituliskan dalam bentuk bilangan bulat ditkuti dengan
tanda koma dan nilai bilangan pecahan dibelakangnya. Contoh tipe

data Float dalam PHP adalah sebagai berikut :

Ba = 1.234 // bentuk biasa

£b = 1.2¢3 // bentuk eksponensial

2.2.8.3. Strings

String merupakan tipe data yang merupakan kumpulan dari
beberapa karakter yang dapat membentuk sebuah kalimat didalam
penggunaannya. Contoh penggunaan tipe data ini adalah schagai
berikut .

8a = "ini adalah tipe data string™;

Sb = "geleet keterangan from tabel where category="PHP*";

2.2.84. Array

Array merupakan tipe data terstruktur yang berguna untuk
menyimpan sejumlah data yang bertipe sama. Bagian yang menyusun
array disebut elemen array, yang masing — masing dapat diakses
tersendiri melalui indeks array. Contoh penggunannya adalah sebagai
berikut :

<Tphp

Skota [0] = "yogyakarta™;
$kota [1] = "jakarta™
Skota [2] = "malang™;

Sknta [3] = "surabaya™;
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Print ("kota faforit saya adalah Skota [2]™);

7>

Kode diatas bila dijalankan pada browser, akan muncul tulisan
"kota faforit saya adalah malang™

Indeks array dimulai dan 0. Jadi indeks array 0 menyatakan
clemen pertama dari array, indeks 1 menyatakan elemen array kedua,
dan seterusnya. Array terbagi dalam dua macam, yaitu array satu
dimensi yang seperti diatas dan multidimensi seperti contoh dibawah
ini ;

=<Fphp

Sbuah = array “apel” => array ("warna” => "merah”. "raga” =>

"manis”), Tpisang” => array ("warna” => “kuning”,’rasa” =>

“manis');

Print ("warna buah apel adalah™);

Print (Sbuah {"apel™|["warna™]).”<br=";

Print ("rasa buah pisang adalah™):

Print ($buah|”pisang™]["rasa”] )

%
Kode PHP diatas bila dijalankan dalam browser akan
menghasilkan tulisan
Wama buah apel adalah merah
Rasa buah pisang adalah manis
2.2.9. PHP dan script WML

Untuk membuat WAP yang berjalan dinamis, maka anda dapat
mengkolaborasikan script WML dengan pemrograman PIIP, Dengan

menggunakan program PHP, anda tidak hanya membuat program WAP
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dengan tampilan yang statis. Akan tetapi anda dapat mengakses database
seperti. MySQL. Dengan menggunakan database tersebut, anda dapat
menyimpan data — data berita didalamnya, dan menampilkannya pada
halaman browser.

2.2.9.1. Embeded PHP

PHP (Php hypertext preproccsor) merupakan bahasa pemro-
graman yang tergolong ke dalam jenis intepreter. Untuk menjalankan
scriptnya, program ini harus diletakkan pada direktori root pada web
SeTver.

Script ini sangal mudah digunakan, salah satunya adalsh
bahwa seript PHP dapat berjalan secara embeded da dalam tag — tag
WML. Untuk membuat program WAP berbasis PHP, maka pada setiap
halaman harus dikenalkan bahwa program tersebut adalah script PHP,
Caranya dengan membarikan header pengenal berikut :

header (' content-type:text/vnd.wap.wml’);

Selain itu, juga harus menampilkan pengenal Script WML ke
dalam versi penulisan PHP, yaitu dengan memberikan parameter echo.
Perhatikan cara berikut |

echo("<?xml version="1.0"7>");
echo(*<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM/DID WML 1.1/EN">");

Setelah itu, dapat melanjutkan dengan tag — tag WML yang
lain. Yang perlu di ingat bahwa untuk membuat program WAP yang
dinamis dengan PHP. maka penyimpanan file programnya juga harus
meng-gunakan ekstensi .php.

Listing program
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<?php
header(' Content-type; text/vad. wap. wml');
echo("<?xml version="1,0"?>"}
echo("<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML
1L.UVEN">"):
echo "<wmi>";
echo "<card title=\".:: Dasar PHP WML :..\" newcontext=\"true\">":
echo "<p> Menggunakun PHP </p=";
echo "<eard="";
echo " <fwml=>"";
>
atau,
=?php
header("Content-type: text/vad. wap.wml'});
echo('<Timl version="1.0"7=>"y;
acho{'</DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML

LI/EN">")
o
<wml>
<card title=\",:: Dasar PHF WML :=\" newcontext=""true\">
<p> Meoggunakan FHF </p>
-ﬂ-’cnrd:_-
<fwml>

Berikut adalah tampilan dari listing program di atas ;
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.. Dmr?'HF‘Whﬂ. SOERD
| Menggunakan PHP 4

Gambar 2.20 Program PHP dan WML sederhana
2.2.9.2. Menampilkan Data
Setelah cara di atas dipenuhi, maka dapat dibuat isi program
dengan baik menggunakan tag WML maupun dengan script PHP,
Semua kode — kode PHP yung pemah diketahui sebelumnya dapat
digunakan disini.
Listing program
<?php
header(' Content-type: text/vnd.wap.wml');
echo(’<?xm! version="1.0"7>");
echo('<!DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML
L1/EN">");
T
<wimnl>
<card title=".:: Dasar FHP WML :.." newcontext="true'>
<p align="center">
<big~

=tphy
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Stanggal=date('d-m-Y"};
echo "<b=<br/=<u>WELCOME</u></b=<br/>";
eche "Sekarang tanggal Stanggal™;

7>
<fbig>
</p>
<fcard>
</wml>
Listing program di atas bermiat untuk menampilkan data
tunggal sekarang. Fungsi yang digunaan adalah date, kemudian hasil
dari tanggal akan disimpan pada variabel $tanggal. Perhatikan script
berikut ;
Stangpal=date('d-m-¥");
Selanjuinya data yang ada di dalam variabel $tanggal akan
ditampilkan dalam browser / emulator. Perintahnya adalah |
echo "Sekarang tanggal $tanggal;

Berikut adalah tampilan dari listing program di atas :

sekarang tanggal
02072008

Gambar 2.21 Menampilkan Data Tunggal
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2.2.9.3. Logika If

If merupakan operator PHP yang digunakan untuk membuat
kondisi dengan satu pilihan, berikut penulisannya ;
If(ekspresi)

{pernyalaan}

Pada sintaks di atas, kondisi akan mengerjakan kolom pernya-
taan apabila ekspresi bernilai benar. Apabila ekspres: bernilai salah,
maka program tidak mengerjakan apa — apa.

Listing program
<?php
header{'Content-type:text/vodwap.wml');
echo{"<?xml version="1,0"%>");

echo("</DOCTYPE wml PUBLIC "-YWAPFORUM/DTD WML

LI/EN"=>");
pd
<wml>
<card tithe=".:: Dasar PHP WML :.." newcontext=""true">
<p align=""center">
<gmall>
<Iphp
$gaji=30000;
if ($gaji <= 350000)
{
echo "<bri=<hig=<h>";
echo "Gaji Rp.Sgaji,- tidak memenuhi UMR Jogja";
echo " </b></big>"";

}

]
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<lxkmall>

=/p>
=fcard=
<fwml>

Berikut adalah tampilan dari listing program di atas ;

Gambar 2.22 Hasil pembuatan kondisi If
2.2.94. Logika H-Flse
If-else merupakan operator vang dapat digunakan untuk
membuat kondisi dengan dua pilihan. Perhatikan sintaks berikut :
If{ekspresi)
{pernyataani}
else{pernyataan?)

Dari sintaks di atas, apabila ekspresi bernilai benar, maka
program akan mengejakan operasi yang ada di dalam pernyataanl,
sedangkan ekspresinya salah akanm mengerjiakan operasi vang ada
dalam pemyataan2.

Listing program :

<?php
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header("Content-type: textvnd.wap. wml');
echo('=?zml version="1.0"7>");
eho{'<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM,DTD
LLEN"=";
b
<wml>
<card title="".:: Dasar PHPF WML :»." newcontext="trus">
=p align=""center">
<small=
<?php
$2aji=450000;
if (Sgaji >= 350000)
i
echo " <br/=<big=<b>";
echo " Gaji Rp.$gaji,- memenuhi UMR Jogja";
echo " <b=</big=";
H
else
{
echo "<br/><big=<h=>";
eche "Gaji Rp.Sgaji,- tidak memenuhi UMER Jogja";
echo '</be</big=";
}

b
<fsmall>
=p=
<feard>

<wmi=
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Berikut adalah tampilan dari listing program di atas

L=  Dasar PHP WML - == b

Gajl Rp 450000, -
memenahi MR Jogja

|

Gambar 2.23 Hasil Program Logika If-Else
2.2.9.5, Logika If-Else-If
Logika ini merupakan bentuk operator vang paling lengkap di
antara If sebelumnya. Dengan menggunakan operator ini, maka dapat
membuat program dengan banyak pilihan (multi choice). Perhatikan
penulisan berikut :

Ii{ekspresi)
{pernyataanl)
else{pernyataan}

{pernyatann}

else [pernyataand)

Pada sintaks di ata dapat dijelaskan proses berjalannya pro-
gram sebagai berikut :
v" Pertama kali kondisi melaksanakan pemeriksaan pada ekspresi

1, apabila benar maka pernyataan| akan dijelaskan.
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H
elsz if (Sbulan==3)

{

echo "' <brf~<big=<b> Marel </b></big=";
i

else if (Shulan=—4)

{

echo "<br/=<big><b> April </b></big>";
H

else if (Sbuban=—5)

{

echo "<hrfr<bigs<b> Mei </b></big=~";

H

else il ($bhulan==6)

{

echo "<brf<big><b> Juni </b><big="";

)

else if (Sbuolan=T)

{

echo "<br/><big=<b> Juli </h></big=";

H
else if (Sbulan—8)

{

echo " <br/><big><b> Agustus </b></big>";
}

else if (3bulan==9)

i

eche " <br/><big><b> September </b>=</big=";
H
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else il ($bulan=10)

{

echo "=<bri=<big=—<b> Okiober </b=</big=";

1

else if ($bulan=—11)

{

echo "<hr/=<bkig=<b> November </he-</big=""

}

else if (Shulyn—12)

i

echo "<br/><big><b> Desember </b></big=""

H
=

<fsmall=

</p=

<fcard=

=<Hwml>

Bentuk kondisinya adalah sebagai berikut :

v

v

Pertama menampilkan bulan ke dalam variabel $bulan.
Apabila mendapatkan S$bulan bemila 1, maka
ditampilkan teks "Januari”. Kemudian,

Apabila mendapatkan $bulun bemilai 2, maka
ditampilkan teks "Februari™ . Kemudian,

Apabila mendapatkan S$bulan bemilai 3, maka

ditampilkan teks "Maret” . Kemudian,

akan

akan

akan

Selanjutnya kondisinya dilakukan terus sampai dengan bulan

12 yvang menampitkan teks Desember

50




Berikut adalah tampilan dari listing program di atas :

S ’

= Dasor PHP WML = |

m hulan
Juli

Gambar 2.24 Menggunakan Logika If-Else-If
2.2:9.6, Menggunakan For
For merupakan operator PHP yang digunakan untuk membuat
program looping (perulangan). Anda dapal menggunakan operalor ini
dengan mengkolaborasikan dengan operator kondisi di atas. Sintaks-
nya adalah

for ($variabell; Svariabel2; Svariabel3)

{

pernyalann

}
sintaks di atas dapat dijelaskan bagian — bagiannya sebagai benkut .

# S$variabell : adalah variabel yang memlki nilai awal
perulangan
# S$variabell : adalah variabel yang memilki nilai pembatas

dalam perulangan.
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# Svariabel3 : variabel yang digunakan untuk membuat operasi,
baik penambahan angka maupun pengurangan angka pada
variabel 1,

Listing program :
=7Tphp
header{' Content-ty pertextivadowap. wol');
echo('<?sml version=""1.0"7>");
echo('<!DOCTYPE  wml PUBLIC "-/WAPFORUM/ADITD WML

LI/EN">");

T

<wml>
<card title=".:: Dasar PHPF WML ::." newcontext="true">
<p slign="center">
<small>
<Iphp
echo "<b=Menampilkan bulan 1-12 </b=<br/>";
for ($bulan=1; $hulan <= 12; $bulant+)
{
echo "Bulan $hulan <hr/>"";
]
F
</small=
<p>
<feard>

<fwml>

Benkut adalah tampilan dari listing program di atas :
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A — e

B Dasar PHR WML = |
Mimncmpi| bsn bidnn .42 i
Fulan i
Bulan 2
Bulan 3
Bistan 4
Bualan &
Bulan 8
Bilan T
Buian @
Bulani@
. Bulen 10
Bulan W

Bulan 12

CGambar 2,25 Manampilkan Bulan 1 s/d 12
2.2,9.7. Menggunakan While
While juga merupakan operator vang digunakan untuk
membnat perulanga. Secara teknis, kedua bentuk operator ini memiliki
kemam-puan yang sama. Sintaks yang digunakan adalah .
While (ekspresi)

!

permyAtaan

i
Pada operator di atas, dapat dibuat batasan perulangan pada

bagian ekspresi. Sedangkan pada bagian pernyataan dapat dibuat de-
ngan bentuk isi atau dengan operasi yang akan dikerjalan.
Listing program :

<Fphp
beader{" Content-type: text/y mdwag. wml');

echo("=?xml version="1,0"7>");

echo("<!DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML

LI/EN">");
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=
<wimi=

<card file=".:: Dasar PHF WML .. newconiext=""true">
=p align="¢enter">
<small>
<?php
echo "=b>Menampilkan tanggal 1-31 </b><br/=";
while {Stanggal <= 31)
{
Stanggal++;
echo "Tanggal Stanggal <br>";
}
e
</small>
</p=
<feard>

<fwml>

Berikut adalah tampilan dari listing program di atas :

== . Desar PHP WML .=
Manarnpilian tanggel 1.3 i
Tanggal 1

Tanggal I

Tanggakd

Tanggal &

Taagpal §

Tangpaf o

Tanggal 7
Tanggal @

Tanggal @

‘Targgal 1@
Tanggal 11
Tanggal 12
Tangyal 13
Tanggal 14

Gambar 226 Hasil Perulangan dengan operator While
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2.3. MySQL
2.3.1. sejarah MySQL.

MySOL adalah sebuah perangkat lunak system manajemen basis
data SQL. DBMS (Database Managemeni Sysiem) vang multithread,
multiuser, dengan sekitar 6 juta instalasi di selurub dunia. MySQL AB
membuat MvSQL tersedia sebagm perangkat lunak gratis dibwah lisensi
GNU General Public License (GPL), tetapi mercka juga menjual dibawah
lisensi komersial untuk kasus —kasus dimana penggunaannya tidak cocok
denpan penggunan GPL.

Tidak sama dengan proyek — proyek seperti Apache, dimana
peramgkat lunak dikembangkan oleh komumitas wmum dan hak cipta
untuk kode sumber dimiliki oleh penulisnya masing —masing MySQL
dimiliki dan disponsori oleh scbuah perusahaan komersial Swedia vaitu
MySQL AB dimana memegang hak cipta hamper atas semua kode
sumbemya. Kedua orang Swedia dan salw orang Finlandia vang
mendirikan MySQL AB adalah David Axmark, Allan Larsson, dan
Michae] “Monty™ Widenius.

2.3.2. Bahasa SQL

Dalam konteks bahasa SQL, pada umumnya informasi tersimpan
dalam tabel — tabel yang secara logis merupakan struktur dua dimensi yang
terdiri atas baris - baris data (row atau record) vang berada dalam satu atau
lebih kolom. Keseluruhan tabel yang terhimpun dalam satu kesatuan

disebut dengan database. SQL Server adalah bahasa pemrograman yang
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digunakan dalam pembuatan database dan tabel — tabel. Di SQL Server
terdapat 3 huah fungsi utama vaitu DDL, DML, dan DCL.
2.3.2.1. DDL {Data Definition Language)

DDL ini berfungsi lebih ke dalam manipulasi data struktur dan
database. DDL ini bias digunakan untuk membuat tabel atau menhapus
tabel. Kita juga bias membuat key atau index dengan menggunakan
DDL ini dan membuat relasi antar tabel. Beberapa statemen atau
sintaks yang paling sering dijumpai dalam DDL adalah sebagai :

# CREATE TABLE : untuk membuat tabel.
# ALTER TABLE ; untuk merubah strukiur tabel.

DROP TABLE : untuk menghapus tabel.

"_:i"

# CREATE INDEX ' untuk membuat index dalam tabel.

DROP INDEX : untuk meenghapus index dalam tabel.

't_?

2.3.2.2. DML (Data Manipulation Language)

SQL adalah sekumpulan sintaks atau statement DML vang
dignakan untuk mengakses data dalam database, dan dengan sintaks
DML dari SQIL. juga bisa digunakan utnuk melakukan proses insert,
update atau deletc ke dalam suatu databasc. Sintaks - sintaks dan
DML seperti di bawah imi :

# BSELECT — untuk mengakses data dari suatu tabel dalam
database.

» UPDATE = untuk mengupdate (merubah) data dalam tabel

pada database.

¥ DELETE = untuk menghapus data dan tabel dalam database.
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# INSERT = untuk menambah data ke dalam tabel pada database.

2.3.2.3. DCL (Data Control Language)

DCL digunakan untuk membual rulc atau aturan, system
permission, dan integritas referensial yang bailk untuk mengontrol
terhadap akses data ke dalam database dengan cara mengamankannya.
Contoh dari DCL adalah statemient GRANT dan REVOKE.

2.2.3. Tabel pada SQL.

Suatu databasc berisi dari satu atau lebih dari tabel, setiap tabel
diber nama tertentu yang berhubungan dengan isinya. Contoh tabel yang
isinya mengenai data berita diberi nama tabel berita. Tabel ini berisi
sekumpulan record. Record adalah baris data vang dibentuk oleh satu atan
beberapa field atau kolom. Didalam field — field imi data akan disimpan.

Berikut inm1 adalah contoh dan tabel yang bernama “benta”,

. tseella Bl ey detall_basita tanggal_masul |
1 gemps buml melands ndas - bard beberaps had masyarakst df pulau nias merasa.. 20080330 |

1 ¥Elrambatan bantuan sampal berlta inl gionlimgkan, baruan yang bergsa.. 20080330 |
1 bisagedid Fiami Ié aleu bary bisa sediksl mengerd tatntang 1. 2009-95:30
& Judul st 0000 00-00

Gambar 2,27 Contoh tabel SQL
Tabel diatas terdiri dari empat buah record, masing  masing
record terdiri dari empat buah field (id_berita, judul berita, detail berita,
dan tanggal masuk),
2.3.4. Query pada SQL
Dengan SQI kita dapat membual sebuah query atau perintah ke
database yang hasilnya dapa dilihat. Query adalah istilah untuk mengambil

data dari database dengan suatu criteria tertentu.
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2.3.4.1. Membuat Database
Pembuatan database dilakukan menggunakan perintah SOQL
vang dapat dijalankan menggunakan MySQL console atau melalui
command promt (bagm pengeuna Windows).
Langkah -langkah pembusatan database melalui command
promt adlah sebagai benkut ;
v" Masuk pada menu command promt kemudian masukkan

perintah MySQL —u root —p;.

v Setelah dijalankan, maka anda akan diminta untuk
memasukkan password dari database MySQL anda.

¥ Berhasil masuk ke dalam MySQL console, maka kita akan
membuat sebuah database dengan nama database websire

dengan perintah CREATE DATABASE website ;. Urutan

perintah di atas akan menghasilkan tampilan seperti pada

gambar berikut -

CxDocumant s md SettdngsAdniniztratoriryegl —u root —p
Enter paszwepd! s

Pelcome to tha HyEiII. monitor. Commands end with ; or 3.

Your MySQL connection id iz 2

Enpuar voraion! S5.8.45-community-nt—log HySQL Community Edition (GPLY
Type ‘helps’ or *sh' for help. Type ‘o' to clear the buffer.

nyzgl? create databaze wibhaite:
Quapry OK, 1 'row affocted (B.14 zeck

pyagl)
Gambar 2.28 Membuat database
2.3.4.2. Menghubungkan Ke Database
Database terdiri dari beberapa tabel yang saling direlasikan.

Untuk menciptakan sebuah tabel atau lebih, maka kita harus terhubung
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terlebih dahulu dengan database yang akan kita gunakan, Contoh di

bawah ini adalah menghubungkan dengan database website

ysgl> use website
tabase changed

yaqgl)
(Gambar 2.29 Memilih database

1.3.4.3, Menciptakan Tabel Dalam Database

Syarat yang harus dipenuhi untuk membuat sebuah tabel dalam
database adalah bahwa kita harus terhubung dengan sebuah databse
yang aktif dengan menggunakan penntah use nama database seperti
pada contoh yang telah dijelaskan dimuka. Struktor syntax pembuatan
tabel dalam MySOL adalah sebaga benikut |
CREATE TABLE name table {
nama_fieldl type dataflebar),

nama _ficld2 type data(lebar)

nama fieldn type data(lebar) );
Contoh berikut akan membuat sebuah tabel dengan nama

anggota, dengan urutan syntaxnya adalah sebagai berikut

usgl>

ysql) create table nngi‘ota{
—» id int<5) not null primary keyv auto_increment.
=¥ nama varchar(50> not null,
—=2 email varchar<58) npot null.
= uzerpname varchar{28} not null.
—; gassunrd varchar<{Z28> not null

ery O, B rows affected (B.11 sec?

Gambar 2.30 Membuat tabel
Untuk melihat tabel — tabel vang terdapat di dalam database,

maka digunakan perintah show tables
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Imuegl> show tahles;

| Tables_in_website

.

| anggota

1 »ow in set CA.B@ zec)

Gantbar 2.31 Melihat tabel

Contoh di atas menujukkan bahwa di dalam database websire
terdapat sebuah tabel dengan nama “anggnia”
2.3.4.4. Memasukkan Data Dalam Tabel

Tabel anggota yang telah dibuat masih kosng dan perlu untuk
diisi dengan data —data anggota, Struktur syntax yang digunakan dalam
pengisian data ke dalam tabel adalah sebagai berikut ;

INSERT INTO nama_tabel

VALUES (“data_fieldl’, 'data_field2',"..."," data_field n’')

, contoh di bawah akan memasukkan data ke dalam tabel anggota

=3 Yedi’,

t::ql} insgrtjinggsg9g?utt values¢'’,edi suprayitmo’,’edysideaPgmail,con’,
ry OK, 1 row affected. | warning <B.83 sec)
Ganbar 2.32 Melihal tabel

Pesan di atas menunjukkan bahwa data telah berhasil dimasukkan ke
dalam tabel
2.3.4.5, Menghapus Tabel

Tabel yang terdapat dalam database dapat kita hapus dengan
menggunikan sebuah perintah SQL dengan strutur seperti di berikut :

DELETE FROM table name

. contoh berikit akan menhapus sebuah tabel dengan nama latihan dari

database
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ysql> DROP TABLE latihan;
ery 0K, B rows affected (B.05 sec)

Gambar 2.33 Menghapus tabel

2.3.4.6. Melihat Struktur Tabel
Struktur dari sebuah tabel adalah terdiri dari beberapa field,
type data masing — masing field, primary key, dan lain — lain. Unmk
melihat struktur dari tabel digunakan perintah DESC. Contoh berikut

akan melihat struktur dari tabel anggota

Pyusgl> DESC anggota:

i Fleld i Tupe { Mull | Key i Default | Extra :
E id I AnkcS5) I WO I PRI i MULL I auto_increment E
| nama | varchartSB» | HD | [ ]
i email i varchar<S58> | WO H i I :
| usernams | varchar<ZB@> [ NO | | | H
| papsvord !| varchar{2B> | HO I | | 1
e Tl e P il | i o I i e
5 rows in 3et (B.83 secr

Gambar 2.34 Melihat struktur tabel
2.3.5. MySQL dan PHP
Aplikasi Programming Interface (API) adalah himpunan informasi,
pesan, dan strukiur data yang memiliki bermacam-macam fungsi yang
sangat lengkap sehingga dapat dikenali oleh semua bahasa pemrograman
untuk membangun sehuah aplikasi di lingkungan Windows maupun Unix,
pada lampiran ini yang ada adalah fungsi API, vang berkenaan dengan
interface MySQL dan PHP.
2.3.5.1. mysql_connect()
Fungsi ini digunakan pada saat pertama kali membuat program
PHP dengan MySQL, kegunaan utama dari fungsi ini ada-lah untuk
membuat hubungan dengan Server MySQL. Perhatikan contoh

penggunaannya sebagai benkut:
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<Tphp
Slink=mysgl_connect("localbost™," mysql_user"."mysql_password")
or died"koneksi gagal” mysql ervor{));
primi(” koneksi berhasil");
mysql close{Slink);
2
2.3.5.2, mysql_closc()

Apabila fungsi mysgl connect() digunakan untuk membuat
hubungan dengan Server MyS(QL, maka fungsi ini adalah untuk
menutup hubunngan yang ada. Sehingpga setelah fungsi imi tidak ada
lagi memori vang berkenaan dengan ingatan terhadap akses Server.
Bentuk penulisannya adalah:

<?php

Slink=mysql_connect{"localhost”, " mysql_user”," mysql password")
or die(" koneksi gagal".mysql error(});
print(" koneksi berhasil"});
mysql_cloge{Hink):
=
2.3.5.3. mysql_create_db()

Fungsi ini digunakan untuk menciptakan database, anda dapat
memasukan nama database yang hendak dibuat kedalam kurung yang
ada. Apabila dilihat, fungsi ini sama dengan perintah SQL vang
berbunyi CREATE DATABASE. Untuk lebih jelasnya, perhatikan
penulisannya berikut:

=?php

Slink=mysql_connect{"localhost”," mysql_user"”,"mysgl_password")

or die("koneksi gagal” mysql error{)):
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ifimysgl_creaie db("nama database"))

{ print ("database telah terboatin");

1 else

{ print ("salah perintah dalam membuat database;%s/n", mysql_error()):

1

P8
2.3.5.4. mysql select_dh{)

Apabila mysqgl create db() digunakan untuk menciptakan
database baru, maka fungsi ini adalah untuk memilih dan meng-
aktitkan database yang telah dibuat. Dalam SQL penntah vyang
digunakan adalah USE. Perhatikan penulisannya berikut:

<7php

Slink=mysql conneci(”localhost”," mysql_user","mysqgl_password")
or die {"koneksi gagal” ,mysql ercor());

il {oysgl select db{"nama database™)}

{ print ("database dapai dibuka\n');

1 else

{ print {""database tidak ada dalam server:%s/n", mysql_error());

'

=
23.5.5. mysqgl_query()

Fungsi ini digunakan untuk menjalanken penntah 50L yang
dituliskan didalamnya, dengan menggunakan fungsi ini maka pro-gram
PHP dapat berinteraksi dengan My3QL. Penulisannya adalah sebagai
berikut:

<tphp

Sresuli=mysgl query ("SELECT*WHERE 1=1")
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or die (" perintah salah:". mysgl_error());

=

Untuk fungsi - fungsi yang lain anda dapat melihat tabel berikut:

Mysqgl_change user()

[igunakan untuk mcﬁutup koneksi

dengan MySQL

Mysql_effected row()

Get number of effected rows in previous

MySQL

Mysql data seek()

Untuk mencari data pada tabel

Mysgl db_name()

Untuk menghasilkan hasil data

Mysqgl db_query()

Untuk mengantarkan Query MySQL

Mysgl drop db{}

Untuk menghapus database

Mysgl errnol) Untuk menampilkan pesan kesalahan
dalam bentuk no dari server MySQL
Mysgl error() Untuk menampilkan pesan kesalahan

dalam bentuk text dan server MySQL

Mysqgl fetch array()

Menghasilkan data beupa array dalam

bentuk angka dari isi tabel MySQL

Mysgl fetch assoe()

Menghasilkan data beupa array dalam

bentuk field dan isi tabel MySQL

Mysgl fetch lengths()

Menghasilkan besar [ile dari hasil tabel

MySQL

Mysql_fetch field()

Menghasilkan informasi kolom dari hasil

yang kemudian dikcmbalikan scbagai
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suatu objek

Mysql fetch object()

Menghasilkan sebuah baris sebagai suatu

objek

Mysgl fetch rowt)

Menghasilkan tumpukan berupa baris,
dengan keluaran berupa nomor urut vang
dihitung mulai dari 0 sampai dengan
jumlah data vang ditampilkan field pada
tabel MySQL

Mysgl field array()

Bentuk lain dari fetch_array(), fingsi ini
menghasilkan keluaran berupa tumpukan
data. Untuk mengaksesnya dapat

langsung menyebut nama kolomnya

Mysql field name()

Menghasilkan nama field khusus pada

database MySQL

Mysqgl field len()

Returns the length of the specified field

Mysgl field seek()

Set result pointer to a specified field

offset

Mysgl field table()

(et name of tablethe specific field is in

Mysql ficld type()

Get the typeof the specific field in a result

Mysql free result()

Free result memory

Mysqgl_insert id()

Get the id generated from the previous

INSERT opecration

Mysql hist dbs()

List databases available ona MySQL
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Server

Mysqgl list fields() List MySQL result fields
Mysql_list_tables() List table in a MySQL database
Mysgl_num_fields() Get number of fields in result

Mysgl num_ rows()

Get number of rows in result

Mysql_peonnect() Membuka koneksi langsung dengan
My3QL
Mysgl result() Untuk menghasilken data / digunakan

untuk masuk pada database MySQL

Mysql_tablename()

Get table name of filed

Tabel 2.4 Fungsi API dan Kegunaannya
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¥
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3.2. Perancangan Tema
Tema yang akan disajikan dalam WAP sangat menentukan dalam
perancangan wapsite. WAP vang baik menampilkan tema dan elemen — clemen
yang dikoordinasi secara harmoms. Elemen —elemen vang wvital dalam
perancangan wapsite antara lain
3.2.1. Layout
Layout bisa memberikan kesan ramai, sederhana. dan sebagainya.
Layout imi meliputi peletekan menu dan isi. Layout yang banyak menu
memberikan kesan ramai dan layout yang hanya memberikan beberapa
elemen memberikan kesan sederhana dan lain sebagainya.
3.2.2. Elcmen — clemen dalam disain
Elemen - elemen disain mencerminkan kesan yang akan ditampi-
lkan. WAP profesional cenderung menampilkan elemen - elemen vang
dinamis. WAP remaja cenderung memberikan elemen — elemen vang
dapat cepat diakses kapan saja dan dimanapun berada.
3.2.3. Warna
Pilih warna sesuai yang akan disajikan.warna hitam memberikan
kesan eksklusif, warna ublh membenkan kesan kecerahan, warna abu- abu
membenkan kesan yang profesional, dan lain sebagainya. Jumlah warna
sangat perlu diperhatikan karena warna vang digunakan dalam pembuatan

wapsite im sebaitknya 2 atau 3 saja.
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3.3. Perancangan Content
3.3.1. Menu Utama
Daftar menu yang berhubungan dengan Jurusan Teknik Elektro Diploma
3. Menu — menu yang terdapat dalam menu ini adalah sebagai berikut ;
v Halaman depan
Halaman i1 berisikan data yang memperlihatkan sambutan dari
Ketua Jurusan Teknik Elektro Diploma 3 Institut Teknologi Nasional
Malang,
v" Profil jurusan
Halaman im bensikan data yang memperlihatkan profil dan
Jurusan Teknik Elektro Diploma 3 Institut Teknologi Nasional Malang,
v" Lahoratorium
Halaman ini berisikan tentang laboratorium vang terdapat dalam
Jurusan Tekmk Elektro Diploma 3 Institut T'eknologi Masional Malang.
v" Tnfo jurusan
Halaman ini berisikan informasi — informasi penting dari jurusan
seperti jadwal ujian semester dan lain — lain,
¥ Kurikulum
Halaman ini bensikan keterangan tentang kurikulum yang sedan
berlaku pada sistemn pengajaran Jurusan Tekmk Elektro Diploma 3 Institut

Teknologi Nasional Malang.
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3.3.2. Menu Lain
Daftar menu yang berhubungan dengan kemahasiswaan Jurusan Teknik
Elektro Diploma 3. Menu — menu yang terdapat dalam menu ini adalah sebagai
benkut :
v Kegiatan Mahasiswa
Halaman im berisikan tentang kegiatan — kepiatan vang dilakukan
oleh mahasiswa Jurusan Teknik Elekiro Diploma 3 vang berhubungan
dengan kegiatan akademik dan kemahasiswaan.
¥" Karya Mahasiswa
Halaman im berisikan tentang prestasi dan hasil karya mahasiswa
Jurusan Teknik Elektro Diploma 3.
v Abstraksi Tugas Akhir
Halaman ini memuat tentang kumpulan abstraksi tugas akhir
mzhasiswa Jurusan Teknik Elektro Diploma 3 dalam bentuk penjelasan
secar singkat.
v Alummi
Halaman khusus ini memuat tentang daftar alumni Jurusan Teknik

Elektro Diploma 3 |

3.3.3. Menu Umum
v Buku tamu
Buku tamu merupakan halaman umum dimana setiap pengunjung
dapat mengsikan komentar untuk jurusan maupun sekedar menyapa

terhadap teman — teman lainnya,
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v Berita
Menu berita ini berisikan tentang kumpulan dari berita — berita

baik berita jurusan maupun berita umum.

3.4. Perencanaan Penyediaan Fasilitas Wapsite
3.4.1. Form Pendaftaran
form pendaftaran dibuat dengan menyediakan beberapaform masukan

sepertl yang tertera pada tabel sebagai berikut :

1 | Nama Tidak boleh kosong
2 Email Tidak boleh kosong
3 | Komentar Tidak boleh kosong

Tebel 3.1. keterangan form pendaftaran
Dengan ketentuan seperti pada tabel diatas, yang perlu diperhatikan adalah
pada pengisian username, email, dan password,
3.4.2. Form Buku Tamu

Buku tamu dibuat dengan ketentuan dan kriteria seperti vang tertera pada

tabel berikut :
1 Username Tidak boleh koson
2 | Password Tidak boleh kosong
3 | Emaill Tidak boleh kosong
4 Mama Tidek boleh kosong
5 | Alamat Tidak boleh kosong

Tabel 3.2. keterangan form buku tamu
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3.5, Perancangan Database
Database WAP ini dibuat dengan menggunakan database MySQL vang
terintegritas dengan P11P dan Apache sebagai webserver-nya. Pembuatan database

i dilakukan dengan bantuan phpmyadmin seperti pada gambar berikut
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Gambar 3.1. Pengelolaan database dengan phpMyAdmin
Dalam WAP imi hanya menggunakan satu database dengan nama
aplikasiwap, yang didalamnya terdapat tabel — rabel. Database yang akan dibuat
dengan cara sebagai berikut :

mCreate new database @ _
aplikasiwap Collation ;
Create

1]

Gambar 3.2, Pembuatan database aplikasiwap
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Setelah menekan tombol create, maka database dengan nama aplikasiwap telah
terbentuk dan selanjutnya dapat diisikan dengan tabel — tabel vang diperlukan.
3,51, Perancangan Tabel

Dalam WAP ini, harus dibuat beberapa tabel dengan ketentuan — ketentuan
yang sesual dengan kebutuhan.tabel yang harus dibuat antara lain

3.5.1.1. Tabel Administrator
Tabel ini dibuat dengan tujuan untuk menyimpan data admin yang

nantinya akan mengelola wapsite tersebut. Data — data yang harus disimpan

adalah seperti pada tabel berikut :
mi"q TR SRR X iz ] e .
1 Int 5 autp_increament, key
2 varchar 2y
3 varchar 10
d varchar 50
3 varchar 40
b varchar 100
7 | tangeal daftar datetime 20

Tabel 3.3, keterangan pembuatan tabel administrator
berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin
dengan urutan sebagai berikut :

v Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut .

— "3 Create new table on database aplikasiwap
MName: administrator Mumber of fialds: 7

Gambar 3.3. Pembuatan tabel administrator

v" Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut :
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Gambar 3 4. Penamaan field — field tabel administrator
Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama
administrator akan terbentuk dan siap untuk diisi data administrator.
3.5.1.2, Tabel Berita
Tabel im dibuat untuk menyimpan data — data berita yang ditampilkan

pada mend berita. Data berita yang akan disimpan seperti pada tabel berikut :

el
] id berita auto increament, key
2 | judul berita varchar 104
3 | detail_berita Texl 1000
4 | tanggal masuk Date 10

Tabel 3.4, keterangan tabel berita
berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin
dengan urutan sebagai berkut |

¥ Membuat nama tabel dengan cara seperti berikul ;

— "4 Create new table on database aplikasiwap _
MName: berita Numnber of fields: 4

Gambar 3.5, Pembuatan tabel berita

v" Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut :
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Gambar 3.6. Penamaan field — field tabel berita
Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama berita akan
terbentuk dan siap untuk diisi data berita.
3.5.1.3. Tabel Buku Tamu
Tabel ini dibuat untuk menyimpan nama — nama pengunjung, alamat
email, dan komentarnya yang nanti akan ditampilkan pada meni buku tamu, Data

buku tamu yang akan disimpan sepert! pada tabel berikut :

TNe | s R S e
I |id buku tamu Tl il auto increament, key
2 | Nama Y archar 25
3 | Email Varchar 25
4 | komentar Varchar S00
5 | tangoal Diate 10

Tabel 3.5, keterangan tabel buku tamu
berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin
dengan urutan sebagai berikut :

v Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut :

— il Create new table on database aplikasiwap
Name: buku_tamu Number of fields: 5

(rambar 3.7. Pembuatan tabel buku tamua

v Memasukkan nama field dan kntenia — kriteria lainnya seperti berikut :
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Gambar 3.8. Penamaan field — field tabel buku tamu

[ee]

Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama buku tamu

akan terbentuk dan siap untuk diisi data buku tamu.

3.5.1.4. Tabel Halaman Depan

Tabel im dibuat untuk menyimpan data sambutan dari Ketua Jurusan

Teknik Elektro D-3. Data sambutan vang akan disimpan seperti pada tabel

berikut:
1 pd sambutan Int 5 auto increament, key
2 mama kajur Varchar 4
3 |sambutan Text L0040
4 jtanggal update Date 10

Tabel 3.6, keterangan tabel halaman depan

berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin

dengan urutan sebagai berikut :

¥ Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut ;

— 78 Create new table on database aphkasiwap

Name: halaman_depan

| Number of fields: 4|

Gambar 3 9. Pembuatan tabel halaman depan

¥ Memasukkan nama ficld dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut .
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Gambar 3,10, Penamaan ficld — field tabel halaman depan
Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama halaman
depan akan terbentuk dan siap untuk dnsi data halaman depan.
3.5.1.5. Tabel Profil Jurusan
Tabel ini dibuat untuk menyimpan data profil secara singkat dan Jurusan

Teknik Elektro D-3. Data profil jurursan yang akan disimpan seperti pada tabel

berikut:
No | Nemated || Typedum | Pasjeng | Kewrsagwn |
1 |id profil Int 5 auto_increament, key
2 | jurusan varchar S0
3 | Profil Text 10040
4 | tanggal update Date 10

Tabel 3.7. keterangan tabel profil jurusan
berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin
dengan urutan sebapai berikut :

¥ Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut ;

— & Create new table on database aplikasiwap
Mame: profil_jurusan MNumber of fields: 4

Gambar 3.11. Pembuatan tabel profil jurusan

¥ Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut -
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Gambar 3,14, Penamaan ficld - field tabel laboratorium

Dengan menckan tombol save maka sebuah tabel dengan nama

laboratorium akan terbentuk dan siap untuk diisi data laboratorium.

3.5.1.7. Tabel Info Jurusan

Tabel ini dibuat untuk memuat informasi seperii visi dan misia atau yang

lamn dan Jurusan Teknik Elektro D-3. Data info jurusan yang akan disimpan

seperti pada tabel berikut:

‘No|  Nama a |- m‘ o Eg ora "I.n*‘*
1 |id info int 5 auto increament. key
2 | Informasi ext 1004
3 | tanggal update date 10

Tabel 3.9. keterangan tabel info jurusan

berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin

dengan urutan sebagal berikut :

v Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut :

— il Create new table on database aplikasiwap
MName: info_jurusan

Number of fields: 3

Gambar 3.15. Pembuatan tabel info jurusan

¥v" Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut :
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Gambar 3.16_ Penamiaan field - field tabel laboratorium

Dengan menekan tombol save maka scbuah tabel dengan nama info

Jurusan akan terbentuk dan siap untuk diisi data info jurusan,

3.5.1.8. Tabel Kurikulum

Tabel im dibuat untuk memuat informasi tentang sistem pendidikan dan

kurikulum yang sedang diberlakukan di Jurusan Teknik Elektro D-3. Data

kurikulum yang akan disimpan seperti pada tabel berikut:

1 id kurtkulum auto increament, key
2 Kurikulnm text 1000
3 tanggal update date 10

Tabel 3.10, keterangan tabel kurikulum

berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin

dengan urutan sebagai berikut :

v" Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut

— &8 Create new table on database aplikasiwap
Number of fields: 3

Mame: kurikuium

Gambar 3.17. Pembuatan tabel kurikulum

v Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut :
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Gambar 3 18. Penamaan field — field kurikulum
Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama kurikulum
akan terbentuk dan siap untuk diisi data kurikulum.
3.5.1,9. Tabel Kegiatan Mahasiswa
Tabel ini dibuat untuk memuat informasi tentang kegiatan — kegiatan
apasaja yang telah dilaksanakan oleh mahasiswa Jurusan Teknik Elektro D-3.

Data kegtatan ini vang akan disimpan seperti pada tabel berikut;

(No|  Namafild | Typedats | Panjang | Keteras
1 |id kegiatan int 5 auto increament, key
2 | Judul varchar 40
3 | Pemelasin text 500
4 | tanggal update date 10

Tabel 3.11. keterangan tabel kegiatan mahasiswa

berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin

dengan urutan sebagai berikut :

¥ Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut :

— '3 Create new table on database aplikasmwap

Name: keg_mahasiswa

Nurmber of fields: 4|

(rambar 3.19. Pembuatan tabel kegiatan mahasiswa

¥ Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut :
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Gambar 3.20. Penamaan field - field kegiatan mahasiswa

Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama kegiatan

mahasiswa akan terbentuk dan siap untuk diisi data kegiatan mahasiswa.

3.5.1.10. Tabel Karya Mahasiswa

Tabel ini dibuat untuk memuat informasi tentang karya — karya yang telah

dilaksanakan oleh mahasiswa Jurusan Teknik Elektro D-3. Data karya ini yang

akan disimpan seperti pada tabel berikut:

| Keterangan

1 |id karya auto_increament, key
2 | Judul varchar 40
3 | Penjelagan text 500
4 | tanggal update date 10}

Tabel 3,12, keterangan tabel karya mahasiswa

berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin

dengan urutan sebagai berikut

¥ Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut :

— '@ Create new table on database aplikasiwap

MName: karya_mahasiswa

MNumber of fields; 4

Gambar 3.21, Pembuatan tabel karya mahasiswa

¥ Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya seperti berikut
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Gambar 3.22. Penamaan field — field karya mahasiswa

Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama karya

mahasiswa akan terbentuk dan siap untuk diisi data karya mahasiswa.

3.5.1.11. Tabel Abstraksi TA

Tabel ini dibuat untuk memuat informasi singkat abstraksi dari tugas akhir

vang telah diselesaikan mahasiswa Jurusan Teknik Elektro D-3, Data abstraksi ini

yang akan disimpan seperti pada tabel berikut:

1 | id abstraks ' 5 auto increarnent, key
2 | Nama varchar 25

3 | Nim varchar 10

4 | jurusan varchar 40

5 | abstraksi text 104K

7| tangeal update date 10

Tabel 3.13. keterangan tabel abstraks:i TA

berdasarkan tabel diatas, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin

denpgan urutan sebagai berkut

v Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut :

— & Create new table on database aplikasiwap _
Number of fields; 7

Mame: abstraks| TA

Gambar 3.23. Pembuatan tabel abstraksi TA
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Gambar 3.24. Penamaan field — field abstraksi TA
Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama abstraksi
TA akan terbentuk dan siap untuk diisi data abstraksi TA
3.5.1.12. Tabel Alumni
Tabel ini dibuat untuk memuat daftar alumni dari Jurusan Teknik Elektro

D-3. Data abstraksi ini yang akan disimpan seperti pada tabel berikut:

1 | id alumni int 5 auto increament, key
2 | nama wvarchar 25
3 | jrusan varchar 40
4 | tahun masuk varchar 5
5 | ahun keluyar teat 5
6 | tanggal update date 10

Tabel 3.14, keterangan tabel alumni
berdasarkan tabel diaias, maka dibuat tabel dengan menggunakan phpmyadmin
denpan urutan sebagai berikut :

v Membuat nama tabel dengan cara seperti berikut :

— ‘@ Create new table on database aplikasiwap
Name: alumni Number of fields: |8

Gambar 3 25 Pembuatan tabel alumni

v Memasukkan nama field dan kriteria — kriteria lainnya scperti berikut -
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Gambar 3.26. Penamaan field — field alumni
Dengan menekan tombol save maka sebuah tabel dengan nama alummi
akan terbentuk dan siap untuk diisi data alumni,
3.6. Perencanaan Sistem Admin
3.6.1. Hak Administrator
Administrator memiliki hak yang mutlak atas data — data yang berada
dalam wapsite ini. Hak hak yang dimaksud adalah antara lain
3.6.1.1. Membaca { Read )
Admmustrator berhak membaca semua data yang berada di dalam
WAP ini. Hal ini diperlukan untuk menghindari kemungkinan adanya data
data yang tidak diinginkan dan mungkin membahayakan wapsite ini.
3.6.1.2. Menambah ( Write )
Admimistrator berhak menambah data ke dalam WAP maupun
memodifikasi data yang suda hada. Data tersebut dapat berupa data verita
ataupun data vang lain yan berhubungan dengan publikasi wapsite ini,

3.6.1.3. Menghapus ( Delete )
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Administrator berhak menghapus data — data yang sudah ada, yang
sekiranya tidak sesual dengan ketentuan — ketentuan vang bary Data -
data tersebut dapat berupa verita atau yang lainnya.
3.6.1.4. Password Admin

Pengganban password administrator hanva dapat dilakukan oleh
administrator itu sendin. Dalam proses pergantian password, admin akan
dihadapkan pada halaman autentifikasi dan diminta untuk memasukkan password
sebelum memasukkan username dan password vang baru meskipun status admin
dalam keadaan logmn. Hal imi untuk mengantisipasi kemungkinan seorang admin
lupa keluar { logout ) sehingga memungkinkan orang lain untuk melakukan

peribahan — perubahan data.

3.7. Disain Layout
Disain layout dan tampilan WAP ini dibuat dengan bantuan Software
Macromedia Dreamwever dan tampilannya seperti berikut
3.7.1. Home
Tampilan Home adalah tampilan pertama, maksudnya adalah jika
seseorang masuk ke WAP ini maka seseorang tersebut akan di hadapkan pada
tampilan seperti gambar dibawah ini, dan file dar tampilan ini tersimpan

dengan nama home.wm].
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Gambar 3.27. Tampilan Home

3.7.2. Bagian Isi Halaman
Bagian isi halaman dari WAP terbagi menjadi beberapa bagian seperti
yang dijelaskan dibawah imi -
1. Mend Utama
Menu utama im berisi tentang informasi - informasi dar jurusan
seperti sambutan dari ketua jurusan, profil dari jurusan, dan lain- lain,
Tampilan dari ment utama seperti pada gambar berikut

l._.:_:Etal-ttrn PR H—

Menu Utama

Gambar 3.28, Tampilan Menu Utama
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2. Menu Lain

Menu ini berisikan tentang informasi — informasi lain dari jurusan

seperti kegiatan dan karya mahasiswa, abstraksi, serta alumni Jurusan

Elektro D-3. Tampilan ment ini seperti gambar berikut :

E  Flekinn -3 ===

Menu Lain

(Gambar 3.29. Tampilan Men( Lain

3. Berita

Menu imi berisikan tentang berita — berita dari jurusan. tampilan meni

ini seperti gambar berikut ;
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Gambar 3.30. (a) Tampilan Berita dan (b) Tampilan Detail Berita
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4, Buku Tamu
Menu ini beniikan dafiar user yang telah mengunjungi WAP ini.
Tampilannya seperti berikut ;
== ' BUKU TAMU :: ===
Dafiar Penglsi Buku ;
arvan satysbudl
r_van@yehoo com]

'Mnundi du ez kog gak tau
wethok. idreg op2 ...[ i

edy Suprayiing

[edisi@yahao com]
ASSEARE 5852 ISICARTAIRSRIA

sasazasasavasavasa .| Datail |

rudy

Inike_sut@yahoo.co id)
sobacobalHIIHI DU

SIOSLHONCHOMIOS .. | Latall |

(Gambar 3.31. Tampilan Buku Tamu
Semua pada bagian ini informasi — informasi yang ada didalannva
dapat dimodifikasi oleh administrator dan hanya bagian buku tamu saja vang

dapat dimodifikasi oleh user.

3.8. Pemrograman Dengan PHP
3.8.1. Koneksi antara php dengan MySQL

Untuk membuat hubungan antara PHP dengan database MySQL, maka
diperlukan beberapa fungsi PHP vang berhubungan dengan database MySQL.
Fungsi — fungsi tersebut antara lain :

v mysql_connect (nama host, nama user, password)

v mysql_select db(nama databse)

Untuk membuat hubungan antara PHP dengan database MySQL dalam

program WAP, maka pada setiap halaman harus anda kenalkan bahwa program
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tersebut adalah script WAP. Caranya adalah dengan memberikan header pengenal
berikut :

header('Content-type: text/vad.wap.wml');

selain itu, anda juga harus menampilkan pengenal script WML ke dalam
versi penulisan PHF, yaitu dengan memberikan parameter echo. Caranva seperti

berikut ;

echo("<?xml version=""1,0">'};

echo{'<IDOCTYPE wiml FUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1/EN">");

Sebagai contoh, penyusunan script hubungan PHP dengan database
MySQL dalam program WAP seperti dibawah ni.

Hseript program koneksi php

<?php

beader{"Content-type:textimd.wap.awml');

echo({'<Txml version="1.0" >}

echo{'<IDOCTYPE wml PITRLIC "=/ WAPFORUM/DTD WML 1.1/EN">");

=

“wml=

<pard title="KONEKSL." newecontext="true">

<p align=""center"'>

<small>

<Fphp

Fhostname=""localhost";

Fusername="root";

Spassword="rudy"';

Sdatabase="aplikasiwap";

Smysql comnek=mysql_connect{$hostname,Susername,Spassword);

if (5mysql_connck)
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Spilib=mysql_select dhiSdatabase);
If {Hpilih)

{ echo “Terhubung dengan Database Sdatabase ™; }
else

{ echo “Tidak menemukan Database Sdatabase™; |

elze

|

echo “Gagal Terhubung dengan Server™;

]

7

</small=

</p=>

<feard>

<fwml>

Script  koneksi.php menghubungkan dengan database MySQL yang
menggunakan username root dan dan database yang akan diakses adalah
aplikasiwap. Kctika dijalankan, maka

1. Jika koneksi berhasil, akan dicetak (“Terhubung dengan Database

Sdatabase ™),

2. Jika koneksi berhasil tetapt database aplikasiwap tidak ditemukan,
akan dicetak (“Tidak menemukan Database $database™; ).
3. Jika koneksi gagal, akan dicetak (“Gagal Terhubung dengan Server”).
Script koneksi.php dapat dibuat secars terpisah seperti pada contoh diatas
atau dibuat lergabung dengan file lainnya yang akan dugunakan untuk

menampilkan data yang terdapat dalam database,
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3.8.2. Secript Dinamis dengan PHP

Menu — menu yang terdapat dalam halaman wapsite dapat dibuat secara
dinamis dengan menggunakan PIIP dan MySQL. Langkah - langkah vang
diperlukan adalah memasukkan data sambutan kedalam meni sambutan yang
iclah dibuat sebelumnya. Langkah selamjutnya adalah menyusun script
sambutan.php.

flsambutan.php

<tphp

header{'Content-type: text/vad.wap. wml');

echo('<?xm| version="1.0"7>");

echo{'<!DOCTYPE wml FUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1/EN">");

2=

“<wml=

<card title=": :SAMBUTAN: 1,">

<p align="center">

=gmall>

=?php

Shosiname="localhost™;

Susername=""root'";

Spassword="rudy"";

$database=""nplikasiwap';

#mysql_connek=mysqgl_connect{Shostname,Susername,Spassword) or die ("Belum

bisa konek ke server');

mysql_select_db{Sdatabase);

$5ql_select="SELECT * FROM halaman_depan'';

if {Sekseimsi=mysql_query{Ssql_select))

{

while(Sbaris=mysql fetch array{Seksekusi})
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{
echo "' <big><b>$baris[nams kajur]</h></big> <bef>";

echo ™ <bri=<br=";

echo "Sbaris[sambulan| <br/><br/=";

echo " <br/><b>=<big>Daia Kesong=/big-<b><br/>";

H

>

<fgmalk=

<fp>
<feard=

<fwml>

alur yang berjalan dalam program diatas adalah sebagai berikut

1.

2.

Membuat halaman dengan title / judul sambutan.

Menghubungkan halaman tersebut dengan server yang bernama
localhost dan database yang bernama aplikasiwap.

Memeriksa apakah perintah sql yang telah dibuat bernilai benar atau
salah dengan kondisi if (Selsekusi=mysql_guery(Ssql_select)).

Jika pemeriksaan bernilai benar maka akan dilakukan pembacaan isi
tabel sambutan secara berulang — ulang dengan menggunakan perintah
while(Sharis=mysql_fetch_array($Seksekusi)),

Selanjutnya akan dilakukan pembacaan dan pencetakan isi tabel

sambutan di halaman sambutan secara dinamis.
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Gambar 3.32. Eksekusi file sambutan, php dan sambutan detail php
3.8.3. Berita dan Squential Posting
Berita ini disimpan dalam tabel berita pada database aplikasiwap. Untuk
tampilan berita dengan menggunakan PHP perlu dilakukan pembacaan isi tabel

tersebut. Berikut adalah potongan dari listing program view_berita php.
{hagian inti dari view_berita. php
=Iphp
Fhostname="Tlucalhost"';
Fosername="root";
Spassword="rudy"’;
Sdatabase="aplikasiwap";
Smysql_connek=mysgl_connect{ Shostname, Susesname Spassword) or die ("Belum
biza konek ke server™ )
mysql_select db{Sdatabase);
$sql_select="SELECT * FROM berita ORDER BY tanggal_masuk';
if ($eksekusi=mysql_guery($sq1_select))
{
echo " <br/>"}
echo "<bigr<b><u=BERITA JURUSAN</u=&nbsp;:</b=></big="":

echo "<brf><hrf>";
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ini

while{Sbaris=mysql _fetch_arrav($ekseknsi))
{
Sdetail_berita=$baris[dewil berita];

$cuplikan=substr(" Sdetail _berita®,0,50);

echo " <big=<h>Sharis[judul_berita]</b></big><bri>";
echa " Scuplikan ..."";
echo "| <a href=\"view_detailberita.php?idberita=$baris[id_bherita]\"> Detail
<fa=]";
echo "<br/><br/>";
}
echo "<bri><wg>| <a hrel=\" home.wml\"> koluar </g> J</w="}

}
clse

{

echo "<br/><b><hig=Tidak ada berita<'big></b><hr>";
H

Misting program selengkapnya dapat diihat pada lampiran

=

Program diata akan menampilkan halaman berita seperti gambar dibawah

sebacebbeobacoabacobacobase
| obapobavebacobscoba. . | Detall |

| Dl §
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Gambar 3.33, Eksekusi file view_berita.php pada Wap emulator
3.8.4. Menampilkan Data Dari Database MySQL
Untuk menampilkan data yang trdapat dalam database, dipelukan beberapa
fungsi PHP yang berhubungan dengan pembacaan tabel. Fungsi — fungsi tersebut
antara lain :
1. mysgl query (“perintah SQL™)
2. mysqgl_fetch_array (“perintah SQL yang akan dijalankan”)
dari fungsi — fungsi datas, dapat dibuat script PHP-nya seperti pada contoh
dibawah ini :
//bagian inti dari view_detailberita.php
<Iphp
Fhostname="lncalhost" ;
Sosermame=""root™;
Spassword=""rudy";
Sdatabase="aplikasiwap'’;
Smyeql_connek=mysql connect{Shostname,Susername Spassword) or die ("Belum
bisa konek ke server');
mysql_select db{Sdatabase);
Ssql_select="SELECT * FROM berita WHERE id_berita="$idberita'":
if (Seksekusi=mysgl_gquerv($aql select))
{
echo "<he/>";
echo "<big><b>BERITA JURUSAN :</b><big>";
echo "<briz<br>";
while($baris=mysql fetch_array(Seloekusi))

{

echo "<big=<h>Sharis|judul_berita]</b=</big=<br/>";
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echo " [Sharis[tanggal_masuk]]<be/>";
echo "Sbaris{detail_heritaj<br/>";
eche "<br/f=<br/=";

]
echo "] <a href=\"view_berita.php\"> kembali </a>]";

else
{

echo "<hr/><b><big>Tidak ada berita-</big=</b>=<by>":

}
flisting program selengkapnya dapat dlihat pada lampiran
>

Script program diatas dibuat untuk menampilkan judul berita dan isi berita.

Ketika program dijalankan pada Wap emulator, maka tampilannya seperti gambar

dibawah ini :
e BERITA:. oo
WWiinwEWIDWwWe
o L M LA R 0 B
L cLi S gl
.W
|-

Gambar 3.34. Eksekusi file view_detilberita.php
3.8.5. Form Login Administrator
Form ini merupakan sebuah halaman statis yang dapat dibuat dengan
menggunakan bahasa WML dengan bantuan software Dreamweaver seperti script
berikut
fipotangan seript login_admin.wml dan selengkapnya terdapat pada lampiran

97




<gard title="".2: LOGIN::." newcontent="trus">

<p align="center""><h>Administrator=/h>

b= <hri=

] L

<p align=""lefi">

<do type="accept" label="koofirmasi">

<gn method=""paost"" bref="lpginad mincek php™=

<postiield name="admin" value="%in_admin})"/>

<postfield name="password"” value="$(in_password)"/>

=/go>

</do=>

+&nbsp:<w>Username</o>&nbsp; &nbsp;:

<input type="text" name="in_admin" maxlength="25" format="25a"/>
+&nbsp;<u=Password</u=&nbsp; &nbsp;:

<input type="password" name="in_password" maxlength="10" format="10a"/>
</p>

=p align=""center">

{hr.l“}_"- "'-:hr.lb

<small>[&nbsp;<u><a href="home.wml" >keluar</a></u>&nbsp: j</smalt>

<tp>
<fcard>

Berikut merupakan tampilan yang dihasilkan dari script login_admin.wm! seperti

yang dilihatkan di atas
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= LOGIN:, e
Administrator

+ Uzsemame - ff
+ Baszserard [

| lombuag |

Gambar 3.35 Form login administrator

Form login diatas memerlukan script PHP untuk melakukan pemeriksaan
kebenaran dani username dan password yang dimasukkan oleh scorang
adminitrator, Berikut adalah potongan script dari loginadmincek php :

/fpotongan seript loginadmincel.php

=Tphp

Sconnect=mysql_connect("localhost”. " root", "rudy" )

Schoose=mysql_sclect_db{aplikasiwap,$connect};

Scekuser=mysql_query("select * from administrator where username="Sadmin' and

password="3password’ limit 1");

Scek=mysql num_rows{Scekuser);

if{$ceke == 1)

(

echo" <b><big>SELAMAT DATANG</big></b>";

include_once "loginadminok.php";
else

echo” <big>Username ataw Password anda salah</big=—<br/><br/>";

echo "[ <a href=\"login_admin.wml\">Ulangi</a>&nbsp;]";
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>
Hseript selengkapnya dapat dilihat pada lampiran

Seript diatas akan melakukan pemeriksaan yaitu jika username dan password

bernilai benar maka akan dibuat suatu session untuk user/admin tersebut yang

memungkinkan user/admin untuk memodifikasi data vang terdapat pada WAP

sampai akhimya keluar dengan menekan memi logout Ment logout merupakan

script PHP yang digunakan untuk menghancurkan sesion. Berikut adalah

potongan script logout. php.
=?php
session_unregister{"sesnickuser™):
echo "Proses Logout Berhasil <hr/><br/=";
echo [ <a href=\"login_admin.wml\" >Login</a>& nbsp; |&nbsp;";
echo "[ <a href=\"home.wml\">Home</a=& nbsp;]";
T
fiselengkapnya dapat dilihat pada lampiran

3.8.6. Halaman Pendaftaran Administrator
Halaman ini dapal dibuat dengan bahasa WMI. dengan bantuan software
Dreamweaver dan berikut adalah contoh tampilannya :

= NEW ADMIN:.
| DATA ADMIN BARU :

T S ———

Gambar 3.36. Halaman pendaftaran administrator
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Seript WML dari form pendaftaran yang seperti ditampilkan diatas dapat dilihat
seperti dibawah ini :
<p align="]eft">
<do type="gaccept" label="Masukkan' >
<go method="post" href="login_changesimpan.php">
=<postfield name=""user" value="3${user)" />
<posifield name=""pass™ value=""%(pass)" />
<postficld name="email" value="${email)" />
<postfield name="nama" value="%{nama)" />
<postfield name="alamat” valoe="%{alamat)"/ >
</go=

<fdo>

+&nbsp;<u=Admin</u=>&nbsp; &absp;:

<inpot type="text" name="user" mazlength="25"format="2%3"/>
+&nbsp: <u>Password</u>&nbsp; &nbsp;:

<input type="password"” name="pass" mazlength="10" format="10a"/>
+&nbsp; <u>Email</u>& absp: &obsp;:

<imput type="text" name="email" maxlength="50" format="50a"/>
+&nbsp; <o>Nama</u>&nbsp; &nbsp::

<input type="text" name="nama" maxlength="40" format="405"/>
+& obsp;<v=Alamar</uv=&nbsp; &nbsp;:

<input type="text" pame="alamat" maxlength="100" format="100a"/>
</p>

fizeript selengkapnya dapat dilihat pada lampiran

Halaman im digunakan untuk mangganti username dan password vang

nantinya akan dimasukkan dalam login admin Hal ini untuk menghindari orang
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lain untuk melakukan modifikasi WAP kerena hanya administrator saja yang tahu

dan vang dapat mengganti username dan password.
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BABIV

Wap-site Dinamis Dengan PHP dan MySQL

4.1. Halaman index.wml

' [SELAMAT DATANG] | s | DADING . s
o NAP Aplikasi o ’ Wil the menites
Teknik Bekiro D3 1
ITH Melung
E B ki i
(a) (b)

Gambar 4.1. Tampilan index php
Tampilan dialas merupakan tampilan vang digunakan untuk memberi

pesan pada user bahwa akan masuk ke halaman home dari WAP.

4.2. Halaman home, wml

Gambar 4.2. Tampilan home.php
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Pada tampilan halaman home.php seperti gambar diatas memiliki beberapa
bagian seperti berikut

1. Header : merupakan bagian atas dari halaman wapsite vang berisikan
suatu gambar

2. Meni (navigasi) : merupakan bagian yang digunakan untuk menuju ke
bagian — bagian lain yang berisikan tentang informasi —
informasi.

3. Footer ! merupakan bagian bawah dari halaman WAP vang berisi

suatu gambar,

4.3. Halaman menu_utama.wml

r— . Elaktro 03, _
Menu Utama

i

[ HOIME ]

Gambar 4.3, Tampilan menu_utama.php
Halaman im berisikan nama — nama halaman vang berisikan tentang
informasi — informasi. Nama — nama halaman tersebut antara lain ;
1. Sambutan
Halaman mi memuat tentang sambutan secara singkat dari ketua
Jurusan Teknik Elektro D-3 ITN Malang Keterangan detail

merupakan tampilan secara penuh dari sambutan.

104




2. Profil Elektro d-3
Halaman imi memuat secara singkat tentang profil dan Jurusan Teknik
Elcktro D-3 ITN Malang.

3. Tenaga Akademik
Halaman 1ni memuat secara singkat tentang profil dari tenaga pengajar
pada Jurusan Teknik Elcktro D-3 ITN Malang.

4. Laboratorium
Halaman ini memuat tentang macam — macam laboratyoriun yang
terdapat di Jurusan Teknik Elektro D-3 I'TN Malang,

5. Dan lam lain.

4.4. Halaman mena lain.wml

| g - Elektro D-3:. mummm
f Menu Lain

R soistan snac izl
% Karve Mahiati
lu.é.hmi_.kslm

+ Alumni

[ HOME |

Gambar 4.4. Tampilan menu_lain php
Halaman ini berisikan nama — nama halaman yang berisikan tentang
informasi — informasi. Nama — nama halaman terscbut antara lain ;
1. Kegiatan Mahasiswa
Halaman ini meémuat informasi — informasi tentang kegiatan apasaja

yang dilakukan mahasiswa Jurusan Teknik Elektro D-3 ITN Malang
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Dalam perkuliahan,

2. Karva Mahasiswa

Halaman ini memuat secara singkat tentang karya — karva yang telah

dibuat oleh mahasiswa Jurusan Teknik Elekiro D-3 ITN Malang.,

3. Abstraksi TA

Halaman ini memuat secara singkal tentang absrtaksi tugas akhir

mahasiswa yang telah menyelesaikan studinya,

4, Alumni

Halaman imi memuat secara singkat tentang alumni Jurusan Teknik

Elektro D-3 I'TN Malang.

4.5. Tampilan berita.php

Z"_.::BEF!ITA: i
Wehbsite Khusus Jurusan

' Teknik Elektro D3
Wabsite khusus Program study
teknik elekdro D3 1TH .| NI

| Tahun 2008

Ini adalah contoh berita
‘partama Ini adalah contoh . [
[ Datail ]

etz

(a)

‘=== BERITA:. mm—=
Website Khesus Jurusan
Teknik Elektre D3

Wabsile khusus Program shudy
“teknik glekiio D3 ITH Malang
S&oara resmi dilunoutan pads
Ctanggel 20 November 2006
dangan diresmikan oleh Hetus
| Jutusan Taknik Leletio D3,
‘Dangan pandinan website inl,
| dibarapaban mahasiaas dapat
| Tabin sy gatam menentyt Imu
di \'TN Malang pada ymemeya
[dan Jurusan Teknik Elabdrs 03

‘pada khunisnya,

(b)

Gambar 4.5. Tampilan berita. php

Halaman ini memuat berita — berita dari Jurusan Teknik Elektro D-3 ITN

Malang. Pada gambar {a) memuat berita - berita secara singkat dan gambar (b)

memuat secara penuh dan benta jika pada tampilan (a) user memilih defail




4.6, Buku Tamu

==

- BUKU TAMU - e
Dafiar Pengisl Buku :

[r_vanahoo.com]
nangndi a& jez hog gak tau
kathok. idieg apo ...[&]

mdy suprayitno - .

[echysa@yahoo. com)
mﬂﬂﬂmm

atagEiaiasasasass . [ Detail |

[ sl bnkn famy |
[ aluar )

Cambar 4.6, Tampilan buku tamu
Halaman diatas memuat daftar komentar yang dikirim oleh masing -
masing user atau pengunjung WAP. Karena buku tamu ini bersifat terbuka, maka
semua pengunjung dapat menuliskan komentar atau pesan mercka dengan cara

masuk ke halaman pengisian seperti gambar berikut

s --Huku Tamuy ===

Selamat Datang

Nama : [}
Email : []
Komentar : []

[ homs ]

Gambar 4.7. Tampilan pengisian buku tamu
Pada halaman seperti ditunjukkan diatas, pengunjung dapat menuliskan
komentar atau pesan mereka yang ditujukan pada WAP ini sesuai dengan form

yang telah disediakan.
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4.7, Halaman Khusus Admin

Halaman ini merupakan halaman yang khusus digunakan oleh adminis-
trator untuk dapat menglakukan hak — haknya sebagai seorang administrator,
seperti menambah data. Untuk dapat menpakses halaman khusus ini, scorang
administraior harus melewati mend login terlebih dahulu. Ment login ini
digunakan untuk melindungi WAP dari user lain yang ingin melakukan perubahan
data - data yang ada didalam WAP. Tampilan dari halaman login seperti pada

gambar berikut
T o —
Administrator
+Usemanme i
'+ Password [

e

[ kalua: ]

Gambar 4 8. Tampilan halaman login administrator
Setelah melewati tahapan diatas, maka administrator akan dapat
mengakses suatu halaman seperti dijelaskan pada bagian berikut ini :
4.7.1. Control Panel
Dibawah mi merupakan Control Panel didalam WAP ini dimana
adminisirator dapat mengakses seluruh data yang ada dalam direktory WAP
guna keperlnan perubahan dan penambahan data sesuai kehendaknya, Meni —
ment didalam Control Panel antars lain ;
# Halaman Depan

# Profil Jurusan
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Tenaga Akademik

. K

Laboratorium

b

# Info Jurusan
&  Korkulum

# Kepgiatan Mahasiswa

'\:!’

Karya Mahasiswa

Abstraksi TA

‘!’

Alumng

¥

# Berita
# DBuku Tamu
Menil — menu Control Panel yang tertulis seperti diatas dapat kita lihat

seperti gambar dibawah ini

R R |

= CONTRO: PAMEL: . =
SELAMAT DATANG

Gambar 4.9. Tampilan halaman Control Panel
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4.7.1.1, Halaman Depan

Halaman ini memungkinkan administrator untuk melakukan peru-
bahan sambutan dan Ketua Jurusan. Untuk melakukan perubahan ( edit )
pada halaman depan, pilih menu Gam#i hingga masuk ke halaman

berikutnya seperti gambar berikut

= Halaman Depan:. '.
Masukkan Sambutan Baru

+ Nama Ketus Jurussn | |
+ Sambutan : [

- T S e ——
[ sntuar ]

{
|
1
4
|

Dptions... Bk
Gambar 4.11. Tampilan pengisian halaman depan

Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Options kemudian
pilihlah mend Masukkan maka data vang baru akan ditampilkan,
4.7.1.2. Profil Jurusan

Pada halaman ini memungkinkan administrator melakukan
perubahan pada data profil jurusan. Untuk melakukan perubahan ( edit )
pada halaman ini, pilih menu Gantf hingga masuk ke halaman berikuinya

sepertl gambar bertkut :
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'-.:F'm’ﬁl_}urusan:. -!
Masukkan Profil Baru :

i+ Jurusan : i |
-+ Profil: [] !

p——— e ]

[ Ealuar |

\Options.., Back |
Gambar 4.12. Tampilan pengisian profil jurusan

Setelah menuliskan data pada halaman im, klik Options kemudian
pilihlah meni Masukken maka data yang baru akan ditampilkan.
4.7.1.3, Tenaga Pengajar

Pada halaman ini memungkinkan administrator melakukan penam-
bahan atau penghapusan pada data. Untuk melakukan perubahan { edit )
pada halaman ini, pilih menu Gan#i hingga masuk ke halaman berikutnya

seperti gambar berikut

= TENAGA AKADEMIK: & |

+ NIP H

+ Nama  {]

+ Alamat ; [}
+ Keahlian : []
+ Profil : ]

[ lestuas |

Options. Back |

(Gambar 4.13. Tampilan penambahan tenaga pengajar
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Setelah menuliskan data pada halaman i, klik Options kemudian
pilihlah menu Masukkan maka data yang baru akan ditampilkan seperti
gambar berikut

E EDIT PENGAJAR:. ==

Bid studi- Dazar Elsldronila
profiie pa bambang profile pa ...[

- ST
2008-09-40

Ir. Choirul Saleh, MT

Bid shud]: Ranghaizn Eleidik
katerangan pa shobrisl profile .. |

Radail | [Hagus|
2008-09-10

[ Lambah]
[ Eeduar]

Gambar 4.14. Tampilan penghapusan tenaga pengajar
4.7.1.4. Info Jurusan
Halaman ini memungkinkan administrator untuk melakukan peru-
bahan info Jurusan. Untuk melakukan perubahan ( edit ) pada halaman ini,
pilth menu Ganti hingga masuk ke halaman berikutnva seperti gambar
berikut

| INFO JURUSAN

masukkan data :
info 4 |

[ e |
'_Bptmm Back

Gambar 4,15, Tampilan pengisian info jurusan
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Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Options kemudian
pilihlah meni Masukkan maka data yang baru akan ditampilkan.
4.7.1.5. Kurikulum

Menu im memungkinkan administrator untuk melakukan peru-
bahan info Jurusan. Untuk melakukan perubahan ( edit ) pada halaman ini,
pilih menu Ganti hingga masuk ke halaman berikutnya seperti gambar
berikut :

=== Kurikulum: =
Masukkan Kurdkulum Baru

l:'itin‘kulum g |

| alua |

E!_rltiarm.., .

Gambar 4.16. Tampilan pengisian kurikulum
Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Options kemudian
pilihlah meni Masukkan maka data yang baru akan ditampilkan.
4.7.1.6. Kegiatan Mahasiswa
Pada halaman im1 memungkinkan administrator melakukan penam-
bahan atau penghapusan pada data. Untuk melakukan perubahan ( edit )
pada halaman ini, pilih menu Gas#f hingga masuk ke halaman berikutnya

seperti gambar berikut
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B Kegiatan mahasiswa:. &

+ Judul - |
+ Penjelasan : []

[ tmuar |

B |
Gambar 4.17. Tampilan penambahan kegiatan mahasiswa
Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Options kemudian
pilihlah ment Masukkan maka data yang baru akan ditampilkan seperti
gambar berikut ;

&= . EDIT KEGIATAN.. ===
Kegiatan terbaru :

pelatihan alikasi
komputer

petatifian ini dil skeanskan
pada tanggal asdsd @sapslatihan
int dil sksamakan pads tanggal
asdsd aags | 11Hapus]
(2008-09-10)

B R R

.[_Iml-
[ eluan)

Gambar 4.138. Tampilan penghapusan kegiatan mahasiswa
4.7.1.7. Karya Mahasiswa

Pada halaman im memungkinkan admimistrator melakukan penam-
bahan atau penghapusan pada data. Untuk melakukan perubahan ( edit )
pada halaman ini, pilih menu Gendi hingga masuk ke halaman berikutnya

seperti gambar berikut :
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B== Karya mahasiswa:

-IrJudlﬂ:[i l

+ Panjelasan | []

[ lomtua |

Options
Gambar 4.19. Tampilan penambahan karya mahasiswa
Setelah menuliskan data pada halamen imi, klik Opiiens kemudian
pilihlah meni Masukkan maka data vanp baru akan ditampilkan seperti

wambar berkut :

s EDIT KARYA: s
Karya terbaru :

pelatthan komputer

Ui Kalurahan Bumiayy masih
mameilukin parbalan jalan
bebarapa AW antiara 1ain vaitu di
W01 mambisu .. 1
Hapus]
[2D08-08-10}

{Tambah]
[ Bslua ]

Gambar 4.20. Tampilan penghapusan karya mahasiswa
4.7.1.8, Abstraksi TA

Pada halaman im memungkinkan administrator melakukan penam-
bahan atau penghapusan pada data. Untuk melakukan perubahan { edit )
pada halaman ini, pilih menu Gan# hingga masuk ke halaman berikutnya

seperti gambar berikut :

s




S Abstraksi TA, Em=
Masukkan abstraksl baru
+ Nams

i+ Nim -]

|+ Jurusan : [T. Energi
 Listrik [-3]

|+ Abstrakei TA : []

S [ aduar |

k?piipns._..
Gambar 4.21. Tampilan penambahan abstraksi TA
Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Options kemudian
pilihlah menin Masukkan maka data yang baru akan ditampilkan seperti

gambar benkut :

== EDIT ABSTRAKS!. ==
Abstraksi Tugas Akhir ;
Widiatina p
o5E2011
T.Eneegl Listdk D3
PROQTEM Sehs MM M Arajemen
infor .| Detait ] { [HFFE
[2O00-00- 10]
Edy &
0582510
T Enempi Listrik D3
pemrpgraman wab dengan
manggue .| Delail | [ Hapus ]
200e-08-101 j

e

Gambar 4. 22. Tampilan penghapusan abstraksi TA

4,7.1.9. Alumni

Pada halaman ini memungkinkan administrator melakukan penam-
bahan atau penghapusan pada data. Untuk melakukan perubahan ( edit )
pada halaman ini, pilih menu Garti hingga masuk ke halaman berikutnya

seperti gambar berikut
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— AN ——
Masukkan Alumni :
“+ Narma :f]

+ E-mail : []

'+ Jurusan . [T. Energi
i Listrik D-3]

i+ Angkatan : []

# Lulus - ]

i+ Tempal lahir : ]

¢+ Tanggal lahir : []

"+ Jenis kelamin ]
'+ Agama ' []
t» Alamat @ {]

Options...

Gambar 4.23. Tampilan penambahan alumni
Setelah menuliskan data pada halaman ini_ klik Options kemudian
pilthlah mena Masukkan maka data yang baru akan ditampilkan seperti

gambar berikut :

== EDIT ALUMN| , ===
Alumni :

Ervan S8
B_van@yahoo. com
" T.Enaigl Listik D23

Labo - det

| lalang

|21 desembes 1887

RE G

| izl

1. tomibro

| benl

{ji. tembro

53 Fe s b B

[ 200Q08-11

Gambar 4,24 Tampilan penghapusan alumni
4.7.1.14. Berita
Pada halaman ini memungkinkan administrator melakukan penam-
bahan atau penghapusan pada data. Untuk melakukan perubahan { edit )
pada halaman ini, pilih menu Gan#i hingpa masuk ke halaman berikutnya

seperti gambar berikut :

L7




E—— AERITA, —
Masuldkan berita
o+ Judul -
+ Berta - (]
| tmluar |
1

Gambar 4.25, Tampilan penambahan berita
Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Optiens kemudian

pilihlah mena Masukkan maka data vang baru akan ditampilkan seperti

gambar beriknt

— . T: '1
== BERITA: = I
| [2008-08-10]
Website Khusus Jurusan
Teknik Elektro D3 !
[ Website khusus Program study
| takinik alabdre D3 ITH [ Datail] [

| Mahasiswa Lulusan
 Tahun 2008

[Ini adaiah contoh beritas pertama
inl sdatah contoh - [ Detail] |

[ Haous |

(Gambar 4 26. Tampilan penghapusan berita
4.7.1.11. Buku Tamu
Pada halaman ini memungkinkan administrator melakukan peng-

hapusan pada data. Untuk melakukan penghapusan ( delewe ) data dapat

dilihat seperti pada tampilan berikut
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[-I L EDIT BUKU TAMU - =

| Daftar Pengisi Buky -

Deda Suzarto

(De2ifBvmhoo.com]
wdlusatdutsdifsaiufivdasubuia

hssudyhuadouss .| RN ) |

Hapus]

Tgl : 2009-09-12

mmm_

I m)
nangndi ae jer kog gak tau

kethok. idreg opo .[ Dutall | [

Hapiz ]

Tgl | 2008-07-27

Gambar 4.27. Tampilan penghapusan pengunjung buku tramu

4.7.2. Data Administrator
Pada halaman i berisikan tentang nama, email, dan alamat dan
administrator. Tampilan data admin dapat dilihat pada gambar seperti berikut :

== . ADMINISTRATOR,. ==
User Baru:

Fudy
niked@yahes, com

Famaan
Usamame: sdmin
EBasmward: admin

20020205

Gambar 4 28. Tampilan halaman data admin
Dan di halaman ini juga menampilkan username dan password vang
digunakan untuk login dapat diubah se¢suai keinginan administrator. Data

diatas dapat diubah dengan menp-klik Ganti Setelah itm akan muncul

tampilan seperti berikut ;
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= NEW ADMIN: . -
DATA ADMIN BARU :

 + Usemams il
[+ Passward : |[]
‘+Email - ]
+Nama : []
+Alamat © []

PR S

EE
[ Gontrol Eans | |
| Ealuar) .

S

Gambar 4.29. Halaman pengisian data admin
Setelah menuliskan data pada halaman ini, klik Options kemudian
pilihlah ment Masakkan maka data yang baru akan ditampilkan seperti

gambar 4.27,

4,7.3. Menti Logout

Menu logout dapat dilalui setelah administrator meng-klik Keluar pada
halaman conirol panel atau pada halaman data admin. Halaman ini digunakan
Jika administrator sudah selesai melakukan perubahan — perubahan data pada

WAP. Tampilan menu ini dapat dilihat seperti pada gambar dibawah ini :

== LOGOUT: ==
Proses Logout Barhasil

[N ) [ Hom )

Gambar 4.30. Tampilan halaman meni logout
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BABY

PENUTUP
5.1, Kesimpulan
Setelah melakukan segala rangkaian perencanaan dan pembuatan desain
serta pembuatan script — script program dengan menggunakan PHP dan MySOL,
maka dalam laporan tugas akhir ini dapat diambil keimpulan sehagai berikut :

1. Tag — tag yang digunakan dalam WML ( Wireless Markup Language )
tidak jauh berbeda dengan tag  tag yang digunakan dalam HTML.

2. Untuk membuat program WAP ( Wireless Aplication Protocol ) berbasis
PHP, maka pada setiap halaman harus dikenalkan bahwa program tersebut
adalah script PHP.

3. Dengan adanya MySQL membuat aplikasi WAP ( Wireless Aplication
Protocol ) menjadi dinamis.

4. Dengan adanya WAP ini, semua informasi yang terdapat di Jurusan
Elektro D3 Institut Teknologi Nacional Malang dapat dengan mudah

diperoleh dari posel yang memiliki fasilitas internet.

5.2. Saran

Diharapkan dengan penyusunan WAP ini dapat didajikan sehagai media
publikasi Jurusan Teknik Elektro D-IIT pada khususnya dan Institut Teknologi
Nasional Malang. Hal lain yang tak kalah pentingnya adalah menarik minat
mahasiswa jurusan tersebut untuk lebih giat menuliskan ilmu pengetahuan yang
telah dipelajari dan kemudian mempublikasikannya melalui media WAP ini guna

keperluan sharing informasi.
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1. Seript view_berita.php
<?php
header('Content-type:text/vud. wap.wml'):
echo("<?xml version="1.0"?>"),
echo(’<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM/DTD WML 1. /EN">');
e
<wml=
<card title=".:BERITA:.." newcontext—"truc">
<p align="left">
<gmall=
<Iphp
nclude ("../koneksi/koneksi.php");
$sql_select="SELECT * FROM berita ORDER BY tanggal masuk DESC":
it (Beksekusi=mysql_query($sql select)) |
while($baris=mysql fetch_array(Seksekusi)) {
$detail berita=$baris[detail berita];
$cuplikan=substr("Sdetail _berita" 0,50);
echo "<big=><b>Sbaris[judul_berita]</b></big><br/>":
echo "&nbsp,&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;$cuplikan ...":

echo "[&nbsp:<a
href=\"view_detailberita.php Yidberita=Sbaris[id_berita]\">Detail</a>&ubsp;]"

echo "<br/> <br/>";
}
echo "<br/>[&nbsp;<u><a href=\"home wml\"=keluar</a></u>&nbsp]";
H
else

{ echo "<br/><b><big>Tidak ada berita</big></b><hr/>", }

=




</small>
</p>
</card>
</wiml=
- Seript view_detailberita.php
<?php
header('Content-type:text/vnd wap. wml'),
echo("<?xml version="1.0"7>");
echo('<!DOCTYPE wm! PUBLIC "-//WAPFORUM/DTD WML 1L1I/EN">");
==
<wml=>
<card title="..:BERITA:.." newcontext="rue">
<p align="left">
<small=
<Tphp
include ("../koneksi/koneksi.php™),
$sgl_select="SELECT * FROM berita WHERE 1d_berita="$idbenita’";
if ($eksekusi=mysql_query($sql_sslect))
{
while($baris=mysql_fetch_array{Seksekusi))
{
echo "*:higﬂ:ll—'ﬁbarisUudul_beﬁra]{fh}ifbigb{hrﬁﬂhrf}";
echo "&nbsp;&nbsp.&nbsp;&nbsp;&nbsp; $baris[detail_berita]<br/>":
echo "<br/=<be/>";
H
echo "[&nbsp;=<a hre—\"view_berita php “>kembali</a>&nbsp;]";
!

else




{

echo "<br/><bh><big>Tidak ada berita</big></b=<bhr/>":
H

P

</small=

-::fp‘:-

</card=

<fwml=

. Script loginadmincek_php

<?php

session start();

header('Content-type:text/vnd wap wml"):;

echo(<7xml version="1.0"%");

echo('<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM/DTD WML 1.1/EN">");
P

<wml>

<card id="psnlogin" title=",.: KONFIRMASI ::." newcontext="true">
=p align="center":

<small>

<Tphp

include ". /koneksi/koneksi.php";

$cekuser=mysgl_query("select username, password from administrator where
username="Sadmin' and password="$password' limit 1");

$cek=mysql num_rows($cekuser);

if($cek == | ){
echo"<b><big=SELAMAT DATANG</big=</b>";
inclide once "logimadminok.php";




H

else{
echo"<big>Usemname atau Password anda salah</big><br/>~<br/>";
ccho "[ <a href="login_admin wml\">Ulangi</a>&nbsp:]";

</small>
=/p=
<ftard>
</wml>

. Secriptlogin_change.wm]

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"7=

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1 3/EN"
"http://www. wapforum org/DTD/wm]113.dd" >

<wml>
<card title=".:NEW ADMIN:.." newcontext="true">
<p align="center">
<b=DATA ADMIN BARU :</b-

<br/= - =<hr/>

=/p=

<p align="left">
<do type="accept" label="Masukkan">
<go method="post" href="login _changesimpan.php">
<postfield name="user" value="${user)"/>
<postfield name="pass" value—"%(pass)"/>-
<postfield name="email" value="%(email }"/>
<postfield name="nama" value="$({nama)"/>

<postfield name="alamat" value="%(alamat)"/>




</go>
=fdo>
+&nbsp;<u>Username</u>&nbsp; &nbsp;;
=<input type="text" name="vser" maxlength="25" format="25a">
+énbsp;<u-Password</u=&nbsp;&nbsp;;
<input type="text" name="pass" maxlength="10" format="10a"7>
+&nbsp;<u>Email</u>&nbsp;&nhsp;;
<input type="text" name="email" maxlength="50" format="50a"/>
+&nbsp;=u=Nama</u>&nbsp:&nbsp;:
<input type="text" name="nama" maxlength—"40" format="40a" >
+t&nbspy; <u=Alamat</u=&nbsp;&nbsp;:
<input type="text" name="alamat" maxlength="100" format="100a"/=
</p=
<p align="center">
<br/>= ~<br/>

<small>[&nbsp;<a href-", /admin/form admin wml">Control
Panel</a>&nbsp;]</small><br/>

<small>[&nbsp;<a
href=". /aplikasiwap/logoutadmin. php">Keluar</a=>&nbsp;J</small>

</p=>
<Jcard=>
</wml>
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