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ABSTRAK

Perlelangan pada komtor Cabang BRI Jombang pada saaf ini menggunakan
sistem manual, yaitu tiap bufan dafiar barang yang difelang masih ditempelkan pada
papan informasi di kantor cabang bank BRI jombang sehingga penulis membuat
pengembangan sistem agar lebik terkomputerisasi,

ML gdaloh  suatu  bahase  yang dicunakan  uniuk  menentukan,
memvisualisasikan, membangun,dan mendokumentasikan suatu sistem  informast.
UML dikembangkan sebagai suatu almt untuk analisis danr desain beroricrtasi
objek oleh Grady Booch, Jim Rumbaugh, dan Fvar Jacobson. Namun demikian
UML dopat digunakan untuk memahami dan mendokumentasikan sctiap sistem
informasi, Penggunaan UML dalam industri terus meningkat. Ini merupakan
standar terbuka yang menjadikannya scbagai bahasa pemodelan yang wmum
dalam indusiri peranti lunak dan pengembangan sistem.

Pengujian yang telah dilatkukan adaiah pengufion pengguna program, yaitu
kemudahan pengguna serta kinerja sistem dapal disimpulkan 55% dari keseluruhan
Jumlah data mengatakan baik, 27,5% mengatakan cukup dan 17,3% mengatakan

kurang.

Kata kunci : UML, Perlelangan, BRI
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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perlelangan pada kantor Cabang BRI Jombang pada saat ini menggunakan
sistem manual, vaitu tiap bulan daftar barang yang dilelang masih ditempelkan pada
papan informasi di kantor cabang bank BRI jombang, sehingga para nasabah dan
masyarakal umum di dacrah jombang tidak mengetauhi informasi secara detail
perlelangan tersebut. Pendaftaran calon pelelang masih dilakukan secara manual
dengan mengisi form kertas fomulir yang diberikan olch pihak kantor cabang bank
BRI Jombang, jadi pihak calon pelelang harus mendatangi bank secara langsung
untuk mendaftarkan diri sebagai calon pelelang.

Lelang adalah proses membeli dan menjual barang atau jasa dengan cara
menawarkan kepada penawar, menawarkan tawaran harga tertinggi, dan kemudian
menjual barang kepada penawar harga tertinggi. Dalam teori ckonomi, lelang
mengacu pada berberapa mekanisme atau peraturan perdagangan dari pasar modal.
Ada berberapa variasi dari bentuk dasar lelang, lermasuk batas waktu, minimum atau
maksimum batas harga penawaran, dan peraturan khusus untuk menentukan penawar
yang menang dan harpa. Peserta lelang mungkin atau tidak mungkin tidak
mengetauhi identitas atau tindakan dari peserta lain. Tergantung pada lelang, penawar
dimungkinkan hadir secara langsung atau melalui perwakilannya.

Berdasarkan pada latar belakang diatas maka penulis  ingin
membuat“PENERAPAN  UNIFIED MODELING LANGUAGE PADA
PENGEMBANGAN SISTEM PRODUK KREDIT MACET KANTOR CABANG
BRI KOTA JOMBANG”, Aplikasi ini untuk mempermudah nasabah dan masyarakat
umum mendapatkan informasi perlelangan produk tonggal dan waktu saat
perlelangan tanpa harus mendatangi kantor cabang Bank BRI Kota Jombang. Bukan
hanva itu aplikasi ini juga mempermudsh calon pelelang dalam melakukan




pendaftaran perlelangan secara online, sehingga waktu yvang dibutuhkan lebih
cepat dan efisien.

1.2 Romusar Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan permasalahan
vang akan dibahas adalah bagaimana menerapkan Unified Modeling Language
(UML)} untuk mempermudah proses penerapan pada pengembangan sistem produk
kredit macet kantor cabang BRI Jombang,

1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan Skripsi agar menjadi sistematis yang mudah di
mengerti, maka akan di tetapkan beberapa batasan masalah. Adapun batasan
masalah ini meliputi ;
|, Proses bisnis yang diteliti adalah proses produk kredit macet pada kantor BRI
Jombang.

Permodelan untuk perancangan sistem menpeunakan Unified Medeling

Language (UML).

3. Sistem dikembangkan berbasis web sehingga mempermudah peminat produk
dan pihak bank mengakses sistem.

ket

1.4 Tujuan

Adapun vang menjadi tujuan penulisan dalam penyusunan Skripsi adalah
sebagai berikut :
I. Menerapkan Unified Modeling Language untuk kredit macet pada Bank BRI
Jombang.

2. Merancang sistem produk kredit macet berbasis web yang mampu diakses
secara real time oleh pembeli dan pihak Bank.




L8  Metedelogi Penelitian

Metode yang digunakan dalam mendapatkan data untuk membangun aplikasi

ini dengan beberapa macam metode yaity :

1. Metode Observasi

Pada metode ini penulis mengadakan pengamaran objek dengan cara melihat
secara langsung pada kegiatan yang dilakukan. Metode ini diterapkan dengan
tujuan untuk mendapatkan gambaran dan data — data yang jelas dan akurat.

2. Metode Stndi Literatur
Pada metode ini perulis juga mencari data dari sumber — sumber bacaan

seperti : buku, jurnal, referensi, web page, blog, dan karya tulis ilmiah.

3. Metode interview

Pada metode ini penulis melakukan wawancara dan tanya jawab dengan
bapak Suto Suparte sebagai Administrasi Kredit secara langsung dengan objek data
penelitian. Metode ini bertujuan untuk memperoleh penjelasan secara langsung

tentang data data yang dipelajari dengan metode pengamatan.
1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan proposal ditujukan untuk memberikan gambaran
dan uraian dari proposal skirpsi secara garis besar yang meliputi bab-bab sebagai
herilot «

BAB I : PENDAHULUAN

Pada Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian
dan Sistematika Penulisan Laporan Penelitian.

BABII : LANDASAN TEORI

Pada Bab ini membahas tentang Landasan Teun yang merupakan tinjauan
pustaka, menguraikan teori-teori yang mendukung judul, dan pembahasan secara
detail. Landasan teori dapat berupa definisi-definisi atau model yang langsung
berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan




tentang sofiware (komponen) yang digunakan dalam pembuatan Program atau

keperluan saat penelitian.

BAB ITI: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi antara lain: Tinjavan Umum yang menguraikan tentang
gambaran umum objek penelitian, misalnya gambaran umum [nstansi {struktur
organisasi, Pengelolaan dll), atau gambaran umum produk, serta data yang
dipergunakan untuk memecahkan masalah-masalah yvang dihadapi, berkaitan
dengan kegiatan penelitian.

Pada Bab ini juga membahas “analisis masalah”, yang akan menguraikan
tentang analisis terhadap permasalahan yang terdapat pada kasus yang sedang di
teliti. Meliputi analisis terhadap masalah sistem yang sedang berjalan, analisis hasi!
solusinya,dan analisis kebutuhan penelitian.

BAB 1V : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada Bab ini akan membahas paparan implementasi dan analisis hasil uji
coba program. serta memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap
analisis, desain. implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa
penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif atau secara statistik. Dan
Selain membandingkan dengan hasil penelitian yang masih manual.

BAB V: PENUTLCP

Pada Bab ini berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan didapat dari ulasan
data - data penelitian, menyimpulkan bukti-bukti vang diperoleh dan akhirmnya
menarik intisari apakah hasil yang didapat (dikerjakan), layak untuk digunakan
(diimplementasikan).




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Kantor Cabang BRI

Bank Rakyar Indonesia (BRI) adalah salah satu bank milik pemerintah yang
terbesar di Indonesia. Pada awalnya Bank Rakyat Indonesia (BRI) didirikan di
Purwokerto, Jawa Tengah oleh Raden Bel Aria Wirjaatmadja dengan nama De
Poerwokertosche Hulp en Spaarbank der Inlandsche Hoofden atau "Bank Bantuan
dan Simpanan Milik Kaum Priyayi Purwokerto", suatu lembaga keuangan yang
melayani orang-orang berkebangsaan Indonesia (pribumi). Lembaga tersebut berdiri
tanggal 16 Desember 1895, yang kemudian dijadikan sebagai hari kelahiran BRI.

Beberapa produk simpanan BRI sebagai bentuk layanan publik antara lain
Tabungan BRI, Deposito BRI, Giro BRI, Tabungan Haji.Fasilitas Kredit/Pinjaman
Rank BRI (Bank Rakyat Indonesia) Beberapa produk pinjaman di Bank BRI antara
Jain Pinjaman Mikro, Pinjaman Ritel, Pinjaan Menengah, Kredit Program, dan Kredit
Usaha Rakyat (KUR).

2.2 Unified Modelling Language

Unified Modeling Language (UML) adalah himpunan struktur dan teknik
untuk pemodelan desain program berorientasi objek (OOP) seria aplikasinya.
UML adalah metodologi untuk mengembangkan sistem OOP dan sckelompok
perangkat tool untuk mendukung pengembangan sistem tersebut. UML mulai
diperkenalkan oleh Object Management Group, sebuah organisasi yang telah
mengembangkan model, teknologi, dan standar OOP sejak tahun 1980-an.
Sekarang UML sudah mulai banyak digunakan oleh para praktisi OOP. UML
merupakan dasar bagi perangkat (tool) desain berorientasi objek dari IBM. [2]




UMIL. adalah suatu bahasa yang digunakan untuk menentukan,
memvisualisasikan, membangun,dan mendokumentasikan suatu sistem informasi.
UML dikembangkan sebagai suatu alat untuk analisis dan desain berorientasi
objek oleh Grady Booch, Jim Rumbaugh, dan Ivar Jacobson. Namun demikian
UML dapat digunakan untuk memahami dan mendokumentasikan setiap sistem
informasi. Penggunaan UML dalam industri ferus meningkat. Ini merupakan
standar terbuka yang menjadikannya sebagai bahasa pemodelan yang umum
dalam industri peranti lunak dan pengembangan sistem.[3]

1.3 Database

Basis data atan yang dalam istilah teknologi dikenal dengan
nama Database merupakan salah satu hal yan mendasar untuk dipelajari dalam
jaringan komputer. Basis data atau database, merupakan kumpulan dari semua data
yang ada di dalam suatu organisasl dan semacamnya. Biasanya, basis data disimpan
di dalam server, yang sewaktu-waktu dapat diakses untuk kepentingan tertentu.

Dari berbagal macam database yang ada, seperti contoh MySQL Server dan
Oracle yang sama-sama berasal dari vendor yang cukup besar. Dari kedua database
ini tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan masing-masing, sehingga pilihan
untuk menggunakan database ini ada pada wuser. User setidaknya
mengetauhi  kelebihan dan kekurangan datmbase oracle sehingga user dapat
membandingkannya kelebihan dan kekurangan MySQL Server.

1.4 Hypertext Preprocessor

PHP adalah sebuah kepanjangan dari Hypertext Preprocessor, PHP Atan
Hypertext Preprocessor ialah sebuah bahasa pemrograman yang berupa kode atan
script yang bisa ditambahkan ke dalam Bahasa Pemrograman HTML , PHP itu
sendiri sering kali digunakan untuk hal merancang, membuat dan juga
memprogram sebuah website. PHP juga sangat sering digunakan untuk membuat
sebugh ataupun beberapa CMS, CMS ialah sebuah software atau perangkat lunak
yang mempunyai kegunaan untuk memanipulasi semua atau beberapa isi dari
scbush halaman website.




PHP digunakan dan dijalankan di sebuah halaman website untuk mengolah
isi data dari website tersebut vang akan dilihat oleh para pengunjung dari website
tersebut. PHP dengan HTML diibaratkan sebagai 2 komponen yang saling bekerja
sama dan menyatu yang tidak dapat dipisahkan, karena kedua bahasa pemrograman
ini yaitu PHP dan HTML saling melengkapi semua data dan isi dari suatu website.
Script yang terdiri dari komponen PHP menyatu dengan Script HTML. PHP
mempunyal kegunaan juga untuk membuat sebuah halaman utama atau homepage
dari sebuah website menjadi lebih bagus dan bersifat dinamis serta elegan. Hasil
survey dari beberapa web developer indonesia, mereka mengatakan bahwa PHP
adalah bahasa pemrograman yang paling sering digunakan pada tahun ini. Salah
satu program dari database yang sangat membutuhkan Bahasa Pemrograman PHP
ini adalah Program Database MySql. [4]




BAB IN

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 ANALISIS SISTEM

Analisis sistem merupakan penjabaron dan pengulasan dari sebuah
hubungan komponen yang kompleks, berfungsi untuk mengevaluasi dan
mengidentifikasi permasalahan serta kekurangan yang adp, sehingga bisa
dilakukan perbaikan sesuai kebutuhan Analisis sistem memiliki tujuzn untuk
memahami sistem yang telah ada saat ini. Dalam hal ini merupakan analisis
terhadap sistem manual yang digunakan sebagai pembelian guna mengetahui
jumlah pembelian. Anclisis kebutuhan sistem merupakan hal yang sangat
dibutuhkan sebagai penunjang sistem yang baru sesuai dengan tujuan.

Fungsi dari sistem baru ini adalah untuk mempermudah proses
perlelangan. Dengan berdasarkan proses lelang yang telah ditetapkan dilakukan
dalam sistem terkomputerisasi, diharapkan bisa lebih meningkatkan efektifitas
pemilihan dan penawaran lelang. Karena selama ini proses perlelangan masih
bersifat manval dengan mendatangi bank tersebut dan proses yang memakan
wakii.

3.2 STANDARD OPERATING PROCEDURES
SOP (Standard Operating Procedures) adalah panduan hasil kerja yang
diinginkan serta proses kerja yang harus dilaksanakan. SOP dibuat dan di
dokumentasikan secara tertulis yang memuat prosedur (alur proses) kerja secara
rinci dan sistematis.Berikut adalsh alur proses dari program :
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PROSES 1
. Judul : Pendafiaran peserta lelang
Deskripsi : mengisi data din ke form pendafataran digunakan
untuk proses  pendafiaran yang bertujuan agar
peserta lelang dapat mendapat data produk kredit
macet.
Pihak yang terkait : Customer Service , Peserta

Dokumen yang digunakan : KTP Peserta, Form pendafaran

Dokumen yang dihasilkan  : Data pendaftaran

Prosedur kerja

- Peserta lelang memasukkan identitas diri pada form pendafiaran.

- Peserta lelang memberikan konfirmasi kepada customer service bahwa sudah
mendaftar menjadi peserta lelang dan customer service menyimpan data
pendafiaran tersebut.

- Peserta lelang sudah dapat mendapatkan data produk kredit macet .

. Jangka waktu yang digunakan : 7 menit

PROSES 2
. Judul : Data lelang
. Deskripsi : Mengisikan data barang yang dilelang oleh

Customer Service
Pihak yang lerkait : Customer Service , nasabah kredit macet
Dokumen yang digunakan : Data barang kredit macet
Dokumen yang dihasilkan : Data lelang
Prosedur kerja :
- Customer service mengumpulkan data kredit macet.

- Customer Service membuat data lelang.
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PROSES 3

1, Judul : Perlelangan

2. Deskripsi . Proses penawaran lelang yang nantinya
diambil penawaran tertinggi.

1. Pihak yang terkait : Customer Service , Peserta lelang

4. Dokumen vang digunakan : Data penawaran. data lzlang,

5. Dokumen yang dihasilkan : Data pemenang

6. Prosedur kerja

- Peserta lelang melakukan penawaran .

- Customer Service mengumpulkan penawaran harga dari peserta.

- Customer Service menyeleksi harga tertinggi.

- Custemer Service mengumumkan pemenang lelang.

- Peserta lelang mendapatkan hasil lelang.

7.Bagan Arus

~ PROSES 1

PESERTA LELANG

[ CUSTOMER SERVICE

Gambar 3.1 Bagan Amus Proses 1
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Bagan arus proses ! ini menjelaskan tentang alur proses | yang terdapat 2
pelaku dalam proses 1 ini yaitu peserta lelang dan customer servise. Proses ini adalah
proses pendaftaran member yang dilakukan oleh user. User mendaftarkan dengan
cara mengisi identitas diri yan nanti nya akan dikonfirmasi oleh admin dan admin
akan menyimpan di data pendaftaran member.

PROSES 2
CUSTOMER NASABAH
SERVICE

Gambar 3.2 : Bagan Arus Proses 2

Bagan arus proses 2 ini menjelaskan tentang proses pengisian barang
perlelangan. Proses ini meliputi data barang , data jaminan perlclangan yang nanti di
proses oleh admin untuk dijadikan barang perielangan yang akan dilelang.
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5 PROSES 3
CUSTOMER "~ PESERTA LELANG
SERVICE

SR i

gl an 1 !
[_.WMI' i allt

|

'wwmﬂwi

Gambar 3.3 Bagan Arus Proses 3

Bagan arus proses 3 inl menjelaskan tentang alur perlelangan yang dilakukan
oleh peserta lelang. Data penawaran yang diberikan peserta lelang diterima oleh
customer service dan kemudian diseleksi untuk mendapatkan pemenang lelang,

3.3 Perancangan Sistem

3.3.1 Flowchart Program

Flowchart admin adalah alur yang menggambarkan proses bagaimana
admin menjalankan sistem-sistem dala website. Dari proses pengolahan data barang
kredit macet sampai ke proses perlelangan untuk mencari pemenang perlelangan.
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Gambar 3.4 Flowchart Admin
Start
Login

Mengolah data produk lelang pada halaman barang lelang.

Mengolah data member pada halaman member.

Mengolah data lelang dan melihat data penawaran lelang oleh member.
Mengolah data konfirmasi lelang untuk menentukan pemenang lelang
End
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3.3.2 Flowchat Member

Flowchat member adalah alur yang mengambarkan proses bagaimana
member melakukan proses perlelangan, melihat barang lelang dan melihat pemenang
dalam perlelangan yang terdapat pada Gambar 3.5.

I/

.'_;.-'
¢ —3 T
i S Sajmmah x': = ———
¥ pamEnl
B A —
p iy ¥ Y Das F
I_.- Ll oyt g K Pﬂﬂl‘ﬂﬂﬂﬂ [ -
r':. ul'f_i_.-"r .:_ u“_
.
f K —y — [ o
— e ‘- ll.-
Jf Barmng -'J .-.\BD:"-.E P-':?l";"-' lr.-".’.- pqn.:‘lrm ! IIHIME':!’ e Purnt::nn II,-"'
|" '\'\ - L
|'r l r.5
__-'" Log i ,.’?— e "
Mo ey
2 X
—_
Er
Gambar 3.5 Flowchart Member
Start
Login

Beranda berisi slide gambar dan ada sejarah bank BRI.

Pemenang lelang berisi data pemenang yang memenangkan perlelangan barang.
Barang berisi detail barang yang dilelang kemudian member dapat melakukan
penawaran lelang dengan mengiputkan nominal harga barang.

Mop oW N

6. Logout
7. End
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3.4.2 UML

a) Use case

T Ay e =
R s s
s S =
i e = i
Mg oo
Ir \I
g 1T
st L — -

Gambar 3.6 : Alur Use case

Dari alur diatas user dapat mengisi data diri dan mengisi data lelang. Pada
proses mengisi data diri dan data lelang , data diterima oleh staff IT atan admin
sptelah itn data diri disetujui oleh manager bagian . Staff IT atau admin membual
laporan dan dikirim ke manager IT. Proses pengadaan lelang harus menerima
persetujuan dari manager bagian.

b) User Stories
1. Use case: Login
Aktor : Admimstrator dan Petugas Admin

Tujuan : Untuk bisa mengakses sistem

Actor ) | Sistem [

1. Admin memasukkan
username dan password

2. Sistem mengecek data login
dengan yang ada di database




2. Use case : Manajemen data lelang

Actor :Petugas Admin

Tujuan  :Memasukkan data barang lelang ke dalam sistem

Actor

Sistem

1. Petugas login dengan username dan
password

2. Verifikasi data login

3. Petugas melakuan input data barang

4 Sistem melakukan penyimpan ke
dalam database

3.Usecase :pendafiaran

Actor : User

Tujuan  : dapat mengakses sistem

Actor

Sistem

1. User memasukkan data diri
berupa
nama,username,password dan
alamat.

2 Sistem melakuan penyimpanan ke

dalam data base.

4. Use case: Melakuakan perlelangan

Aktor : User

Tujuan ; user dapat mengajukan perlelangan.

16
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Actor - Sistem

1 user login dengan username dan
password

3. Verifikasi data login

4, User melakukan penggajuan

lelang
3.5istem melakukan penyimpan
ke dalam database
¢} Sequence Diagram
1. Sequence diagram untuk use case login
SRS NN
| T T R : :
e ”“*"—’]—‘ i
L] i
g [ d.r.#l.url'_‘
|

Gambar 3.7 Sequence diagram login

2. Sequence diagram untuk usc case manajemen barang lelang

Gambar 3.8 Sequence diagram management lelang
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3.5 Perancangan Antar Muka
3.5.1 Perancangan Layout

Desain antarmuka pemakai adalah rancangan tampilan program yang dapat
dilihat dan bisa dijadikan pandangan awal bagi para pengguna manusia. Dengan
perintah-perintah yang diberikan oleh sistem dan bisa digunakan oleh pengguna
untuk menjalankan program tersebui. Rancangan tampilan awal antarmuka penerapan
unified modeling language pada pengembangan sistem produk kredit macet kantor
cabang BRI Jombang dapat dilihat sebagai berikut :

1. Tampilan halaman utama

Berands Pemenang Lelang Barang Login

Slide Gambar

Gambar 3.9 Halaman Utama

Gambar 3.9 digunakan sebagai rancangan tampilan awal halaman menu utama
vang merupakan tampilan pembuka dari aplikasi penerapan unified modeling
language pada pengembangan sistem produk kredit macet kantor cebang BRI
Jombang ini.
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2. Tampilan Pemenang [.elang

Beranga Pemenang Leleng | Barang | Login

Na | Kode Produk Nama | Harga | fborminal | Mams Pemanang

Gambar 3.10 Halaman Pemenang Lelang

Gambar 3.10 adalah tampilan pemenang lelang yang terdiri dari kode produk.

nama, harga, nominal, dan nama pemenany .

3. Tampilan Barang

1 Dars e l o acimrigg Lealarng LR et ll Lol |

L rritiemr e FrLFaar T Erriadedesk

-

Gambar 3.11 Halaman Barang
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Gambar 3.11 adalah tampilan daftar barang yang dilelang . dan
disediakan button detail untuk melihat detail barang yang dilelang.

4. Tampilan Login

LOGIN

username

password

Gambar 3.12 Halaman Login

Gambar 3.12 digunakan untuk admin masuk ke menu admin dan mengakses
data pada menu admin, Admin juga bias mengolah data jika sudah masuk.

5. Tampilan Admin

Gorarg S e T l
Yol oy bulei
i
| preniuk v
M | Moo Prodok | Mama | Mess | ricdel | Haiye | Gamber | Tangget | Actar

I.'.;':'.":

Gambar 3.13 Halaman Admin

Gambar 3.13 adalah tampilan halaman utama admin yang terdiri dari menu
barang lelang, member, lelang, dan konfirmasi lelang.
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6. Tampilan Member

Barz
;'_ i e err bt Lalang | Karfirmas leiang
alamg
Ha Mhre 2 |n.‘.am:.: if'«uTln Email Actian
gt

Gambar 3.14 Halaman Member

Gambar 3.14 adalah rancangan halaman member vang berisi daftar peserta
lelang/member. Menu ini admin bisa menghapus peserta lelang/member.

7. Tampilan Lelang

argm | vl tT:mm'Jl_ [0l

Gambar 3.15 Tampilan Halaman Lelang

Gambar 3.15 adalah halaman dafiar barang yang dilelang . Admin bisa
mengahapus barang lelang jika barang sudah berhasil dilelang,




8. Tampilan Konfirmasi Lelang

rar Konfirmas:
Barang | | famber: [intag nfirma
lelang lelang
Ll M g
g Prodik Hama | Harge Nominal | Pemenang | Teleaan | Email | Action
Logout |

Gambar 3.16 Tampilan Konfirmasi Lelang
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(Gambar 3.16 adalah rancangan halaman Konfirmasi lelang. Konfirmasi lelang

ini nantinya akan menentukan pemenang lelang.




BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Kebutuhan Sistem

Kebutuhan sistem yang digunakan dalam penerapan unified modeling
language pada pengembangan sistem produk kredit macet kanter cabang BRI
Jombang ini meliputi soffware (perangkat lunak) dan hordware (peranghat
keras), yang keduanya saling mendukung satu sama lain.

4.1.1 Software (Perangkat Lunak)

Software (perangkat lunak) yang digunakan dalam pembuatan penerapan
unified modeling language pada pengembangan sistem preduk kredit macet kanter
cabang BRI Jombang ini yaitu :

1. Windows 7

2, Macromedia Dreamweaver 6
3. Sublime

4. Web Browser

5. PHP My Admin

4.1.2 Hardware (Peranghkat Kerag)

Hardware (perangkat keras) yang digunakan dalam pembuatan penerapan
unified modeling language pada pengembangan sistem produk kredit macet kantor
cabang BRI Jombang ini yaitu:

1. Intel Core i5-2348M (2.3GHz,3MB L3 chace)
2. 4 GB DDR3 Memory.
3, Kapasitas Harddisk 500 GB Serial ATA 7200 RPM.
4. VGA Intel(R) HD Graphics.
5. Monitor 13.7" LED dengan resolusi 1366 x 768.
6. Sistem operasi yang digunakan sebagai penghubung perangkal lunak dan
perangkat keras dalam pembuatan penerapan unified modeling language pada
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pengembangan sistem produk kredit macet kantor cabang BRI Jombang ini,
menggunakan sistem operasi Microsoft Windows 7.1 Pro fid-bit.

4.2 Implementasi

Tmplementasi merupakan kelanjutan dari perancangan penerapan unified
modeling language pada pengembangan sistem produk kredit macet kantor cabang
BRI Jombang. Pengembanagn sistem ini terdapat inferfoce yaitu peserta lelang
dan admin yang akan melakukan Inputan data barang yang dilelang kemudian
sistem akan menyimpan daia barang tersebut.

4.2.1 Implementasi User Interface
Implementasi user interface (antarmuka pengguna) web ini mempunyai 18
halaman.

4.2.1.1 Implementasi Halaman Beranda

Halaman beranda merupakan tampilan awal dari penerapan unified
modeling language pada pengembangan sistem produk kredit macet kantor cabang
BRI Jombang vang akan muncul ketika website dijalankan, berikut gambar yang
ditampilkan dapat dilihat pada gamber 4.1.

(= VA AN = RN m

JL. KH. Wachid Hazyim No. 116 Jombang

Bart, Fipky s mmasun (B whn SH0r SR RNk L pemanth cey Imiear o raorasis Nade geslnge e R ndaeasl
\ESH { drinkar, b Borackenn Her Trngar lsh Raden Tl bris Aeejmsteiens detgar nams Cn Fosechedeshs-Hn n Spasckark dar
Irvben T ISR i e, Bl in SSrmpanaet Wik, Keeen Sk s Sucscskerta” usis eikoge faesrdalh g valaemn see-
(e EarbaEINEuIan edmew il dpohind | srbage tescul bede tangoal |7 Dessmte 83T @ peindan diadiaar astagm hos
Lalshime PRI Pas swniede Sateih b 1] an bex | fpr 64T Pasal 1 desbuiot Bes
B pdafmh sabagm Buek Pewgeimah penom o Faepdibh, meonesa Calim s gy e manakar kemeiehous oudy Tdie s
S0 Ramakan SR Sonal cemert crius e sskim dan ban e skh! kA ralan pEpaian Fen ot peoe e BeE

Gambar 4.1 Halaman Beranda




4,2.1.2 Implementasi Halaman Pemenang Lelang

Untuk mengetzhui siapa pemenang lelang produk kredit macet. Pemenang
lelang ditentukan dengan nilai penawaran tertinggi yang ditunjukkan pada
Gambar 4.2.

---------

Dafiar Pemenang Lelang

fi Pttt Prod vk L] Finem Bl Hama Pemnemang
ERLLGTGEG0 Rl mIcin E s ndn ] Aoy

Gambar 4.2 Halaman Pemenang Lelang

Pada halaman ini user dapat mengetahui informasl daftar pemenang lelang
dengan barang yang sudah terlelang.

4.2.1.3 Implementasi Halaman Detail Barang
Halaman ini. user dapat melihat daftar barang yang dilelang dengan
detail barang tersebut yang ditunjukkan pada Gambar 4.3,

T —— TR FLENL e SIS FEAEYATEY - & e SO E———— T —— e -

Ele il S ETTEs e vl s m  srdCE

Gambar 4.3 Halaman Detail Barang
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4.2.1.4 Implementasi Halaman Login
Pada halaman ini digunakan untuk masuk melakukan penawaran barang

dan untuk admin sebagai cara pertama untuk masuk ke halaman admin yang
ditunjukkan pada Gambar 4.4

JBANK BRI

(Gambar 4.4 Halaman Login

4.2.1.5 Tmplementasi Halaman Barang Lelang

Halaman ini berisi daftar barang yang dilelang disertai juga informasi
barang. Pada halaman ini admin bisa menambeh, menghapus atan mengedit data
barang. Berikut gambar yang ditampilkan dapat dilihat pada Gambar 4.5.

JBANK BRI [SSJE

JL. KH. Wachid Hasylm MNo. 116 Jombang

Cimftmr Dwrarng Lalang
o e

1I..,........--a....-.--—..m-c-l—l—l-n---

¥ e s LU WA AR meeam Py 00 R “

e s P vl bamma ] iharied o g

Gambar 4.5 Halaman Barang lelang
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4.2.1.6 Implementasi Halaman Member
Pads Halaman ini admin bisa melihat daflar member yang sudah

terdaftar dan dapat melihat informasi identitas member. Tidak hanya itu admin
juga bisa menghapus member . Berikut gambar yang ditampilkan ditunjukan pada
Gambar 4.6.

\J EBSAANIS BSISE (S8

L. MH. Wachid Haxyim No. 1186 Jombang

(=0 ]
Ak T G, BT B2

b
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Varalara, v Tans |20 et me—

LLE L o iz tactiprrn e Fures 1008 el awen

Giambar 4.6 Halaman Member

4.2.1.7 Implementasi Halaman Lelang

Dihalaman ini admin hisa melihat barang dengan daftar pelelang yang
melakukan lelang dan admin bisa menghapus data pelelang tersebut. Dapat
ditunjukkan pada Gambar 4.7.

JBANK BRI ]!

JL. KH. Wachid Hasyim No. 11856 Jombang

DATHE LELAKNG BERDASAKARN BARAMG

f e P T Medal Mg e Tenppe rfinm

BT AL RN Reles Ry Tl i' =TT m
— .,.1——'
o o Pk (RO Bodai  Hargs FIRE Tangaal Aeran

Gambar 4.7 Halaman Lelang
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4.2.1.8 Implementasi Halaman Kooflrmasi Lelang

Pada halaman ini berisi konfirmasi pemenang lelang yang ditetntukan

deri penawaran fertinggi dari pelelang. Berikut gambar konfirmasi lelang
ditunjukkan pada Gambar 4.8.

'BANK BRI

JL KH. Wachid Hasyim Ne. 116 Jombang

Pamenang Lelang
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| e Frmass  SS000]  ASOOWCNOT ferm CESATELEATES T oh Yk 11U Bgre o m

H Kol Maps  Hage  ceninal Hami Talapon Emall dtinn
Procus Fraranang

=
Gambar 4.8 Halaman Konfirmasi Lelang

4.3 Pengujian

Setelah tahapan implementasi, tahapan selanjutnya adalah tahapan pengujian
sistem yang telah dibuat. Pengujian dilakukan untuk mengetahui keakuratan
proses perlelangan online yang sudah ditentukan.

4.3.1 Pengujian browser

Pada pengujian browser di lakukan dengan menggunakan beberapa webd
browser yang tetah di jalankan ditunjukan pada Tabel 4.1.
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Tabel 4.1 Tabel Pengujian Browser

Browser Berjalan Sesoai Kurang Tidak
Rancangan Sesuai Sesuai
Google Chrome v
Version
(36.0.1985.143
m)
Internet Explorer ¥
{version
11.0.9600.16384)
Opera  (version v |
12)

Pada pengujian ini menggunakan 4 web browser yaitu Google Chrome,
Mozila Firefox, Internet Explorer serta Opera Mini dan dari keempat pengujian

browser berjalan sesuai dengan rancangan.

4.3.2 Pengujian menu

Dalam hal ini pengujian dilakukan oleh adrmiin dan user yang betjalan sesuai
rancangan. Ditunjukan pada Tabel 4.2 .

Tabel 4.2 Tabel Pengujian Menu Admin dan User

Menu Hasil
Sukses | Gagal
Login v
Tambah produk b
Hapus Produk ¥
Edit Produk v
Hapus Member v
Hepus Penawaran v
Lelang




ki)

Menn Hasil

Sukses | Gagal
| Konfimasi |
Pemenang Lelang

Beranda v

Pemenang Lelang v

Barang Lelang v

Add v
Penawaran

Logout v

Pada pengujian menu admin dan user menunjukan bahwa 12 dari 12
pengujian menu pada sistem berhasil schingga memperoleh presentase 100%.

4.3.3 Pengujian Responden

Pengujian responden pada perancangan penerapan unified modeling
language pada pengembangan sistem produk kredit macet kantor cabang BRI
Jombang ini dilakukan dengan memberikan beberapa pertanyaan kepada wser
yang didasarkan atas pengujian sistem aplikesi. Pengujian wser ini dilakukan
kepada 10 orang responden untuk memberikan penilaian terhadap aplikasi website
ini. Adapun hasil dari pengujian user ini ditunjukkan pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3 Tabel Pengujian responden

; Nilai (persen) j
B C K |
Tampilan Aplikasi g -
Fitur yang disediakan 6 4 0
Kemudahan Pengguna 1 T g 2
Kelayakan Sistem 5 4 !
" Total o 15 3
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Kesimpulan:

Berdasarkan Tabel 4.14 yaitu pengujian dilakukan terhadap 10
responden dimana data yang berhasil dikumpulkan sebanyak 40 dan dapat
disimpulkan bahwa 55% mengatakan program baik.37,5% mengatakan
kurang dan 7,5% mengatakan kurang.




3.1

BABY
PENUTUP

Kesimpulan
Kegialan dari pembuatan sistem ini diawali dengan menganalisa kebutuhan

nada “Penerapan Unified Modeling Language Pada Pengembangan Sistem Produk
Kredit Macet Kantor Cabang BR1 Jombang™ dan merancang sistem. Setelah it

dilakukan beberapa implementasi dan pengujian pada setiap aplikasi yang sudsh
dirancang dan dibuat. Pengujian dilakukan pada setiap sistem seperti pada browser
dan pengujian user. Dari beberapa pengujian ini dapat ditarik kesimpulan bahwa

1

5.2

Berdasarkan pengujian web browser pada Tabel 4.1, aplikasi sistem
pendukung keputusan dapat berjulan dengan baik pada browse, google
chrome, internet explorer serta opera.

. Pada pengujian menu admin dan user pada Tabel 4.2 menunjukan bahwa 12

dari 12 pengujian menu pada sistem berhasil sehingga memperoleh

prosentase | 00%.

. Pada pengujian user berdasarkan Tabel 4.3 maka dapat dijelaskan bahwa data

vang telah dikumpuikan sebanyak 40 dari 10 orang responden yang masing —
masing mempunyai 4 kriterla penilaian yakni tampilan, fitur, kemudahan
pengguna,serta kelayakan sistem dapat disimpulkan 35% dari keseluruhan
jumlah data mengatakan baik, 37,5% mengatakan cukup dan 7,5%

mengatakan kurang.

Saran

Adapun saran-saran yang dapat disampaikan yang berkaitan dengan aplikast

ini adalah sebagai berikut ;

1.

2

Aplikasi ini dapat ditambahkan sistem pembayaran dengan online paymen

seperti Paypal.
Aplikasi ini dapat ditambahkan fitur SMS pateway sebagai pendukung dari
proses perlelangan,

i2
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r-idlv nlass="box-Dody"> |
cdiv class="row">
<?php
sp = mvsql_query{"SELECT + TFROM produk where konfirmasl
='g*ior dia[myaql_errﬂrq]j;
while{sdata=mysql_fetchrarray[En]}{
T
<diw clags="col-lg-41" Style="paddinq:25px:"?
<hd atyie;“fant-family:Oswalﬂ; color:iplack; ">
<a target="_klank"

href*“tampi1.php?1d=<?=$data[‘id']?)“}<?=$data['nama'1?>£Ia
»dfAFLDT S
<imy 5rc="¢?=$data['qﬂmbar'L?}“ width =nagor
beidght="150" =<bhr>
<h»Tanggal Aknir Telang - ﬂ?—$data['tglwakhir']?}ﬂfb}
<hr><hr>
< gpan atyle-“font-family:Cabin; fent-size:lbpxi"?
Kode Barang ¢ ¢?=$data£‘kode_produk']?b{fspan}
Sapan style="EDnt*family:Cahinr Font-sine:16px; ">
Eetrangan @ <bhr® < n=gdatal'keterangan'| == { span><br>
<& elage="otn btn—cffect bto-primary”
href-"detail.php? ja=<7=8datal Tidr] Fenedy t»hetaill parang<yar
</div>
<ipop T
<fdiv>
wfdive

ofdivw>




Lampiran 3 Source Pemenang Perlelangan

<?php luclude™file/header.php" 7>

1 —={ONTENT ARERA==>
<div class="centainer 1Z"»
cdiv id="conlent"=>
<div did="i1alocontent">
<gartion oclass="content":>
cpanter><h?>Daftar Pemenang Lelang</hZ¥»</centers
<div glass="row">
<div claas="ccl-sm—12"*
cdiv clasa="nav-tabs-customn”>
<div ciass="tab-content">
<div claze="tab-pane active" id="tab 1%>

<he>
<table class="table table-striped
table-borderaed tahle-hovar™ ld="sc-DataTable"s
<Eheads>
>

<th»Ho</th>
<thrKode Froduk</th>
cth>Mama</th>
<th*>Harga</thz
<th=Nominal</ th>
<th>Nams Fedmenang</th>

</Er>
</thead>
<thodys
<?pho
EWg = 0 ;
Sid =
lempry (s GETIVAA'])Y 78 CET[{id'] : "V
B SMyagl =

myagl guery|{"SELECT * FROM produk Order by 1d DESC")or
dieimysgl _erroc|))s
// (SELECT k.nama FROM sub menu b k

where k.id = b.id auvkEmenu} AS tampil

- while {$dbData =
mysgl ferch array (SMysgll )|

P
“<tr>
cheECi=+-5SHo < ftan

stdr<?=SdoDatal'kede produk']?=</td>
srdreP=Sdbbarta [ "nama ' ] > b

e e 2mbARNat s T havea 17T %% A

T




Lampiran 4 Source Login

<iphp
Serror = (lempty(§ GET['errar'])) ?
£ GET['errox']l @ "" ;
Ed
<?php
if (empty(ferrar) ]|
P

ziphp jelsse{ =
<div gleas="alert alart-info">
Password / Username Salah
</div>
<iphp | =
<div class="fesm-group">
<label for="azaneleInputEmaill" clase="gr-
only"Ueername</lalkel>
<diw class="lpput-groug™=>
<input type="text" class="form-cenbrol”
id="examplelnputBmai 11"
placenclder="lsername" name="clser"s
<fdive
</diw>
«div plass="form-group">
<lahel for="exanplelnputPasswordl" clasgs="sI-
only">Pasgsword</ label>
<div class="lnput-group">
<input tyge-"password" class="form-contral”
id="exampleInputPasswordl”
placeholder="Password" name="cPasaword">
< /dive
</cdiv>
<button type="submit" clazs="kbtn btn-primary btn-
md login" name="ok"»<strong>L0G IN</strong»</buttonz
<{Forme
£p class="forgotpaas"><a href="dafrarlelang.php"
claas="small">Belum Punya Account 7<fa></p>
<fdiv>
<fdive
</divy
<fdly>

< hody>
</html>

ax




Lampiran § Source Penawaran member

< ?php
f¥ode Penawaran =

serKode | 'penawaran', 'kode penawararn', 'BR1-FNW-LLG', "6");
lfits=etr{$ POST['selesai']] )|

$Kode Perawaran =

setKeode | 'penawaran', "kode penawaran', "BRI-FPHW-LLGY, '6'];
SNominsl =

{lempty (& POST['nominal®]l)) ? & POST['nominal®] ¢ "
Stanggal = date {"d-m-y"];

mysgl cueryd"INSERT IWTO penswaran (kode penawdrdn
nominal ; id user , id barang , tanggal)

VALUES
[TH.iKode Penawaran.™','"™.5Nominal."','"™.5 SESSICON['isLogin
Viomrore Bdated tid?]L "t ' Stanggal. " Y Vo
digimysg! error{})s

echo (!
<geripts> alerz {"Berhasil Mencatat Penawaran
Bnda™) <fascript>
17
echao (!
<geriptswindow. Location = "content.php”
<facripc>

i

g

£l




Lampiran 6 Kenfirmasi data penawaran member

<table class="table table-stripsd
table-boroerea table-nover" id="zc-DataTable">

<thead>
£ty
cth=Mo</ thn=
<Th>Kode
Fenawaran</th>
grpxdominal</th
<th>Nama</th>
“<thsplamar</th>
<th>Telepon</th¥
“th»Actiond/th>
<ftrz
</thead>
<tbody>
<?php
go = 0 ;
£id =
{lempty($ CET['id'])} % $_GET['id'] : "" ;

SMyzgl = mysgl query (YSELDCT * FROM penawaran
where id barang = '".5id."' order by nominal DESCT)or
die [mysgl =croc()|;
/A ISELECT k.nama FROM sub mena b k
where k.id = b.ld_submenu} RS tampil

while [§dbDats = mysgql Fetch arrayi{§Mysqlll|

>

<tr>
<tdme F=+4 EHO P td>
{tﬁ?q?w$dbﬁata{'kmde_Penawarﬂn‘j?biftdb
ctdz<?=8dbData| "nominal '] e/ nd>

<pho

o=
mysgl guery|"SELECT * FROM login where id =
' SdbBatatid user']. ")

sdata =

srdr<i=Stamplil [ ‘nama'] 2x</td>
dhdrer=Ctampil [Yalamat? ] P ST

<tdr<?=Stampil['tlp' | ?»</Ld>




Temh
1. AL

Lampiran 7 Admin Tambah Produk Barang

< +php

tcKode Transakai = setKocde { 'produk’, 'kode produk','BRI-
LLGY, T&7)

Schama = {lempty($ POST['cNama'l|}! 7
G POST['cHama'] L

ScMerk = (lempty (S FOST['cMerk']i) ?
$_PGST['cMark'] L

SoModeld = {lemptyis POST['cModsl']}h] @
& POST['cModel®) @ "' ¢

scHarge = (lempty|$ POST|'cHarga'}l)] ¥
$+PGSTE‘cHarga'] Pt L

Somanggal = {lepply(% POST['cTanggal®ll) 7
SgEGST[‘cTanggal'] = TOE e

ScKategori = {lempty (& POST['cKategori®lij) ?
ﬁ_PﬁSTI'cKategnIi'] s N

SoKetarangan = t!emp;yi$_£usT7‘cnererangan*]J} ?

S POST['cKeterangan']l = ™" 7§

{f{iaset |§ POST['zelesai’|)li
Snamamenl = i!empty[$_FILESI'cGambar']ITname']]J 2
$_FILE5['cGambar'1['name'} Bl
if (strlen{$namamenul>0) [
+F

lim uplcaded_fi1ei$_F1LES['cﬁambar']I’tmp_pame'];1 {

B move uploaded file
(& FILES| cGampac']{'tmp nama'l, "image/ " Snamamend) i

k
mysql_query[";HSERT INTC produk ikcde_produk,nama smerk
, madel , harga , tgl _akhir , gambar , keterangan .
kopnfirmasi |

UALUEE[‘".EcKode“mransaksi."','".$¢Nama+"',‘".$cHerk_“‘;‘“_
SoModel."! 5 TT.ecHarga."' o vu seTanggal. ™!
timage/". Snamamenu. "’ e caReterangan.™', 'OV 1" oT
die \mysgl error(llr

echof”

<acript> alert("Berhasil i Simpan"]

¢ fecripts

il e

achol!

<gcriptrwindew. lopation =
“admin. php?page-produk” “facript>
] ? ;

41




Nama  : @a"ﬂ"'-'r]’#":j H

Pekerjaan : S PO

Berikan penilaian menggunakan tanda [V] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang scsuai pada table dibawah ini, untuk penilaian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI
Jombang™.

) Milai
No Pertir!ya?n B T K
1 | Tampilan Aplikasi g
2 | Fitur yang disediakan v
3 | Kemudahan Pengguna b
4 | Kinerja Sistem o -
Ket:
B = Baik C =Cukup = K= Kurang
Saran :
Tanda Tangan,

User / Pengguna

Do

Terima Kasih ( )




Nama : Rachned IQ.de

Pekeriaan : AO

Berikan penilaian menggunakan tanda [V) sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan Keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, untuk penilsian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI
Jombang”.

i Nilai
No Pertanyaan B C 3
1 | Tampilan Aplikasi AV
2 | Fitur yang disediakan Nt
| 3| Kemudahan Pengguna v
4 | Kinerja Sistem | by
Ket:
- B = Baik C = Cukup K= Kurang
Saran :

Tanda Tangan,
LUser / Pengpuna

P

Terima Kasih { T Raid )




Nama Ana’.—#,

Pekerjaan : Marty',ar Office

Berikan penilaian menggunakan tanda [¥] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, untuk penilaian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI
Jombang™.

Milai

No Pertanyaan B C K
1 Tampilan Aplikasi o |
2 | Fitur yang disediakan il
3 | Kemudahan Pengguna v
4 | Kinerja Sisiem AR
Ket:

B = Baik C = Cukup K= Kurang
Saran :

Tanda Tangan,
User / Pengguna

Terima Kasih ( )




MNama D Rim

Pekerjaan : AD ¥m+a?

Berikan penilaian menggunakan tanda [V] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, untuk penilaian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang ORI
Jombang™,

Nilal

No Pertanyaan B C X
1 | Tampilan Aplikasi v

Fitur yang disediakan v
3 | Kemudahan Pengguna v
4 | Kinerja Sistem s
Ket:

B = Baik ~ C=Cukup K= Kurang

Saran :

Tanda Tangan,
User ¢ Pengguna

Terima Kasih ¢ )




Nama : INUR AGUcTIN

Pekerjaan : MAHASICWA TN

Berikan penilaian menggunakan tanda (V] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesusl pada table dibawah ini, untuk penilaian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI

Jombang".
B Nilai
1 | Tampilan Aplikasi hal
2| Fitur yang disediakan o4
3 | Kemudahan Pengguna —
4 | Kinerja Sistem e
Ket:
) B = Baik C =Cukup K= Kurang
Saran ;

Terima Kasih

Tanda Tangan,
User / Pengguna

(




Mama

. Cokok ods

Pekerjaan © C tferwiTOl

Berikan penilaian menggunakan tanda [V] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, vntuk penilaian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI

Jombang™.
Nilai
_Nu Pertanyaan B C K
1 | Tampilan Aplikasi \/ e
Fitur yang disediakan e
3 | Kemudahan Pengguna v
4 | Kinerja Sistem vl -
Ket:
B = Baik C = Cukup K= Kurang -
Saran :
Tanda Tangan,
User / Pengguna
Terima Kasih ( )




Nama ; guf'r; ([;J? avt

Pekedaan : Adndniste ?r{djt CADEY

Berikan penilaian menggunakan tanda [V] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, untuk penilaian *Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI

Jombang™.

Nilai B

No Pertanyaan B C — x|
1 | Tampilan Aplikasi v

Fitur yang disediakan v
3 | Kemudahan Pengguna v
4 | Kinerja Sistem L
Ket:

B = Baik C = Cukup k= Kurang

Saran :

Tanda Tangan,
User/ Pen %guna
.

(A @L

Terima Kasih




o~

Nama ¢ Tl

[ R R € e

Pekerjaan : Gues [ boasalch By

Berikan penilaian menggunakan tanda [+] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, untuk penilaian “Penerapan Unified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI

Jombang”.

Nilai S

No Pertanyaan = = -
| | Tampilan Aplikasi | NV
2 | Fitur yang discdiakan v
3 | Kemudahan Pengguna 7
4 | Kinerja Sistem < —=———
Ket:

B = Baik C = Cukup K= Kurang
Saran :

Tanda Tangan,
User_‘f Pengguna

Terima Kasih ( )




Mama : Adihjﬂ \{'U{Iﬂu
Pekerjaan : Aﬁl’_l“fli OFREF B‘PJI.

Berikan penilaian menggunakan tanda [¥] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilgian
dengan kelerangan yang sesuai pada table dibawah ini, unwk penilaian “Penerapan Linified
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI

Jombang™.

Nilai B
No Pertanyaan B C T
1 | Tampilan Aplikasi _ v
2 | Fitur yang disediakan s
3 | Kemudahan Pengguna v
4 | Kinerja Sistem . ko
Ket:
B = Baik C = Cukup K= Kurang
Saran :
Tanda Tangan,
User / Pengguna
Terima Kasih Adija )

\




Nama ; Cw{ﬂtﬁm Gl.mk:ﬁ 6""‘“"

Pekerjaan : Malmﬂm

Berikan penilaian menggunakan tanda [V] sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian
dengan keterangan yang sesuai pada table dibawah ini, untuk penilaian “Penerapan Unificd
Modelling Language pada Pengembangan Sistem Produk Kredit Macet Kantor Cabang BRI
Jombang”.

Nilai
Mo Pertanyaan B C J K
1 | Tampitan Aplikasi v’
Fitur vang disediakan g
3 | Kemudahan Pengguna e
4 | Kinerja Sistem o
Ket:
i B = Baik C = Cukup k= Kurang
Saran :
Tanda Tangan,
User / Pengguna
Terima Kasih ( sl

v
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