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Abstrak

Aplikasi Blog Feed adalal aplikasi yang dapaf menampilkan kowten duvi webyite
firnpe herus mengounalkon browser. Padae oplitest jenis inl, pengmma dapat menilati
sepala konten vang ada pada webgite dan melakukan bevbagal imteraksi vang biasanya
ditakukan di browser dan sekarang akan digunatan pada aplifasi, hisusaye aplikast
wnivl Android

Mate darr fiu, penulis membuai aplikasy Blog Feed yony dilbususkon gtk
Windowskwcom  berbasis Android Sehingeg pengoung vaag biasauve mengakses
Whdowskn, com melalie browser, saaf ind dopal menggrnafon aplibas df Androad Aplitoss
vt dhbua! dengan mengrunakan Andraed Siudio.

Bari hasil penguficn, aplifase inf dapat menempilian menu dan fonten secara
sempurna, Aplikast ini dapat ditbika pada Aadroid versi 4.1 2, versi 4.4.4, dan juga versi
S\ Selain i, ketika membuka ariikel, semua perangkal dapat melakuka hal lersebut
dengan tidak adanya ervor, Kemudian, perngguna juga dapat membuka artikel dengan
persentuse 0% berhasil

Kuta kunci: Android, blog feed, android studio
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

HBloyr saat i sudah mengadi bal yang biasa untuk dibuat oleh masing-masing
orang. [ dalam blog, setiap orang dapat membagikan apa vang dipikirkan kepada
seluruh dunia. Blog sudah menfadi gaya hidup bagi para penggial inltemel dan
semud orang pastinya sudah membuat sebuah blog. Namun, untuk dapat lebih
radah dalam mengalees blox, diperlabaneys ovatn wadah yang terinteserast
dengan perangkat Android, agar pengalaman dalam mengakses Windowsku.com

lebih menarik.

Blog bukan sesuatu vang wajib dimiliki, namun bagi yvang ingin mendapatkan
pemasukan, blog merupakan salah satm cara yang ada agar mendapatkan pemasukan
tetap. Pemilik blog dapat menampilkan iklannya disana, agar dapat memiliki
pendapatan melalui iklan yang diklik.

Teknologi mobile pun semakin lama scmakin canggih. Dengan hadirnva
smaripfione, setiap orang dapat mengakses internet lebih cepat karena perangloat
keras yang Ichih cangpih danipada telpon genppam jaman dabulu, Senap orang
dapat memasukkan banyak aplikasi sekaligus dalam ponselnya. Menurur data yang
tercatat 4 Kementevian Komunikast dan Informatika, angha masyearakal pengsuna
gadget di Indonesia menyentuh 240 juta umil. Hal tersebut cukup mengejutkan
mengingat jumlah penduduk Indonesia yang saat ini berada di kisaran angka 230

juta jiwi

Sebagai salah satu penyedia informasi melalui media blog, Windowsku.com
hadir untuk menyediaskan semua informasi tersebut, khususnya informasi teknologi
komputer. Oleh karena itu, penulis mencoba membuat aplikast agar Windowsku
dapat diakses langsung dari smartphione. Solusi tersebut berupa pembuatan aplikasi
Blog Feed vang dapat menampilkan seluruh artikel di Windowsku.com langsung
dari aplikasi native yang terpasang di perangkat Android.




1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang terschut maka dicari suatu pemecahan masalah vaitu

“Bagaimana memantfaatkan teknologi mobile untuk membantu para pembaca blog

Windowsku.com agar dapal mengakses konten lebih cepat dan mudah.”

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari pembuatan aplikasi Blog Feed ini adalah :

Menggunakan Android Studio dan dijalankan di sistemn operasi Android.

2. Situs  yang digunakan untuk  menampilkan konicn  adalah
Windowska.com
3. Menggunakan internet untuk mengakses konten.
4, Mendukung Android dart Android 4.0 hingga Androd 6.0
5. Aplikasi digunakan oleh user untuk mendapatkan informasi.
b, Aset sepertt icon digunakan dengan dengan hisensi free license.
7. Mengpunakan desam implementas: dan Material Design oleh Google.
8. Menampilkan artikel dari Windowsku.com tanpa iklan.
1.4 Tujuan

Tujuan dilaksanakannya program ini adalah:

Lad

Menciptakan  suatu  aphkasi ontuk  membaniu  dan memudahkan
pengguna dalam mengakses blog Windowsku.com.

Menyediakan pengalaman mendapatkan informasi yang lebih baik berkat
aplikasi yang langsung terpasang di perangkal Android.

Meningkatkan jumilah pembaca dengan menyediakan aplikasi yang
langsung dapat dmkscs di Android.

1.5 Luwaran vang Diharapkan

Luaran yang diharapkan dari program ini adalah:




|. Scbuah aplikasi Blog Feed berbasis Android yang dapat berjalan pada
smartphone ataupun tablet dengan sistem operasi Android.

2. Menciptakan aplikasi Windowsku.com Blog Feed yang dapal membantu
para pembaca blog maupun pengunjung baru yang ingin mengakses

Windowsku, com dengan lebih mudah.

16 Kepunaan Program
RBeherapa manfaat yang dapat diperoleh dari program ini adalah:

1. Membanm para pembaca blog unmuk memanfaatkan tcknologi mohile
untuk mendapatkan informasi.

2. Menambah jumlah pengunjung ke Windowsku.com

1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan buku skripst ditujukan untuk memberikan gambaran
dan uraian dari hukn skripsi secara garis hesar yang meliputi hah-hab sehagai
berikut;

BAB I : PENDAHULUAN

Pada Bab mi membahas tenlang Latar Belakang vang bensi alasan dalam
menentukan judul penelitian, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan
Penelitian, Metode Penelitian dan Sistematika Penulisan Laporan Penclitian,

BAB Il: LANDASAN TEORI

Pada Bab ini membahas tentang Landasan Teon yang merupakan tinjauan pustaka
dan gambaran umum perusahaan, Gambaran umum perusahaan menguraikan
profile perusahaan yang menjadi studi kasus penelitian, landasan teori menguratkan
tinjauan pustaka yang berisl tentang Wordpress, Windowsku,.com, JSON, JSON
APl Plugin, Android, Android Studio, dan Cluss Asynciask.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Wordpress

WordPress adalah sebuah aplikasi sumber terbuka
{open source) yang sangal populer digunakan sebagai
mesin biog thleg enging). WordPress dibangun dengan
bahasa permmrogruman PHP (un basis dats (darabase)
MySQL. PHP dan MySQL, keduanya merupakan

perangkat lunak sumber terbuka (open source software).
Sclain sebagai blop, WordPress juga mulai digunakan schagai schuah CMS
{Content Managememt System) karena kemampuamya untuk dimodifikasi dan
disesuaikan dengan kebutuhan penggunanyva, WordPress adalah penerus resmi dari
b2icalelog vang dikembanglkan eleh Michel Valdrighi. Nama WordPress diusulkan
vleh Christine Selleck, teman Matt Mullenweg., WordPress saat ini menjadi
platform content management system (CMS) bagr beberapa sifus web (ernama

seperti CNN, Reuters, The New York Tines, TechCrnumch, dun lamnnya.

Gambar 2.1 CMS Wordpress




Gambar 2.1 merupakan tampilan dashboard dari Wordpress., Rilis terbaru
WordPress adalah versi 4.4 (07 Desember 2015). WordPress didistribusikan dengan
Tisensi Publik Umum GNLL

2.2 Windowsky.com

Windowsku com adalah scbuah blog yang berisi berita, tutorial, dan segala
hal mengenan  tcknologn  komputer dan  perangkat  bergerak.  Awalnya,
Windowsku.com menggunakan CMS Blogger dan masih menggunakan domain
“likewindows7 blogspot.com”. Blog terscbut hanya membahas sistem operas:

Windows 7 saj.

Namun seiring perkembangan, domain Blogspot sudah terpanti dengan
domain Windowsku.com dengan masih menggunakan Blogger. Akhirnya,
Windowsku. com menyewa sebuah hosting dan menggunakan platiorm Wordpress

hingpa saat inl. Wordpress menawarkan fitur bila dibandingkan dengan Blogger,

Emsre i b

Gambar 2.2 Windowskbw.com

2.3 JSON (Javascript Object Notation)

JSON adalah suatu format ringlas pertukaran data komputer. Formatnya

berbasis teks dan terbaca-manusia serta digunakan untuk merepresentasikan




struktur data scderhana dan larik asosiatif' (discbut objek). Format JSON sering
digunakan untuk mentransmisikan data terstruktur melalui sualu koncksi jaringan
pada suatn proses yang disebut serialisasi. Aplikasi ulamanya adalah pada
permrograman aplikasi web AJAX dengan berperun sebagal alternatif terhadap

pengeunaan tradisional format XML.

Walaupun JSON didasarkan pada subset bahasa pemrograman JavaScripl
(sccara spesifik, edisi ketipa standar CCMA-202, Desember 1999 [1]) dan
umumnya digunakan dengan bahasa tersebut, JSON danggup sebaga tormat data
yang tak tergantung pada suatu bahasa. Kode untuk pengolahan dan pembuatan data
I50M whah temsedis vtk banysk jene babasa pemwograman. Silus jsonorg
menyediakan daftar komprehensif pengikatan JSON yang tersedia.  disusun

menurut bahasa.
JSON menggunakan bentuk sehagai berikut:

a. Objck adalah sepasang nama/‘milal yang udak lerurulkan, Objek
dimulai dengan § (kurung kurawal buka) dan diakhiri dengan } (karung

kurmwal (utup). Setiap vsma dilkoti dengan: (titik dua) dan setiap

pasangan nama/nilai dipisahlkcan oleh . (koma).

Gambar Z.3 Notasi Ohjck

b. Larik adalah kumpulan nilal yvang terurutkan. Larik dimulai dengan
[ (kurung kotak buka) dan diakhiri dengan | (korung kotak tutup).
Setiap nilai dipisabkan olch =" (koma).




aush

Crambar 2.4 Notasi Array

c. Nilai (value) dapat berupa sebuah string dalam randa kutip ganda,
atan angka, atan troe atau filse atan mll, atau sebuah objek atau

sebuah larik. Struktur-struktur tersebut dapat disusun bertingkat,

Gambar 2.5 Notas1 Value

d. String adalah kumpulan dar nol atan lebih karakter Unicode, yang
dibungkus dengan tanda kutip ganda. [Dh dalam sirmg  dapat
digunakan hackslash eseapes " antuk membentuak karakter Khusas.
Sebuah karakter mewakili karakter tungpal pada strng. Stmng

sangat mirip dengan string C atau Java.




Crambar 2.6 Notasi Stoing

e. Angka adalih sangat mirp dengan angka di C atay Java, kecuali
formal oklal dan heksadesmal Gdak digunakan.

Gambar 2.7 Notast Angka




2.4 JSON API Plugin

ISON API Plugin adalah plugin vang digunakan untuk membuar JSON pada
websire yang dipasangkan pfuein ini pada CMS Wordpress. Ada 3 mjuan utama
dan plugm mi:

I. Menyediakan cara yang nudah dengan inrerface yang konsisten.
2. Membuat unplementas: yang stabil dan mudah dungat.
3. Membuat jenis ekstensi baru untuk Wordpress

Plugm ini dibuat di “The Muscum of Modern Art™ vang disajikan dengan
Ruby dan Rails. ISON API akan menyvediakan fnterface umuk melakukan banyak

kegiatan, seperti menerima konten, mengmim komentar, dan lam-Lan,

Gambar 1.% Mengakaes blog melaln interface ISON AP

2.5 Android

Android adalah sistem vperasi berbasis Linux yang dipergunakan sebagai
pengelola sumber daya perangkar keras, baik untuk pensel. smartphone dan juga
P'C tablet. Secara umum Androwd adalah platform yang terbuka (Open Source)
bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan
oleh berbagai piranti bergerak. Semenjak kehadirannya pada 9 Maret 2009,
Android telah hadir dengan versi 1.1, yaitu sistem operasi yang sudah dilengkapi
dengan pembaruan estetis pada apalikasinya, seperti jam wiyrm, veice search,
pengiriman pesan dengan Gimail. dan pemberitahuan email. Hingga tahun 2012,
Android telsh berkembang dengan pesat. Dalam kwun 3 tahun Android telah
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Android Studio dibangun berdaszarkan seffware JetBraing IntellilJ IDEA dan
digunakan khusus untuk membuit aplikasi Android Android Studio tersedia untuk
sislem operasi Windows, Linux, dan Mac O§ X. Android Studio secara resmui
menggantikan Eclipse Android Development Tools {ADT) scbagal IDE ulama

dalam membmat Android oleh Google.

161 iInterfuce Android Studio

Ll - § - [l - - pepyala o ety P g e o AL L =

Gambar 2.9 Tampilan Awal Android Stadio

Android Studin wrbagi menjadi beberapa bagian. Ada Project Browser,
Sirueture, Code Edior, dan Status,

al Froject Browser

Dipumakan unmk melihat dan mengakses seluruh kode ataupun asset lainnya

sepertt yang terlihat pada Gambar 2,10
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Gambar 2. 10 Project Browser

h) Structure

Digunakan untuk melihat method-method dar struktur yang ada pada kode
seperti terlihat pada Gambar 2,11,
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53]

®

PORSOOTODO0D9

Gambar 2,11 Structure
) Code Editor

Digunakan untuk mengedit kode terhadap kelas ataupun Javow!. Risa dilihat
pada Gambar 2,12,

CGiambar 2.12 Code Editor




a") Status

Ihgunakan untok memanitor status dari keseluruhan kegiatan yang ada di

Android Studio. seperti pada saat proses running, vefucior, dan memunculkan posan
errpr. Bisa dilihat pada Ciambar 2.1 3.

Gambar 2. 13 Starus

1.7 Class AsyacTask

AsyncTask adalah kelas abstrak yang discdiakan olch Android yang dapat
membantu T Thread berjalan dengan lancer. Ul Thread ini merupakan proses yang

ada pada background, dimana normalnya hanya memproses | data saja.

Dengan menggunakan AsyncTask, aplikasi dapat dijalankan dengan lebih
baik, karena proscsnya akan dibagi-bagi menjadi beberapa bagian,

AsyncTask dapat digunakan oleh Android karena pada umumnys Android
memiliki hanya 1 thread atau 1 proses saja. AsyncTask akan membagi-bagi beban

kegiatan dengan membuat Jebih dar | proses.

Ketika Clasy AsyneTask dijalankan, maka harus melewati 4 tahap berikm

Tabel 2.1 AsyncTask

Class AsyneTask

'No. | Tahap Deskripsi




BABIIT
ANALISTS DAN DESAIN SISTEM

3.1  Analisis KSistem

Berikur akan dijelaskan mengenan aplikast yang dibangun dan basaimana

efeknya terhadap implementasi saal ini.

3.1.1 Sistem yang sedang berjalan
Sistem yang sedang berjalan saat ini terjadi di Windowsku adalah
menggunakan media Website untuk memberikan informasi. Windowsku,com saal

ini mendukung pengeunaan di perangkar berperak scperti smartphone melalui

browser, namun belum dapal diakses melalut Android.

112 Sistem yang akan dibagun
Sistem atau aplikasi yang akan dibangun adalah berbasis Android. Semua

orang dapal memasang aplikasi blag feed mi agar dapal menikmati kooten
Windowsku langsung tanpa menggunakan browser. Aplikasi ini akan dibangun

menggunakan Android Studio versi 1.5.1.

a. Sistem yang dibangun memiliki 1 hak akses saja vaitu User. Karena
aplikasi ini khusus digunakan untuk pengguna.
b. Sislem alau aplikasi yang dibangun dapal melakukan beberapa hal:
I. Mengakses artikel Windowskucom tanpa menggunakan
browser.
2. Memilih katcgori artikcl.
3. Wembasikan artitkel melalal jejarng social.
4, Memberikan komentar pada artikel
¢. Menggunakan Bahasa Pemrograman Java.
d. Tidak perlu mengakses website menggunakan Browser unmk
menggunakan Windowsku.com
e. Menghilangkan ketergantungan dalam menggunakan browser unmk

akses lebih cepal.

17
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. Aplikasi ini berbasis Full Client, sehingga aplikasi ini hanya

digunakan untuk klien saja dan tdak menggunakan hak akses lam

3.1.3 Kebotuhan Non Fungsional

a. Menggunakan IDE Android Studio.
b. Menggunakan API 23 Android 6.0 Marshmallow
c. Menggunakan minimal API 14 Android 4.0 Tce Cream Sandwich.

d. Mengegunakan plugin tambahan seperti Picasso.

3.2 Perancanpgan

3.2.1 Blok Diagram Sistem
Berikut adalah blok diagram sistem yang diunjukkan pada Gambear 3.1.

W

EEnanerilonr anden Hey

intemet

Bk e wepoae myisdal e e
i
Hiemgnieacs URL ST brietoon wiee iy btmagre vy, e aemnbir s !
|

<
_— .

Gambar 3. | Blok Diagram Sistem
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33 Flowchar

Berikut imi adalah flowchar dan program yang akan dibuat, scporti pada

Error! Reference source not found.,,

Gambar 3.2 Flowchart Aplikasi
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3.4 Struktur Menu

341 Svuktur Menu di Webh

Suukiur menu dari Aplikasi Blog Feed Untuk Situs Windowsku.com
ditunjukkan pada Gambar 3.3:

Crambar 3.3 Struktar Meno di Web

3.4.2 Struktur Menu di Aplikasi Bleg Feed

Struktur menu dari Aplikasi Blog Feed Untuk Situs Windowsku.com
ditunjukkan pada (Gambar 3.3.3;

Gambar 3.4 Strukiur Menu di Aplikasi Blog Feed

Seperti pada Gambar 3 4, strukmr men dari anlikasi Windowsku ini dapat
terlihat. Terdiri dari berbagai katcgori dan sub-kategori.
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3.5  Desain Prototype Program

Berikut im adalah desain prowtype dun program yang akan di buat
schagan bertkut:

| _r;rmu ' Windowsku

Artikel |

Ciambar 3.5 Halaman Utama
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Pada Gambar 3.3 tersebut adalah tampilan awal saat menjalankan
Windowsku App untuk pertami kali,

Windowsku App

| Daftar
| Menu

Gambar 3.6 Mcnu Navigasi

Seperti pada Gambar 3.4, terdapal berbagai menu yang berisi kategori dari
artikel yang ditampilkan.
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3.6 Cara Kerja Aplikasi

Agar aphkast mi dapat berjalan, penulis mensrapkan beberapa teknik agar
semua konten vang ada di website dapat ditampilkan pada aplikasi Doengan
menggunakan JSON, aplikas: dapat melihat semus konten yang ada di website,

Untuk menerapkan JSON pada website, diperlukan sebuah plugin yang dapat
membnat tautan JSON pada Windowsku. Plugin yang penulis pakai adalah JSON
APT berdasarkan API dari RESTFUL.

JSON API

ekt Imsldlos!  Soreenebot Cototon Perufohan Jamatan Lan JJlasae

W |
SEMAR atlows sy b vetiieee anid mainmguk e Wizrg ey oancen - Ty BT

LAl =1 o
15N TR P gt s, Mg on'iz H=ress gl woaly
) W e Digperrbargs < biliyn
= Py of SR R R AT R TR TR L
= Cizate r wuile undegsnaatle el mmplemesiaoan 15 | bt
% 12D
= Fuobi=nEed mejseg W meosem ony e Werd Pragy
: Kot hiemeea ¢
TINE Bl WA £ Riabien] 30 TR e i 0 W T ot P e el fmnkakam) AdkF 27 0000
Irsirer i, which i seeved Fom Buby gn fads nstead of TS e Wi S S
vt ppplRiT N e e sl e o ugrd Sresd H e, e o i
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fiyw o Aiils frontesd s sapkags contart gepves frgbe 2 W d e
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s ard sErephng ommsEnk sulymissaes. )
gt crner e amernn fol Sea ool doonrmankgtion e
Famtzmpe
L anmang
=) Faid

Gambar 3.7 JSON AP

Ketika plugin ini dipasang seperti pada Gambar 3.5, kita dapat melihat JSON
dan Windowskn. Mizalnya adalah untuk mendapatkan semua konten yang ada di
Windowsku, kita dapat mengunjungs liipOwindowska com Flagn=uet posls

Kemudian, semua isi terschut diolah di dalam Android Studio, schingga data-
data tersebut disajikan dalam benuuk aplikasi Android. Metode vang digunakan
untuk mengolah data adalah AsyncTask.




BABIV
HASIL DAN PENGUJIAN

4.1 Hasil

4.1.1 Memhbuka Aplikasi

Jika pengguna membuka aplikasi Windowsku Blog Feed, maka tampilan

utarna akan muncul seperti berikad ini,

6 Shortcut Cepat Di YouTube
Yang Harus Anda Ketahui

4 Cara Ampuh Mengamankan
Android Dari Pencurian

CGrambar 4.1 Tampilan Utama
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Di tampilan utama seperti pada Gambar 4.1, pengguna dapat melihat artikcl-

artikel baru yang adza di Windowskw.

4.1.2 Melikat Konten

Uniuk melihat konten, pengguna dapat menyentuh lavar, sehingga artikel

akan dimunculksn,

™. =

Windowsku

6 Shortcut Cepat Di
YouTube Yang Harus
Anda Ketahui

Dengan YouTube, anda bisa
menonton beragam video dari
seluruh dunia. Siapa sih yang
tidak mengenal YouTube?
YaouTube sudah menjadi bagian
dari kehidupan kita semua,
termasuk saya. Saya sendiri
setiap han menonton berb
macam video di YouTube

dari teknoloqi, sains, dan la

Ciambar 4.2 Melihat Konten

Scperti pada Gambar 4 2, pengguna dapal melihat konten yang sama sepert

pada saat membuka Windowsku melalai browser.
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4.1.3 Membuka Menu

Unruk membuka ment, penggun: culiup menggeser dan lavar sebelah kiri ke

kanan, atau dengan menyentuh tombol menu di pojok kiri atas layar.

Windeaweky App

Tips n Trik
g Android
Future Tech
A Produktivitas

e Review

o

- Browser

Ciambar 4.3 Menu

Seperti pada Gambar 4.3, pengguna dapal mchhat artikel berdasarkan
kategori yang diinginkan,
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4.1.4 Berbagi

Aplilkas: 1 dapat membagikan artikel yang dibaca oleh pengpguna dengan
mudah. Yang perla dilakukan adalah klik saja tombol berbagi dan pilihlah aplikasi
wang ingin digunakan.

Oe =

Windowsku

A L

sefuruh dunia.
tidak mengeny
YouTube sud

setiap hari me
macam video
dari teknologi,

Gambar 4.4 Berbagi ke aplikasi lainnya

Contohnya adalah ketika anda berbagi melalui aphkasi WhatsApp, Jika
aplikasi WhatsApp dipilih, maka pengguna dapat memilih kontak untuk dibagikan,




=

s

==

<« Select contact

Yenni indri Darmayanti o8l

Hey there! | am using WhatsApp.

Yenni Indri Darmayanti HIME
Yenni indrl Darmayanties

Imam Ahmed Askalani  mORlE
Mari bercernita ~

Aziz Nurdyansyah MDBILE
Zne Pulae . One Shot

Ida Bagus Ari Dwirayadi  /08ULE
Ada

Pak Suwito Communily
Aiz, Mufti, Mufti, Rico Cahyo, Siroi.

Andri Hermawan HUME

'y b srerayy

Gambar 4.5 Berbagi melalui WhatsApp
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Scperti pada Gambar 4.5, pengguna dapat memilih kontak, sehingga orang

tersebut  dupat melthar kontennva. Selain konlak. pengguna juga  dapal

membagikannva ke grup Whats App.

Contoh vang kedua adalah berbagi kepada Faccbook.
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A areview will e agdaed atter you post this o Fanednok

{rambar 4.6 Berbagi melalui Faccbhook

Sepertl pada Gambar 4.6, pengguna dapar berbagi secara langsung melalui
Facebook dan pengguna juga dapat memberikan komentamya terhadap artikel yang
dibagikan.




31

4.1.5 Memberikan komentar

Windowsku App juga memberikan fitur untuk mengizinkan pengguna

berkamentar pada artikel yang dibaca. Pengguna hanya menycntuh wombo! “plus”
untuk menambahkan komentar.

tidak mengenal YouTube?
YouTube sudah menjadi bagian
dari kehidupan kita semua,
termasuk saya. Saya sendiri
setiap hari menonton berba
macam video di YouTube
dari teknologi, sains, danla

Gambar 4.7 Menambah komentar

Ketika pengouna menyentubh tanda “plus” | maka pengouna akan lanpsunge

dibawa ke halaman komentar dan disana pengguna dapal menulis kementarnoya,
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Py *
Gl %

Situs web

I Y 11 A

Gambar 4.8 Mengirimkan komentar di Windowsku

4.1.6 Link Undub

Aplikasi i sudah  dapat  diundub  dengan  mengakses tautan
hiep:/bit lyv'windowsku-apps.




4.2 Pengujian

4211 Pengujian Kompatibilitas Aplikasi
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Aplikasi Windowsku Blog Feed dibuat dengan Minimal SDK versi 17 atau
APT Level 17 APT Tevel 17 ini mempakan API yang dipnnakan olch Android 4.0

Tee Cream Sandwhich,

Oleh karena i, pengujian dilakukan terhadap smartphone yang memiliki

sistem operasi Android 4.0 atau lehih atas,

4.2.2 Spesifikasi Smartphone

Ada 4 perangkat yang diuji dengan 5 dengan versi Android yang berheda-

beda. Berikul daflar perangkatnya

Tabcl 4.1 Spesifikasi Porangkat

A

22360

Neo. | Perangkat | Prosesor RAM | Resalusi Sistem Operasi
Layar
Smartphone | Intel Atem | | GB | 1280 x 720 Android 5.0
A Z2360 Lollipap
"2 | Smartphone [ Intel Atom [ 2GB | 1280 x 720 | Androwd 4.4 Kitkat

| Apndroid 4.0 Tee

Cream Sandwich

410

'3 | Smartphone | Qualcomm | 756 | B40 x 450
B Snapdragon | MB
52 '
| |
4 Smartphone | Qualeomm | | GB ‘ 840 x 450
I L Snapdragon

Android 4.1 Jelly

Bean
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‘ 5 | Smartphone | Qualcomm |3 GR | 1920 x 1080 | Android 6.0 |
(] i Snapdragon Marshmallow '
\ [ K01

4.2.3 Pengujlan Fungsional

Pengupan i mehibatkon scmuoa fitwe-flur yang ada di aphikasi. Setiap
perangkat akan diaji dengan mengetes apakah fitor yang ditambahkan bekerja atau
tidak. Hasilnya ditunjukkan pada Tahel 4.2

Tabel 4.2 Pengujian Fungsional

L8
No. Pengujisn
40ICS| 418 |44KK | 5001 | 6.0M

1 | Me njalankan prograrm y | v v Yy N

2 | -Lzﬂi]lg daftar artikel | \ N y v y

31 | Membuka menu +f + "d' ™ v

4 | Momborikan komentar | N N 4 4

Berbagi ke jejaring | | N Vv v

5 | sosial

| . |
Jumlah 5% 55 | A5 | 545 5/5

Ket: \ — Berhasil, X = Tidak berhasil

Dilihat dari jurmlah keberhasilannya dari Tabel 4.2, setmua menunjukkan
bahwa pengujian berhasil tanpa menemukan kegagalan, Perscntasenya adalah 5/5
¥ 100%% = 100% untuk semua versi Android. Bisa disimpulkan bahwa pengujian
uniuk berbagai versi Android sudah berhasil.




424 Pengujian Resolusi Layar

Pengujian selanjutnya yainu pengijian menjalankan aplikasi Blog Feed untuk
resolusi layar yung berbeda. Dan hasil pengujiannya, diperoleh data-data seperti
vang ditunjulckan pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3 Tahel pengujian resolusi layar

Besolust layar

\ No. | Perzngkat
870 x 450 1280 x 720 1920 x 1080
| P L P | L P L
1 Smartphone | : - ) :
b A A Y y !
A
2 | Smartphone : , -
i O A v y y y
2 |
3 Smariphone N .
? V v v v V y
C
- | |
4 Smartphone J 3 J J N 3
(B}

Jumiah | 44 | a4 \ A ) 7 o

=

Ket: ¥ = Rerhasil, X = Tidak berhasil, I' = Portrait, L = La:ﬁdz;{:.apc

Dilihat dari jumilah keherhasilannya dari Tabel 4.3, semua menunjukkan

bahwa pengujian berhasil tanpa menemukan kegagalan. Persentasenya adalah 4/4
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% 100% = 100% untuk semua resolusi layar. Bisa disimpulkan bahwa pengujian

untuk berbagai resolusi kayar.

4.2.5 Pengujian User/Pengguna

Selain dingi di berbagal smartphone, aplikasi Blog Feed untuke sus
Windowsku.com ini juga diuji oleh pengguna. Pada pengujian ini, ada 11 orang
yang menguji dan diberikan beberapa pertanyaan scputar aplikasi.

Dalam pengujian pengguna ini, penulis menggunakan bantuan Google
Forms, Ada 3 pertanyaan yany diajukan, yaitu:

1. Bagaimana desain Windowsku App?
2. Bagaimana kermdaban dalam pengeunasan Windowsku App?
3. Apakah sermia fitur yany disediakan sudah bekerja dengan baik?

Pertanyaan 1 dan 2 menggunakan rentang nilai dari | hingea 10. Sedangkan
pertanyaan 3 merupakan fawaban opini dari penggung, Dur 11 responden, berikut

hasiloya.

Bagaimana desain Windowsku App? |1 e

L 1R IR)

F
T iR T [ 1%

l 4 0%s) El:-:.?%:: Boitan)  Ooothh l
ib .

i i % k e [ # 3 S

B (2%

Gambur 4.9 Pengujian desain

Pertanyaan pertama adalah menanyakan bagaimana desain darl Windowskn
App inn, Renlang nilainya yaitu dari sangal buruk hingga sangal baik, Dari gambar
4.9, bisa dilihat bahwa skor 8 merupikan skor yang paling banyak dipilib. Jika

dirata-ratakan, maka hasilnya adalah sehagai berikut.
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Bagaimana bamudahan &
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Ciambar 412 Rata-rata nilai kemudahan penggunaan

Bisa dilihat pada Gambar 4.12 bahwa rata-rata dan kemudahan penggunaan
mencapai 7.4, Jika dibandingkan dengan skor maksimal, maka skor secara
kezeluruhannya adalah 7.4/10, Nilai tersebut sudab merupakan hasil yang baik dan

berarti aplikasi sudah mudah untuk digunakan,

Pertanyaan ketiga mencaliup opini dari pengguna mengenai fitur-fitar yang

discdiakan. Hasil dari survei pertanyaan tersebut adalah sebagai herikut.

Epakah s=mua fitur yeng disediskan sudah beferia dehgan Sk

@ g g T Baik
@ e

Gambar 4,13 Hasil persentase dari fitur yang diberikan
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Menuarut grafik yang ditampilkan di Gambar 4.13, dapat ditarik kesimpulan
bahwa B1.8% responden menilai semua fitur sudah berfungsi dengan baik.
Sedangkan sisarya memberikan respon bahwa ada beberapa fitur yang (idak

berjalan.




BABY
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pecmbahasan yang telah dilakukan dengan menggunakan aplikasi
Android untuk mengakses Windowsku.com dan dilakukannya pengujian maka
penulis menarik beberapa kesimpulan, Adapun kesimpulan-kesimpulan tersebut

wdalah sebagai berikut:

I. Hasil pengujtan aplikasi berhasil diujikan 100% pada masing-masing
fungsi yang ada.

2. Untuk mendapatkan semua artikel yang dibuluhkan, membutuhkan class
AsyneTask vang berjalan 100% berhasil.

3. Dari hasil pengujian sistem yang dilakukan, aplikasi Blog Feed untuk
situs Windowsku.com berhasil dinji di berbagai perangkat dengan
berbagai versi Android

4, Pengupian pengguna mendapatkan nilai 7.4/10 untuk  desain dan
kemudahan penggunaan,

5. Pengujian fitur mendapatkan nilai 81.8% dan sudah berjalan dengan baik,

5.2 Saran

Adapun  saran yang akan i uraikan unok penpembangan aplikasi
kedepannya, yaitu sebagai berikut:

. Menambah opsi untuk membaca Windowsku sceara offline.
2. Menambahkan fitur bookmarl,
3. Menggunakan cache sehingga proses muat gambar jadi lebih cepat.

41
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Lampiran 5: Kode sumbcr penting

d. Kode sumber untuk class AsyncTask di MainAetivity.

puh11c class AsyncHttpTask extends AsyncTask«String, void,
Integer> {
@override
protected void onPreExecute() {
setProgressBarIndeterminatevisibility(true);

@override
protected Integer doInBackground(String...
params] {
Integer result = 0;
HttpURLConnection urlConnection;

try {
LRL ur] = new URL({params[0]):
urlconnection = (HttpURLConnection)
url.openConnectian{);
int statusCade =

uriconhection getResponseCode()
// 200 represents HTTP OK
if (statusCode == 200} {

eufferedreader F = new
Butferedreader (new
InputstreamReader{ur]connection.getInputstream()));

5tringBuilder response = new

stringBuilder();
5tring line;
while ((1ine = r.readLine()) != null)

response, append(1ine);

parseResult(response.tostring(});
result = 1; // successful

} else {
result = 0; //"Failed to fetch data!";

I
} catch (Exception e) {
Log.d(TAG, e.getLocalizedMessage());

return rasult: //"Failed to fetch datal";

@override
protected void onPostExecute(Integer result) {
S/ Download complete. Let us update UT
pra ressBar.setvisibility(view,GONE);
%Pe5u1t = 1) {
adapter = new
Myﬂecyc1Erkdanter(uawnhctiuity.thig, feadsiist]
mRecyclerview.setAdapter(adapter);
b else { ; 5 .
Toast.makeText(MainActivity.this, "Failed
to fetch dat?[", Tuast.LENGTH_SHDRTj.sthty;

}




b. Kode sumber untuk RecyclerAdapter

@override
~ public CustomviewHolder oncCreateviewHolder(viewGroup
viewGroup, int i) {
View Wi ew =
LayoutInflater.from(viewGroup.getContext()).inflate(R.lay
out.Vist_row, null);

_CustomviewHolder viewHalder = new
CustomyviewHolder (view) ;
return viewHolder;

Aoverride
public void  onBindviewHolder(CustomviewHolder
customyiewHolder, int 1) {

FeedItem feedItem = feedItemList.get(i):;

Picasso.with(mContext).load(TeedItem. getThumbnail ())
.error(R,drawable. logo)
.placeholder(r.drawable.logo)
ntolcustomviewHol der. imageview);

customyiewHolder.textview. setText(Html. fromHtm] (FeedItem.
getTitle(D));

) View.0OnClickListener clickListener = Frew
View.OonClickListener() {
@override
public void onClick(View view) {
CustomViewHolder halder =
(CustomviewHolder) wview.getTag();
int position = nolder.getPosition();

FeedItem feedItem =
feedltemList, get(position):
string id_ = feedItem.getId();
string url = feedItem.getUrl();
Intent intent =
Intent{context , Content . clags] )
intent,putextra("id",id);
intent.putExtra("url", url);
context.startActivity(intent);

new

¥

customviewHolder. textview. setonClickListener{clickListene
rXi
customviewHolder. imageVview. setOnClickListener(clickListen
er);

customviewHolder. textView,. setTag(customviewHolder) ;




customViewHolder, imageview.setTag(customviewHolder) ;
customviewHolder, textview. setTag(customviewHolder) ;

customviewHolder. imageview.setTag(cUstomviewHolder) ;

¢. Kode Sumber untuk efigss Feedltem

package com.skripsi.achmed.windowsku;

public class FeedItem {
private String title;
private s5tring thumbnail;
private string id;
private string url;

public string getTitle() {
recurn title;

public void setTitle(String title) {
this.title = title;

public Striqﬂ getId() {
return id;
=)

public void setid(string id) {

this.id = id;

public String geturl() {
return url;

public void setUrl(String url) {
this.url = yrl;

public string getThumbnail() {
return thumbnail;

pubTlic void setThumbnail(String thumbnail) {
this.thumbnail = thumbnail;




public class §p1ash5creen extends Activity {

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.oncreate(savedInstanceState):
setContentview(R.layout.splash);

Thread timerThread = new Thread(){
public void run(}{
try{
sleep(2000) ;
}catch{Interruptedexception e){

E.?rintStackTrace(};
Iinmally{ .
Intent intent == new

Intent(Splashscreen.this,MainActivity.class);
startActivity(intent);

}

tfmer?hread.starttj;

@override
protected void onPause() {
super.onPause();

finish();
¥
d. Kode sumber untuk class Splash ScreenKode sumber untuk menu.
<?xml version="1.0" encoding="utf-3"7> =
<menu

xmlns:android="http;//schemas.android.com/apk/res/android
xmins:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"=

<group android:checkableBehavior="single">
<item android:id="@+id/beranda”
andreoid:icon="@android:drawable/ic_menu_camera™
_android:title="Beranda" />
<item android;id="@+1d/berita"
android:icon="@android:drawable/i c_menu_camera”
~ android:title="Berita" />
. <item _ ~ android:id="@+id/event"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_gallery"
android:title="Event" />
. <itam ) android:id="@+1d/tips"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_s1ideshow"
. android;title="Tips n Trik" />
<itam android:id="a+id/android"
android:icon="@android:drawable/i c_menu_manage”
_android:title="Android" />
_ <item _ android;id="@+id/future"”
android:icon="@android: drawable/i c_menu_manage"
android:title="Future Tech” />
_ <item ~__  android:id="@+id/produktivitas”




android:icon="@android:drawable/ic_menu_manage"
android:title="Produktivitas" />
<item android:id="@+id/review"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_manage"
android:title="RkReview" />
</group>

<item android:title="webh">
<IMeru>
<item android:id="@+id/browser"
android:icon="@android:drawable/ic_menu share"
android:title="Browser"” /-
<item android:id="@+id/internet"
android:icon="®android:drawable/ic_menu_send"
android:title="Internet" />
</menu>
</ 1temns
</menux>

&, Kode sumber untuk closs WebView

package cum.skripsi.achmed.windqﬁsku;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.view.View;

import android.webkit.webChromeClient;

import android.webkit.webview;

import android.widget.ProgressBar;

public class webview extends AppCompatActivity {
private webView webview;
private ProgressBar progress;

@override :
protected void onCreate{(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R,. layout.activity_webview);

webViow = (Webview) TindviewdyId(R.id.webview):
webView.setWebChromeClient(new
MywebviewClient());

progress = {ProgressBar)
findviewById(R.id.progress_bar);

progress. setMax{100);

progress.setVisibi lity(View.VISIBLE);

Intent intent = getIntent():

string url = 1ntent.get5tringExtra("ur1wEhuiew"J;
String urlComment = "" + url + "#comment";
webview.getSettings().setlavascriptEnabled(true):
webview_ Toadurl (uriComment):

private class MywebviewClient extends WebChromeClient
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