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Abstrak

Rancang Bangun Billing Smart Card Untuk Member Warnet. Aplikasi ini
dirancang sebagai proses penghitungan waktu sekalivus transaksi pembayvaran
pemakaian warnel menggundgkan teknologi smart card. Karema di warnet inilah
para pengguna jasa warnet mercari informasi, bermedia sosial, atau hanva
bermain game dengan bersenang-senang sajo.

Aplikast Billing Smartcard ini menggunakan Borland Delphi 7 yang
terhubung dengan smart card yang nantinya akan menjodi perantara antara
server admin dengan PC client. Aplikasi ini dapat menangani proses pengitungan
wakiu dan bigva pemakaian warnel, dapat mengisikan data member yang
mengounakan smartcard ataupun menambah valdo pelgngean yang menambah
saldonya dengan memilih data pelangean yang tampil pada 1abel pelanggan yang
ada pada admin. Warnet vang ada i masyarakat saat ini dalam melakukan suatu
transakasi pembayaran kebanyakan masik menggunakan dengan cara manual

Dalam Aplikasi inf tipe Reader ACR3S dan sangat komparibel dengan 4
verst Windows yang banyak digunokan saat ini, sepertt Windows Xp, Windows 7,
Windows 8.1 serta Windows [0, selain itu untuk pengaturan alamat 1F dan nama
komputer pada client dapat divbah pada file “set.ini” pada file client.

Kata Kunci : Smartcard, Warnet, Billing, Borland Delphi 7.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Semakin semaraknya perkembangan teknologi khusunya di bidang internet di
indonesia, membawa dampak positif terhadap perkembangan bisnis jasa di bidang
mi. Salah satunya adalah warung internet {(wamet), di wamet inilah para
pengguna  jasa warnet mencari informasi, bermedia sosial, dan mengolah

kemampuanya i dunia maya.

Warmnet adalah lempal kcbanyakan orang mengakses intemet. [ negara-
negara atan daerah-daerah maju sudah sangai banyak yang mcnggunakan jasa
warnet untuk mengakses intermet. Namun umumnya warnet yang ada sekarang
dalam melakukan transaksi itu rata-rata masih manual. Pada saat pengguna selesai
menggunakan komputer pada wamet, pengpuna akan melakukan transaksi
pembayaran dengan mendatangi penjaga warnet atau server secara langsung dan

menunggu pengembalian vang jika yang dibayarkan lebih dari jumlah harga sewa.

Smart card merupakan sebuah karmi yang memiliki chip memon untuk
menyimpan sebuah data, schingga data yang ada pada kartu dapat dibaca oleh
komputer untuk diambil data yang akan dibutuhkan untuk proses selanjutnya.
Scperti halnya kartu sehat, kartu Indonesia pintar dan karlu scjenisnya.

Pada skripsi ini penulis akan memilih mengimplementasikan smart card
sebagal pengganti transaksi manual dari pembayaran warnet yang diharapkan
dapat menambah efisiens1 bagi masyarakat serta penjaga warnet sebagal admin
dan juga nantinya para member yang menggunakan smart card akan mendapatkan
bonus minuman atau bonus saldo ketika menambah berapa saldo tergantung yang
di tentukan admin.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan schelumnya, maka
penulis akan merumuskan masalah yang akan dibahas adalah Bagaimana




merancang aplikasi billing dengan memanfaatkan Smart Card untuk member

warnet menggunakan Delphi 7 schagai software pengembang,

1.3

Tujuan

Adapun twuan yang ingin dicapai dari pembuatan aplikasi ini adalah

Merancang aplikasi billing yang dapat mengakses Smart Card melalui Smart Card

Reader yang dihubungkan dengan komputer sehingga dapat berfungsi scbagai alat

transaksi penvewaan warnct.

1.4

Batasan Masalah
Agar pembahasan dalam skripsi ini hidak meluas, maka dilentukan beberapa

hatasan masalah, vaitu :

L.

Aplikasi ini hanya fokus dibuat untuk transaksi penggunaan wamet dan tidak

dilengkapi fitur chatiing.
2. Informasi yang terdapat pada smart card berisi data id user.
3. Smart Card Reader hanya ada pada kompuler admin.
4. Pada Skripsi in1 tdak membahas aspek bisnis, jaringan komputer, TCP/IP,
dan aspek keamanan data dalam Smart Card.
5. Tipe Smart Card yang digunakan adalah ISQ 7816 dan tipe ACR 38 untuk
Smart Card Reader.
6. Aplikasi dibual menggunakan Delphi 7.
1.5 Mctode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penulisan tugan akhir imi adalah scbagai
berikut:
1. Pengumpulan bahan-bahan dan hasil penelitian sebelumnya dan mempelajari
teknologi Smart Curd.
2. Analisis kebutuhan. Tahap ini merupakan tahap awal dari perancangan sistem

yaitu dengan analisis kebutuhan umum yang diperlukan olch aplikasi Smart
Card unmuk rekam medis. Berdasarkan analisis kebutuhan umum tersebut




ditctapkan kriteria-kreteria sesuai dengan peraturan dan kebutuhan di rumah

sakit,

3. Preliminary design. Perancagan tahap awal sistem dari segi perangkat lunak
maupun perangkat keras berdasarkan analisis kcbutuhan yang telah
dilakukan.

4, Detailed desipn. Perancangan selanjutmya, untuk menuju perancangan lahap
akhir sistem per modul.

5. Implementasi. Sctelah detailed design maka akan dimulai tahap pembuatan
peangkat lunak dan perangkat keras sesuai dengan spesifikasi yang dihasilkan

oleh detailed design.
6. Pengujian sistem yang dibangun.

7. Analisis hasil pengujian. Dilakukan setelah hasil pengujian terhadap sistem

secara keseluruhan.

8. Kesimpulan. Selanjutnva diambil kesimpulan rancangan aplikasi smartcard
untuk rekam medis apakah sudah dapat memenuhi semua spesilikasi yang
sesual dengan kondisi di rumah sakil yang ada di Indoncsia,

1.6 Sistematika Penufisan
Untuk mempermudah memahami pembahasan pada penulisan skripsi in,
maka sistematika penulisan diperoleh sebagai berikut

BAB 1 : Pendubuluan

Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan,

BAB 11 : Landasan Teor

Berisi dasar teonn mengenai permasalahan yvang berhubungan

dengan penclitian ini.

BAB 11 : Analisa dan Perancangan Sistem




BAB VI

BABY

Berisi mengenai perancangan rancang bangun aplikasi billing

smart card untuk member warnet yang akan di buat.
: Implementasi dan Pengujian

Berisi implementasi terhadap proses rancang bangun aplikasi
billing smart card untuk member wamet yang akan di buat, serta

melakukan pengujian terhadap aplikasi terscbut,
: Penutup

Berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan dan saran
yang dapat digunakan untuk bahan pengembangan penelitian
berikutnya,




BAB 11
LANDASAN TEORI

Dalam penyusunan laporan skripsi ini diperlukan landasan teori yang
memiliki relevansi dengan masalah yang dibahas. Landasan teon imi untuk
memberikan arah, persepsi dan landasan untuk menentukan solusi terhadap
permasalahan yang scdang dibabas. Landasan teori tersebut diperoleh dengan
membahas beberapa literatur yang mempublikasikan pendapat beberapa ilmuwan
yang dipakai sebagai penunjang pembahasan masalah.

2.1 Warnct

Warung Internet adalah sebuah tempat yang menyediakan akses infrastruktur
mtemel dengan berbagai koncksi dan komputer sebagai perangkat akses sehingga
pengguna hisa mengakses internet dengan biaya yang lebih murah (Ahmadjayadi,
2007).

2.2 Smartcard
2.2.1 Pengertian Smarteard

Smart card atau senng juga disebul fCC (Integrated Circuit Card) adalah
kartu plastic yang berukuran sama seperti kartu kredit dan di dalamnya terdapat
sualu chip silikon yang disebut microcontreller scperti pada gambar 2.1

CGrambar 2.1, Smart Card




Chip mcrupakan rangkaian terintcgrasi (integrated circuit) yang terdiri dari
prosesor dan memori. Chip, seperti layaknya CPU (Central Processing Unit) di
komputer, berugas melaksanakan perintah dan menyediakan power ke smart
card. (Pamungkas, 2011)

Smart Card dikategorikan menjadi dua jenis, vamy

i. Contact Smart card
Contact Smart Card memiliki sebuah chip emas yang berukuran sekitar ().5
inchi di bagian depan, tidak seperti kartu kredit yany memiliki magnetic strip di
bagian belakang. Contact Smart card membutuhkan aplikasi Smart Card Reader
untuk membaca dan menulis data dari dan ke dalam chip tcrschul.
Standar PIN koneksi berdasarkan /SO7816:
R o e

[3-CLE ; IE?—IFU
o - CA—

Gambar 2.2, Standar PIN Contact Smart Card

Gambar 2.3, Bentuk Contact Smard Card

2. Contactless Smart card

Contacless Smart Card tampak seperti kartu kredit plastik dengan Chip
Computer dan Antenna Coil di dalamnya. Contacless smart card dapat ditulis dan
dibaca hanya dengan didekatkan pada antenna luar. Contactless Smart card
digunakan bila membutuhkan transaksi vang harus diproses dengan cepat.

Dua kategori tambahan lamnya merupakan turunan dan kedua ptipe yang
telah dijelaskan sebelumnya. Kedua kategori tersebut adalah Combi Card dan
Hybrid Card.




Hybrid card memiliki dua chips, masing-masing merepresentasikan
antarmuka contact dan contactless. Kedua chap tersebut tidak saling berhubungan,
tetapi untuk sebagian besar aplikasi digunakan secara bersamaan dalam melayani
kebutuhan consumer dan card issuer. Berbeds dengan Hybrid Card, Combi card
hanya mcmiliki sebuah chip yang merepresentasikan antarmuka contact dan
contactless.

Chip vang digunakan pada kedua jenis kategori terscbut di atas dapat
dikatcporikan ke dalam dua bagian, yaitu: chip microprocesyor dan chip memory.
Chip memory dapat dilihat sebagai floppy disk kecil dengan layanan keamanan
(optional). Memory card dapat menyimpan 103 hingga 16000 bits data. Memory
card lebih murah bila dibandingkan dengan chip microprocessor, hanya saja
fasilitas keamanan yang dimiliki pun lebih sedikit. Keamanan memory card
bergantung pada keamanan yang diberikan card reader saat pemrosesan data Chip
microprocessor  dapat  menambahkan, menghapus, ataupun memanipulasi
informasi yang tersimpan dalam memory. Chip microprocessor dapal diangyap
schagai miniature computer dengan inpul/ouput port, sistem operasi, dan hard
disk.

Cantactless Smart Card

Gambar 2.4. Bentuk Conactless Smart Card

Standar Intcrnasional untuk protoke! yang paling banyak digunakan dalam
teknologi smart card mi adalah 1SO 7816. Meskipun demikian. terdapat pula
beberapa standar lain vang digunakan. Smart card menyimpan dan memproses
informasi melalui rangkaian clcktronik yang ada di dalam silikon yang dalam
substrat plastik dari bentuknya. Terdapat dua jenis smart card yang paling banyak
digunakan yaitu intelligent smart card yang terdin atas sebush mikroprosesor dan




mampu membaca, menulis, dan menghitung, seperti halnya sebuah
mikrokomputer,

Semua smart card berisi liga Lipe memoni yaitu :

1.  Persistent Non-Mutable Memory

Persistent Non-Mutable Memory atau biasa dischbut ROM (Read Only-
Memory) merupakan jemis memeon vang tidak memungkinkan penggunanya untuk
mengubah data yang ada didalamnya.

2.  Persistent Mutable Memory

Persistent Mutable Memory atan EBEPROM (Electronical Erasable
Programmable Read Only Memory), seperti ROM, dapat menjaga isi data
walaupun daya tidak ada. Perbedaannya adalah isi memon ini dapat dimodifikasi
selama penggunaan kartu yang normal.

3.  Non-Persistent Mutable Memory

Non-Persistent Mutable Memory atau RAM (Random Acces Memory)
digunakan sebagai ruang bekerja yang bertempo (femporary) untuk menyimpan
dan memodifikasi data. RAM adalah memori nonpersistent, sehingga is1 informasn
tidak dijaga kelika daya tidak ada.

ROM, EEPROM, dan RAM merupakan memori yang paling banyak

digunakan untuk ketiga tipe memoni tersebut.
Karakter lisik dari smart card berdasar standar 150 7816 adalah :

Phoysiral Characteristics

Magnstic Stripa Ly 8 3
(Back of cad)
Contacts —» % |
Embossing  — % » 4
Area
Fromt of Card

Gambar 2.5. Karakter Fisik Dan Smrart Card Berdasarkan Standar ISO 7816,




Nommalnya, sebuah smart card tdak memiliki power supply, display, atau
keyboard. Smart card berinicraksi dengan dunia luar menggunakan gerial
communication interface via delapan contact point vang ada.

Sebuah smart card dimasukkan ke dalam Card Acceptance Device (CAD),
yang memungkinkan untuk berhubungan dengan komputer lain, Bentuk lain dari
penggunaan Card Accepiance Device adalah terminal, reader, dan IFD (interface
device). Perangkat-perangkat tersebut menyediakan berbagai fungsi dasar yang
sama, diantaranya untuk men-supply smart card dengan power dan untuk
menghagilkan koneksi untuk pertukaran data.

Ketika dua buah komputer berkomunikasi satu dengan yang lain, akan
terjadi pertukaran paket data yang disusun berdasarkan sekumpulan protokol
tertentu. Demikian juga smart card, berkomunikasi dengan dumia luar
menggunakan paket data tersendiri yang dinamakan APDU (Application Protocol
Data Units). APDU berisi baik perintah-perintah maupun pesan respon. Dalam
smart card tersebut, digunakan model mastersiave dimana smart card sendin
berperan secara pasif scbagai slave. smart card selalu menunggu perintah APDU
dari sebuah terminal. Selanjutnya perintah tersebut dieksekusi dan dikembalikan
ke terminal sebagai respon APDU. Perintah APDU dan respon APDL! tersebut
dipertukarkan secura antara card dan terminal.

Untuk membangun sebuah aplikasi smart card diperlukan beberapa
komponen yaitu: smart card reader, software untuk berkomunikasi dengan reader
dan card dipasangkan pada reader; dan smart card dan smarteard hardware.
(Swastika dkk, 2010)

2.2.2 Tipe-Tipe Smarteard
Secara komersial, industri membuat smart card dalam beberapa tipe, yaitu;

I. Memory card. Smart card tipe ini tidak mempunyai processor atau sistem
keamanan yang canggih melainkan hanya perlindungan fisik (karena smart
card hersifat tamper proof). Smart card ini merupakan lipe pertama yang
dikenal orang dan digunakan pertama kali untuk kartu telepon. Tipe kartu i
meyimpan data vang telah di-preload oleh manufakturnya, kemudian mesin

pembaca akan mengurangi isi variabel yang disimpannya
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2. Memory protected cards. Smart card tipe ini mempunyai system keamanan
vang lebih canggh danpada memory cards, misalnya mekanisme password

unmk mengakses smart card.

3. Microprocessor cards. Smart card lipe ini mempunyal processor sehingga
dapat melakukan komputasi walaupun terbatas. Keterbatasaannya ada pada
ukuran ROM wang dimiliki dan fungsi aritmatika yang masih sederhana.
Kemampuannya antara lain mengorganisasikan berkas {file)} yang dilindungi

dengan password.

4. Java cards. Smart card ini dilengkapi dengan Java Virtual Machine sedemikian
hingga dapat dimasukkan berbagai program ke dalammya.

5. Public key cards. Smart card ini mendukung public key ecryptography
(kriptografl asimetris) sehingga proses enkripsi/dekripsi dapal dilakukan sccara
mternal dan dapat menyimpan kep.

2.3 Smartcard Reader

Smart card reader atau biasa disebut reader adalah antarmuka yang
menghubungkan komunikasi antara smart card dengan PC. Istilah lain yang
digunakan untuk smart card reader adalah terminal, CADY (Card Acceptance
Device) dan IFD (interface device/perangkat antarmuka).

Smart card idak berarti tanpa adanya smart card reader, yang berfungsi
schbagai perantara komumikasi antara smart card dengan peralatan lain seperia
komputer. Komputer membaca atau menulis data melalui swmiart card reader,
kemudian smart card reader mengubah perintah membaca/menulis tersebut ke
dalam bahasa yang dimengerti Smart Card.

Reader membangun hubungan dengan mikroprosesor smarf card melahui
kontuk elekirik pada permukaan smart card. Melalui hubungan elektnk ini. reader
menvediakan power ke smart card dan membangun hubungan suatu pertukaran
data.

Reader dapat berhubungan dengan PC biasanya melalui port kevhoard, port scrial
atau port PCMCIA. Namun pada saat ini kebanyakan reader berhubungan dengan
PC melalui port USB (Universal Seriul Bus).
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Ciambar 2.6, Smart Card Recder ACR 38

2.4 Komponen yang Dipunakan
1.  ActiveX

ActiveX adalah standar yang memungkinkan komponen perangkat lunak
untuk berinteraksi dengan satu sama lain dalam lingkungan jaringan, tanpa
memandang bahasa yang digunakan untuk membuatnya. Sebagian besar pengguna
World Wide Web (WWW) akan mengalami ActiveX teknologi dalam benmik
kontral ActiveX, dokumen ActiveX dan skrip ActiveX.

a. Kontrol ActiveX

Kontrol ActiveX, sebelumnya dikenal sebagai kontrol OLE atau kontrol
OCX, adalah komponen {atau objek) bahwa Anda dapat memasukkan ke halaman
Web atan program lainnya schingga Anda dapat menggunakan kembali dikemas
fungsionalitas yang seseorang diprogram. Sebagai contoh, kontrol ActiveX yang
disertakan dengan Internct Explorer memungkinkan Anda untuk meningkatkan
halaman Web Anda dengan {ilur canggih {ormat dan animasi.

Manfaat utama dari kontrol ActiveX melalui program Java dan plug-in
Netscape adalah bahwa kontrol ActiveX juga dapal digunakan dalam program-
program yang ditulis dalam banyak bahasa pemrograman. termasuk semna bahasa
pemrograman dan pangkalan data Microsoft. (https:/support.microsoft.com,
2016)
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b.  AectiveX dokumen

saat Anda menjelajah dengan browser Web ActiveX-aware, seperti Internet
Explorer ActiveX dokumen memungkinkan Anda untuk membuka program
dengan Toolbar dan menu yang tersedia. Ini berarti Anda dapat membuka berkas
non-11TML, seperti berkas Microsoll Excel atau Microsoft Word, menggunakan
penjelajah Web mengetahui ActiveX.

&  AetiveX Seripting

ActiveX scripting mendukung bahasa scripting paling populer, termasuk
Microsoft Visual Basic Script dan JavaScript. ActiveX scripting dapat digunakan
untuk menggabungkan perilaku beberapa kontrol ActiveX atau Java program dari

Web browser atau server, memperluas [ungsi mereka.

2.  Smart Card ToolSet PRO

Aplikasi smart card toolset pro mampu memproses penginiman APDU dari
ke smart card. Aplikasi ini berkerja dengan menggunakan Winscard.dll yang
mengirimkan APDU ke CAP. Jika Anda ingin bekerja dengan Smart Card
ToolSet PRO melalui antarmuka COM, anda hanya perlu drag komponen server
dari palet kompunen Delphi dan menempatkannyz pada form. Anda dapat
mengrakses server acara menggunakan kemponen event. Kemudian anda juga

dapat mengakscs server metode menggunakan mclode komponcn yang sama.




BAB II1
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1  Analisis
3.1.1 Sistem Saat Ini

Warnet adalah tempat kebanyakan orang mengakses internet. Di negara-
negara alau daerah-dacrah maju sudah sangat banyak yang menggunakan jasa
warnet untuk mengakses inlermet. Namun umumnya wamel vang ada sckarang
dalam melakukan transaksi itu rata-rata masih manual. Pada saat pengguna sclesa
menggunakan komputer pada warnet, pengguna akan melakukan transaksi
pernbayaran dengan mendatangl penjaga warnet atau admin secara langsung dan
menunggu pengembalian vang jika uang vang dibayarkan lebih dan jumlah harga

SCWa.

3.1.2 Sistem Yang Akan Dibangun
Pada skripsi ini penulis akan memilih mengimplementasikan smart card
sebagai pengpanti transaksi manual dari pembayaran warnet yang diharapkan
dapat menambah efisiensi bagi masyarakat serta penjaga wamel sebagai admin
dan juga nantinya para member yang menggunakan smart card akan mendapatkan
bonus minuman atau bonus saldo ketika menambah berapa saldo terganiung yang
di tcotukan admin. Spesifikasi perangkal lunak yang akan dibangun adalah
sebagal benkul:
1. Pada admin terdapat form billing, form pelanggan form saldo.
2.  Smart card reader terletak pada komputer admin.
3. Data vang ada pada kartu adalah id pelanggan yang akan mewakili
data pada datahase pelanggun.
4, Pendaftaran member dilakukan dengan mendaftarkan pada admin
untuk mendapatkan id pelanggan dan saldo.
Pengisian saldo peanggan dilakukan dengan mendatangi admin.
6. Pelanggan yang sclesai menggunakan jasa warnel akan langsung
meninggalkan wamet tanpa datang lagi pada admin atau penjaga

warnet.

13
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3.1.3 Spesifikasi Hardware dan Softaware.

Untuk mendukung sistem vang dibuat, maka diperlukan hardware dan juga
sofiware yang diperlukan. Berikut ini adalah spesifikasi Aordware yang
digunakan:

1. Hardware

a. Processor : Intel Dual Core 2.0 Ghz
h. Harddisk C SO0 GR
¢. Memari ;2 GB RAM.
d. Input : Keyvhoard & Mouse
e Smart Card SISO 7814
. Smart Card Reader : ACR 38
2, Software
a. Sisiem Cperasi : Windows 10 (32bit atau 64bit)
b Pengembang : Borland Delphi 7.0

3.2 Perancangan
3.2.1 Blok Diagram Sistem

Gumbar 3.1 merupakan gambaran desam sistem yang akan dibuat dimana
aplikasi komputer adwmin digunakan untuk pendataan, pengisian saldo, dan
pengecckan dala, sedangkan smart card digunakan untuk penyimpanan id
pelanggan dun Smart Card Reader digunakan untuk membaca id yang terdapat

' ! i
f\[}ataha:-:e> _ [m]

pada Swiart Card.

Koom mabar B e ErnaroCand dgader Loy

Keampeter Admis

——

Gambar 3.1. Blok Dragram Sistem
Penjelasun Gambar 3,1:
Admin — Komputer Admin — Database
Admin dapat melakukan penginputan data untuk  pelanggan baru,
penambahan saldo pelanggan jika pelanggan menambah saldo yang akan
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disimpan pada database, dan pengoperasian inferface Bilfing pada komputer

dadmin,

User — Smart Card — Komputer Admin — Database :

User akan memasukkan smartcard ke smaricard reader yang ada pada
server dan terhubung pada komputer admin kemudian bifling akan dimulal dan
server sampai user selesal dan saldo vang dimiliki akan terpotong dari saldo user

dikurangi penggunaan komputer wuser kemudian data pada detabase akan

terupdate.

3.2.2 Desain Struktur Menu
Dalam aplikasi mi lerdapal menu-menu yang ada pada Admin. Penulis
mencoba menggambarkan menu-menu tersebut ke dalam sebuah gambar struktur

menu seperti pada gambar 3.2,

Login Admin

Menu Utama

¥ ¥

Form Pelanggan Form Billing Form Saldo

Gambar 3.2, Desain struktur menu

Penjelasan Gambar 3.2:
Login Admin: Merupakan form tampilan untuk Jogin admin pada awal aplikasi
dibuka.
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Menu Utama: Merupakan form pilihan menu yang terdiri dari Form Pelanggan,

Form Billing, dan Form Saldo.

Form Pelanggan: Merupakan form yang digunakan untuk melakukan input daia

pelanggan atau member.

Form Billing: Merupakan form yang menampilkan /ist dari pengguna komputer
yang ada pada wamet berisi waktu, durasi, dan biaya.
Form Saldo: Merupakn form yang digunakan untuk menambahkan saldo dari

pelanggan atau member.

3.2.3 Flowchart Sistem

Bagan alir sistemn {flowcharf) adalah bagan-bagan yang mempunyai arus dan
menggambarkan beberapa langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. Adapun
tujuan memakai bagan alir system (flowchart):

1. Menggambarkan suatu tahapan penyelesaian masalah.
2. Secara sederhana, terurai, rapl dan jelas.

3. Menggunakan simbol-simbol standar.

Berikul merupakan penjelasan dan flowcharl dari aplikasi billing smartcard
pada (Giambar 3.3,

Penjelasan Gambar 3.3

Pada awal program dimulai, admin akan diharuskan melakukan fogin
dengzan memasukkan wsername dan password admin, jika salah memasukkan
username atau password maka akan diharuskan memasukkan data lagi dengan
benar. Form billing digunakan scbagai billing dengan client. Form Pelanggan
digunakan untuk menambah data pelanggan. Form saldo untuk menambah saldo

pelanggan.




Apakah

User, Password
H.«mr?/

Silih B Bl ing *

Gambar 3.3, Flowchart

17




IR

3.2.4 Desain Interface
Design Interface adalah desain untuk komputer, peralatan, mesin, perangkat
komunikasi mohile, aplikasi perangkat lunak, dan situs web vang berfokus pada

pengalaman dan interaksi penggumanya.

a. Form Login

Pada form ini akan menampilkan kotak berisi Username dan Password
digunakan scbagai kuneci masuk admin pada awal membuka aplikasi ini seperti
pada gambar 3.4,

FORM LOGIN ADMIN

Username | |

Password | |

Login Keluar

Gambar 3.4. Form Login Admin.
Form login ini terdapat pada admin pada awal mula aplikasi dibuka dengan
memasukkan username dan password, kemudian dengan klik tombel legin untuk

masuk dan keluar jika membatalkan jalannya aplikasi.

Pada Gambar 3.5 adalah tampilan saat cck login

Login Berhasil
o ]

Gambar 3.5. Pembentahuan Cek Login.
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Pemberitahuan cek fogin im tampil ketika admin benar atau salah ketika

memasukkan username dan password .

b. Form Menu

Pada gambar 3.6 terdapat tampilan menu yang tersedia untuk admin.

FORM MAIN MENU

Billing Form Pelanggan Form Saldo

Keluar

Gambar 3.6, Form Menu

Form Main Mecenu terdapat tombol menu pilihan yaitu Billing, Form
Pelanggan, Form Saldo dan tombol keluar untuk menutup form dan membatalkan

jalannya aplikasi.

¢. Form Saldo
Pada gambar 3.7 adalah tampilan form saldo, disim kita bisa menambahkan
jurnlzh saldo pelanggan untuk mendapatkan saldonya.

FORM SALDO
Marma [ |
sisa Saldo pa—— -
Jumian Tambah E—————
Tambah
Batal

Gambar 3.7. Form Saldo
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Form Saldo merupakan form admin menambah saldo ketika pelangean ingin
menambahkan saldonya. Pada tabel yang ada pada form dengan klik 2x kemudian
nama pelanggan akan tampil pada label nama. sisa saldo pada label sisa saldo dan
mengisi jumlah saldo vang akan ditambahkan kemudian pilih tambah atau Batal.

d. Form Pelanggan
Pada gambar 3.8 kita dapat menambahkan data pelanggan yang menjadi

member warnet.

FORM PELANGGAN

Iid - Cail e
Mama Pelanggan | ]
Alamat e |
Saldo =]
Tambah | Sfrn-pt.n. | |_. Liﬁah_w
| Ealal | | Fapus i | Fzset |

Kluar

Gambar 3.8, Form Pelanggan

Form Pelanggan adalah form dimana data pelanggan dibuat pada form mi,
yang harus diisikan adalah id, nama pelanggan, alamat, dun saldo. Untuk tombol
terdapat hanyak tombol yaitu Cari, Tambah, Simpan, Hapus, Batal, Ubah, Reset,
dan Keluar.

e, Form Billing
Pada Gambar 3.9 merupakan form billing dimana ini adalah pusat kontrol

dan pemantauan pengguna yang sedang aktif.
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FORM BILLING

Bisya Permenit ||
=] LOGO BILLING

Gambar 3.9. Form Bifling

Form Billing yang merupakan form dimana admin dapat mengatur biaya

permenit warnet, mengetahui client aktif beserta kalkulasi waktu dan biaya

f.  Form Billing Client
Form ini merupakan lampilan dari komputer yang berada pada client dan
hanya tampil berapa waktu dan biaya penyggunanya seperti pada gambar 3.10.

FORM CLIENT

Lzarname |_—__]
LOGO
Usernamia

Waktu Mulai

Waktu Sclosal
Durasi
Biaya

Gambar 3.10. Form Billing Client

Form Client adalah interface pada client yang digunakan untuk memula
billing dan masuk deskzop agar dapat digunakan untuk menpoperasikan internet.
Pada form ini terdapat pengisian wserngme, tombol mulai, selesai, keluar, dan

informasi waktu mulai, waktu selesai, durasi pemakaian, dan biaya pemakaian.




BAB 1V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai hasil uji coba perangkat Smart
Card. Setelah itu hasil uji coba yang telah dilakukan, akan dianalisa apakah
rancangan ini dapat memenuhi tujuan yang akan dicapai seperti yang dipaparkan
pada Bab 1.

4,1 Implementasi
Merupakan penerapan dari aplikasi Smart Card berisi tampilan — tampilan

Jform beserta konfigurasi Smart Card yang ada dalam aplikasi billing ini.

1. Form Login

Halaman ini merupakan halaman yang pertama kali tampil pada saat admin

menjalankan aplikasi ini sepert pada gambar 4.1.

BT ey
Password =
login || Keluar |

Gambar 4.1. Tampilan Login Admin
Awal aplikasi running, Admin mengisikan wser dan password untuk login

aplikasi.

2.  Lopin Sukses
Pemberitahuan akan tampil “Login Berhasil™ jika admin berhasil masuk

seperti pada Gambar 4.2

22
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Gambar 4.2. Login Berhasil

Pemberitahuan menampilkan informasi login berhasil setelah mengisikan

username dan password benar.

3. Login Gagal Password
Jika admin salah memasukkan password maka akant tampil seperti pada
gambar 4.3,

-

? FORM LOGIN

14/01/2016 09:28:17

User oy
Password - oK ]
logn | Kemar |

Gambar 4.3 Login Salah Pavsword

Peringatan muncul saat password salah ketika admin menekan tombol ok
maka akan dikembalikan pada form login untuk memasukkan uscrname atau
password yang benar untuk melanjutkan masuk aplikasi.
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4.  Login Salah Username
Jika admin salah memasukkan wsername maka akan muncul pemberitahuan

seperti pada gambar 4.4.

?F.LF!.! LOGIN

| 1ARA2018 09:28:47

HEXERX

(iambar 4.4 Login Salah [lsername

5. Form Menu

Gambar 4.5. Pada form ini menampilkan menu yang akan dipilih oleh

wdmin.

Gambar 4.5. Form Menu

Pada form ini admin memilih form pelanggan untuk menampilkan form

selanjutnya.

6. Form Pelanggan (Tambah)

Gambar 4.6. Form ni berfungst untuk menambahkan data member wamet.
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Gambar 4.6. Form Tumbah

Admin mengisikan 1d = 5, Nama = Doni, Alamat = Batu, Saldo = 15000, No
HP = (087564287198, Kemudian memilih tombol simpat.

7.  Form Pelanggan (Simpan)

Gambar 4.7 Merupakan data pelanggan yang sudah disimpan.

| g [ [eimET [ e
- I sy e Pl it
m e i v
e 1 O atary am pere
At - Mhiskin L T
D Hews e |
Fakia
Halit
| Tanban | s .
=0T ¥
| R | wepe o |

Gambar 4.7. Form Peclanggan Simpan

Data yvang sudah diisikan pada gambar 4.6 akan tersimpan pada dafabase
dan ditampilkan pada fist view scperti gambar 4.7.

8.  Form Pelanggan (Ubah)

Gambar 4.8 Merupakan data pelanggan vang sedang diubah data pada nama
pelanggan,
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Gambar 4.8. Form Pelanggan Ubah

Admin mengubah pelanggan dengan nama Doni dengan cara klik 2x, data
akan tampil pada textbox kemudian nama Doni diubah menjadi Doni Aredo.

9.  Form Pelangoan (Update Selesai)

(Gambar 4 9 Merupakan data pelanggan yang berhasil diubah data namanya.

Gambar 4.9. Form Pelanggan Update

Data yany sebelumnya bernama Do telah berubah menjadi Doni Arodo
dan ditampilkan pada fisf view seperti pada gamhar 4.9

10. Form Pelanggan (Hapus)

Gambar 4.10 Adalah data yang terpilih akan dihapus dan data tidak akan
tampil lagi pada tabel lis# view pelanggan
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Gambar 4.10. Form Pelanggan Hapus

Pemilihan pada /ist view untuk data pelanggan Doni Arodo ketika di klik 2x,
data akan tampil pada texthox dan terdapat pilihan tombol Ubah, Hapus, Batal,
Reset.

11. Konfirmasi Hapus

Gambar 4.11 Merupakan konfirmasi jika data akan terhapus.

Gambar 4.1 1. Konfirmasi Hapus

Pesan ini akan tampil ketika akan menghapus data Doni Arodo untuk
meyakinkan admin yang ukan menghapus data, jika dipilih “yes” data akan
terhapus jika “no” penghapusan akan dibatalkan.

12. Member Terhapus

Gambar 4.12 Merupakan data pelanggan yang sebelumnya sudah terhapus
dan tidak tampil lagi.
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Gambar 4.12. Dala Pelanggan Terhapus
Data untuk pelanggan Doni Arodo yang dihapus oleh admin sudah terhapus
pada tabel dan database.
13. Form Mcnn Utama (Form Tambah Saldo)

CGiambar 4.13 Merupakan tampilan menu uwtama dan akan dipilih pada Form
Tambah Saldo.

13M2ME 192

Merui

HI_LING

Crambar 4.13. AMdenn Utama

Pada menu utama ini edmin memilih tombol Form Tambah Saldo untuk
menampilkan form selanjumya.

14. Form Saldo

(ambar 4.14 Merupakan tampilan nilai salde yang akan ditambahkan.
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Crambar 4.14. Tambah Saldo

Admin menambahkan saldo dan pelangean Rendy, kemudian ditambahkan
Jumlah Tambah T((K).

15. Form Saldo (Tambah)

Gambar 4.15, Merupakan tampilan data yang sudah bertambah saldonya
setelah diinputkan jumlah data tambahannya.

Gambar 4.15. Saldo Bertambah

Saldo dari pelanggan Rendy yang sebelumnya 6000 menjadi 7000 setelah
ditambahkan 1000.
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16. Form Saldo (Tambah Ketika Texthox Kosong)

Pada gambar 4,16 adalah ketika data belum dilengkapi dan menckan tombol
Tambah Saldo.

| enen skl =|m| =)
A 2006 084238
Mearrig Rieanehy
Siza Sakdo TOM
Jumnitsh Tambah Lenglapi datn teiebib dabubs a7 jsupn  |a
Temiksh Seske | %) E 1oa00
Bl e vz Maiang ‘20000
-
& ¥

Gambar 4.16. Data Belum Lengkap

Permngatan muncul ketika data belum terlengkapi dan menekan tombol
Tambah Saldo, kemudian dapat diulangi dengan meneckan tomnbol Of.

17. Form Menu (Biiling)

Gambar 4.17 Mcrupakan tampilan meou utama yang akan terpilih pada
Form Billing.

Ciambar 4.17. Pilih Billing
Pada form main menu im admin memilih Billing untuk ditampilkan pada

form selanjutnya.
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18. Form Biiling

(Gambar 4.1% Merupakan tampilan dari form billing dimana dafiar client
vang aktif dan standby akan tampil sekaligus kalkulasi biaya dan waktu sesuai
konfigurasi biaya permenit dari admin dan penggunaan komputer client.

— )

Buaya Por Mond 5
Bal |

s o3 |nternet b'"mg Q

Hokorg  Liesmans Wbt M [P
Chents  Eosor Ao 0N M Fnu

(rambar 4.18. Form Billing

Pada form billing akan menampilkan pengaturan biaya permenit dan dafiar
client secara keseluruhan yang sedang aktif dan tidak. Pada list view ini terdapat
saty komputer yang siandby dan belum online schingga tampilan masih berupa

“Username” yang bertuliskan teks “Kosong”, “Waktu Mulai 00:00:007, “Durasi
00:01:00", “Biaya Rp.0”, dan berstatus “Offline” seperti pada gambar 4.18.

19. Form Client

Gambar 4.19 Adalah sebuab tampilan yang berada pada komputer clienr
masing-masing. Yang berfungsi scbagai tampilan pertama sebelum pengguna
dapat menggunakan koncksi mternct pada komputer agar pengguna diharuskan
mengisi nama dan memulai waktu sewa wamet. Form client terdapat textbox
username untuk mengisi nama cfieat, tombol mulai, selesai, keluar. Dan informas:
Waktu Mulai, Sclesai, Durasi, dan Biaya.
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Gambar 4.19. Form Client

20.  Form Client (Mulai)

Gambar 4.20 Adalah tampilan form client setelah runing.

Tanggal 1UDV2016 Jam 05:51:48

Usemame  Fendy

“ = internetbilling ’

Detalls
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Gambar 4.20. Form Client Mulai

21. Form Billing (Client Mulai)

Gambar 4.21 Merupakan tampilan vang pada billing admin setelah client 6
running tampil daftar kalkulasi brava dan wakm.
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Gambar 4.21. Form Billing (Client Mulai)

Setelah client running maka pada billing admin akan tampil pada list view

client online beserta username waktu mulai, durasi, dan biava.

22. Form Client (Selesai)
Pada saal client selesal akan kembali pada tampilan seperti pada gambar
4.22 dengan informas: kalkulasi wakiu dan biaya yang tertera.

=| Z internetbilling ﬁ

Gamhbar 4.22. Client Selesai
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23. Form Billing (Client Selesai)
Pada saat cfient & sclesai kalkulasi akan berhenti dan muncul waktu sclesai
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Gambar 4.23, Tampilan Billing Saat Client 6 selesai

Client sclesai waktu yang di kalkulasi berhenti sehingga menampilkan
Waktu Mulai, Waktu Sclesai, Durasi, Biaya, Dan Status.

24, Form Client (Standby)
Kondisi cfient yang sedang stanby sebelum client mulai runnning seperli

pada gambar 4.24
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Gambar 4.24. Client Standby
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25. Form Billing (Start Client)
Pada Gambar 4.25 admin memulai cliert yang langsung meremote client

memulai bifling.

o s |nternet bllllng g
| Bet

™ It.am T lUsrome 'u.i-.u: m.h \irsh b Sehsa
F— m

Crambar 4.25. Start Client Dan Admin

26. Form Billing (Started Client)
Setelah admin memulai clienf akan muncul tampilan jika cfient sudah
berjalan terhihat seperti pada gambar 4.26,

- —ml
Woiins e

| s internet bllllng B
o |

By Per Mard =

Mo Komp Usamams Ve mich Muisi Wekh: Gelessi ; B'l.l\n Bias
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Gambar 4.26. Client Started
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27.  Form Client (Start Dari Admin)
Setelah admin stari client, pada client akan langsung mulai otomatis dan

username olomatis terisi Lvers seperti pada gambar 4.27.

Belesal : 110713
Durssi B R

Gambar 4.27. Slarl Client Dari Admin

28. USB Smart Card Reader Di Masukkan
Pada gambar 4.28 USB Smart Card Reader di masukkan untuk member
vang mengpunakan smart card.

CGiambar 4.28. USB Smart Card Reader Masuk
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29. Form Billing (Admin Start Member)
Admin start member yang akan menggunakan smart card seperti pada
gambar 429 vang nantinya pelanggan di berikan komputer yvang kosong dan

smart card akan dimasukkan untuk memulai komputer efient.

By Prer Mol 7
Sat

e internet billing B

o Komp Lisemame T ki Huls L] bdu:-u

= —

Gumbar 4.29. Admin Start Member

30. Smart Card Reader Belum Terpasang Dengan Smart Card
Pada gambar 4.30 terlihat kondisi smart card reader yang belum lerpasang
dengan smart card namun hanya terpasang U/SB dengan komputer admin.

Gambar 4:30. ['SB Smart Card Reader Belum Masuk




38

31. Form Billing (Admin Start Member)
Sctelah admin start — member dan reader terpasang, maka tampil mformasi

jika koneksi dengan reader berhasil terhubung seperti pada gambar 4.31.
Fg:_ ({oe e |22 E ]

e internet billing
Bagya Par Manil 5

= =

Guambar 4.3 1. Koncksi Dengan Smart Card Reader Berhasil

32,  Form Billing (Admin Start Member)
Setelah berhasil terhubung dengan smart crad reeder, akan muncul
informasi perintah untuk memasukkan kartu smart card seperti pada gambar 4.32

i,m“— . S — _—:'|%_!_—' ]
| - internet billing

Bigya Por Memt 50

|

anh:m:- U =mans
T el - Ereawa

Lias Himpn b
000 Hedp [iftien

Gambar 4.32. Informas: Untuk Memasukkan Kartu Smart Card
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33. Smart Card Dimasukkan Pada Smart Card Reader
Smart card dimasukkan pada smart card reader yang tclah terhubung
dengan komputer admin terlihat seperti pada gambaa 4.33.

Crambar 4.33. (758 Smart Card Reader Masuk

34. Form Billing (Imformasi Nama Clienr)
Setelah smart card masuk maka akan tampil nama pengguna pada komputer
admin seperti pada gambar 4.34

'_;.g-\__"._.; s B e = [y
wassss internet billing ’
_ Byn Por Miens 0

Gambar 4.34. Informasi Mama Client Pada Admin
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35. Form Billing (Informasi Saldo Client)
Setelah informasi nama elient maka akan tampil saldo awal client schingga
seperti pada gambar 4.35

P riLine =[E]H

mternet billing

AGAHIOME 093147

Bigya Por Ment =0

Gambar 4.33. Informasi Saldo Awal Client Pada Admin

36. Form Billing (Client Online)

Setelah informasi nama dan saldo client tampil maka komputer cliens siap
dan sudah vnline scpcrtl [Hld-'ll gambar4 36

e gz lnternet bllllng ’
| Biirya Per Mant 40 | 3,,.|

Makamo  Usenane Wil.nllu ‘WokluSeksw  Duns
s i T 1

Dscunmeu 5G|

Gambar 4.36. Client Online
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37 Form Client (Online Smart Card)

Pada gambar 4.37 client sudah siap dan onfine sctelah start member smart

Gambar 4.37. Komputer Clieni Sudah Siap Dan Onfine

38.  Form Client (Sclesai)

Client sudah selesai dan tampil informasi saldo berkurang dengan sisa
berapa seperti pada pambar 4 3%

L ]-_—I_l ol
r [-Clgnt-= =L = A

Tanggsl 18012018 Jam 033867

Detnils

Muls el T
Sciosai 03:38:42
Durasl : 0:01-44
Biaya 100

Gambar 4.38. Client Smart Card Sclerai
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3Y. Form Pelanggan (Saldo Berkurang)

Setelah pelanggan smart card sclesal maka saldo akan dikurangi scsuai
biaya yang telah dikenakan seperti pada gambar 4.39.

Gambar 4.39. Saldo Pelanggan Berkurang

40. Form Client (Koneksi Terputus)
Pada gambar 4.40 merupakan tampilan yang menandakan peringatan jika

koneksi dengan server terputus dan client akan otomatis stop.

Tanggel 16012018 Jam 025343

Uspmaneg e

=

“ | internet billing
::I ::ﬂﬂi

Gambar 4.40. Koneksi Dengan Server Terputus
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Emvironment Options
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(ambar 4.43_ Konfigurasi Path.

Setelah component diinstal pada delphi, akan compenent yang akan
digunakan terletak pada ActiveX seperli pada gambar 4.44.

Decision Cube | Dialoas | Win 3.1 | Samoles ﬂﬂﬁ‘l’i'ﬂave | Indu Clients | Indu Servers |

n Y By e
Gambar 4.44, Component Pada Delphi 7
Pilih ActiveX kemudian pilih icon centang hijau seperti gambar 4.44.

Kemudian jika component di masukkan kedalam form akan tampil sepert
pada gambar 4.45.

Gambar 4.45. Hasil Component Yang Diambil
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Kemudian untuk sowrce code diketik pada object inspector dan fab events
dengan event “On Card Deiected” scpert: pada gambar 4.46.

Object Inspector H

| SmanCardT oolSelSERYER Acl - |
Propetties Events l

| onaPDU | ~[a
. OnBeforeConnd

Garnbar 4.46. Source Code Diisikan Pada Event
Klik 2x pada (nCardDetected dan code di isikan didalamnya.

43.  Verify, Sclect, Write, Read pada Smart Card dengan Aplikasi Plugin
Smart Card ToolSct PRO.

Buka aplikasi plugin Smart Card ToelSet PRO. Selanjutnya klik 1kon seperti

gambar 4.47, Connect {o the smart card service agar dapat dibuka card explorer.

£
Gambar 4.47. Connect to the smart card service
Kemudian klik ikon seperti pada gambar 4.48. Open the card explorer

=3

Gambar 4.48. Open the card explorer window

window.

Isikan command pada form single APDU yaitu pertama “Verify™ scpert
gambar 4.49 terdapat “Cla” : Class Reader yang cocok, “Ins” : Kode nstruksi
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atau command seperti Verify yang berisi “P17 : Parameter 1, “P27 Paramcter 2.
“Le” @ Panjang karakter Fcksadesimal dari Data /n, Data In IIcksadesimal data
verifikasi {sudah ditentukan), intuk “Le” dikosongkan saja. Untuk melakukan
command yang lain hanya mengubah kode heksadesimal “Ins” Instruksi dan Data

fn.

Single APDU Cla Ine «P1 P2 «Lc < Dataln ¥ Ha
Heew | £~ [ [0z [0 [08  [41434F 5354 455354

Gambar 4,49, Command pada Single APDU

Pada gambar 4.50 terdapat command melalui batch file di bawah Single
APDU yang sudah diisi command dan dapat disimpan mulai dari “Verify” (1),
wSelect” (2), “Write” (3}, dan “Read” (4). Data In pada “Seleef” — FF (1]
merupakan pemilihan alamat data yang akan di isikan. Kemudian “Data In™" pada
“Write” = 00 00 00 01 merupakan heksadesimal dari angka 1 dan dimasukkan
pada alamat data FF 01. Untuk melakukan read data hanya mengisi panjang data
dari Data In atau “Le” dengan syarat melakukan command “Select” pada alamat
FF 01 sehingga akan jika melakukan “Read” data akan memlih pada data yang
berada pada alamat FF 01.

Une Cammand (la Iz F F2 Lo | DatalN [Hex] Le  Commedis
b e Vesty i 80 | 20 | &7 | o | B [ueemoinn | [verey
C 21 &0 | a4 | o o3 | 02 [FFM i iRty
W Virte3 3| s oz | 0 | 6o | s [onuanuar ' it (Randy)
e gl @ w ] ® | e (| | e ==

Gambar 4.50. Command melalui APDU/ Batch File.

Pengiriman command melalui Single APDU juga sama tidak terdapat
perbedaan cara pengiriman command. Sesuaikan kode eommand yang dibutuhkan
seperti pada gambar 4.50

4.2 Pengujian

Pada pengujian ini akan ditampilkan tabel-tabel pengujian berhasil dan
befungsi atan tidak suatu fungsi program, sofiware, dan perangkat yang
digunakan.




1.

Pengujian Fungsional

Tabel Pengujian 4.1. Hasil Pengujian Fungsi

Berhasil
No. Fungsi v s
1. | Form Login v =
a. Bt_Login Admin \ :
b. Bt Keluar Rl -
2. | Form Menu v =
' a. Bt_Billing | -
b. Bt_Pelanggan v =
c. Bt Saldo y -
3, | Form Pelanggan o
a. CRUD {Create,
Eead, Update,
Delete) Data ol =
Pclangpan
b. Bt Pencarian 3 -
I c.HBl_ReseL y -
d. Bt Keluar -
4. | Form Saldo v -
a. Lv_pelanggan y =
b. Bt_Saldo V =
¢. Bt_Batal v 2
5. | Form Billing U
a. Bt Set y X
| b. Bt_Keluar V| = |
c. Lv Clicnt v =
d. PopUpReguler vV =
e [’upUpMn—:mﬁcr y =
. PopUpStop \ =

47
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Berhasil

No. Fungsi
Tidak

=

6. Form Chent

a. Bt Mulai

Bt Selesai
C. Bt_ﬁuluar
d. Lb Mulai
e. Lb_Selesai
f. Lb_Durasi
g Lb Biaya

7. | Form Billing

a Select Data Kartu
b. Read Data Kartu

o

=] =] =] £ £
]

Dari tabel pengujian fungsional 4.1, diatas menunjukkan semua f{ungsi
pokok meliputi login, logout, CRUD, koneksi dapat berjalan dengan baik secara
keselurihan,

2.  Pengujian Smart Card Reader ACR38 Dengan Tabel Fungsional

Pengujian Reader ACS38 dilakukan dengan 4 macam sistem operasi yang
diujikan untuk mengetahui tingkalt kompatibilitas dari reader ACS38. Benikut
hasil pengujian pada Tabel 4.2.

Tabel Pengujian 4.2 Pengujian Smart Card Reader ACR3S

ilerfungsi
No. | Sistem Operasi

Ya | Tidak
1. | Windows XP vl -
2, Windows 7 v -
3. | Windows 8.1 N -
4. | Windows 10 S
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Dan tabel fungsional Reader ACS38 diatas menunjukkan bahwa Reader
ACS3E memiliki tingkat kompatibilitas yang baik dengan 4 sistem operasi yang

diuji cobakan.

3.  Pengujian Compability Smart Card Dengan Smart Card Reader ACR 38
Melalui Sistem Operasi Berbeda.
Pengujian Smart Card dilakukan dengan 2 macam Smart Card yaitu lipe
IS0 7816 dan SLE 4442 serta dengan menggunakan Bahasa pemrograman Defphi
7 dan Reader ACS35 untuk mengetahui kompatibilitas dan  smart card dengan
beberapa Sistem Operasi yang digunakan. Berikut hasil pengujian pada Tabel 4.3.

Tabel Pengujian 4.3 Pengujian Fungsional Compabifity Smart Card

Smartcard
Smart Card Sistem
Reader Operasi IS0 SLE4442
T816
| Windows XP v .
Windows 7 v B
ACR 38 -
Windows 8.1 y -
Windows 10 Y -

Dari tabel fungsional Smart Card diatas menunjukkan bahwa Smart Card
dengan tipe 18O 7816 memiliki tingkal kompatibilitas yang sangat baik dengan 4
sistem operasi vang diuji coba sedangkan tipe SLE4442 sama sckall idak
kompatibel baik dengan reader ACS38.

4. Pengujian APDU Command pada Smart Card.

Penpujian APDU Command pads Smart Card dilakukan dengan menguj
beberapa fungsi diantaranva Verifikasi, Select, Write, Read seperti hasil pada
tabel pengujian 4.4 Pengujian Fungsional Smart Card yaitu berhasil 100% seperti
yang diharapkan.




Tabel Penigugian 4.4 Pengujian Fungsional APDU Command pada
Srrart Card

. ISO 7816
i Beckasil | Gagal
Verify Smart Card y -
 Select Smart Card V -
Write Smart Card 5 | 2 |
Read Smart Card v =

5.  Pengujian User Admin

Pengupan User Admin diterapkan kepada 2 pengguna yang menjadi admin
warnet di “Wamet Pemudi™ Perumahan Ardimulyo Singosari dengan renian usia
mulai dari 21 - 32 tahun. Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi
dapat dengan mudah diakses dan digunakan dengan 4 pilihan kriteria yakni
mudah, cukup mudah, sulit dan sangat sulit. Untuk hasil pengupan dapat dilibat
pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5 Tabel Pengujian User Admin

Pengguna | Kriteria

(Admin) Sangat Mudah Mudah Sulit Sangat Sulit
Pengguna | = R - -
Pengguna 2 - v o - -

6. Pengujian User Member

Pengujian Liser Member diterapkan kepada 4 pengguna yang menjadi user
warmnet di “Warnet Pemudi” Perumahan Ardimulyo Sinposari dengan rentan usia
mulai dari 19 - 35 tahun. Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah aplikas:
dapat dengan mudah diakses dan digunakan dengan 4 pilihan kriteria yakni
mudah, cukup mudah, sulit dan sangat sulit. Untuk hasil pengujian dapat dilihat
pada Tabel 4.6.




Tabel 4.6 Tabel Pengujian User Member

al

Pengguna 4

~ Pengguna Kritena
(Member) | Sangat Mudah ‘Mudah Sulit Sangat Sulit
hi’mgguna 1 ~ = - -
Pengguna 2 = A 3 A
Pengguna 3 - \ - "
v




BABY
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisa dan pengujian, kesimpulan yang dapat diambil yaitu :

1. Dan hasil pengujian dapat diketahui aplikasi ini dapat berfungsi baik untuk
deteksi smart card menggunakan tipe IS0 7816 dan koneksi Reader ACR3S.

2. Fungsi CRUD Form Pelanggan berfungsi 100%.

3. Dari tabel pengujian fungsional Pengujian Smart Card Reader ACR38 tingkat
kompatibilitas dengan 4 sistem operasi yang diuji, Reader ACR3E
menunjukkan lingkat kompatibilitas 100% .

4. Hasil pengujian fungsional sistem dengan akses sebagai operator berhasil
diujikan dengan baik pada Windows 10} fdbit.

5.2 Saran
Pada Rancang Bangun Aplikasi Bilfing Smart Card untuk Member Warnct
ini, adapun pengembangan lebih lanjut yang disarankan :
1. Untuk kedepannya mungkin aplikasi ini bisa dibuat menggunakan perangkat
RFID (Radio Freguency Identification) scbagai pengganti Smart Card.
2. Aplikasi billing dapat dilengkapi dengan fitur-fitur tambahan seperti chatting.

52




DAFTAR PUSTAKA

Ahmadjayadi, Cahyana and Soeprijanto, Bambang. 2007. Buku Panduan
Scderhana Memulai Bisnis Wamet Legal. Departemen Komunikasi dan
Informatika Direktorar Jenderal Aplikasi Tclematika, Jakarta.,

Pamungkas, Dedy, 2011, Aplikasi Smart Card Scbagai Kartu Pra Bayar,

Semarang.

Swastika, 1 Putu Agus., Sisti Saibah Pua Luka, Yanno Dwi Ananda, 2010,
Rancang Bangun Aplikasi Smant Card Interface; Vol No.1 2010,
(Decscmber), 32-35.

hitps://support. microsoft.com/id-id/kb/ 154544, Deskripsi Tentang Teknolog:
ActiveX, di Akses Pada 25 Januan 2016.

53




LAMPIRAN




BERITA ACARA UJIAN KOMPRE
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

Nama : Rendy Syahputra

NIM +12.18.139

Program Studi : Teknik Informatika 5-1

Tudul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Billing Smart Card Untuk

Member Warmet

Dipertahankan dihadapan Majelis Penguji Skripsi Jenjang Strata Satu (S81)

pada:
Hari : Sabtu
Tanggal : 16 Januari 2016
Nilai : 81.89(A)
Panitia Ujian Skripsi
Ketua Majelis Penguji
L
LaT. MT.
07404162005011002

Dosen Penguji I

ya
'

g /
Suryo Adi .ﬁihnwu, ST.MT

NIP. P. 1013000438




FORMULIR PERBAIKAN SKRIPSI

Nama : Rendy Syahputra

NIM 0 12.18.129

Program Studi ¢ Teknik Informatika S-1

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Billing Smart Card Untuk

Member Warnet

Tanggal Penguji | Uraian Paraf

— Bab 11 Landasan Teori Tentang Komponen
ActiveX dan Aplikasi Smart Card ToolSet }/7

16 Januari ; PRO. /
2016 - Pengujian Terhadap User.
- Write Smart Card.
- Latar Belakang Tentang Permasalahan, —
16 Janvari | | - Batasan Masalah. /
7016 - Paparkan Sistem yang Sedang Berdlan
Sebelumnya.
- Sistem yang Akan Dibangun. [ =
Anggota Penguji

Dosen Penguyi [

NIP. P. 1013000438

Mengetahui,
Dosen Pembimbing | Dogen Pembimbing I1
Sonny Prasetio, ST. MT Febriana Santi W, S.Kom, M.Kom

NIP. P. 1031000433 NIF.P 1031000425




PERKUMPULAN PENGELOLA PENDIDIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

PT. BN [PERSERG]) MALANG Rampus | Jl. Bandurgan Sigora-gure No. 2 Telp, (0341) 551431 {Huntng), Faic |0341) 553015 Malang B5125
BANK NIAGA MALANG Kampus || - Jl. Raya Karangis, Km 2 Telp. (0341) 417636 Fax, (0341} 417634 Malang
Malang, 23 Oktober 2015
Nomor : ITN-593/LINF/TAS2015
Lampirn ; —

Perihal 1 Bimbingan Skripsi

Kepada : Yth. Bpk/Tbu Sonny prasetio ST,MT
Dosen Pembina Program Studi Teknik Informatika S-1

Institut Teknologi Nasional
Malang
Dengan Hormat,
Sesuai dengan permohonan dan persetujuan dalam proposal skripsi untuk
mahasiswa :
Nama : RENDY SYAHPUTRA
Nim : 1218129
Prodi : Teknik Informatika 5-1

Fakultas : Teknologi Industri

Maka dengan ini pembimbingan kami serahkan sepenuhnya kepada Saudurafi
selama waktu 6 (enam) bulan, terhitung mulai tanggal :

23 Oktober 2015 S/D 23 Maret 2016

Sebagai satu syeral untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik, Program
Studi Teknik Informatika S-1.

Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami sampaikan
terima kasih.

Mengetahui
Program Studi Teknik informatikaS-1
Ketua

Lo / Form S-4a




BUKTI BIMBINGAN SKRIPSI

Nama : Rendy Syahputra

NIM :12.18.129

Masa Bimbingan : 23 Oktober 2015 s/d 23 Maret 2015

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Billing Smari Card Uniuk
Member Warnet

No | Tanggal Uraian Paraf Pembimbing

1. |20/11/2015 |- Revisi Babl

2. | 21/11/2015 |- Revisi Babll

3. | 23/11/2015 |- Revisi Bab Il Penjelasan Flowchart %

4. [24/11/2015 |- Acc Seminar Progress

5. | 18/11/2015 |- Ace Seminar Hasil A
7

6. | 08/01/2016 |- AccBabL I, I %7
(_,u-'"
7. | 09/01/2016 |- Revisi BabIV ;

8. | 11/01/2016 |- Revisi Bab V Kesimpulan

) =)

9. | 12/01/2016 |- AceBabIV&YV ?
<
10, | 13/02/2016 |- Ace Kompre. 7
R

Malang, 25 Januari 2016

Dosen Pembimbing 1

Sonny P io, ST. MT
NIP. P. 1031000433




PERKUMPULAN PENGELOLA PENDIDIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI HASIONAL MALAKG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

* BN (PERSERAD) MALANG Kamgus | o Jl Beocungan Slgurs-gura No, 2 Telp. {0341 551431 (Hunlirg), Fax. {0341) 553015 Malang 83145
BANK NIAGA MALANG kampus | ;M Raya Karangln, Km 2 Telp. (0341} 417635 Fax, [3341) 417534 Malang
Malang, 23 Oktober 2015

Nomor + ITN-593/LINF/TA/2015

Lampiran : —

Perihal : Bimbingan Skripst

Kepada : Yth. Bpk/Ibu Febriana Santi W, S.Kom, M.Kom

Dosen Pembina Program Studi Teknik Informatika S-1
Institut Teknologi Nasional

Malang
Dengan Hormat, ‘ .
Sesuai dengan permohonan dan persetujuan dalam proposal skripsi untuk
mahasiswa

MNama : RENDY SYAHPUTRA

MNim = 1218129

Prodi :  Telknik Informatika S-1

Fakultas : Teknologi Industri

Maka dengan ini pembimbingan kami serahkan sepenuhnya kepada Saudara/i
selama waktu 6 {enam) bulan, terhitung mulai tanggal :

23 Oktober 2015 S/D 23 Maret 2016

Scbagai satu syarat untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik, Program
Studi Teknik Informatika S-1,

Demikian agar maklum dan atas perbatian serta bantuannya kemi sampaikan
terima kasih.

Mengetahui
ngra;n Stﬁdi‘“TEkIlﬂl InformatikaS-1
b K ﬁt u a,

wan, ST., MT.
2005021002

Form 5-4a




BUKTI1 BIMBINGAN SKRIPSI

Nama : Rendy Syahputra
NIM -12.18.129
Masa Bimbingan : 23 Oktober 2015 s/d 23 Maret 2015
Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Billing Smar Card Untuk
Member Warnet
No | Tanggal Uraian Paraf Pembimbing
1. |18/11/2015 |- Revisi Program “Secondary Key” n
2. | 2111122015 |- Revisi Program “No Hp Pelanggan” Hi
3. |23/11/2015 |- Acc Seminar Progress P
4. |09/122015 |- Landasan Teori A
5. | 16/12/2015 |- Abstrak /;1
6. | 08/01/2016 |- Kutipan Daftar Pustaka A,
7. | 13/01/2016 |- Revisi Laporan b
8. | 14/01/2016 |- Acc Kompre A
9.
10.

Malang, 25 Januari 2016
Dosen Pembimbing 11

N

NIP.P 1031000425

Feb




Source Code Form Pelanggan

prnﬁﬂdnrﬁ Tfrm_pelarggan.Timer]lTimer (Sender: Tdbject);
begin

1b_ tanggdal.Caption:=DateToSLr (dale);

lb jam.Caption:=TimeToStr (time);

and;

procedure Tfrm pelanggan.bt cariClick(Sender:
TChiject) ;
var
cari:string;
begin
cari:=InputBox|'Nama Yang Dicari %7', 'Nama
)
// Prose Pencarlan Data
if tb pelanggan.Locate ("NAMA',cari, [|) then
with tb pelanggan do
hegin
ed id.Text:=FieldValues["ID'];
ed nama.Text:=FieldValues['NAMA'];
ed_alamat.Tgxt:=FieJdUaiues['RLEMET‘]:
ed saldo.Text:=FieldValues['SALDO'];
ed no.Text:=FieldValues['NO_HF'];
crrecd
gl s
bagin
Application.MessageBox ('Tidak Ada Data

Ll *Perhatiant ") ;

ond;

end;




procedure T%rm_péiaﬁ%&iﬁ.ed;idﬂeyfress[Sender:
TChject; wvar Key: Char);
hegin
if not ( key in['0'..'9", #8, #13]) then
begin
key:= #0 ;
Epplication.MessageBox("Masukkan
Angka!', 'Perigatan!');
end

end;

procedure Tfrm pelanggan.ed noKeyPress(Sender:
TObject; var Key: Char);
begin
if not { key in{'0'..'9', #8, #13]) then
begin
key:= #0 ;
Application.MessageBox ("Masukkan
Angkxal!', "Parigatan!'};
end

erd;

| procedure Tfrm pelanggarn.bt tambahClick{Sender:
|

Tobject) ;

bagin

dibg pelanggan.Enabled:=false;
aed id.Enabled:=true;

ed nama.Enabled:=true;

ed dlamal.Enabled:—true;

ed saldo.Enabled:=true;

ed no.Enabled:=true;

bt tambah.Enabled:=lalse;




bt _simpan.Enabled:=true;
bt hapus.Enabled:=false;
bt ubkah.Enabled:=false;
bt raset.Enabled:=true;
bt batel.Enabled:=true;
bt cari.kEnabled:=Talze;

end;

procedure Tirm pelanggan.bt hapustClick(sender:
TObgect) ;
begin
if (Rpplication.MessageBox('Data Akan
Terhapus', 'Konfirmasi?',MB YESNO)=ID Yes) Lhen
BEGTN
th pelanggan.Delete;
END;
ed 3d TPext:=Y1;
ed_nama.Text:=";
ed alamat.Text:=""';
ed saldo.Text:="";
ed no.Texti="'";
ed id.knabled:=false;
ed nama.Enabled:—false;
ed alamat.Enabled;=lalse;
ed saldo.Enabled:=talse;
ed no.Enabled:=false;
bt =simpan.Enabled:=false;
btnhapus.EnabZﬂd:ffalse;
bt ubah.Enabled:=false;
bt reset.Enabled:=false;
bt tambzh.Enabled:—true;

end;




pProcedure Tfrm_pelanqqan.bt_ubaﬁfliéﬁ{Senﬂe::
TChiect);

begin

th pelanggan.kEdit;

th pelanggan.FieldByName('IC').AsString:-ed id.Text;
tb pelanggan.FieldByName ('NAMA') _AsString:=ed nama.Tex
Li

tb pelanggan.FieldByWName ('ALAMAT') .AsString:=ed alamat
-Text;

th pelanggan.FieldByName {'SALDO') .AsString:=ed saldo.T
axt

th pelanggan.FieldByName ('NC HP') .AsString:=ed no.Texl

th pelanggan.Post;

Ed_id,TE':Kt :=' ':
Ed_nama i Paits=7 Va
od alamat.Text:='";

ed saldo.Text:='";

ol gL Pexra=113

ed id.Enakled:=false;

ed nama_ Enabled:=false;
cd alamal.Enabled:=false;
ed saldo.Enabled:=false;
ed no.Enabled:=false;

bt tambah.Enahled:=true;
bt simpan.Enabled:=false;
bt hapus.Enabled:=falze;
bt ubah.Enabled:=[z]lse;
bt_reset.Eﬂahl@d:=false;

end;




procedurs Tfrm_pelanggan.bt_simpanclicktSender:
TChject) r

Legin

if (ed id.GetTextLen=0) or (ed nama.GetTextlLen=0) or
(ed alamat.GetTextLen=0)or (ed saldo.GetTextLen=0) or
[Ed_ne.GetTethen=0]:hen

hegin

Application.MessageBox {('Lengkapi Data Terlebkih
Dahulu', "Peringatan! ') ;

end

else
begin
1¥E {ed_id.ﬁntTﬁxLLﬂn}D} or {ed_nama.GetTextLen}D} oOr
(ed alamat.GetTextLen>0)or (ed saldo.GetTextLen>0) or
(ed no.GetTextLen=0) Lhen

begin

th pelanggarn.Append;

b pelanggan.FieldByName ("ID") .AsString:=ed_id.Text;

th pelanggan.FieldByName ('NAMA") .AsString:=ed nama.Tex
t;

th pelanggan.FieldByName ("ALAMAT') .AsSLring:=ed alamal

< TaEt:

th pelanggan.FieldByName ("SALDO") .AsSLring:=ed_saldo.T

5 A

th pelanggan.FieldByName ("NO_HP') .AsString:=ed nc.Text

th pelanggan.lnsert;




bt tambah.Enabled:=True;
bt simpan.Enabled:=False;
ed id.Enabled:=false;

ed nama.Enabled:=false;
ed alamat.Enakled:=false;
ed zaldo.Fnabled:=false;
ed no.Enabled:=false;

bt hapus.Enabled:i=false;
bt ubah.Enabled:=false;
bt reset.Enabled:=false;
dhg pelanggan.Enabled:=true;
tb pelanggan.MNext;

ed id.Text:;=""';

ed nama.Text:='";

ed alamat.Text:="";

ed saldo.Text:=""';

ed no.Texti=113

end

er

and;

procedure Ttrm pelanggan.bt resetClick(Sender:
ToObject)

begin

ed id.Text:="";

=d nama.Text:="";
ed alamat.Text:='";
ed saldo.Text:—'';
ed no.Text:="";

end;

procedure TErm pelanggan.bt balalClick(Sender:




1Tdhject) ;

kegin

ed id.Enabled:=false;

ed nama.Enabled:=talse;
ed alamat.Enabled:=false;
ed_saldﬂ.Enahled:=false;
ed no.Enabled:=false;

bt simpan.Enabled:=false:
bkt hapus.Enabled:=false;
bt ubsh.bnabled:=false;
bt reset.Enabled:=false;
Bt tambah.Enabled:=true;
bt batal.Enabled:=false;
bt cari.bknabled:=true;
dbg pelanggan.Enabled:=true;

erd;

rrocedure Tfrm pelanggan.ed idExit(Sender: TObject);
begin
if bt simpan.Enabled then
Legin
if tk pelanggan.locate('TID",ed id.Text, [])=true then
begin
Application.MessageBox ("ID Sudah
Terpakail', 'Peringatan!');
ed id.bext:="";
ed id.S5etFocus;
aend;
end;

and;

procedure Tfrm pelanggan.bl keluarClick (Sender:




TObhiect) ;

begin

frm menu.show;

ed id.Text:=""';

ed nama.Text:="";
ed alamat .Text:='";
ed_saldD.Text:=T';
ed na.Text:=";

clodge s

end;

procedure Tfrm pelanggan. FermCreate (Sender: TObject):
begin

ed id.knabled:=Talsae;

ed nama.Enabled:—false;
ed alamat.Enabled:=lalse;
ed saldo.Enabled:=falae;
ed no.Enabled:=false;

bt simpan.Enabled:=Zalse;
bt hapus.Enabled:=false;
bt ubah.Enabled:=false;
bt reset.knabled:=false;
bt batal.Enakbled:—false;

end;

procedure TErm pelanggan.ed noExit (Sender: TOkject);
begin

if bt simpan.Enabled then

beglin

it tb pelanggan.Locate ('NO_HP',ed no.Text, [1)=true
then

begin




Application, Messagehox ([ "Nomor Sudah
Adal!!','Peringatan!'};

et nockexti="";

ed no.s5etFocus;

end;
end:
end;

end.

Spurce Code Form Tambah Saldo

procedure Wrrm_sa1do,ht_tamhahmsaldnﬂlick{Sender:
Tobject) ;

wvar TMBH:Inbeger;

begin

if ed jumlah saldo.GetTextLen=0 then

ShowMessage ("Lengkapl data terlebih dahulu');

If (ed jumlah saldo,GetTextLen>0) then

begin

TMBH:= (StrTolnt (1lb sisa.Caption)+53trTelnt (ed jumlah sa
1do.Text) ) ;

th pelanggan.Edit;

tb pelanggan.FieldByName ('SALDO') .AsInteger:=TMBE;

th_pelanggan.Post;

cd jumlah saldo.Text:="";
lb sisa.Caption:-"';
cnd

end;

procedure Tfrm saldo.bt batalClick(Sender: IChject);




begin

frm menu.show;

1b nama.Caption:='";

b _slga.Caption:='"';

ed jumlah saldo.Text:='";
close;

end;

procedure Ttrm saldo_dbg jumlah tambahDblClick(Sender:
TObhject);
begin
with th pelanggan do
begin
Ib_nama.Caption:=¥ieldValues["NAMA'];
lb sisa.Caption:=FieldValues['SALDO'];
end;
ed jumlah saldeo.Enahled:=true;
bt tambah saldo.Enabled:=true;

end;

procedure Tirm saldo.FormCreate (Bender: TObject);
begin

bt tambah saldeo.Enabled:—false;

ed jumlah saldo.Enabled:=lalse;

end;

procedure Tfrm saldo.TimerlTimer (Sender: TObject);
begin

lb tanggal.Caption:-DateToStr (date};

1b jam.Caption:=TimeTaStr(time);

end;

.




Source Code Form Login

procedure Tfrm login.bt keluarClick({Sender: TObject):;
begin
Application,Terminate;

end;

procedure Tfrm login.bt loginClick(Sender: TObjcct];
begin
if
dat mod.tbh log.Locate ("USERNAME',ed user,Text,[locased
naensitive]) then
if dat mod.tb log.FieldByName ('PASSWORD') .AsString
= ed password.Text then
b=egin
Bpplication.McssageBaox ("'Lagin
Berhasil', "Informasi™};
hide;
frm menu.Show;
ena
elase
beagin
Application.MessageBox ('Password
Salah','Peringatan!');
end
2lse
Applicabion.MessageDBox (| 'Username Ticak
Ada', "Peringatan!');

and;

procedure Tirm login.Timerllimer (Sender: TObject);




b jam.Caption:=TIMETOSTR{TIME) ;
1b tgl.Caption:=DATETOSTR (DATE) ;

end:

procedure Tfrm login.ed passwordKeyFress (Sender:
ToObhiect; wvar Key: Charc);

begin

if koy = #12 then

begin

bt login.Click;

end;

end;

procedure Tfrm login.ed userKeyPress (Sender: TObject;
war Key: Char);

beagin

ifT key = #13 then

bagin

bt login.Click;

end;

endr

ernd.

Source Code Form Menu

procedure Tfim_menu.bt_rrm_billingCliuk{S@ndnr:
TObject);
hegin

frm menu..Hide;




_fr?n_tﬂi ling.Show;

end;

procedure Tirm menu.bt frm saldoClick(Sender:
TObject) ;

begin

frm saldc.Show;

frm menu.Hide;

erd;

procedure Tfrm menu.Button5Click(Sender: TObject);
begin
Application.Terminate;

end:

procedure Tfrm menu.bt {rm pelangganClick(Sender:
Tooject)

begin

frm pelanggan.Show;

frm menu.Hide;

erd;

procedure Tfrm menu.TimerlTimer {Sender: TObject);
begin

1b tanggal.Caplion:=DateTcStr (date);

1b jam.Caption:=TimeToStr (time);

end;

procedure Tlrm menu.ExitlClick (Sender: TObject);
begin
Application,Terminate;

end;




procedure Tirm menu.BillinglClick{Sender: TOkject);
beqgin

frm menu.Ride;

frm Billing.Showy

end;

procedure Tfrm menu.FormPelangganliClick (Sender:
Tobject) ;

begin

frm menu.Hide;

frm pelanggan.Show;

end;

procedure TErm menu,FormSaldolClick{Sender: TObjeet};
begin

frm menu.Hide;

frm saldo.Show;

end:

end.

Source Code Form Billing

Var -
frm billing: Tfrm_billing;

teotal Menit:Intocgor;

waktuMulail :TTime;
waktuSelessal:Ttime;
TotalWaktu :Word:

TotalBiaya:Currency;




[ J1,M1, D1, MD1 sword;

BiayahAwal:Currency i

Opened : Boolean;
Connected @ Booleans;
Eoneksi @ WordBool:

implementation

uses Uniths, Unizd, Unite;

{52 *_dfm])
function hexaToelnt (s : string) : Intéd:

begin

if (s <> ") and (s[l1] <> "8") then
result := strTolnt&d('s' + s )
else
result := strTolnt6d(s);

end;?

function Tfrm billing.WaktuKeDetik{waktu:

Doubkle;

Val
ms, 85, mm, hh: word;
retrdoubles;

begin
DecodeTime {(waktu, nh,mm, 88, m=) ;
rat:={hh*3600} + (mm*60) + (==} ;
Result:=ret;

end;

TTime) :

function WaktuKeMenit (waktu: TTime): Double;




VAT
ms, 58, mm, hh: word:
retrdouble;

bagin
DecodeTl ime (waklu, hh,mm, ss,ms) ;
ret:={hh*&0)+mm;
Result:=ret;

end:

function Tfrm billing.lelikKeWaktu(const jumDetik:
Cardinal) : Double;
vaxr

ms, s, mm, hh: Cardinal;

begin
hh := (jumbDetik mod B&400) diwv 3600;
mm := ((jumbDetik mod 86400) mod 3600) div 60;
s5 := ({jumDetik nod #6400) mod 3600) meod &0;
ms = 0O;

Result :=FncodeTime(hh, mm, s=, ms);

end;

function findCaption(lv: TListView; const 5: string;
column: Tnteger) :integer;
var
iz Inkeger;
found: Boelean;
lvItem: TlListItem;
indexfound:integer;
begin
indexfound:=—1;

assert(Assigned (1v));




" Assert((lv.ViewStyle = vsReport) or (column = 0));

Assert (S <= "'}

for 1 := 0 to lv.Items.Count - 1 do
beogin
Iwltem = lv.Tlems[i];
if golumn = 0 then
found := AnsiCompareText({lvIitem,Capticn, 8) = C

else if column > 0 then
kagin
if lvitem.Subltems.Count >= Column then
found :=
BnsiCompareText (lvIitem.Subltems[column - 1], S) = 0
else
ftound := False;
end
elzs
found := False;

1f focund then

b=gin
lv.Sclected :— lvitem;
indexfound :=lv.8elected.Index;
and;

end;
Fesult:=indexfound;

ond;

procedure Tfrm billing.bt_ keluarClick(Sender:
Tohgject) ;

begin

frm menu.show;

close;

end;




procedure Tfrm_billing.TimerlTimer{Sender: Tohject) ;
var
irinteger:
waktul :TDhaleTime:;
hegin
b jam, Capt 1on:=TIMETOSTR(TIME) ;
lb tgl.Caption:=DATETOSTR (DATE) ;

Ly
for i:=0 to lv client.Items.Count-1 do
begin
if 1lv client.ltems[i].Subltems.5trings[5]="0Online’
Lhen
bhegin
waxtuMulai:=StrToTime{lv client.Ttems[i].Subltems[1]};
waktuSelessal :=now;
PecodeTime (waktuSelessai-
WwaktuMulai, JI, ML, C1,MD1);
TotalWaktu:={JI*60) +M1+1;
TotalBiaya :=((TotalWaktu div
1y *8trToCurr (ed biava.Text});

waktul :=StrToTime{lv clicent.ltems (1] .53ubltems[1]) -Now;

lv_client.Ttems[i] .Subltems.Strings|2] :=TimeToStr (now)

;

lv client.Ttems[i] .Subltems.Strings|3] :=TimaToStr (wakt

ul);

lv_ciienL.Itemﬂ[i].SubItCms.StringE[ﬂ]:=CurrTnStr(TDta

1Biava);




end
end;
except
end

end;

procedure Tfrm billing.FormCreate (Sender: TObject);
begin

CerverSocket]l  Activer=true;

bt diconnect.Enabled:=false;

end;

procedurs

Tfrm billing,ServerSocketlClientError (Sendar: TObhJeot;
Socket: TCustomWinSocket; ErrarEvent: TErrorEvent:
var ErrorCode: Integer);

begin

ErrorCode:=0;

end;

procedure Tlrm billing.3erverSocketlClientRead (Sender:
TObject;

Saocket: TCustomWinSccket):
VAT

row:TListItem;

command: TStringList;

i,found:integear;

waktu:String;
begin

command:=TStringlist .Create;

command.Delimiter:="2"';

command. DelimitedText :=S5aocket .BecelveTaexl;




2 i) cmmmanafﬂ] =_Tﬁﬁﬁr'fheﬁ_
begin
waktu:=TimeToStr (Naw) ;

found:=findCaption(lv client,command|1],0);

lv client.Ttems|tound] .SubItems.5trings [0] :=command([Z]

1v client.Ttems|[found].SubItems.S5trings[1]::=waktu;

lv client.Items[found].Subltems.Strings [2] :=TimeToStr (

frime) :

lw ¢lierk,Items[found].Subltems.3trings[2]:="'00:00:00"

lv client.Ttems[found] .Subltems.Strings[4]:="Rp.0";

lv_nlient.Items[fouﬂd].SubItema.Stringle]:=command[3]

¥

Socket ,SendText (command[0]+"BstartB "+TimeToSte (Now) +'0@
'ted blaya.Text);

end

else if command|0]= 'DEC' then
Legin
for 1i:-0 to ServerSocketl.Socket . Activelonnections—

1 do

ServerSockell . Scockel.Connections[i] .3endText{lv client

.8elected.Capticon+'@stop’);

lv client.Seiected.Subltems.Strings[5]:="Cffline’;




glse if command[(]= "MESCO' then
begin
frm pelanggan. b pelanggan.Bdil;

frm pelanggan.tb pelanggan.FieldByName ('SALDO') .AsStri
ng:=commandlz] ;

frm pelanggan.tb pelanggan.Post;

lv_client.Selected.Suhltems,Stringﬁlﬁj:='Off11ne‘;
end

else

begin
row:=1lv client,Ttems.Add;
row.Caption:=command([1];
row.Subltems. Add ('Kosong ') ;
row.SubTtems Add ("00:C0:007) ;
row.5ubltems. . Add {(*00:00:00") ;
row.Subltems. Ad4 (' 00:00:00"} ¢
row.SubItems . Add('Rp.0");

row.Subltems. Add {command |2 ) ¢

procedure Tfrm billing.bt diconnectClick(Sender:
TOkject) ;

begin

SmartCardToolSetSERVER AcliveX].DisconnectSCARD;
bt diconnect.Enabled:=talse;

ed;




precedure Tfrm billing.bt setClick(Sender: TObject);

hegin

if bt set.Caption="Set' then
begin

ed biava.Enabled:=true;

bt set.Caption:="Done';

ernd

alse

begin

Naxt;

1EF bt selL.Caplion="'Done"' then
baegin

ed biaya.Enabled:=false;

bt: set.Captieni="5et";

=L

end;

end;

procedure Tlrm killing.StoplClick(Sender: TObject);
var

i:integer;
hegin

for i:=0 to ServerSocketl.Sccket.fctivelonnactions=1

o

ServerSocketl.Sccket.Connections([i] .5endText (1v client

.Selected.Captiont'@slop’);

lv client.Selected.SubTtema.Strings([5]:="0fflinc’;

end;
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