PENERAPAN METODE WEIGHTED PRODUCT PADA
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMAAN
BERASISWA DI SMA NEGERI BARENG JOMBANG

SKRIPSI

Disusun Oleh:
Ahmad Syahrul Munir
12.18.230

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASTIONAL MALANG
2016




LEMBAR PERSETUJUAN

PENERAPAN METODE WEIGHTED PRODUCT PADA SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMAAN BEASISWA DI SMA
NEGERI BARENG JOMBANG

SKRIPSI
Disusun dan Diajukan uniuk m&mhpl dan memenuhi persyaratan guna

DI TEKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2016




LEMBAR KEASLIAN
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Ahmad Syahrul Munir
NIM 1 12,18.230

Program Studi : Teknik Informarika S-1
Fakultas : Fakultas Teknologi Industri

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Skripsi sava yang berjudul :
“PENERAPAN METODE WEIGHTED PRODUCT PADA SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMAAN BEASISWA DI SMA
NEGERI BARENG JOMBANG™

Adalah skripsi sendiri bukan duplikasi serta mengutip atau menyadur seluruhnya

karya orang lain kecuali dari sumber aslinya.

Malang, 10 Januvari 2015
Yang membuat pernyataan




Abstrak

Sesuai dengan peraturan yang sudah ditentukan oleh pihak SMA Negeri
Bareng untuk memperoleh beasiswa, muaka diperlukan kriteria-kriteria unnik
menentukan siapa yamg okar terpilih untuk menerima beasiswa. Pembagion
heasiswa dilakukan oleh beberapa lembaga wniuk membantu seseorang yang
kurang mampu ataupun berprestusi selama disekolah,  Untuk  membantu
penentuan dalam menetapkan seorang siswa yang layak menerima beasiswa
maka dibutuhkan sebuah sistem pendukung keputusan.

Salah satu metode yang digunakun dalam sistem pendulumg keputusan
adalah dengan menggunakan Welghted Product Method (WPM), metode ini
menentukan nilai hohot uniuk setiap atribut, kemudian dilanjutkan dengem proses
Derankingan yang akan meryeleksi alternatif terbaik dari sejumlah alteynatif.
Dengan metode perangkingan tersebut, diharapkan perilaian akan lebik tepet
Sehingga akan mendapatkan hasil yang akurat terhadap siapa yang akan
menerima beasiswa tersebut.

Dari proses proses pengufion yang telah dilakukan diperoleh hasit
pengujian secara jfimgsional dengan menggunakan 4 sistem operasi yang
berbeda, semua tampilan dan fungsi aplikasi dapat berjalan dengan lancar pady
3 sistem yaitu windows XP, windows 7, dan windows 8. Untuk hasil perhitungan
sistem dengan perhitungen metode didapathkan hasil wilai rata-rata error 5,2%.
Hasil pengufian user dengam & vesponden vang mengatakan baik 75%,
mengatakan cukup 23% dan yemg meneatakan kurang (%4,

Kata kunci: Sistem pendukung keputusan, Metode WPM, Beasiswa
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setiap lembaga pendidikan khususnya Sekolah Menengah Atas (SMA) pada
umumnya memiliki suatu program pendidikan, yaitu pemberian beasiswa kepada
siswa yang berprestasi, maupun kepada siswa yang tidak mampu. Pada SMA Negeri
Bareng ini cara pengambil keputusannya masih menggunakan cara yang manual,
yaitu dengan cara membagikan formulir beasiswa kepada siswa untuk mengisikan
data diri siswa, penghasilan orang tua, dan jumlah saudara. Seielah data diperoleh
dari siswa data akan di masukkan ke dalam komputer untuk melakukan perhitungan
dan menentukan keputusan siapa yang berhak mendapatkan beasiswa masih
menggunakan aplikasi Microsoft excel. Persoalan keputusan pada dasarnya adalah
bentuk pemilihan dari berbagai alternatif tindakan yang mungkin dipilih yang
prosesnya melalui mekanisme tertentu, dengan harapan akan menghasilkan sebuah
keputusan vang terbaik.

Demikian halnya dengan SMA Negeri Bareng yang telah memiliki program
pemberian beasiswa terhadap siswa-siswanya. Beasiswa harus diberikan kepada
penerima yang layak dan pantas untuk mendapatkannya. Tetapi untuk mengatasi
semua persoalan yang dihadapi oleh SMA Negeri Bareng terkendala oleh waktu dan
banyaknya data yang harus diselesaikan. Untuk itu diperlukan suatu Sistem
Pendukung Keputusan yang dapat guna membantu, mempercepat dan mempermudah
proses pengambilan keputusan{2].

Metode yang digunakan dalam sistem pendukung keputusan ini adalah
Weighted Product (WP). Metode WP ini dipilih karena metode ini penyelesaiannya
dengan menggunakan perkalian untuk menghubungkan rating atribut, dimana rating
harus dipangkatkan terlebih dahulu dengan bobot atribut yang bersangkutan
kemudian dilanjutkan dengan proses perankingan vang akan menyeleksi alternatif
terbaik dari sejumlah alternatif, dalam hal ini alternatif yang dimaksud adalah yang
berhak meperima beasiswa berdasarkan kriteria-kriteria yang ditentukan[6].




Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka akan dibuat “Sistem
Pendukung Keputusan Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang™.
12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan permasalahan
yang akan dibahas adalah :
|. Bagaimana cara mencrapkan Weighted Product Method pada sistem
pendukung keputusan untuk menentukan penerimaan beasiswa di SMA
Negeri Bareng?
2. Bagaimana cara membantu pengambil keputusan SMA Negeri Bareng dalam

proses seleksi penerimaan beasiswa ?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun yang menjadi tujuan penulisan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :
1. Menerapkan metode Weighted Product (WP) untuk menéntukan penerima
beasiswa di SMA Negeri Bareng.
2. Untuk membantu pengambil keputusan, dalam menentukan siapa saja yang
berhak mendapatkan beasiswa sesuai dengan kriteria-kriteria vang telah
ditentukan.

1.4 Batasan Masalah
Dalam penyusunan Skripsi agar menjadi sistematis yang mudah di mengerti,
maka akan diterapkan beberapa batasan masalah. Adapun batasan masalah ini
meliputi :
1. Proses seleksi yang diteliti adalah proses seleksi penerimaan beasiswa di
SMA Negeri Bareng.
2. Sampel data calon penerima beasiswa BSM, BOS dan Anak Yatim siswa
kelas 1. 2, dan 3 dengan jumlah kuota 30 siswa.
3. Sistem Pendukung Keputusan ini menggunakan bahasa pemrograman viswal
basic dan database MySQL.




1.5

4. Jenis beasiswa pada penelitian ini diantaranya yaitu BSM, BOS dan
Beasiswa Anak Yatim.

5. Kriteria yang dipakai pada setiap beasiswa diantaranya kehadiran,
kepribadian, status anak, penghasilan crang tua, jumlah tanggungan orang
tua. status pekerjaan orang tua dan keaktifan organisasi.

6. User akses pada sistem yang dikembangkan meliputi administrator untuk
melindungi data dari perubshan yang tidak semestinya terajdi dan user
untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan pada beasiswa,

Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penulisan adalah sebagai berikut ;

. Studi Literatur

Studi literatur dilakukan dengan mengumpulkan bahan-bahan referensi baik
dari buku, artikel, paper. jurnal, makalsh, maupun situs-situs internet. Studi
literatur yang dilakukan terkait dengan Sistem Pendukung Keputusan, serta
data siswa/siswi yang dapat menerima beasiswa yang sudah ditentukan.

. Analisis Permasalahan

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap business process proses seleksi
penerima beasiswa sebelum dikembangnya system pendukung keputusan.
Pada tahap ini dilakukan pengamatan terhadap pola pengambilan keputusan
vang dilakukan oleh satu orang dalam menentukan siswa yang berhak

menerima beasiswa.

. Perancangan Sistem

Pada tahap ini dilakukan pemodelan keputusan, perancangan database untuk
pengelolaan data kriteria dan alternatif yang dipakai, perancangan arsitektur
sistern dan perancangan algoritma sistem vang sesuai dengan metode WPM.

. Implementasi Sistem

Pada tahap ini dilakukan proses implementasi algoritma metode WPM pada
gsistem pendukung keputusan untuk menyeleksi siapa siswa yang layak




mendapatkan beasiswa berdasarkan kriteria kriteria serta bobot yang sudah
ditentukan.

5. Pengujian
Pada tahap ini dilakukan proscs pengujian, meliputi pengujian penerapan
algoritma metode WPM berdasarkan jumlah kriteria dan sample alternatif
yang berbeda, pengujian fungsi-fungsi pada sistem dan pengujian penggunaan
sistem oleh pihak pengambil keputusan di SMA N Bareng.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan penelitian ini

sebagai berikut:

BAB1 : PENDAHULUAN
Bab ini meliputi pembahasan masalah secara umum meliputi latar
belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BABII : LANDASAN TEORI
Bab ini berisi landasan teori yang berfungsi sebagai sumber dan alat
dalam memahami permasalahan yang berkaitan dengan Sistem
Pendukung Keputusan menggunakan metode Weighted Produci
Method (WPM).

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang penjelasan dari desain penelitian, metode yang
digunakan dalam proses penelitian, serta alat dan bahan yang
digunakan dalam penelitian.

BAB 1V : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini berisi lenlang penjabaran dari penelitian yang dilakukan
beserta pembahasan hasil penelitian tersebut,

BABY PENUTUP
Bab ini berisikan uraian tentang kesimpulan dan saran yang dapat
digunakan untuk penelitian sclanjutnya.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1  Beasiswa

“Pada dasarnya, beasiswa adalah penghasilan bagi yang menerimanya, Hal ini
sesuai dengan ketentuan pasal 4 ayat (1) UU PPh/2000. Disebutkan pengertian
penghasilan adalah tambahan kemampuan ekonomis dengan nama dan dalam bentuk
apa pun yang diterima atau diperoleh dari sumber Indonesia atau luar Indonesia yang
dapat digunakan untuk konsumsi atau menambah kekayaan Wajib Pajak (WP).
Karena beasiswa bisa diartikan menambah kemampuan ekonomis bagi penerimanya,
berarti beasiswa merupakan penghasilan,” [1]

2.2  Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) atau Decision Support System (DSS)
adalah sebuah sistem yang mampu memberikan kemampuan pemecahan masalah
mavpun kemampuan pengkomunikasian untuk wmasalah dengan kondisi semi
terstrukfur dan tak terstruktur. Sistem ini digunakan untuk membantu pengambilan
keputusan dalam situasi semi terstruktur dan situasi yang tidak terstruktur, dimana tak
seorangpun tahu secara pasti bagaimana keputusan seharusnya dibuat.

SPK bertujuan untuk menyediakan informasi, membimbing, memberikan
prediksi serta mengarahkan kepada pengguna informasi agar dapat melakukan
pengambilan keputusan dengan lebih baik.[2]

2.3 Mudtiple Attribute Decision Making (MADM)

Fuzzy Multiple Attribute Decision Making (FMADM) adalah suatu metode
vang digunakan untuk mencari altematif optimal dari sejumlah alternatif dengan
ctiteria tertentu. Inti dari FMADM adalah menentukan nilai bobot untuk setiap
atribut, kemudian dilanjutkan dengan proses perankingan yang akan menyeleksi
alternatif yang sudah diberikan. Pada dasarnya, ada 3 pendekatan untuk mencari nilai




bobot atribut, yaitu pendekatan subyektif, pendckatan obyekif dan pendekatan
integrasi antara subyektif & obyektif. Masing-masing pendekatan memilik; kelebihan
dan kelemahan. Pada pendekatan subyektif, nilai bobot ditentukan berdasarkan
subyektifitas dari para pengambil keputusan, schingga beberapa faktor dalam proses
perankingan alternatif bisa ditentukan secara bebas. Sedangkan pada pendekatan
obyektif, nilai bobot dihitung secara matematis sehinggza mengabaikan subyektifitas
dari pengambil keputusan [3].
Ada beberapa metode yang dapat digunakan untuk menyelesaikan masalah

FMADM, antara lain [3];

a. Simple Additive Weighting Method (SAW)

b. Weighted Product (WP)
ELECTRE
d Technigue for Order Preference by Similarity to Ideal Sofution (T OPSIS)
. Analyptic Hierarchy Process (AHP)

5

2.3.1 Weighted Product Method

Metode Weighted Product (WP) memerlukan proscs normalisasi karena
metode ini mengalikan hasil penilaian setiap atribut. Hasil perkalian tersebut belum
bermakna jika belum dibandingkan (dibagi) dengan nilai standart. Bobot untuk
atribut manfast berfungsi sebagai pangkat positif dalam proses perkalian, sementara
bobot biaya berfungsi sebagai pangkat negatif,

Metode WP menggunakan perkalian sebagai penghubung rating atribut,
dimana rating setisp atribut harus dipangkatkan dulu dengan bobot yang
bersangkutan. Proses ini sama halnya dengan proses normalisasi. Preferensi untuk
alternative Si diberikan sebagai berikutf3]:

1. Penentuan nilai bobot W

2. Penentuan nilai Vektor S

3. Penentuan nilai Vektor V

4. Preferensi untuk alternatif A; diberikan sebapai berikut;




8 = Iljar X

(1)
dengan i=1.2,...m; dimana ¥w; = 1.
5. wj adalah pangkat bemilai positif untuk atribut keuntungan, dan bermnilai
negatif untuk atribut biaya.
Langkah-langkah dalam perhitungan metode Weighted Product (WP) adalah sebagas
berikut[3].

1. Mengalihkan seluruh atribut bagi seluruh alternatif dengan bobot schagai
pangkat positif bagi atribut biaya.
2. Hasil perkalian dijumlahkan untuk menghasilkan nilai pada setiap alternatif.
3. Membagi nilai V bagi setiap alternatif dengan nilai pada setiap alternatif,
4, Ditemukan urutan alternatif terbaik yang akan menjadi keputusan.
24  Microsofi Visual Studio 2008

Microsoft Visual Studio merupakan sebuah perangkat lunak lengksp yvang
dapat digunakan untuk melakukan pengembangan aplikasi, baik aplikasi bisnis,
aplikasi personal maupun komponen aplikasinya, dalam bentuk aplikasi console,
aplikasi windows, ataupun aplikasi Web. Visual Studio mencakup compiler, SDK,
Intgreted Development Environment (IDE), dan dokumentasi (umumnya berupa
MSDN Library). Compiler yang dimasukkan ke dalam paket Visual Studio antara
lainVisual C++, Visual C#, Visual Basic, Visual Basic.NET, Visual InterDev, Visual
J4-+, Visual J¥, Visual FoxPro, dan Visual SourceSafe (4],

Intergreted Development Environment (IDE) adglah program computer yang
memiliki beberapa fasilitas yang diperlukan dalam pembangunan perangkat hunak.
Tujuan dari IDE adalah untuk menyediakan semua utilitas yang diperlukan dalam
membangun perangkat lunak. Scbuah IDE setidaknya memiliki fasiltas Editor,
Compiler, Linker dan Debugger. Sampai tahap tertentu IDE dapat membantu
memberikan saran yang mempercepat penulisan. Pada saat penulisan kode, IDE juga
dapat menunjukkan bagian-bagian yang jelas mengandung kesalahan.




Microsoft Visual Studio kini telah menginjak versi terakhir yaitu Visual
Studio 2010 yang masih dalam tahap pengembangan. Sedangkan untuk Microsoft
Visual Studio 2008 merupakan kelanjutan dari Microsoft Visual Studio sebelumnya,
yakni Visual Studio. NET 2003 vang diproduksi oleh Microsoft 1!,

2.5  Microsoft SQL Server 2005

Microsoft SQL Server adalah sebuah sistem manajemen basis data relasional
(RDBMS} produk Microsoft. Bahasa kueri utamanya adalah Transact-SQL yang
merupakan implementasi dari SQL standar ANSI/ISO yang digunakan oleh Microsoft
dan Sybase. Umumnya SQL Server digunakan di dunia bisnis yang memiliki basis
data berskala kecil sampai dengan menengah, tetapi kemudian berkembang dengan
digunakannya SQL Server pada basis data besar (%1,

Microsoft SQL Server dan Sybase/ASE dapat berkomunikasi lewat jaringan
dengan menggunakan protokol TDS (Tabular Data Stream). Selain dari it
Microsoft SQL Server juga mendukung ODBC (Open Database Connectivity), dan
mempunyal driver JDBC untuk bahasa pemrograman Java. Fitur yang lain dari SQL

Server ini adalah kemampuannya untuk membuat basis data mirroring dan clustering
15l




BAB I
PERANCANGAN SISTEM

3.1  Identifikasi Masalah

Permasalahan pada penentuan siswa yang berhak menerima beasiswa pada
SMA Negeri Bareng temyata belum mendekati tepat. Seperti dari segi penentuan
siapa siswa yang berhak mendapatkan beasiswa misalnya siswa yang sebenamya
tidak layak mendapatkan beasiswa namun mendapatkan beasiswa, sebaliknya siswa
yang berhak mendapatkan beasiswa baik itu beasiswa berprestasi maupun beasiswa
kurang mampu tetapi tidak mendapatkan beasiswa. Berdasarkan permasalahan
tersebut dapat diidentifikasi bahwa dalam penentuan siswa yang berhak menerima
beasiswa belum mempergunakan alat bantu. metode atau aplikasi pendukung
keputusan secara khusus,

3.2  Perancangan Proses
1. Blok Diagram Sistem
Blok diagram sistem wyang akan dibuat adalah sistem yang akan
digunakan untuk memberikan informasi dalam menentukan seleksi penerima
beasiswa herdasarkan kriteria-kriteria yang telah ditentukan, ditunjukan dalam
Gambar 3.1.

L)

Lt ko TTH i A v

|
i
%
[
i

Gambar 3.1, Blek Diagram Sistem
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2. Struktur Menu
Struktur menu merupakan struktur yang menampilkan menu apa saja
yang terdapat di dalam aplikasi. Struktur menu yang akan dirancang di dalam
aplikasi ini dibagi menjadi 3 yaitu Struktur Menu untuk Kepala Sekolah,
Bimbingan Konseling, dan Staff TU.
A Struktur Menu Kepala Sekolah
Struktur menu untuk Kepala Sekolah hanya bisa mengakses menu
hasil selekseksi beasiswa dan laporan hasil seleksi. Dapat dilihat pada
Garnbar 3.2 sebagai berikut:

"Halaman
Litama
w L 4
Has
Seleksi gl
|
_ — b=
. K ¥ l ¥ =
. AoaK | Anek
| | BSM | | 808 oo BB BSN BOS Pk
| [ = | L,E.’H:'Iml'l | Laporan [ Laparan
m’ m ' m" | Hasll Seleks| | |Hasil Seleks!|  hasi selsksi
| =2 | Besgigws | | Beagisws | Bepgigwa

. Cek hasii [cmmu }‘7 | Cokhasit |,

| Begmisws Beasiawa | Bassizws

Gambar 3.2.Struktor Menu Kepala Sekolah

B. Struktur Menu Bimbingan Konseling
Struktur menu untuk Bimbingan Konseling ini mempunyai level
tertinggi yang bisa mengakses semua menu yang ada pada aplikasi. Dapat
dilihat pada Gambar 3.3 sebagai berikut:
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o ¥
E-3 =] [ ]
o I e S Y Ty e mern
| = =5 [ | wow | [l foeme | ][RR [ [
i D
—rmmr||iw] Fn';_ _;é'..'__ FE;. g P’D'L“ %@Eﬁ&

| Babe! BIM ld:lln! Inhliu-l |
T P | Prosss P
s | ™ wm WM

- = 2| Jus| o]

Gambar 3.3, Struktur Menu Blmhlngan Kunaﬁlmg

C. Struktur Menu Staff TU
Struktur menu untuk Staff TU ini dia hanya bisa mengakses menu Data

Master, Hasil Seleksi dan Laporan. Dapat dilihat pada Gambar 3.4 sebagai
berikut :

—E%-"- odaiuk (- [owmine] o ] [me | | =
b ]
i—+_1m-_t |-|1'-nb|h| o S .p- o | P ] i ||m lalullsﬂtl.u {1 e
ﬂ ._’lll Bl :hul E:.r..l " | E-k:l !
] r
]

Gambar 3.4. Struktur Menu Staff TU

321 DFD (Data Flow Diagram)

DFD  adalah swalu diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk
menggambarkan arus dari data pada suatu sistem, yang penggunaannya sangat
membantu untuk memahami sistem sccara logika, terstruktur dan jelas.

a. DFD Level 0
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DFD Level 0 menggambarkan satu lingkaran besar yang mewakili seluruh
proses yang terdapat di dalam sustu sistem. Berikut DFD Level 0 dari
aplikasi sistern pendukung keputusan ini ditunjukkan pada Gambar 3.5.

-

F Y

1 Ky X [ pp= e
| GISITEM PENDURLUME T e Pemiaoitan LJ B
Fepala Seiciah 4 Laporen Hasll Seledy Berefvt———  REPLITUGAN PEMNERIMAAN ":ml i
| BEAETSW, O EA8A N BARENG | it
— Chari Legpini— S —e, 1 Caln Sowa
S - # Saeksl Sl |

Gambar 3.5. DFD Level 0
b. DFD Level 1
Pada dfd level 1 ini akan dipecah menjadi 4 proses, vaitu proses
pendataan pengguna, proses pendataan siswa, proses seleksi beasiswa,
dan proses laporan. Berikut DFD Level 1 dari aplikasi sistem pendukung
keputusan ini ditunjukkan pada Gambar 3.6.




13

- - Dty Pendprs——— = ————— Awle Lagn
i, o |
= | q Suy, |
| [A:hl-lnhhr ! ; o N Fam Lopm BT
=== | PerouTian |

| PEmSsUNA | ) |_=
k _,-'— —p T dsar

| ! ———Inferenadi Fangouna—— ===
4 — D6t Grwl———
T Inkmas panenima Beailewa
) 20 ".I-| Daln B — T
T Swa L] FEMDSFTARAN — Infomnasl permohon BeadHesg— b
_|'. SE | Kansedng
OutaLogin Saln it Peerohon———
i, =
A EX ! ¥ AL
= {BELEHE! BEABITA,
T_biid Bassieva o it
= i
| -
. S
= . Wl n Sekotah Loporan Haot Saleks U.P*E.:it.ﬁﬂ |

Gambar 3.6. DFD Level 1

3.3  Pemodelan Keputusan
3.3.1 Proses Pengambilan Keputusan

Untuk menghasilkan keputusan siapa siswa penerima beasiswa tertentu harus
berdasarkan beberapa kriteria yang disesuaikan dengan standar operating procedure
seleksi penerima beasiswa di SMA Negeri Bareng. Beberapa kriteria tersebut
memiliki bobot penilaian yang berbeda, penentuan bobot kriteria juga disesuaikan
dengan standar operafing procedure seleksi penerima beasiswa di SMA Negeri
Bareng. Rincian kriteria dan pembobeotannya untuk jenis beasiswa yang berbeda
digambarkan dalam bentuk tabel keputusan.
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1.  Tabel Keputusan BSM
Tabel keputusan penerimaan beasiswa BSM membutuhkan beberapa

kriteria, detail kriteria dan bobot nilai yang dibutuhkan ditunjukan dalam Tabel
3.1 dan dan Tabel 3.2.

Tabel 3.1 Detail Kriteria BSM

Kriteria Keterangan | Nilai
I = 1}
K chadiran == T5M-800% 0.75
T = 80%-100% |

Kepeibadias Cukup Terpuji 0.5
Terpuji (rajin & disiplin, taat aturan & tata terb, i
santun’

Seorang anak Tidak Yatim dan/atau piatu {1
Yatim dan/atau piatu 1
= 30,000 ~ 35.000(per hari) 010 |
= 25.000 — 30000 per bari) 020

Penghasilan Orangiua > 15.000 - 25.000{per hari) 050
> 5000 - 15.000{per hari) 0.75
==3000({per hari} |
1 0.25
2 0.5

Jumish Tanggungan Orang |
Tua 3 0,75
=3 1
Pertimbangan Tain Tidak ada CI
kelainan fisik, korban musibah berkepanjangan, anak 1
korban PHK
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Tabel 3.2 Nilai Bobot Kriteria BSM

Kriteria Bobot
Kehadiran 20%%
| Kepribadian 15%
Seorang anak 20%
Penghasilan Orang Tua 25%
| Jumiah 1 anggungan Orang Tua 15%
Pertimbangan [ain 3%

2. Tabel Keputusan BOS
Tabel keputusan penerimaan beasiswa BOS membutuhkan beberapa
kriteria, detail ktiteria dan bobot nilai yang dibutuhkan ditunjukan dalam Tabel
3.3 dan Tabel 3.4.
Tabel 3.3 Detail Kriteria BOS

Kriteria Keterangan Nilai
= 30,000 — 35.000(per harl) 0.10
= 25,000 — 30.000{per harl) 0.20
Penghasilan Orang Tua | = 15,000 - 25.000(per hari) 0.30
= 3000 - 1.5.000(per hari) 0.73
<=5000(per hari) I
ST v E =
Jumiah Tanggungan Orang | 2 0.5
Tua 3 o 0.75
>3 - ]
Seorang anak Tidak Yatim dan/atau piatu =~ 0.1
Yatim dan/atau piatu I
Status Peketjuan Orang | Tetap 0,73
Tua Tidak Tetap 1
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Tabel 3.4 Nilai Bobot Kriteria BOS

Kriteria Bobot
Penghasilan Crrang Tua 3094
Jumlah Tanggungan Orang Tua 2084
Seorang anak 3%
Status Pekerjaan Orang Tua 20%

3. Tabel Keputusan Beasiswa Anak Yatim
Tabel keputusan penerimaan beasiswa Anak Yatim membutuhkan
beberapa kriteria, detail kriteria dan bobot nilai yang dibutuhkan ditunjukan
dalam Tabel 3.5 dan Tabel 3.6.
Tabel 3.5 Detail Kriteria Beasiswa Anak Yatim

Kriteria Eeterangan Nilai
>="T7.0-T.5 0.5
Nilal rata-rata Raport | >=7.6-79 0.75
== §.0-10 1
> 30.000 (per hari) 0.10
> 25.000 — 30,000(per hari) 0.20
Penghasilan Crangua | = 15.000 - 25.000(per hari) 0.50
= 5000 - 1 5.000(per hari} 0.75
<=3000(per hari) I
: >=T75%-80% 0.75
Kehadizn >= 80%-100% [
Cukup Terpuji 0.5
Kepribadian Terpuji (rajin & disiplin, tmat amran & tata [
tertib, sannin)

Tabel 5.6 Nilai Bobot Kriteria Beasiswa Anak Yatim

Kriteria Bobot
| Milai rata-rata Raporl 0%
_Penghasilan Orang Tua 20%
| Kehadiran 15%
| Kepribadian 15%

33.2 DPohon Keputusan (Table Keputusan)
Suatn sekolahan akan memberikan penilaian terhadap keputusan siapa siswa

yang berhak mendapatkan beasiswa, ditunjukan dalam Tabel 3.7.




Tabel 3.7 Tabel Keputusan

Ekpresi Logika Variabel Logika
Kehadiran Cl
Kepribadian c2
Seomme anak C3
Penghasilan Orang Tua C4
Jumlah Tanggungan Orang Tua | C3
Pertimbangan lain Ch
Status Pekerjaan c7
| Nilai rata - rata Raport C8

Kombinasi untuk semua C; (i=1.2...8) pada aturan tersebut

merupakan pengetahuan untuk menentukan pemilihan beasiswa.

3.3.3 Pengumpulan Sampel Data

Contoh studi kasus penerima beasiswa BSM ada 4 data pemohon siswa

memiliki data sebagai berikut :

Tabel 3 & Data Pemohon
Kriteria DataPemohon
Dhani _ [Bko ___ [Susi | Galh
Kehadiran >=  Ti%e- | == TS | == B%- | == T3%-B0%
= B0% B0% 100%
Kepribadian Cukup Cukup Cukup Cukup Terpuji
Terpuji Terpuji Terpuji
Seorang anak Tidak Yatim | Tidak Yatim Tidak Y atim
dan/atau Yatim danvatau dan/atau piatu
piati dan/atau piatu
piatu
Penghasilan Orangtua | > 25000 — (> 5000 -|= 5000 - |= 000 -
30.000(per | 15.000(per | 15.000(per | 15.000(per hari)
hari) hari} hari)
Jumiah Tanggungan | 3 | 2 1
Orang Tua
Pertimbangan lain Tidak ada Tidak ada | Kelainan Tidak ada
fisik, korban
musibah,dll
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Berdasarkan data pemohon diatas dapat dibentuk matriks keputusan X yang
telah dikonversikan ke dalam nilai yang sudah ditentukan, Tabel 3.9 Rating
kevocokan dari setiap alternatif pada setiap kriteria sebagai berikut:.

Alternatif i Kriteria
| Ty Ca s Cs s Cs
Al 0.75 0.5 0.1 .24 075 0.1
| An 075 05 0.1 .75 025 0.1
| A | 0.5 1 .75 | 0.3 1 !
Ay 0.75 0.5 0.1 (.75 25 J 01 |

Kombinasi untuk semua C; (i=1,2....,8) pada aturan tersebut merupakan pengetahuan
untuk menentukan pemilihan beasiswa.
Keterangan : C; = Kehadiran
C: = Kepribadian
C; = Seorang anak
Ca= Penghasilan Oranglua
Cs=Jumlah Tangpungan Orang Tua
Cs= Pertimbangan lain
A = Dhani
Az = Eko
Az = Susi
A4 = Galih
Kemudian vektor S dapat dihitung sebagai berikut:
St = (0,754 (0,571 (0,19%) (0,202 (0,75%1%) (0,1%% y = 0,339
SI = {U,TS‘M] mj-tuﬁ) fﬂa 1 -u:} (ﬂ’-? 5-&25 } (ﬂ'.i.ﬁ'ﬂ"s} (U- 1 rﬂ.ﬂs) = D, 364
Sa= (174 (0,5%1%) (1%2) (0,752 (0,501%) (1005 = ), 758
8¢ = (0,754 (0,5%1%) (0,12 (0,75%%) (0,25%1%) (0,17 =0.4
Nilai vector V yang akan digunakan dalam perangkingan dapat dihitung
sebagai berikut:

0,339
V2(Dani) = _
(Dani) = oos T 0364 10758 104 -~ 153




0,364
Va(Eke) = 55T 036 v 0758 7 04 - 1%
0,758
VI{Susi) = =)
Sust) = G T 036k + 0756 704 - 107
0.4
Va(Galih) = = 0,215

kepentingan masing-masing kriteria yang dibutuhkan sebagai berikut !

0,339 + 0,364 + 0,758 + 0.4
Pengambilan keputusan memberikan pembobotan, berdasarkan tingkat

Tabel 3.10 Nilai Bobol pada setiap kriteria

Kriteria | Nilai Bobot | Tipe
C 02 Benefit
Ca 0.15 Renefit
s 0.2 Benefit
Cy 0.25 Benefit
Cs 0.15 Cost
Ce 0.05 Benefit
Hasil Perangkingan diperoleh:

V1=10.183, ¥2=0.196, V3 = 0.407 ,V4 = 0.4 . Nilai terbesar ada pada Susi, dengan

demikian alternatif Susi

terbaik.Untuk bobot akhir penerima beasiswanya yaitu tergantimg pada dana
beasiswa yang tersedia, sehingga dapat mengetahui berapa jumlah siswa vang berhak

menerima beasiswa tersebut.

3.4  Perancangan Sistem
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adalah alternatif yang terpilih sebagai alternatif

3.4.1 Flowchart Kepala Sekolah
Alur sistern pada Kepala Sekolah yang akan dibuat dijelaskan pada Gambar

3.7
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Gambar 3.7 Flowchart Kcpala Sekolah

Flowchart Bimbingan Konseling

Alur sistem pada Kepala Sekolah vang akan dibuat dijelaskan pada Gambar
3.8 dan Gambar 3.9.
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Gambar 3.9 Flowchart Bimbingan Konseling
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3,43 Flowchart Staff TU
Alur sistem pada Kepala Sekolah yang akan dibuat dijelaskan pada Gambar 3.10
dan Gambar 3.11.
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Gambar 3.10 Flowchart Staff TU
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Gambar 3.11.Flowchart Staff TU

3.4.4 Flowchart WP (Weighted Product Meikod)
Flowchart adalah serangkaian bagan-bagan yang menggambarkan alir untuk
seleksi penerima beasiswa pada SMA Negeri Bareng, ditunjukan dalam Gambar 3.12.
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Gambar 3.12 Flowchart WP (Weighted Product Method)

Pada Gambar 3.12, dapat dilihat bahwa dalam penghitungan metode WP

(Weighted Product Method) membutuhkan inputan berupa nilai setiap alternative
pada sctiap kreteria dan memberikan inputan berupa nilai bobot pada setiap kriteria.




25

Membuat matrik keputusan kemudian melakukan normalisasi matriks dengan
cara menghitung nilal raling kinerja ternormalisasi (rij) dari alternatif Ai pada atribut
C; berdasarkan persamaan yang disesuaikan dengan jenis amibut (atribwt
keuntungan/benefit = MAKSIMUM atau atribut biaya/cost = MINIMUM). Apabila
berupa artibut keuntungan maka nilai crisp (Xj) dari setiap kolom atribut dibagi
dengan nila crisp MAX (MAX Xij) dari tiap kolom, sedangkan untuk atribut biaya,
nilai crisp MIN (MIN X;) dari tiap kolom atribut dibagi dengan nilai crisp (X)) setiap
kolom.

Melakukan proses perankingan untuk setiap alternatif (Vi) dengan cara
membagi hasil jumlah perkalian nilai criteria dengan bobot di bagi dengan jumlah
semua hasil dari perkalian untuk hasil preferensi atau perangkingan setiap alternatif
vang ada.

3.5  Perancangan Antarmuka (irnferface)

Perancangan antarmuka (interface) menggambarkan bagaimana perangkat
lunak berkomunikasi dengan dirinya sendiri. dengan sistem yang berinteroperasi
dengannya dan dengan manusia yang menggunakannya.

3.5.1 Perancangan Tampilan
1. Halaman Logmn
Sebelum masuk ke halaman utama aplikasi ini, terlebih dahulu wser
dalam kasus ini adalah administrator kepala sekolah, staf T1J, Bimbingan
Konseling harus fogin, Ditunjukan dalam Gambar 3.13.

i oh g

Gambar 3.13. Halaman Login
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2. Halaman Menu Utama
Halaman memu utama pada aplikasi ini paling penting karena
diletakkannya kontrol dalam pengaksesan kehalaman yang lainnya,
ditunjukan dalam Gambar 3.14,

|Dm!dm | DewPanbn ||Hmi]$uhhi: Lagarin | e

Gambar 3.14. Halaman Menuo Utama

3. Halaman Data User
Halaman data user adalah halaman yang fungsi untuk mensetting atau
membuat user akses ke dalam aplikasi, ditunjukan dalam Gambar 3.15,

Harim Fprppme i ]
1
Fpa— |

Fumrerrmi |

Clims Disia’ bai

Gambar 3.15. Halaman Data [ser




27

4. Halaman Data Siswa

Halaman data siswa adalah halaman yang fungsi untuk memproses
data siswa. dininjukan dalam Gambar 3.16.

H1S [ Alarmsit "—!
G I—'— Jurvsan T‘

Jznis Bglamin ._I Laka-Laki \'| BT i pilas Kl e

| Simpan EDIT | [ HAPUS

Lonl Db Siawn

Gambar 3.16. Halaman Data Siswa

5. Halaman Pemohon Beasiswa

Halaman pemohon beasiswa adalah halaman yang fungsi untuk
memproses data kriteria yang pada siswa, ditunjukan dalam Gambar 3.17.

RodePemotionssm [ ] secramgAnex i

Mg EBEEee—i 1 Penghasilan DrargTua [ 1]
cehadiran E——T1 1 Jurmlal Targgirgan ortul ]
rpribegipn =" Pertimbamgan Lain ——— 1

SIMPAN

List Data Pemohon Beasiswa BSM

Gambar 3.17. Halaman Pemochon Beasiswa
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6. Halaman Kriteria/Bobot Beasiswa
Halaman kritcria’bobot beasiswa adalah halaman yvang fungsi untuk
nilai pada setiap kriteria yang ada pada beasiswa, ditunjukan dalam Gambar
3.18.

Krieria - Bobot

Kehadwan [ |
Kepribadian [ ]
Seorang Ansk I |

Penghasilan Orm L = : |

Jumilah Tanmgepnungam [ |

Permbangan Lam | |

SsET

1=t Ddata Bobot' Krmena

Gambar 3.18, Halaman Kriteria/Bobot Beasiswa
7. Halaman Proses WP
Halaman proses WP ini adalah halaman yang fungsi untuk mengetahui

hasil perhitungan metode Weighied Product dan hasil perangkingannya,
ditunjukan dalam Gambar 3.19

List Pemilungan Metode WE

List Hasll Perangkingan Metode WF

Giambar 3.19 Halaman Proses WP
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8. Halaman Hasil Seleksi Beasiswa
Halaman hasil beasiswa beasiswa adalah halaman yang fungsi untuk
mengetahui siswa yang berhak menerima beasiwa dan tidak berhak

meneriman beasiswa, ditunjukan dalam Gambar 3.20,

Pilih Jenis Beasiswa [ =] PROSES
Kuota Beastsws _ Siswa

List Data Hasil Seleksi Beasigwa

Gambar 3.20 Halaman Hasil Seleksi Beasiswa




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Hazsil Implementasi Sistem Pendukung Keputusan
4.1.1 Halaman Login

Halaman login merupakan halaman yang pertama kali muncul pada sistem
bagtan desktop, dimana pada halaman ini terdapat scbuah form vang harus diisi
dengan wsername dan password tiap user bagian agar dapat masuk kedalam sistem.
Jika username dan password benar maka akan muncul tampilan akun yang berbeda
untuk tiap-tiap level akses sesuai dengan wsername dan password yang telah diisi,
ditunjukan dalam Gambar 4.1.

LegnForml s

L | S

Gambar 4.1 Form Lagin
4.1.2 Halaman Menn

Halaman menu merupakan tampilan yang digunakan mengakses halaman-
halaman lain untuk memudahkan user, ditunjukan dalam Gambar 4.2,
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Gambar 4.2 Halaman Menu

4.1.3 Halaman Data Siswa

Halaman data siswa merupakan halaman yang menampilkan semua data siswa
vang ada, dimana pada halaman ini seorang wser dapat menambah, merubah,
menghapus dan mencari data siswa yang ada, ditunjukan dalam Gambar 4.3,
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Gambar 4.3 Halaman Data Siswa
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4.1.4 Halaman Pemohon Beasiswa BSM

Halaman pemohon beasiswa BSM merupakan halaman yang berisi tentang
beberapa kriteria yang ada pada beasiswa BSM, dimana pada halaman ini seorang
wser dapat menyimpan data pemohon beasiswa, ditunjukan dalam Gambar 4.4.
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Crambar 4.4 Halaman Pemohon Beasiswa BSM

4.1.5 Halaman Pemohon Beasiswa BOS

Halaman pemohon beasiswa BOS merupakan halaman yang berisi tentang
beberapa kriteria yang ada pada beasiswa BOS, dimana pada halaman ini seorang
user dapat menyimpan data pemohon beasiswa dan memproses hasilnya, ditunjukan
dalam Gambar 4.5,
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4.1.6

Gambar 4.5 Halaman Pemohon Beasiswa BOS

Halaman Pemohon Beasiswa Anak Yatim
Halaman pemohon beasiswa anak yatim merupakan

halaman yang berisi

tentang beberapa kriteria yang ada pada beasiswa anak yatim, dimana pada halaman
ini seorang user dapat menvimpan data pemohon beasiswa dan memproses hasilnya,
ditunjukan dalam Gambar 4.6
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Gambar 4.6 Halaman Pemohon Beasiswa Anak Yatim
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4.1.7 Halaman Kriteria/Bobot Beasiswa BSM

Halaman kriteria/bobot beasiswa BSM merupakan halaman yang fungsi untuk
memberi nilai bobot pada setiap kriteria yang ada pada beasiswa BSM, dimana pada
halaman ini seorang user dapat mengubah nilai bobot dari setiap kriteria, ditunjukan
dalam Gambar 4.7
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Gambar 4.7 Halaman Kriteria/Bobot Beasiswa BSM

4.1.8 Halaman Kriteria/Bobot Beasiswa BOS

Halaman kriteria/bobot beasiswa BOS merupakan halaman vang fungsi untuk
memberi nilai bobot pada setiap kriteria yang ada pada beasiswa BOS, dimana pada
halaman ini secrang wser dapat mengubah nilai bobot dari setiap kriteria, ditunjukan
dalam Gambar 4.8
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Ciambar 4.8, Halaman KriteriaBobot Beasiswa BOR

4.1.9 Halaman Kriteria/Bobot Beasiswa Anak Yaiim

Halaman kriteria/bobot beasiswa Anak Yatim merupakan halaman yang
fungsi untuk memberi nilai bobot pada setiap kriteria vang ada pada beasiswa Anak
Yatim, dimana pada halaman ini seorang user dapat mengubah nilai bobot dari setiap

kriteria, ditunjukan dalam Gambar 4.9,
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Gambar 4.9. Halaman Kriteria'Bobhot Beasiswa Anak Yatim

4.1.10 Halaman Kuota Beasiswa
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Halaman kuota beasiswa merupakan halaman yang fungsi untuk memberi
jumlah kuota pada setiap beasiswa, dimana pada halaman ini seorang wser dapat
memberikan jumlah kuota pada setiap beasiswa, ditunjukan dalam Gambar 4.10.
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Gambar 4.10 Halaman Kuota Beasiswa




4.1.11 Halaman Data User
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Halaman data wser merupakan halaman yang fungsi unfuk menambah dan
untuk memberi wser akses, dimana pada halaman ini scorang user dapat memberikan
user akses pada saat mengpunakan aplikasi, ditunjukan dalam Gambar 4.11.
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CGrambar 4.11 Halaman Data [izer

4.1.12 Halaman Proses WP BSM

= =

Halaman proses metode WP BSM merupakan halaman untuk mengetahui
proses metode WP berjalan, membern nilai kriteria pada setiap alternatif kemudian
dilanjutkan dengan proses perangkingan dari sejumlah alternatif yang ada, ditunjukan

dalam Gambar 4.12.
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Guambar 4.12. Halaman Proses Metode WP BSM




4,1.13 Halaman Proses WP BOS

Hataman proses metode WP BOS merupakan halaman untuk mengetahui
proses metode WP berjalan, memberi nilai kriteria pada setiap alternatif kemudian
dilanjutkan dengan proses perangkingan dari sejumiah alternatif yang ada, ditunjukan
dalam Gambar 4.13.
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(Gambar 4.13. Halaman Proses Metode WP BOS

4.1.14 Halaman Proses WP Beasiswa Anak Yatim
Halaman proses metode WP Anak Yatim merupakan halaman untuk
mengetahui proses metode WP berjalan, memberi nilai kriteria pada setiap altemnatif

kemudian dilanjutkan denpan proses perangkingan dari sejumlah alternatif vang ada,
ditunjukan dalam Gambar 4.14.
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Gambar 4.14. Halaman Proses Metode WP Anak Yatim
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4.1.15 Halaman Hasil Beasiswa BSM

Halaman hasil seleksi beasiswa BSM merupakan halaman hasil seleksi
dimana dari proses perangkingan kemudian di saring melalui kuota yang telah
ditentukan, untuk menentukan siswa mana berhak mendapatkan beasiswa dan tidak
menerima beasiswa, ditunjukan dalam Gambar 4.15.
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(Gambar 4.15 Halaman Hasil Seleksi Beasiswa BSM

4.1.16 Halaman Hasil Beasiswa BOS

Halaman hasil seleksi beasiswa BOS merupakan halaman hasil seleksi dimana
dari proses perangkingan kemudian di saring melalui kuota vang telah ditentukan,
untuk menentukan siswa mana berhak mendapatkan beasiswa dan tidak menerima
beasiswa, ditunjukan dalam Gambar 4,16,
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Gambar 4.16 Halaman Hasil Seleksi Beasiswa BOS
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4.1.17 Halaman Hasil Beasiswa Anak Yatim

Halaman hasil seleksi beasiswa Anak Yatim merupakan halaman hasil seleksi
dimana dari proses perangkingan kemudian di saring melalui kuota yang telah
ditentukan, untuk menentukan siswa mana berhak mendapatkan beasiswa dan tidak
menerima beasiswa, ditunjukan dalam Gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Halaman Hasil Seleksi Beasiswa Anak Yatim

4.2  Hasil Pengujian Sistem

Pengujian merupakan tahap uji coba dari sistem untuk menguji setiap fungsi
vital agar nantinya dapat diambil kesimpulan apakah sistem berjalan dengan baik
sesuai tujuan awal pembuatan.
4.2.1 Pengujian fungsional sistem

Pengujian fungsional sistem dilakukan untuk menguji fitur-fitur yang ada
pada sistem pendukung keputusan seleksi penerima heasiswa di SMA Negeri Bareng.
Hasil pengujian fungsional sistem ditunjukan dalam Tabel 4.1.




Tabel 4.1. Hasil Pengujian Fungsional Sistem

| kriteria

Neo | Fungsi yang digji Hasil
Berjalan | Tidak berjalan

1 Input data pemohon beasiswa v *
2 | Input data siswa v X
3 Prozes metode WP meliputi normalisasi ¥

dan hasil perangkingan "
4 Hasil seleksi beasiswa v »
5 Input data kriteria dan bobot nilai ¥
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Dari hasil pengujian fungsional sistem menunjukkan babwa fitur-fitur vang
ada pada sistem dapat berjalan 100%s.

4.2.2 Pengujian sampel data
Pada sampe! data dilakukan dengan menggunakan 30 sampel data dengan

kuota 25 data, Dimana pengujian ini dilakukan umtuk mengetahui tingkat

keberhasilan dalam proses seleksi beasiswa kuota. Dan berikut adalah tabel hasil
pengujian dari sampe! data, ditunjukan pada Tabel 4.2 dibawah ni.
Tabel 4.2. Hasil Pengujian sampe! data

Jenis Beasiswa Jumlah Data Kuota Hasil

RSM 30 Data 25 Data Berjalan
BOS 30 Data 25Data | Berjalan
Anak Yatim 30 Data 25Date | Berjalan

4.2.3 Pengujian Sistem Operasi
Pada tahapan pengujian aplikasi bagian deskiop ini dilakukan dengan

menggunakan beberapa sistem operasi. Dimana pengujian ini dilakukan umtuk

mengetahui tingkat keberhasilan dalam bagian deskiop. Dan berikut adalah tabel hasil
pengujian dari pembuatan aplikasi menggunakan beberapa sistem operasi yang
ditunjukan pada Tabel 4.3 dibawah ini.
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Tabel 4.3 Hasil pengujian pada beberapa sistem operasi

Sistem Operasi
Proses Win;;m Win?nwa Whu;lum Vi
Tampilan aplikasi ¥ g ¥ x
Proses login g Y }rT X
Proses pemohon BSM ¥ ¥ ¥ X
Proses pemohon BOS ¥ ¥ ¥ X
Proses pemohion Anak Yatim ¥ ¥ ¥ X
Proses Kriteri/Bobot BSM ¥ ¥ ¥ &
Proses Kiiteri/Bobot BOS ¥ ¥ i X
Proses Kriteri/Bobot Anak Yatim ¥ ¥ ¥ X
Proses Kuota ¥ 4 ¥ X
Proses Metode WP T Y ¥ A
Proses Hasil Seleksi ¥ ¥ r X

Keterangan

¥ sesugi

X - tidak sesuai

Pada hasil pengujian aplikasi dengan menggunakan 4 sistem operasi yang
berbeda, semua tampilan dan fungsi aplikasi dapat berjalan 100% pada 3 sistem
operasi yaitu Windows XP, Windows 7, Windows 8.

4.2.4 Pengujuan Sistem Perhitungan

Pengujian sistem perhitungan ini dilakukan membandingkan hasil akhir
perhitungan manual dengan perhitungan sistem dimana hasil perbandingan tersebut
akan mengetahui shberapa besar prosentasi erormya ditunjukkan pada Table 4.4.




Tabel 4.4. Hasil Perhitungan Metode denpan Perhitungan Sistem
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Siswa Pemchon | Hasil Perhitungan Manual Hasil Perhitungan Sistem | Erorr Sistem
Dhani 0183 0,172 6%
Eko 0,194 0.203 5%
Susi 0,407 0,423 4
Galih 215 0,203 6%
Agil 0,265 0278 5%
Jumlah Rata-rata Erorr 5,2%

Pada hasil perhitungan diatas diambil dari studi kasus penerima beasiswa
BSM dengan 5 data calon pemohon beasiswa yang dihitung menggunakan metode
secara dengan perhitungan sistem menghasilkan nilai tertinggi 6%, terendah 4% dan
nilai ratata error 5.2% seperti pada Tabel 4.4.

4.2.5 Pengnjian Aplikasi Weighted Product Method seeara user

Pengujian user dilakukan untuk mengetahui unjuk kerja dari aplikasi sistem
pendukung keputusan penerimaan beasiswa di SMA Negeri Bareng menggunakan
metode Weighted Product Method yang sudah dibuat dengan memberikan kuisioner
kepada user kemudian memberikan penilaian setelah melibat unjuk kerja dari
perangkat lunak, pada pengujian ini dipilih 6 user secara acak. Hasil dari pengujian
user ditunjukan pada Tabel 4.5

Tabel 4.5 Pengujian User

No| Pertanyaan i
. Baik | Cukup | Kurang |

1 Apakah anda setuju aplikasi yang dibangun mudah di 5 I 0
punakan 7

2 Apakah anda setuju bahasa vang digunakan mudah 5 1 0
dimengerti 7

3 Apakah anda setuju aplikasl ini dapal membantu dalam 3 3 Y]
penilaian dosen terbaik 7

4 Apakah ande setuju aplikasi i dapat bermanfaat dalam 5 l i}
instiue?

Pada Tabel 4.5 dapat dilihat hasil pengujian yang telah dilakukan pada 6 responden
didapat hasil sebagai berikut :




Pada pengujian tampilan aplikasi yang dibangun mudah di gunakan dari 6
orang yang memberikan penilaian dengan persentase 84 % memilih baik, 16 %
memilih cukup dan 0% memilih kurang,

Pada pengujian bahasa yang digumakan mudah dimengerti 6 orang yang
memberikan penilaian dengan persentase 84 % memilih baik, 16 % memilih
cukup dan 0% memilih kurang.

Pada pengujian aplikasi ini dapat membantu dalam penilaian dosen terbaik dari
6 orang yang memberikan penilaian dengan persentase 50 % memilih baik, 50
% memilih cukup dan 10% memilih kurang.

Pada pengujian kemudahan dalam pengpunaan aplikasi dari 6 orang yang
memberikan penilaian dengan persentase 84 % memilih baik, 16 % memilih
cukup dan 0% memilih kurang.




5.1

BABY
PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan  hasil pengujian sistem pendukung keputusan seleksi

penerima beasiswa yang dikembangkan pada SMA NegeriBareng, didapatkan
beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut :

1

L ]

Berdasarkan hasil pengujian fungsional sistem, menunjukkan bahwa fitur-
fitur yang ada pada sisten dapat berjalan dengan sempurna dan
menggunakan system opcrasi menunjukan bahwa aplikasi dapat berjalan
100% dalam hal tampilan dan fungsi pada 3 sistem operasi yaitu Windows
XP, Windows 7, Windows 8,

Berdasarkan hasil pengujian data sampe! menunjukan bahwa dengan
menggunakan 30 sampel data dengan 25 kuota dapat berjalan dengan baik.
Pada hasil pengujian perhitungan diambil dari studi kasus penerima
beasiswa BSM dengan 5 data calon pemohon beasiswa yang dihitung
menggunakan cara manual dengan perhitungan sistem yang menghasilkan
nilai tertinggi 6%, terendah 4% dan nilai rata-rata error 5,2%.

Pada pengujian tampilan aplikasi yang dibangun mudah digunakandari 6
orang yang memberikan penilaian dengan persentase 84 % memilih baik, 16
% memilih cukup dan 0% memilih kurang.

Pada pengujian bahasa yang digunakan mudah dimengerii6 orang yang
memberikan penilaian dengan persentase 84 % memilih baik, 16 % memilih
cukup dan 0% memilih kurang.

Pada pengujian aplikasi ini dapat membantu dalam penilaian dosen terbaik
dari 6 orang yang memberikan penilaian dengan persentase 50 % memilih
baik, 50 % memilih cukup dan 10% memilih kurang.

Pada pengujian kemudahan dalam penggunaan aplikasi dari 6 orang yang
memberikun penilaian dengan persentase 84 % memilih baik, 16 % memilih
cukup dan 0% memilih kurang.
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Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka lerdapat beberapa saran antara lain :
Untuk pengembangan sistem pendukung keputusan seleksi penerima
beasiswa lebih lanjut ini perlu diterapkan beberapa dengan metode Multiple
Attribute Decision Making{MADM) dengan operasi yang berbeda seperti
Anulyvtical Hierarchy Process(tAHP), Technigue for Order Preference by
Similarity to Ideal Solution (TOPSIS), danWeighted Produci(SAW).
Untuk pengembangan sistem pendukung keputusan seleksi penerima
beasiswa selanjutnya hendaknya dilakukan pengujian efisiensi algoritma
metode,pengujian dapat dilakukan dengan membandingkan hasil seleksi
beasiswa dengan metode Muliiple Autribute Decision Making (MADM)
yang berbeda seperti metode SAW dengan metode Weighted Product (WT).
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Lampiran Sampel Data

1. Data rampel calon penerima beasiswa

i Seoran 2 Jumiah
Alternatif ; g w = | Penghasilan Pertimbangan
I A tetbit Kehadiran | Kepribadian | Anak Okt Tanggungan etin
Orang Tua
= : Tidak = 5000 -
ADTYARISKI | >=75% | Cukup .
P ) yatim | 15.000(per ] Tidak ada
P b f
RATAMA B0 Terpuji it )
Terpuji Yatim
(rajin & | dan/atau | _
yili i : 30.000 -
AFIFATUL >= B(%- | disiplin, taat | piatu . .
AZ1ZAH 100% | aturan & R : Tk ada
tata tertib, )
santun)
Tidak | = 15.000 -
AHMAD >= 80%- |  Cukup . : .
=T Yatim | 25.000(per yi Tidak ada
IRFANTO 100%4 lerpuji piaty fiard)
Tidak Kelainan fisik.
AHMAD FANANI | >=75% | Cukup ”;‘:;;” hn Egg{ﬂrér 1 L‘;‘Ifzga;ﬁ‘;h
; +1 a ]
HIDAYATULLAH | 80% Terpuji hari) e
PHK
Terpuii Tidak
(rajin & Yatim
= G ai = 25.000 -
ARDIAN »=75%- | disiplin. taat | piato .
SEPTIARIS 80% | aturand mﬁﬂ‘f’“ : Tidak:ada
tata tertib.
sanfun)
ANGGI o Yatim | > 30.000 -
PRETIVAN | T 7% | CUSUB | ganjatan | 35.000(per > Tidak ada
HARIYATI ° Pul piatu hari)
Tidak | > 5000-
ARUM == §(1%- Cukup : < it
PALASARI 100% Terprgy | AL | 5000 ! Hids asde
piatu hari)
Tidak Kelainan fisik,
o 8% Cuku Yatim | > 15.000 - korban musibah
AHMAD AFANDI | o000 ” | uE.’i piatn | 25.000(per 3 berkeparijangan,
? erpu hari) anak korban
PHEK
AYU RISKI — : Tidak | > 15.000-
PRADITA :";jgf;“‘ .;?“k“'.’. Yatim | 25.000(per 3 Tidak ada
WIDYOWATI v S piatu hari)
- Tidak | > 25.000 - Kelainan fisik.
. hg‘gﬁﬂgﬂ R ""EE::’ ;*"‘k';‘l?. yatim | 30.000(per 3 korbat thusibab
2 - & Byl piaty hari) berkepanjangan,




anak korban
PHK
Tidak | > 25.000—
DIAN NING >=80%- | Cukup : .
A Yatim | 30.000{per 3 Tidak ada
SUSANTI 100% Terpuji it f1ari)
Terpuji Tidak
PRADANA Pl atﬂm[; & P 25.000(per >3 Tidak ada
SYAPUTRA oo hari)
santun)
o . Tidak | = 30.000 —
D]IE;EE] - Iﬂf - .i_.‘e“rk‘:.’; Yatim | 35.000(per >3 Tidak ada
i Pt piatu hari)
_ i Yatim = 5040 -
ELA FEBRINA ‘:;;% _{r“k“Pi dan/atau | 15.000(per 2 Tidak ada
i TPy piatu hari)
Tidak | = 5000 -
FARID = (- Cukup . .
Spiseae Yatim | 15.000(per 2 Tidak ada
0
HIDAYATULLAH 100% Terpuji e hari)
2. Data sampel dengan nilai/skor pada tiap kriteria
Alternif / |
Cl1 C2 C3 ’ C4 C5 Cé
Atribut
ADTYA
RISKI 0.75 {.5 0 0.75 0.25 0
PRATAMA -
AFIFATUL ! 1 I Y1 % 0.25 0
ALIZAH
AHMAD 1 0.5 0 0.5 0.5 0
IRFANTO |
AHMAD |
FANANI 0.75 0.5 0 0.75 0.25 } !
HIDAYATUL
LA-H —an
ARDIAN 0.75 1 0 0.2 0.75 0
SEPTIARIS
ANGGI
PRETIYAN 0.75 0.5 | 0.1 0.5 {x.
HARIYATI
ARUM 1 0.5 0 0.75 0.25 0
PALASARI =
AHMAD 1 0.5 0 0.5 0.75 1
AFANDI




AYU RISKI
PRADITA
WIDYOWATI

0.75

0.5

0.5

0.75

BAMBANG
SANDYA
PUTRA

0.75

0.5

0.2

0.75

DIAN NING
SUSANTI

0.5

0.2

0.75

DIMAS
PRADANA
SYAPUTRA

0.5

IHAH AYU
LESTARI

0.5

0.1

FEBRINA

0.75

0.5

0.75

0.5

FARID
HIDAYATUL
[.LAH

0.5

0.75

0.5

Keterangan :

C1 = Kehadiran
(2 = Kepribadian
C3 = Seorang Anak

C4 = Pcnghasilan Orangtua
(5 = Jumlah Tanggungan Orang Tua
C6 = Pertimbangan lain

3. Data sampel dengan normalisasi

Alternif’/
Atribut

Cl

c2

4

C3

Cé

ADTYA
RISKI
PRATAMA

0.13

AFIFATUL
AZIZAH

(.75

0.5

[ AHMAD
[RFANTO

0.73

(.2

AHMAD
FANANI
HIDAYATUL
LAH

0.13




ARDIAN : 05
SEPTIARIS

(3

033

ANGGI
PRETIYAN 1 |
HARIYATI

0.5

ARUM 0.75 1
PALASARI

0.13

AHMAD 0.75 1
AFANDI

0.2

.33

AYTI RISKI
PRADITA 1 1
WIDYOWATI

0.2

0.33

BAMBANG
SANDY A 1 1
PUTRA

0.5

0.33

DIAN NING 0.75 |
SUSANTI

0.5

0.33

DIMAS
PRADANA 0.75 0.5
SYAPUTRA

0.2

0.25

DIAH AYU 0.75 1
LESTARI

0.25

ELA ! 1
FEBRINA

0.13

0.5

FARID
HIDAYATUL 0.75 i
LAH

0.13

0.5

Keterangan :

C1 = Kehadiran

C2 = Kepribadian

C3 = Seorang Anak

C4 = Penghasilan Orangtua

5 = Jumlah Tanggungan Orang Tua
C6 = Pertimbangan lain




4. Data sempel hasil dengan dengan metode WP

Altermif [ Atribut Ranking Skor
ADTYA RISKI ARUM PALASARI 0.675
PRATAMA
AYTT RISK]
AFIFATUL AZIZAH PRADITA 0.625
WIDYOWAT]
DIMAS PRADANA —
A
AHMAD IRFANTO SEAPLFTRA
AHMAD FANANI ELA FEBRINA 0.5325
HIDAYATULLAH
TR ADTYA RISKI 05925
SEPTIARIS PRATAMA
ANGGIPRETIVAN | AAMAD FANANI 05245
HARIYATL HIDAYATULLAH
ARUM PALASARIT | _A:FT TFATUL hEIZAH W
ANGGI PRETIYAN | His
AHMAD AFANDI HARIVAT :
AYU RISKI ARDIAN _—
PRADITA _ 4375
IO ATS SEPTIARIS
e DIAN NING i
SANDYA PUTRA SUSANTI
DIAN NING FARID 0.4495
SUSANTI HIDAYATULLATI
DIMAS PRADANA DAy 0,425
SYAPUTRA LESTARI
DIAH AYU ABDUL AZIZ 0.4075
L.ESTARI
BAMBANG .
ELA FEBRINA SANDYA PUTRA '
FARID AHMAD AFANDI 0.3125
HIDAYATULLAH
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Umur 26
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Kelamin [, " Perommman

Kuisioner Penerapan Sistem Pendukung Keputusan Weighted Product Method
Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang. Beri tanda centang (¥)
untuk menjawab pertanyaan kuisioner dibawah ini.

1. Apakah anda setuju aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Weighted
Product Method Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang
ini dibangun mudah untuk di gunaksn ?

a. Bak

e Cukup
c. Kurang
2. Apakah anda setuju bahasa yang digunakan dalam aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Weighted Product Method Penenmaan Beasiswa
Di SMA Neperi Bareng Jombang mudah dimengerti
a. Baik
ﬁi"Cukup
¢. Kurang
3. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat membantu dalam seleksi penerimaan
beasiswa di SMA Negeri Bareng 7
a. Baik
Lb./-{:ukllp
¢. Kurang

4. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat bermanfaat pada sekolahan SMA
MNeperi Bareng?
a. Baik

i7" Cukup
<. kurang




Nama (;;T ﬁth Mukds " Tanda Tnn_g'an

Umur 37, #ﬂ.\

Femis |2 Laki-laki — J

Kelamin [ —perempoan— ]

Kuisioner Penerapan Sistem Pendukung Keputusan Weighted Product Method
Penerimaan Beasiswa Dl SMA Negeri Bareng Jombang. Beri tanda centang (V)
untuk menjawab pertanyaan kuisioner dibawah ini.

. Apakah anda sctuju aplikesi Sistem Pendukung Keputusan Weighted
Product Method Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang
ini dibangun mudah untuk di gunakan ?

g Baik
b. Cukup
¢. Kurang

2. Apakah anda setuju bahasa yang digunakan dalam aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Weighted Product Method Penerimaan Beasiswa
Di SMA Negeri Bareng Jombang mudah dimengerti ?

1« Baik
b. Cukup
¢. Kurang

3. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat membantu dalam seleksi penerimaan
beasiswa di SMA Negeri Bareng ?
a, Baik

w5 Cukup

¢. Kurang

4, Apakah anda setuju aplikasi ini dapat bermanfaal pada sekolahan SMA
Negeri Bareng?
" Baik
b. Cukup

c. kurang




Tanda Ta'n-g.a!_l— i

Nama | O Surges

Umur -"hg;h— .
Jents |3 Laki-laki ’B' A
Kelamin 5y Porempuan Lo

Kuisioner Penerapan Sistem Pendukung Keputusan Weighted Product Method
Penerimaan Beasiswa )i SMA Negeri Bareng Jombang. Beri tanda centang (V)
untuk menjawab pertanyaan kuisioner dibawah ini.

. Apakah anda seluju aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Weighted
Product Method Pencrimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang
ini dibangun mudah untuk di gunakan ?

@ Baik

b. Cukup

c. Kurang

. Apakah anda setuju bahasa yang digunakan dalam aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Weighted Product Method Penerimaan Beasiswa
Di SMA Negeri Bareng Jombang mudah dimengerti ?

&’ Baik

b. Cukup

¢. Kurang

. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat membantu dalam seleksi penerimaan
beasiswa di SMA Negeri Bareng ?

fa” Baik

b. Cukup

c. Kurang

4, Apakah anda setuju aplikasi ini dapat bermanfaat pada sekolahan SMA
MNegeri Bareng?
La. Raik

b. Cekup

¢. kurang
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Umur AL
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Kuisioner Penerapan Sistem Pendukung Keputusan Weighted Product Method
Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang. Beri tanda centang (Y)
untuk menjawab pertanyaan kuisioner dibawah ini.

1. Apakah anda setuju aplikesi Sistem Pendukung Keputusan Weighted
Product Method Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang
ini dibangun mudah untuk di gunakan ?

Baik

b. Cukup
¢. Kurang
2. Apakah anda setuju bahasa yang digunakan dalam aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Weighted Product Method Penerimaan Beasiswa
Di SMA Negeri Bareng Jombang mudah dimengerti ?
la;” Baik
b. Cukup
¢. Kurang
3. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat membantu dalam seleksi penerirnaan
beasiswa di SMA Negeri Bareng 7
M Baik
b. Cukup
c. Kurang

4. Apakah anda setuju aplikasi mi dapat bermanfaat pada sekolahan SMA
Negeri Bareng?
te’ Baik

b. Cukup

¢, kurang
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Kuisioner Pencrapan Sistem Pendukung Keputusan Weighted Product Method
Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang. Beri tanda centang (V)
untuk menjawab pertanyaan kuisioner dibawah ini.
1. Apakah anda setuju aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Weighted
Product Method Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang
ini dibangun mudah untuk di gunakan 7
a7 Baik
b. Cukup
¢. Kurang
2. Apakah anda setuju bahasa yang digunakan dalam aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Weighted Preduct Method Penerimaan Beasiswa
Di SMA Negeri Bareng Jombang mudah dimengerti 7
la” Baik
b. Cukup
¢. Kurang
3. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat membantu dalam seleksi penerimaan
beasiswa di SMA Negeri Bareng ?
4. Baik
b~ Cukup
¢. Kurang

4, Apakah anda setuju aplikasi ini dapat bermanfaat pada sekolahan SMA
Negeri Bareng?
ta” Baik
b. Cukup

G. kurang




Nama SUPrihoat - Tanda Tangan

Um_ur 2 I
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Kelamin [, perempuan

Kuisioner Penerapan Sistem Pendukung Keputusan Weighted Product Method
Penerimaan Beasiswa Di SMA Negeri Bareng Jombang. Reri tanda centang (V)
untuk menjawab pertanyaan kuisioner dibawah ini.
1, Apakah anda setuju aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Weighted
Product Method Penerimaan Beasiswa Di SMA Negen Bareng Jombang
ini dibangun mudah imtuk di gunaksn ?

4 Baik
b. Cukup
c. Kurang

2. Apakah anda setuju bahasa yang digunakan dalam aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Weighted Product Method Penerimaan Beasiswa
Dv SMA Negeri Bareng Jombang mudah dimengerti ?
& Baik
b. Cukup
c. Kurang

3. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat membantu dalam seleksi penerimaan
beasiswa di SMA Negen Bareng ?

c. Kurang

4. Apakah anda setuju aplikasi ini dapat bermanfaat pada sekolahan SMA
Megeri Bareng?
" Baik

b. Cuknp
c. kurang




Source Code Metode Simple Additive Weighting (SAW)

Imports System.Data.SglClient
Importa System.Math
Public {lass FormProsssBoM

Private Sub tampillistview!()
sambrng database|)
Iim omd kriteria hAs Wew SqlClient.SglCommand("select *
Zrom t_bobot bam®)
Dim reader kriteria As SglClieni.SglDataReadec
cmd kriteria.Connection = konekai
reaae;_k:iteria = emd kriteriz.ExecutaReader

Dim kriteria(6) As Double

Dim rnomor As Intsgezr = 0

Do While reader kriteria.Read
kriteria(nomor) = Double.Parse{reader kriteria!bobot)
Nomer. = nomor + 1

Loop

reader kriteria.Close!]

lv nilai.Ttems,.Clear|)

Dim crd Bg New Sglliant. 8qlComrmand(™Select * from
t b ben")

Dim reader Az S5glClient.SgllataBeader

cmd . Commection = koneksi

reader = cmd.ExecuteRaadar

Lim pangkat kehadiran As Double

Dim pangkat kepribadian As Doukble

Dim pangkat seorang anak As Couble

Dim pangkat penghasilan orang twa A= Double

Dim pangkat jumlah tanggungan orang tua hs Double
Dim pangkal perlisbangan laein As Double

Dim total As Doubkls
Dim jumlah Az Oouble

Dim i As Integer = @
Do While reader.Read
tw nilai.Trems, Add (reader!kode bsm)
lv_nilail.Iftems[l].Subitemns.Add(reader!nis]
lv hasil b&am. Items.Add |reader!kode bam)
lv hasil bsm.Items(i).SubItems.Add{readerinis)

'‘proses parpangkatan
pangkat kehadiran =

Math.Pow | Double.Parse {reades ! kehadiran), kriteria{d;)
pangkat _kspribadian =

Math. Pow {Dovble.Parseireader | kepribadian), kriteria(l))
pangkat secrang anak =

Math.Pow | Double.Parse (reader!secrang anak}, kriceria(Z])
pangkat penghasilan orang tua =

Math.Pow {Double.Parse {reader |penghasilan orang tual, kriterla(3))
pangkat jumlah tanggungsan orang tua =

| Math.Pow {Double.Parse |readar | jumlah tanggungan orang tual,




grite-iad)}
pangkat _pertimbangan lain =
Math.Pow |Double_ Parse{resder!pertmbangan lain), kriterialb])
jumlah = ({pangkat_kehadiran * pangkat_ kepribadian *
pangkat seorang anak * pangkat penghasilan drang tua *
pangkat jumlah tanggungan orang tua ¥ pangkat pertimbangan lain}

'proses (perkalian)
lv hasil bsxn.Items|L).5ubltems.Add (junlah.Tedtring)

lv nilail. tems(i).Subltems.hddipangkat kehadiran.ToString)
1y hpilai.Ttems{i).5ubltems.Add|pangkat kepribadian.ToString]
iv nilal. Ttems{i).Subltems.hdd i pangkat secrang anak.ToString)

lv_nilai.Items(i).5ubltems.hdd|pangkat penghasilan crang tua.ToStr
ing)

lv_nilai.ltems (1) .Subitems.Add(pangkat jumlah tanggungan_orang_tus
Tol3tring;

1v_pilai.1tgms[i],SuhTtemg.hdd(panqkat_pertimbangan_lain.ToStringﬁ
total = total + (jumlah)
I =3i+1
Loop
readar.Close (]

‘nembaca database lagi
reader = cmd.ExecuteReader

‘proses logping {perulangan)
Dim x As Integer = 0

Do While reader.Fead
pangkat kehadiran =

| Math, Pow [Double.Parse (ceader! kehadiran), kriteriall))
pangkat kepribadian =

Math. Pow (Double.Parse (reader! kepribadian), kriteria(l}))
pangkat ssorang anak =

Math. Pow (Double.Parse(reader!secrang anak}, kriteria{2))
pangkat penghagilan orang tus =

Math. Pow [Double  Parse (reader!penghasilan_orang_tual, kriteriaid))
panckat Jjumlah tanggungan orang tua =

Math.Pow [Double,Parse (reader! jumlab tanggungan orang taal,

kriteria(4)]
pangkat pertimbangan_lain =

Marh.Pow(Double.Parse {reader!pertimbangan lainl, kriterla(5))

lv_hasil bsm.Items(x).Subltems.RAdd ({(pangkat kehadiran
* mangkat kepribadian * pangkat secrang anak *
pangkat penghasilan orany tua *
pangkat jumlah tanggungan_orang tua * pangkat pertimbangan lain) /
total) .TeString)

E=xt+ 1




Loop

lv_nilai.Refresh()

End Sub

Private Sub simpan hasil bsml()
sambung database [}
Dim cmd As BNew SqglClient, SqlCommand ("LELETE FROM

E hasil bam®)

cmd . Connection = koneksi
cmd . ExecutelonCuery ()
cmd . Disposed)
For g As Integer = [ To lv hasil bsm.Items.Count - 1

Try
Dim cmdl fs New SglClient.SglCommand!"INSERT INTO
E hasil bam VALUES({'™ & lv hasil bem.Itemsig).Text & "','" &
Ly hasil _bsm, Itemsz({g).5ubltems(l].Text & "","" &
lw hasil bsm.Itens{g).Subltems(2).Text & "') ")
) ardl . Connactlon = konakal
emddl  ExecutaNanDuery ()
Catch ex A8 Exceprion
MegHom (exn. ToSuoing)
End Try

Hext O

Znd Sub
Private Sub FermProsesB5M Load 1 (ByWVal sender As
Syatem.Chiect, ByVal e As System.BventArgs) Handles MyBase.Losad
tanpillistview(}
simpan hasgil bam{}

Znd Sub
Znd Class

Source Code Bobot Beasiswa

Public Class FormBchotBOS
Private Sub FormBohotBOS Load(ByVal sender As System.Object,
dyval & As System.EventArgs) Handles MyBase.load
tampil |}
End Sub
BPrivate Sub tampil ()
ListvViewl.Iltems.Clear/]
sambung database ()
Dim cmd As Hew SglClient. SglCommand ("Select * from
t bobot boa®)
Dim reader #s SglClient.SqglllataBesder
cmd. Connectivn = koneksl
reader = emd,Executeloader




Dim = As Integer = 0

Dz While reader.Bead
ListViewl.Ttems.Add (reader!kode bebot bos)
ListViewl.Items (1) .5ubltems. hdd (reader!kriterial
ListViewl.Items{i).5ubltens.Add reader !hobot)
ListViewl.Ttems (i) .Subltens,Add {reader ! tipa)

i=4L+1
Loop
ListViewl .BRefraeshi)
End sub

Private Sub updas()
sambung. databased}

Ty
Rim o cuaryl Ba New SqlClient.SclCommand("Tpdate
t bobot bos set bobot = '" & tb _penghasilan orangtua.Text & "',
tipe ='" & ch pernghaszilancortu.Text & "' where kode bobot boes -
'IBOEL'T)

guaeryl . Connection = koneksi
gqueryl .ExecuteNonQuery |}

Dim guery? As ¥Hew SglClient.SglCommand("Jpdate
t bobet bos set bebot = 'Y o th junlah orangtua.Text & "', tipe
='" & cbh_jumlahpenghasilan.Text & "' where kode bobot bos =
'BBOSZ ')

query?. Connaction = koneksi

queryd ExecutaNonfuery ()

Dim gueryd As MNew SglClient.SglCommsnd(*Update
t_bebet bos get bobot = 'Y & th seorsng snak.Text & "', tipe ='" &
ch secrang.Text & "' where kode bobot boa = 'BEC33'™)

queryd.Connection = koneksi

queryd.EBxecuteflonQuery ()

Dir queryd As Hew Sgltlient.SglCommand{"Update
t bobet bes get bobot = '" L th statusorangtua.Test & "', tips ='"
4 oh statusorangtua.Text & "' where kode bobot hos = 'BROSET™)
queryd.Connectlon = koneksi
queryd, ExecuteNonQuary | )

MagBox ("Berha=zil", MegBoxStyle.Information,
"Berhasil")

Catck ax hs Excoption
MzgBax ("PFroses Gagal®, MegBexStyle Cririeal,

"Peringatan”}
End Tcy

Fnd Sub




Brivate Sub btn_set Click(ByVal sender Ra Syatem.Object, ByVal
g Bas System.EvertArgs) Handles btn set.Click
If tb jumlah ocrangtua.Text = "% Qr
tb penghasilan crangtua.Text = "" 0r cb_statuscrangtus.Text = "

Or tb seorang arvak.Text = "" Then
- MEgBox{"nata Haraa 41 81", MsgBaxStryle.Clritical,
"Feringatan™)
Exit Sub
End If
If eb_jumlahpenghasilan. Text = "V Or
o penghasilanorte.Text = "" Or cbh statusorangtua.Text = "7 Or

ch ssorang.Text = "" Then
MaqBox ("Data Harus di isi", MsgBoxStyle.Critieal,
"Peringatan®)
Exit Sub
End If
Dim ¢, d, f, g As D=cimal

¢ = th_seorang anak.Text
d = tb jumlah orangtua.Text

f = th penghasilan orangtua.Text
g = th statusorangrua.Text

Dim i As Decimal

i=ec+d+ f +g

II 2 = 1.0 Then

' MagBox (i}

updae |}

FomBobotBOE Load (sender, eb

Exit Sub
Else

MagBax ("Total data harus ", MagBoxStyle.Critiecal,
"Peringatan")

"MagRox (a)

Exit Sub

End 1f
End Sub

Private Sub ListViewl Click{ByVal sender Az System.Cbject,
ByVal = As System.EventArgs) Handles ListViewl.Click

th penghasilan crangtua.Text =
ListViewl.Items () . SubTltem={2) . Text

th jumiah orangtua.lext =
ListvViewl.Ttems (1) .5ubltemaid) . Text




tb_segrang snak.Text = ListViewl.Items(2).5ubltems{2].%ext
th statusocrangtua.Text =
ListViewl.Itens (3) .SubTtems(2).Tex:

cb penghasilanortu.Text =
LiatVipwl, Ttems (0) _SubItems (3)  Taxt
cb jumlahpernghasilan.Text =
LizstViewl . Items (1] .Subltema (3} . Text
cb seorang.lest = ListViewl,ltems (2] .Zubltems (3} .Text
ch statusorangtua.Text =
ListViewl.Items (3] .S5ubItema(3) . Text
End Sub
BEnd Class

Source Code Login

Public Class LoginForml

Private Sub OK Click{ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As
Syatem.EventArds) Handles OK.GCliox
Login|)
End Sub

Private Sub Cancel Click{ByVal sender As System.Cbject, Byval
g Bs System.Eventfrgs) Handless Cancel,.Click
Me,Close i)
End Sub
Private Sub login()
sambuny database ()
Dim pawa, hak, nama, kodeo _user As String

pasa = th pass.lext

Dim guery As Mew Sgliflienc.SglCommsnd ("zelsct * from
t user whezeé username="" & tb user.Text & "' and pass = "" & pass
5 LR ] ||]

guary., Connection = koneksi

im rea &s SglClient.fgliataReader

rea = guery,ExscuteReader

If rea.Bead = Trus Then
hak = realhak akses
nama = realnama
kode user = realkode user
FormMenuUtama.labelmunir . Text = kode user
'Administrator ()
"Hepals (Sekolah]
'Staff (TU)
'Bimbingan {Konseling)

If hak = "Hepalzs Sekolah"” Then

FormMenulitama. Showi )
FormMenulDitams ., DataMaster.Visikle = False




CormiMenulltama. DataPengajuanBeasiswa.Viaible =

False
FormMennlltama . Dataliswa Vigihle = Falae
'FormMenultama. Datalaporan.Vieible = False
PormMenultama, DatallUser.Text = "Hay, " & nama
'FozmMenulltamsa . Labell, Text = kode user
Ma_Hide ()
Elself hak = "Statf TU" Then
FormMenultama. 3how
FormMenultama, DataKriteria.Visible = Falase
FormMenultams ., Data¥opota . Visible = Falss
FormMenulitama. DataPeangajuanBeasiswa.Visible =
Falze

FormMenulUtama.DatalUser.Text = "Hay, " & nama
'FormMenuUtama.Labell.Text = kode uszer
Me . Hide{)

Elself hak -~ "Bimbingan Konseling®™ Then
FormMenulUtama. Show!{ )
FormMenuUtamsa . DataKriteria.Viaible = Falas
FormMenoltama. Datakriteria.Viaible = True
'FormMenulltamz.Datakueta. Visible = False

FormMonuUtama. Datalzsar.Visible = Falae
FormMenultama. GantiPassword.Vigible = Falae
FormMenultama. DatalUser, Text = "Hay, " & nama
'FormMenulltana. Labell . Text = kode user
Ma . Hida()

End If

El=e
Msghox ("Username dan password tidak walid ",
MegBaxftyle.Oritical, "peringatan”)

End If
End Sub
'End Sub
Publie Fuanotion zeekomp (ByWal textToHash RBs String) As HString
Dim MD3 Asg lew
System,Security.Cryptography.MOSCcypteServiceProvider ()
Iim Bytesl|) Az Bykte =
MDS . Compatelash [System. Text . Encoding . ASCTIT .GetBytes (fextTolash] )
im 3 A3 3tring = Nothing
For Each by f&s Byte In Bytes
g += by,ToString{"==™)
Hext
Eeturn s
End Function

Brivate Sub Usernamelabel Click{ByVal sender Az System. Obhject,
Byval e As System.Eventfrgs) Handles Usernamelabel .Click

End Sul

Priwvate Sub LoginForml Leoad{ByVal sender As System.dbject:
Byval & As System.Eventfrgs) Handles MyBase.Load

End Suk

Private Sub th user TextChanged (ByVal sender As System.QObjech,




ByWal e Az System.BEwventArgs) Handles th user.TextChanged
End Soh

Priwate 3Jub tb pass TextChanged {ByVal sender As System.Object,
By¥al & As System.EventArgs) Handles tb _paas.TextChanged

Znd Suk
Znd Claas

Source Code Hasil

Pallis Class FormHassil

Private Sub tampllBSMi)
Lv_haail.ltems.clear{}
sambung databaas i)
Dim gquery As Mew SglClient.SqlCommand ("select. ROW_MUMEEER ()
OVER (ORDER BY hesil desc ) A5 rangking,t _siswa.nis, t siswa.nama,
T giawa.jurusan, t siswa.ks=laz, t hasil besm.hasil from t siswa
immer join t hasil basm on t siswa.nis=t kasil bsm.nis crder by
hasil dege", kconeksi)
im reacder As SglClient.Sgllatakeader
reader = guery.ExecuteReader
bim i As Integer = O
kv While reader.Readi(}
1v_hasil.Ttems.Add(reader! rangkingl
iv hasil.Items(i).3ubltems.Add (readerinis)
lv-haail.Itemstiﬁ.Sub:tams.Add[raader!nam&b
lv:hasil_ILemscii.Euhltems.Add[reader[jurusan]
1y hasil.Ttems (i) .Subltems.Add (reader!kelas)
'1v_bsm,Items{i).5ubltems.kdd ("Ditecima")
Al =gt S
Leop
lv _hagil .Befreshi)
Dim k &s Integer
k = 1b kucta.Text
For a Bs Integer = 0 To k - 1
Try

1v hasil.Items{a) .Backlolor = Color.Aguamarine
v hagil.ltems{a) . Subltems,fdd ("Diterima™)

Catch ex As Exception
For j As Integer = 0 Te lv hasil.Items.Count - 1
"lv basm.Itema(]).Backlolor = Color.Green
"lv bem.Items(a) .Subltems.Bdd{"Diterima®)
blext
End Try

Hext

For 7 Bs Integer = k - 1 Te 1lv hasil.Items.Count - 2
'"lv kbem.Itema{y) .Backfeler = Color.Green
1v_Hasil,Itemstjﬁ.Subltems.ﬂdﬂ[“Tidak Diterima®™]

Haxt




roader.Close ()

Dim emd As Mew SglClient.S3glCeomand ("DELETE FROM
t hasll akhlr besn")

cmd . Connecticn = koneksi

omd . Bxecutelonluery ()

omd . D sapoae ()

For g As Integer = 0 To Lv has:il.Items.Count = 1

m

Try
Dim cmdl Az Hew SglCiient.SglCommand(™INSIERT INTO
t hasil akhir bsm VALUES("™ & lv hasil.Items(g}.Text & "', '" &

lv hasil.Items (g) . Subitems{l) . Texc & ", '" &
lv_hagil.ltemsiq].Suhltams:?b.Tex: oL PR R
1U:hasil.1tems[g].SubItams:Bﬁ.Tax: Ll L
lv hasll.Items (g} .Sublrvems(4) .Text & "', '" &
1v;hasil.ltems(g}.°ubItem3(5b.Tex: Ly

cndl . Connection = koneksi
crdl . ExecuteNonQuary, |
Catch ex hs Exception

End Try

Hext g
'end

lv hasil.Refreshi)

End Sub
Private Sub kuotaBSMI()
gsambung database ()
Dim guery s New 3glCllent. SglCommand ("select * from
where kode kuocta 'Gam'", koneksi)
Dim reader As SglClient.SglbataRazder
reader quary.ExecubeReader
reader.Fead|)
1b kuota.Text = reader!kuota
' s1 = 1b kouta BSM.Text
1b_kuota. Refrash()
End Sul
Private Sub tampilBOS(}

lv hagil.Ttems. Clear()

sambung database()

Dim guery As Mew SglClient,SqlCommand ("select ROW HNUMBEER ()
OWER (QRDER BY hasil desc | A3 rangking,t siswa.nis, t siswa.nams,
E siswa.jurugan, t siswa.kelas, t hasil bos.hssil from t siava
inner join £ _hasil bos on t_siswa.nia=t ha=zil bos.niz order by
nasil desec", koneksi)

Din reader Az SgiCiienc.dgllatalfeader

readar query.ExccutcReader

Dim i Az Integer 8]

Do while readey.Read()

lv hasil.Items.Add(reader!rangking)

£ kuota

lv hasil.Ttema (i} .Subltems
lv_hasil.Items (i} .Subltems
Ly _hasil.Items[l).Subltems
lv hasil.Ttems (i} .5kl tens

LAdd {readarinis)
Lhdd [reader ! nama)
Jadd {reader ! Juruszan)
JAddireader l kalas)




‘lv_bsm.Items (i} .5ublzems.Add{"Diterima™}
I=4i+1

Loop

Iy _hasgil.Befrash (]

Dim k As Integer

k = Ib kuota.Text

For a As Ioteger = O Too k - 1
Try

1y hasil.Items(a).BackColor = Color.Aguamarine
1v_hasil.Items{a).Subltems.8dd({"DMterima™)

Catech ex As Exception
For j Ba Integer = 0 To lv _hasil.Ttems.Count - 1
"l1w bsm.Ttems(j) .BackCcior = Color.Green
'1v _bsm.Items(a).5ubltems.Add ("Diterima™)
Hext
End Try

Hext
For 3 As Irnteger — k = 1 To 1v hasil.Ttems.Count = 1
‘1w bem.ITtemc () -BackColor = Color.Gresa
1w hazil. Ttems (i) . Subltems, Add ("Tidak Diterima™)
Hext

Teader.Close ()

Dimn cmd As New SglClient.SglCommand ({"DELETE FROM
t basil_akhlir bos")

cnd.Connection = koneksi

cmd. ExecetelonQuery ()

cmd. Dispose{)

For g 43 Ilnteger = 3 Tg lv hasil.ltems.Count = 1

Tey
Dim cmcdl As New SglClient.SglCommand ("INSERT INTO
< hasil_akhir bos VALUES('" & lv_hasil.Itemsi{g).Text & "°",'" &
1w Hasil.Itema(g) .SubTtems(l) .Text & "', '" &
lv:hasi;.ltemsiq].SubItamsiE}.Text [ LSRN
1v hasil.Ttems(g) -SubTtema (3} . Text & "', '" &
lv hasil.Items (g).Subltems(4).Text & "' '" &
ly nasil.ltems (g) .Subltems(5).Text & "*) ™)
' cndl . Connection = koneksi
cid]l ExecutaNonluery ()
Catch ex Az Exception

Enc Try

Hext g
"end

lvihasil.Refresh[}

End Zub

Private Sub kuntaBOS()
zamburg databass{)
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