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ABSTRAKSI

RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE SUKU CADANG

SEPEDA GUNUNG BERBASIS WEB
Rohidayatullah
Jurusan Teknik Elektro 8-1, Konsentragi Teknik Komputer dan Informatika
Fakultas Telmologi Industsi, Institut Teknologi Nasional Malang
I, Rava Karanglo Km 2 Malang

E-mail ; rohidavaullahidzmail com

Dengan makin ketatnya persaingan bismis, maka setiap badan usaha dimuntu
untuk dapat memberikan pelayanan sebaik mungkin terhadap kostumernya serta dapat
memperluas daerah pemasaran untuk menghadapi persaingan yang ada. Salah satu cara
vang tepat adalah dengan memanfaatkan teknologi informasi melalui website E-
commerce, Dalam hal ini sistem yang berjalan pada Toko suku cadang sepeda gunung
Hartono masih bersifat manual dalam proses pengolahan data maupun proses penjualan
dan mengalami beberapa permasalahan pada sistem penyimpanan arsip sehingga
keamanan dan datanya kurang ferjamin dan proses pencarian datapun mengalami
kesulitan yang akan membuang-buang banyak waktu,

Dalam e-commerce ini mempunyai fungsi untuk membantu mengelola penjualan
dan pembehan serta pencatatan data vang lebih terstruktur dan tersimpan rapi dalam
suatu database sehingga tidak ada kekurangan dalam memberikan suatu laporan.
Dengan dibuatnya e-commerce ini diharapkan dapat meningkatkan pelayanan kepada
para konsumen yang membutuhkan beberapa suku cadang-saku cadang sepeda gunung
vang ada di Toko Hartono.

Kata Kunci re-commerce
Abstract

With more intense of business competition, then ony enterprise required to
provide the best possible service (v its costumer and to expand the marketing area for
the existing competilion, One of the right way i fo utilize of informution technology
through e-commerce website. In this case the system is rmning on a mountain bhike

paris Hartono store is still the process manually processing dala and selling process




experienced some problems in archival storage systems so the safety of the data is less

secure and the data search process was difficult would be a waste of time,

This in e-commerce have a function for helped to manage seiling and purchase
as well as more siructured data records and neatly stored m a database so that there is
no shortage in providing a report, With the establishment e-commerce is expecied to
itmprove services (o consumers who need some spare parts, mountain bike at stoye

Harrome,
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi di dunia ini sudah semakin luas, hal ini
sejalan dengan perkembangan komputer yang semakin han semakin pesat.
Teknologl dan informasi merupakan dua hal yvang tidek dapat dipisahkan satu
sama lam. Perkembangan teknologi informasi vang sangat pesat dalam sam
dasawarsa terakhir ini membuat beralihnya media periklanan ke media Internet.
Internet juga suatu cara baru yang lebih menyenangkan untuk menggunakan Web
sebagai basis untuk aplikasi bisnis yang lebih luas, vang memperluas cara
perusahaan untuk berkomunikasi dan memmngkatkan kemampuan perusahaan
untuk saling berbag informasi.

Toko Sepeda Gunung Hartono ini merupakan suatu usaha dibidang jual-
beli spare parr khususnya dalam hidang spare-part sepeda gunung dan juga
menjual beberapa macam type dan sepeda gunung Dalam hal ini sistem yang
berjalan pada Toko suku cadang sepeda gunung Hartono masih bersifat manual
dalam proses pengolahan data maupun proses penjualan dan mengalami beberapa
permasalaban pada sistem penyimpanan arsip sehingga keamanan dari datanya
kurang terjamin dan proses pencarian datapun mengalami kesulitan yang akan
membuang-buang banvak wakiu.

Berdasarkan dari data diatas maka penulis menggunakan gagasan untuk
membuat suatu sistem informasi penjualan untuk toko suku cadang sepeda
gunung vang berbasis web. Dengan adanya pembuatan sistem informasi penjualan
tersebut diharapkan dapat meningkatkan sistem penjualan pada toko suku cadang
sepeda gunung.

Sehubungan dengan itu maka peneliti mengambil judul untuk skripsi im
adalah sebagai berikut
* RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE SURKU CADANG
SEPEDA GUNUNG BERBASIS WEB "




L2  Rumusan Masalah

Berdasakan pada latar belakang masalah yang telah diungkapkan
sebelumnya, maka permasalahan pokok yang dibahas dalam skripsi ini adalah
membual suatu sistem penjualan online (e-commerce), Sebagai studi kasus, sistem
i diaplikasikan untuk Toko Sepeda Gunung Hartono yang menjual macam-
macam suku cadang dan berbagai unit sepeda gunung, maka penulis membuat
suatu rumusan masalah meliputi:

|. Bagaimana cara penggunaan tentang aplikasi berbasis web pada suatu
penjualan toko yang menjual beberapa suku cadang sepeda gunung
maupun unit sepeda gunung.

2. Bagaimana caranya membuat sistem informasi penjualan yang dapat
meningkatkan kinerja dan efisiensi toko fersebut sehingga dapat
meningkatkan pangsa pasar.

3. Membantu meringankan pemilik toko dalam memproses suatu
pembelian ataupun pemasukkan barang baru yang dapat mengurangi
kekeliruan pendataan.

1.3  Tujuan

Tujuan dari skripsi ini adalah membuat suatu sistem penjualan secara
online tentang penjualan suku cadang den unit sepeda gunung untuk membanm
mengembangkan usaha yang digeluti oleh toko tersebut dan meningkatkan hasil
penjualan, pembelian suku cadang serta mempermudah pembeli dalam membeli

beberapa macam peralatan sepeda.

1.4  Batasan Masalah
Agar permasalghan mengarah sesuai dengan tyuan maka pembahasan
dibatasi oleh hal-hal sebagai berikut:
1. Aplikasi ini menampilkan proses pembehan macam-macam suku
cadang dan beberapa unit sepeda vang dijual ditoko sepeda gunung
Hartono.
2. Hanya membahas merek-merek ternama saja yang ada di Indonesia.




3. Data yang diolah dalam sistem penjualan ini adalah informasi barang
atau stook, informasi data status pembayaran, dan laporan penjualan.

1.5  Metodologi Penelitian

Data merupakan sumber atau bahan mentah yang sangat berharpa bagi
proses menghasilkan mformasi. Oleh sebab itu dalam pengambilan data perlu
dilakukan penanganan secara cermat dan hati-hati, sehingga data yang diperoleh
dapat bermanfaat dan berkualitas.

Dalam pengumpulan data penyusun menggunakan metode sebagai benkut;

1. Studi Literatur / szevey
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
melihat secara sistematis terhadap obvek masalah,
2. Wawancara / [nterview
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan komunikasi
atau tanya jawab secara langsung dengan pemilik toko sepeda
gunung mengenal permasalahan vang ada.
3. Obsevasi [ observation
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan pengamatan
atau kegiatan yang sistematis terhadap objek vang dituju secara

langsung.

1.5.1 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem aplikasi web ini menggunakan metodologi
waterfall yaitu sebagal berikut :
1. Rekayasa Sistem
Tahap 1m ditekankan pada pengumpulan kebutuhan pengguna tingkatan
sistem dengan merumuskan suatu sistem. Tahapan ini  akan
menghasilkan dokumen wser reguirmen: atau bisa dikatakan sebagai
data yang berhubungan dengan keinginan wser dalam pembuatan
sistem.
2. Anglisis Sistem




Mengumpulkan kebutuhan secara lengkap kemudian dianalisis dan
didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh program yang akan
dibangun. Fasc imi harus dikerjakan secara lengkap untuk bisa
menghasilkan desain yang lengkap.

3. Desain Sistem
Desain sistem dikerjakan setelah kebutuhan selesai dikumpulkan secara
lengkap. Kemudian dibuat berdasarkan pengembangan sistem dengan
memberikan gambaran umum pada suatu rancangan program sehingga
pengguna akan mengert! tentang suatu sistem yang dibuat.

4, Tmplementasi Sistern
Desain program diterjemahkan ke dalam kode-kode dengan
menggunakan bahasa pemrograman yang sudah ditentukan. Program
vang dibangun lungsung diuji secara unit.

5. Pengujian Sistem
Pengujian 1ni dilakukan terhadap perangkal Tunak yang telah
diimplementasikan, Pengujian ini dilakukan untuk menguji kebenaran
aplikasi yang tclah dibangun,

6. Pemeliharaan Sistem
Mengoperasikan ~ program  dilingkungannya dan  melakukan
pemeliharaan, scperti penyesuaian atau perubahan karena adaptasi

dengan situasi sebenarnya.

Rekavasa Sistem
& r

Analisis Sistarm
Fy ¥

Desain Sistem

Implementasi Sistem
F 3 L 4

Pangujian Sister
A r

Pemmaliharaan Sistem

(Gambar 1.1  Metode Pengembangan Sistem dengan Metode Waterfall
4




1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini

adalah sebagai berikut :

BAB 1

BABII:

BABIII:

BAB IV ;

PENDAHULUAN

Bab ini berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah,
Tujuan, Pembatasan Permasalahan, Metods Penelitian,
Metode Pengembangan Sistem dan  Sistematika
Penulisan.

DASAR TEORI

Bab ini berisi landasan teori tentang Sejarah berdirinya
Sepeda Gunung (mountain bike) dan tcori-teori dalam
perancangan dan pembuatan sistem vang meliput:
tentang internet, Universal Resources Located (URL),
HyperText Markup Language (HTML), script PHP, dan
database MYSQL,

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas desain dan analisis dari aplikasi
sistem penjualan suku cadang scpeda gunung, serta
berisi tentang uraian analisa suatu  masalah,
penyelesaian masalah yang dihadapi, serta bagan alir
suatu dokumen yang menjelaskan tentang masukan
maupun keluaran suatu dokumen,

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisi tentang implementasi dari hasil desain
aplikasi sistem dan pengwjian pada aplikasi sisiem
tersebut. Dalam impelementasi di uraikan tentang
pemilihan  bahasa pemrograman vang digunakan
maupun kelebihan dan kekurangan program serta
analisa hasil vang dicapai oleh program yang telah di

kembangkan.




BAB WV ;

PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan vyang dapat diambil
berdasarkan hasil uraian pada bab-bab sebelumnya dan
saran mengenai hasil vang telah diperoleh.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1  Sejarah dan Perkembangan Sepeda Gunung["

Sepeda gunung, atau lebih dikenal dengan MTB (Mountain Bike) maupun
ATB (All Terrain Bike), adalah sepeda vang dirancang khusus untuk bisa
bertahan dalam melewati dacrah pegunungan yang memiliki jalan yang tidak rata
dan banyak bebatuan. Sepeda ini mempunyai disain ban yang lebih lebar
dibanding sepeda jalan raya, yang bertujuan untuk mendapatkan traksi vang lebih
baik.

Ada banyak perdebatan mengenai asal mula sepeda gunung pertama kali
digunakan, Menurut beberapa catatan, sepeda gunung pertama kali diuji coba oleh
Buffalo Soldiers, salah satu bagian dari angkatan darat Amerika Serikat Sepeda
ini dipersiapkan untuk melalui jalanan pegunungan oleh militer Amerika Serikat,
Uji coba sepeda ini dilakukan oleh seorang serdadu yang membawa seorang
perwira dan Missoulla melewati Montana menmu ke Yellowstone dalam
perjalanan pulang dan pergi. Uji coba ini dilakukan pada bulan Agustus 1896,
Pada kisaran tahun 1930an sampai dengan 1950an, Joe Breeeze mengembangkan
konsep sepeda yang serbaguna Joe Breeze, yang tinggal di dacrah Marin County,
California, ini mengembangkan sepeda dengan bar-tire yvang berkualitas tingg,
Sepeda im menggunakan ban ‘balloon’ dengan satu tingkat kecepatan, Sepeda
buatan Joe ini sempat menjadi trend pada masa it

Pada rentang waktu tahun 1951 sampai dengan 1956, sebuah komunitas di
Perancis yang bemama Velo Cross Club Parison (VCCP), vang terdiri dari 20
orang pemuda vang gemar bersepeda, mengadakan sebuah kegiatan olah raga
vang menjadi dasar dari olah raga sepeda gunung pada saat ini. Pada kegiatan olah
raga fersebut, semua angpota dari VCCP menggunakan sepeda vang dimodifikasi
khusus untuk kegiatan tersebut, yang diberi nama French 650-B,

Pada tahun 1953, John Finley Scott dari Amerika Serikat mengembangkan
sebuah sepeda yang merupakan cikal bakal dan pembuatan sepeda gunung
moderen. Sepeda vang dikembangkan oleh John Finley Scott ini diberi nama




"Woodsie Bike'. Sepeda ini mengpunakan frame dengan disain beniuk diamond
yang dikembangkan oleh Schwin World. Selain itu sepeda ini menggunakan ban
angin yang menggunakan ban dalam. Untik meningkatkan keamanan, pada
scpeda im dilengkapi juga dengan flat-handle bars vang berfungsi sebagai
pengaman dan penguat sepeda saat menjelajahi  daerah pegunungan.
Untuk mengatur kecepatan dan percepatan sepeda imi, terdapat derailleur gears
yang memudahkan pengendara untuk mengaturnya. Hal ini dapat mengurangi
beban pengendara sehingga tidak terlalu berat dalam menjalankannya Sedanpkan
untuk keamanan dan memaksimalkan hasil pengereman, maka pada sepeda ini
dilengkapi dengan cantilever brakes.

Sekitar tahun 1970an, ada sebuah komunitas sepeda di California,
Amerika Serikat yang ikut serta dalam pengembangan sepeda gunung Komunitas
tersebut bernama The Cupertino Riders alias the Morrow Dirt Club. Komunitas
inl mengembangkan sepeda gunung vang dilengkapi dengan thumbshift operation.
Selain itu komunitas yang bertempat di Cupertino, California ini mengaplikasikan
rem vang biasa digunakan pada sepeda motor. Rem berbentuk piringan imi
dipasangkan pada sepeda gunung buatannya Sepeda tni mampu memenangkan
berbagai kejuaraan yang digelar pada masa tersebut. Mamun hal ini hanya
bertahan sampai dengan tahun 1994

Pada tahun 1977 Joe Breeze kembali ‘bermain’ dengan konsep-konsep
sepeda gunung Kali ini Joe mengembangkan sepeda gunung vang menggunakan
bahan logam vang ringan untuk bagian bodi sepeda buatannya. Selain
menggunakan logam vang ringan, sepeda bualan Joe juga dilengkapi dengan
ukuran ban yang cukup lebar, Ban yang digunakannya berukuran 26 mei x 24, )
inci. Jenis ban yang digunakan oleh Joe adalah jemis ban Uniroyal Knobby,
Sedangkan pelek yang digunakan pada sepeda ini adalah pelek Schwin S2. Selain
itu juga dilengkapt dengan Phil Wood hubs, Sepeda it cukup dimuinati, Joe
Breeze akhirmya membuat 10 buah sepeda jenis ini pada bulan Juni 1978

Pada rentang waktu akhir tahun 1970an sampal dengan awal 1980an,
banyak industri sepeda yang mulal mengembangkan produksi sepedanya dengan
menggunakan bahan material ringan yang berteknologi tinggi, Jika Joe Breeze
melakukannya pada tahun 1978, lain halnya dengan Tom Ritchey, Bersama




dengan Gary Fisher dan Charlie Kelley, Tom Ritchey membentuk sebuah firma
yang memproduksi sepeda dengan teknologi mutakhir. Perusahaan dengan nama
MountainBikes ini turut ambil bagian dalam pameran induostn perdagangan pada
tahun 1983, Disain sepeda yang dihasilkan oleh perusahaan imi mengambil dasar
dari sepeda jalan raya. Hanya saja pada sepeda gunung ini digunakan frame vang
lebih lebar dan garpu penahan ban juga disesuaikan untuk menahan ban yang
lebih lebar,

Untuk bagian handlebar juga berbeda, Pada sepeda gunung ini digunakan
handlebar yang lurus, tanpa ada yang melengkung seperti pada sepeda untuk jalan
raya. Selain itu, ada beberapa bagian dan sepeda ini yang mengambil disain dari
sepeda BMX vang sudah ada.

Pada tahun 1983 untuk pertama kalinya sepeda gunung diproduksi secara
masal, Produksi masal sepeda gunung ini pertama kali dilakukan di negeri Jepang
oleh perusahan industri sepeda Specialized. Model vang digunakan pada sepeda
i mengambil disain dari sepeda hasil kreasi dari Tom Ritchey, Perbedaannya
pada sepeda im telah menggunakan 15 buah gir. Hal ini semakin meningkatkan
performa dan sepeda gunung tersebut, juga membuat pengendara semakin mudah
menggunakannya,

(http:/falefsyahru. blogspot.comi2011/10/sejarah-sepeda-gunung-mtb-part- 1 &
part-2 html. Dhakses tanggal: 23-04-2012)

2.2 Jenis dan Tipe Sepeda Gunung'!
2.2.1. Cross country

Sepeda 1m juga dikenal dengan sebutan XC, Sepeda ini dirancang untuk
jalur off-road dengan rintangan minim hingga menengah. Sepeda ini dibagi
menjadi dua yakmi, hardtail mountain bike yang suspensinya hanya berada di
depan dan full-suspension mountain bike (fulsus) yang meihki dua suspensi,
depan dan belakang.

Menggunakan hardtaill mountain bike, Anda bisa memiliki teknik
mengayuh yang baik tanpa perasaan seperti memental, Sepeda im jauh lebih awet
dibanding full-suspension mountain bike dan tak terlalu menuntut perawatan.




Pada full-suspension mountain bike, suspensi depan dan belakang

terintegrasi pada rangka sepeda. Sepeda ini jauh lebih nyaman dikendarai
dibanding hardtail mountain bike. Di beberapa sepeda, suspensi belakangnya (dan

juga depan) bisa dimatikan atau tidak berfungsi’"

Ciri-ciri sepeda cross country:

2.2.2.

Sepeda memiliki full suspensi dengan travel 3 "-4"

Ringan menjadi prioritas sampai2 ada istilah "lightweight weenies”

Frame memiliki headangle tegak utk melahap tanjakan

Fork dan suspensi biasanya bisa di lock

Ban yg digunakan antara ukuran 1.9-2.1 dan threadnva juga yg lembut
supaya ringan dikayuh

Stem panjang dari 6-11 cm

Bisanya handlebar flat’ lowrise dengan "tanduk” diyjungnya

Seatpost tinggi

Trail

Sepeda mi pada dasamya merupakan medifikasi cross country namun

menggunakan sistem suspensi yang lebih halus untuk mengatasi rinlangan yang
lebih sulit dan lebih tekmnis,

Kekurangannya, kayuhan sepeda ini butuh sedikit usaha yang lebih dari

pengendaranya akibat meningkatnya suspensi. Tapi saat i1 sudah ada teknolog
suspensi belakang dan depan vang bisa dimatikan jika tak dibumhkan.'"

Cin-ciri sepeda trail:

2.2.3.

Sepeda AM biasanya dual suspensi dengan travel 5 "-6"

Part? ringan juga masih sering dijumpai disini

Forknya biasanyva bisa travel adjust utk menyesuaikan tanjakan atau
turunan

Ban yg digunakan 2,1-2.3 dengan thread yg sebisa mungkin all terrain
sletn panjangnya antara 4-3 cm

Downhill

Sepeda gunung vang dirancang untuk jalur-jalur berbukit menurum jalan

vang terjal, Bersuspensi tinggl lebih dari jenis lainnya seperti sepeda gumung
{Mountain Bike). Scpeda Downhill Ini cenderung menjadi lebih berat (lebih dari
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40 pon atau sekatar 18 kg), tetapl dibuat seringan mungkin sehingga cocok untuk
balap. Karena dirancang dan dibangun untuk cepat dalam menuruni bukit,
downhill sangat sulit digunakan untuk mendaki karena dirancang untuk menurusi
sebugh bukit schingga sangat berat apabila digunakan untuk menaiki bukit.
Karena memiliki kecepatan yang tinggi MTB tersebut sering dilengkapi dengan
rem cakram hidrolik untuk membantu berhenti selama kecepatan tinggi.!'!
Ciri-ciri sepeda downhill:
- Frame dengan headangle sangat slack 68degree atau kurang
- travel suspensi 7 "-9"
- Single chainring set up dengan chainginde single
- Ban biasanva menggunakan ukuran 2.35 keatas, thread vg disesuaikan
dengan kondisi track
- ada trend saat ini dimana handlebar lebar dan lowrise difavoritkan
- discbrake hidro dengan kombinasi 7 "-8 " atau 8" utk depan blakang
2.2.4, Freeride
Sepeda ini mirip sepeda downhill namun dirancang agar lebih mudah
untuk dikayuh. Sepeda ini merupakan perpaduan cross couniry dan downhill.
Namun, sepeda ini tak akan bekerja sebaik kedua sepeda tersebut jika Anda
menginginkan fitur tertentu. !
Ciri-ciri sepeda freeride:
- Frame full suspensi burly dan kuat dengan travel 6 "-8"
- Part2 vg penting "tough"
- Biasanva dipasangkan chainguide supaya rantai tidak melompat keluar
- Crank menggunakan dual chainnng dengan tambahan bash guard
2.2.5. Dirt Jump
Sepeda mi digunakan untuk melompat, dikendarai di jalan dan balap
slalom. Beberapa orang menganggap sepeda ini merupakan versi besar BMX
yang memiliki suspensi depan Sepeda ini dirancang agar kuat menahan beban
saat melumpat.“'
Ciri-ciri sepeda dirt jump:
- Frame hardtail vg burly, sloping

- Biasanya bahan chromaoly lebih favornt
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- fork DJ dengan set keras travel 80 mm/100mm

- wheeset tangguh

- Ban pake thread slick atau semu slick dengan ukuran 2.3

- Dingle speed

- rem yg dipasang hanya bagian blakang saja

- Sadel dipasang serendah mungkin

(hitp://journalight wordpress.com/2010/06/09/jenis-sepeda-gunung/. Diakses
tanggal. 28-04-2012)

2.3 Pengertian E — Commerce!”

Definisi dari e-commmerce sendin sampail saat Ini mempunyai
banyak arti dari masing-masing para ahli vang kemudian di jadikan suatu arti
standarisasi umum tentang c-commerce. Berikut beberapa macam arii tentang e-
commerce:

1. E-commerce adalah suatu proses membeli dan menjual produk-produk secara
elektronik oleh konsumen dan dari perusahzan ke perusuhaan dengan
computer sebapgal perantara transaksi bisnus ( Lawdon & Laudon [1998)),

2. E-Commerce atau yang biasa disebut juga dengan istilah Ecom atau Emmerce
( EC ) merupakan pertukaran bisnis yang rutin dengan menggunakan
transmisi Electrome Data Interchange (EDI), email, electromc bulletin
boards, mesin faksimili, dan Electronic Funds Transfer yang berkenaan
dengan transaksi-transaksi belanja di Internet shopping.

3, E-Commerce merupakan satu set dinamis teknologi, aplikas, dan proses
bisnis yang menghubungkan perusahaan, konsumen, dan komunitas tertentu
melalui transaksi elektromk dan perdagangan barang, pelavanan, dan
informasi vang dilakukan secara elektronik ( David Baum (1999) ).

4, Menurut Kalakota dan Whinston (1997) e-commerce dapat ditinjan daiam 3
persepektif, berikut:

- Dari perspekuif komunikasi, E-Commerce adalah pengiriman barang,
layanan, informasi, atau pembayaran melalui jaringan komputer atau

melalui peralatan elektronik lainnya.
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- Dar perspektit proses bismis, E-Commerce adalah aplikasi dari
teknologi yang menuju otomatisasi dari transaksi bisnis dan aliran
kerja.

- Dan perspektif layanan, E-Commerce merupakan suatu alat vang
memenuhi keinginan perusahaan, konsumen, dan manajemen untuk
memangkas biaya layanan (service cost) ketika meningkatkan
kualitas barang dan meningkatkan kecepatan layanan pengiriman

{ http:/jurnal-sdm. blogspot.com/2009/08/e-commerse-definisi-jenis-tujuan html
Diakses tanggal: 03-05-2012)

23.1. Jenis E-Commerce
E-Commerce dapat dibagi menjadi dua jenis, vaitu Bussmess to Bussiness
dan Bussiness to Costumers (B2C).
1. Business to Business e-Clommerce

Business to Business e-Commerce memilika karaktenistik

a. Trading partners vang sudah diketahui dan umumnya memiliki hubungan
(relationship) vang cukup lama. Informasi hanya dipertukarkan dengan
pariner tersebut. Dikarenakan sudah mengenal lawan komunikasi, maka
jenis informasi vang dikirimkan dapat disusun sesuai dengan kebutuhan
dan kepercayaan (#rst).

b. Pertukaran data (cdafa exchange) herlangsung berulang-ulang dan secara
berkala, misalnya setiap hari, dengan format data yang sudah disepakat:
bersama. Dengan kata lain, servis yang digunakan sudah tertentu. Hal ini
memudahkan pertukaran data untuk dua entiti yang menggunakan standar
vang sama.

¢. Salah satu pelaku dapat melakukan inisiatif untuk mengirimkan data, tidak
harus menunggu partnernys.

d. Model yang umum digunakan adalah peer-to-peer, dimana processing
mtelfipence dapat didistnbusikan di kedua pelaku bisnis.

Business to Business e-Commerce umumnya menggunakan mekanisme Electronic
Data faterchange (EDI). Sayangnya banyak standar EDI yang digunakan
schingga menyulitkan interkomunikasi antar pelaku bisnis. Standar yeng ada saat
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ini antara lain: EDIFACT, ANSI X.12, SPEC 2000, CARGO-IMP,
TRADACOMS, [EF, GENCOD, EANCOM, ODETTE, CII. Selain standar vang
disebutkan di atas, masih ada format-format lain yang sifatnya proprietary. Jika
anda memiliki beberapa pariner bismis yang sudah menggunakan standar yang
herbeda, maka anda harus memiliki sistemn untok melakukan konversi dari satu
format ke format lain.

Saat ini sudah tersedia produk yang dapat melakukan konversi seperti ini.
Pendekatan lain yang sekarang cukup populer dalam standarisasi pengiriman data
adalah dengan menggunakan FExeensible Murkup Language (XML) yang
dikembangkan oleh World Wide Weh Consprtiom (W3C). XML menyimpan
struktur dan jenis elemen data di dalam dokumennya dalam bentuk raes seperti
HTML tags sehingpa sangar efektil digunakan unruk sistem vang berbeda.
Kelompok yang mengambil jalan ini antara lain adalah XML/EDI groupl. Pada
mulanya EDI menggunakan jaringan tersendiri vang sering disebut VAN (Value
Added Network). Populemya jaringan komputer Internet memacu imsiatit’ EDI
melalui jaringan Internet, atau dikenal dengan nama EDf over fnternet, Topik
yang juga mungkin termasuk di dalam business-to-business e- Commerce adalah
electroniciinternet procurement dan Lnterprise Resource Planning (ERP). Hal tm
adalah implementasi penggunaan teknologi informasi pada perusahaan dan pada
manufakturing sebagai contoh, perusahaan Cisco? maju pesat dikarenakan
menggunakan teknologi informasi sehingga dapat menjalankan just-in-rime
manufacturing untuk produksi produknya.

2. Business to Costumer e-Comimneroe

Business to Costumer e-Commerce memiliki karakteristik sebagai berikut :

a. Terbuka untuk umum, dimana informasi disebarkan ke umum.

b. Servis yang diberikan bersifat umum (generic) dengan mekanisme yang
dapat digunakan oleh khalayak ramai, sebagai contoh, karena sistem Web
sudah umum digunakan maka servis diberikan dengan menggunakan basis
Webk.

¢. Servis diberikan berdasarkan pemmohonan (on demand). Konsumen
melakukan misiatif dan produser harus siap memberikan respon sesuai

dengan permohonan.
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d. Pendekatan client:server sering digunakan dimana diambil asumsi elient

(consumer) menggunakan sistem yang mimmal (berbasis web) dan
processing (business procedure) diletakkan di sisi server.

Business to Costumer e-Commerce memiliki permasalahan yang berbeda.

Mekanisme untuk mendekati konsumen pada saat ini menggunakan bermacam-

macam pendekatan misalnya dengan menggunakan “electronic shopping mall”

atau menggunakan konsep “portal”. Electronic shopping mall menggunakan web

sites untuk menjajakan preduk dan servis. Para perjual produk dan servis

membuat sebuah storefront yang menyediakan katalog produk dan servis yang

diberikannya. Calon pembeli dapat melihai-lihat produk dan servis yang tersedia

seperti halnya dalam kehidupan schan-hari dengan melakukan window shopping,

Bedanya, (calon) pembeli dapat melakukan shopping ini kapan saja dan darimana

saja dia berada tanpa dibatasi oleh jam buka toke, Contoh penggunaan webd site

untuk menjajakkan produk dan servis antara lain:

.

232,

Amazon <http://www.amazon. com=

Amazon merupakan toko buku wirrua/ yang menjual buku melaha web
sitenya. Kesuksesan Amazon yang luar biasa menvebabkan toko buku lain
harus melakukan hal yang sama.

eBay <http://www ebay. com=

Merupakan tempat lelang on-line,

NetMarket <http://www netmarket com=

Merupakan direct marketing dari Cendant (hasil merge dari HFC, CUC
International, Forbes projects). NetMarket akan mampu menjual 95% dan

kebutuhan rumah tangga sehan-han,

Manfaat menggunakan E-commerce dalam dunia bisnis

Manfaat dalam menggunakan E-Commerce dalam suatu perusahaan

sebagai sistem transaksi adalah;

|, Dapat meningkaikan market exposure (pangsa pasar).
2. Menurunkan biaya operasional (operating cost).

3. Melebarkan jangkauan (global reach).

4, Meningkatkan customer lovalty,
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5. Meningkatkan supply management.

6. Memperpendek waktu produksi,

(http://jurnal-sdm blogspot.com/2009/08/e-commerse-definisi-jenis-

tupuan himl Diakses tanggal: 03-05-2012)

2.4. Internet

Internet dapat diartikan scbagai jaringan komputer luas dan besar yang
mendunia, yaitu menghubungkan pemakai komputer dan suatu negara ke negara
lain di seluruh dunia, dimana di dalamnya terdapat berbagai sumber dava

informasi dari mulai yang statis hingga yang dinamis dan interaktif.

2.5, World Wide Web (WWW)

World Wide Web yang lebih dikenal dengan web, merupakan salah satu
layanan vang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet. World
wide web adalah sarana pembagian informasi antara pengguna jarngan komputer.
Web pada awalnya adalah ruang informasi dalam internet. Dengan menggunakan
Ayperrext, pemakal dituntun untuk menemukan informasi dengan mengikuti link
vang disediakan dalam dokumen web yang ditampilkan dalam browser web, Web
lebih popular bagi khalayvak umum dan pemula terutama untuk tujuan pencanan
informasi dan melakukan komunikasi diskusi yang menggunakan weh sebagai
antarmukanya, Internet identik dengan web karena popularitasnya sebagai
penyedia informasi dan antarmuka vang dibutubkan oleh pengguna internet dan

masalah informasi sampa komunikasi,

2.6. Universal Resource Locater (URL)

Pada penggunaan WWW, penunjukan suatu sumber informasi
menggunakan metode (fmiversal Resouwrce Locater (URL), vang merupakan
konsep penamaan lokasi standar dari suatu file, direktori, komputer, lokasi
komputernva dan metode yang digunakan. URL tidak hanya dapat menunjuk ke
suatu file tapi dapat juga menunjuk suatu guery, dokumen dalam suatu dafabase,
atau hasil dan perintah finger atau perintah archie atau yang lainnya. Dengan
URL ini didefinisikan lokasi dan metode pengaksesan file tersebut.
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2.7. Hyper Text Transfer Protocol (HTTP)

HTTP atan Hyperlexr Transfer Protocol adalah sualu protokol imtemnet
yang digunakan oleh World Wide Weh. Dengan protokol ini sebuah webh client
(dalam hal ini browser) seperti Inferner Explorer atau Netscape Navigator dapat
melakukan pertukaran data hypermedia, seperti teks, gambar, suara, bahkan video
dengan wed server. HTTP pertama kali dibuat oleh Tim Berners-Lee pada tahun
1990, dengan versi HTTP/0.9. Versi terbara HTTP adalah HTTP/1.1

2.8. Hypertext Markup Language (HTML)

HTML adalah bahasa markep yang umum digunakan. Kepopuleran
HTML disebabkan karena HTML ini mudah digunakan. Pembuatan dokumen
WEDR dengan HTML dapat dilakukan dengan mudah dan cepat. Dokumen web
dapat tersaji dengan cepat ke banyak pembaca di seluruh dunia sekaligus. HTML
mudah melakukan kontrol terhadap tampilan halaman web baik berupa teks,
gambar, suara, animasi maupun video.

HTMI. merupakan singkatan dari Hypertext Markup Language. HTML
digunakan untuk membangun halaman web. Sekalipun banvak orang
menyebumya sebagal bahasa pemrograman, HTML scbenamya sama sekali
bukan bahasa pemrograman, hal ini terihat dari namanya, HTML adalah suam
bahasa Markup. HTML digunakan untuk melakukan penandaan terhadap sebuah
dolumen teks, Tanda tersebut digunakan imtukmenentukan format atan styde dan
teks vang ditandai.

2.9. Pengenalan PHPY!

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman yang
berfungsi untuk membuat website dinamis maupun aplikasi web. Berbeda dengan
HTML yang hanya bisa menampilkan konten statis, PHP bisa berinteraksi dengan
database, file dan folder, schingga membuat PHP bisa menampilkan konten yang
dinamis dari sebuah website, Blog, Toko Online, CMS, Forum, dan Website
Social Networking adalah contoh aplikasi web yang bisa dibuat oleh PHP.

PHP adalah bshasa scripting, bukan bahasa tap-based seperti HTML.
PHP termasuk bahasa vang cross-platform, ini artinya PHP bisa berjalan pada
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sistem operasi vang berbeda-beda (Windows, Linux, ataupun Mac). Program PHP
ditulis dalam file plain text (teks biasa) dan mempunvai akhiran “php”. PHP
dapal diintegrasikan (embedded) ke dalam web server, atau dapat berperan
sebagai program CGI yang terpisah. Karakterisiik yang paling unggul dan paling
kuat dalam PHP adalah lapisan integrasi database (database integration layer).
Database yang didukung PHP adalah; Cracle. Adabas-D, Sybase, FilePro, mSQL.
Yelocis, MySQL, Informix, Solid, dBase, ODBC, Unix dbm, dan PostgreS{L.

( Peranginangin, Kasiman 2006, 4piikast weh dengon PHP dan MySOL hal:02)

2.9.1. Kelebihan- kelebihan PHP™

PHP memiliki banyak kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa script
sejemis. PHP difokuskan pada pembuatan script server-side, vang bisa
melakukan apa saja yang dapat dilakukan oleh CGL, seperti mengumuplakan
data dari form, menpghasilkan isi halaman web dinamis, dan kemampuan
mMENginim serta menerima cookies, bahkan lebih daripada kemampuan CGl.

PHP dapat digunakan pada semua sistemn operasi, amtara lain Linux,
Unix (termasuk variannx HP-UX, Solans, dan Open BSD), Microsoft
Windows, Mac Q8§ X, RISC O8, PHP juga mendukung banyak web Server,
Seperti Apache, Microsoft Internet Information Server (MIIS), Personal Web
Server (PWS), Netscape and iPlanet servers, Oreilly Website Pro server,
aundinm, Xitami, OmniHTTPd, dan masih banyak lagi lainnya, bzhakan PHP
dapat bekerja sebagai suatu CGI processor,

PHP tidak terbatas pada hasil keluaran HTML (HyperText Markup
Langnages). PHP juga memiliki kemampuan untuk mengolah keluaran
gambar, file PDF. dan movie Flash, PHP jugs dapat menghasilkan teks seperti
XHTML dan file XML lainnya,

Salah satu fitur yang dapat diandalkan oleh PHP adalah dukungan
terhadap banyak database. Berikut database vang dapat dukungan oleh PHP;

e Adabas D ® FilePro (read only)
s dBase s FrontBase
 Direct MS-50QL = Hyperwave

o Empress * [BM
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s Informix » MySQL

" ]'[}g[‘.ﬂﬁ e (racle (OC17 dan DCIE-}
» Interbase ® (vrimnos
» MSOL * Postgrs(JL

2.9.2. Perintah Dasar Dalam PHP!!
PHP adalah sebuah bahasa yang HTML-embedded, artinya perintah
perintah dalam PHP dapat menyatu dengan tag-tag HTML dalam sebuah file,

1. <7 [perintah] 7> atau <7php [penntah] 7> : unmuk memulai dan
mengakhiri penulisan perintah-perintah php.

2. echo [data] : menampilkan data yang diinginkan. contoh: <7 echo
"aku ganteng",”>

3, $[rama wariabel] : Inisialisasi pama variabel pamun dilarang
dimulai dengan angka. Contoh: <7 $A;7=<? Sa:7=

4, <7.70=>
5 <Pphp ... >
6. =script language="php™>._. ...... </script>

Titik-titik  diisi dengan perintah-perintah PHP. Cara keempat sering
dipergunakan karena paling ringkas, cara kelima dapat digunakan untuk
kombinasi XML (Extended Markup Language), vaitu sebuah bahasa vyang
merupakan pengembangan dan HTML, Sedangkan cara vang kstiga dapat
digumakan untuk mengantisipasi editor-editor yang tidak dapat menerima tag 4
dan 5, contohnya Fromtpage.

( Nugroho, Bunafit 2008, hal;113)
2.10. Pengenalan tentang MySQL!™

MySQL adalah perangkat lunak database server atau sebut saja
Database Smart. Database ini semakin lama semakin populer. Dengan
menggunakan database im, data semakin aman dan berdaya guna. Database imi
juga banyak dipakai pada web database schingpga data semakin terintegrasi antara
database dekstop dengan database web. Untuk menggunakan database MySQL
harus menginstalasinya dahulu ke computer,
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Dalam suatu database MySOQL mempunyai beberapa keistimewaan
Sebapai server database dengan konsep database modermn. Beberapa keistimewaan
vang dimiliki MySQL sebagai berikut ;

1. Portability
Database MySOQL berfungsi dengan stabil tanpa kendala, berarti
berlaku pada berbagai sistemn operasi seperti Windows, Linux.
FreeBSD, Mac OS X Server, Solans, Amiga, HP-Unix, dan lain-
lan.

2, Open Source
My50QL merupakan database open source (gratis), di bawah lisensi
GPL sehingga dapat memperoleh dan menggunakannva secara
cLma-curna tanpa membayar sepersen pun,

3, Multinser
MySQL merupakan database yang dapat digunakan untuk
menangani beberapa user dalam  waklu  bersamasn  tanpa
mengalami masalah. Dan memungkinkan sebuah database server
MySOQL dapat diakses client secara bersamaan pula,

4. Performance Tumng
MyS0L mempunyai kecepatan yang cukup baik dalam menangani
query-guery sederhana, serta mampu memproses lebih banyvak
SQL per satuan waktu.

5. Column Type
Database MySQL didukung dengan lipe data yang sangat
kompleks, sepert signedrunsigned integer, float. double, char,
varchar, text bleb, data, fime, datetime, timestamp, year, set serta
enum.

6. Command dan Functions
MyS30QL. server memiliki operator dan fungsi secara penuh yang
mendukung perintah SELECT dan WHERE dalam query.

7. Security
Sistern Security pada MySQL mempunyai beberapa lapisan
sekuritas seperti tingkatan subnetmask, hostname, dan izin akses
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user dengan sistem perizinan yang mendetil serta password
terenknpsi.

( Nugroho, Bunafit 2008. hal:91)
2.10.1. Perintah dasar mengenai MySQL
Sintaks dalam bahasa MySQL hampir sama dengan Structured Ouery
Language (SQL). Dimana SQL adalah kependekan dari Structured Query
Language, merupakan scbuah bahasa yang digunakan untuk mengakses data
dalam basis data (database) relasional, SQL banyak diterapkan pada pemrograman
berbasis client-server seperti PHP, ASP, Java J2EE, dan sebagaimya. Benkut

sintaks — sintaks dalam Mysql:

L.

CREATE

Adalah perintah untuk membuat database baru

CREATE DATABASE nama db;

Perintah untuk membuat tabel adalah

CREATE TABLE nama tabel,

CREATE TABLE user (user nome VARCHAR (30) CONSTRAINT
FRIMARY KEY, password VARCHAR (2 NOD NULL,
date of birth DATETIME j;

SELECT

Perintah untuk menampilkan seluruh database

SELECT * FROM user;

INSERT

Perintah untuk membuat data baru pada suatu database

INSERYT INTO user (user name, password, date of birth) VALUES
PALIYA HASSAN', Cengkareng' ‘gwe’);

DELETE

Perintah untuk menghapus suatu database yang sudah ada pada tabel

DELETE FROM user WHERE nama - ‘4LTYA HASSAN,

( Nugroho, Bunafit 2007 hal:21)
2.11. Konektifitas PHP dan MySQLF!
PHP mempunyai kemampuan untuk menpakses 151 dari suatu database
kehalaman web. Database yang dapat diakses lewat PHP diantaranya database
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ODBC, database server seperti MySQL dan Oracle. PHP menyediakan sejumlah
fungsi yang dignmakan untuk mengakses basis data MySQL.

1. mysgl connect{)
Digunakan untuk melakukan uji dan koneksi kepada server database
My SO,
Sintaks |
Sconn—tysgl_cormect(“host”, "username ", ‘password”);

2, mysgl_select_db()
Digunakan untuk menentukan database default yang akan diakses pada
Server,
Sintaks
Spilih=("mysql select db("namadatabase” Sconw);

3. mysql_query()
Digunakan untuk melakukan eksekusi perintah SQL dan untuk
memanipulasi database yang berhasil dilakukan koneksinya dengan
menggunakan mysql_select dh()
Sintaks :
Shastl=mysgl queryD"SOI statement”);

4, mysql fetch array()
Digunakan untuk melakukan pemrosesan hasil guery yang dilakukan
sebelumnya dengan perintah mysqgl query().
Sintaks !
Sarray=mysql feich-arrap(Shasil);

2.12. E-Payment®!

E-Peayment adalah suatu sistem  yang menyediakan alat-alat untuk
pembayaran jasa atau barang-arang vang dilakukan di Intemet. Dibandingkan
dengan sistem pembavaran konvensional, pelanggan mengirimkan semua data
terkait dengan pembavaran kepada pedapgang vang dilakukan di Internet dan tidak
ada interaksi eksternal lebih lanjut antara pedagang dan pelanggan. Di dunia
sesungguhnya (offline), konsumen menggunakan uang tunai, cek, atau kartu kredit
untuk melakukan pembelian, Hal ini juga berlaku di dunia oniine.
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Untuk mendukung fasilitas ¢-payment, biasanya suatu perusahaan
menjalin kerjasama dengan sejumlah lembaga perbankan. Dengan jaringan
perbankan yanyg begitu luas, transaksi pembelian dan pembavaran tiket dapat
dilakukan kapanpun, dumanapun, sesual dengan kebutuhan dan wakmu yang
dimiliki,

Saat ini, sebagian besar pembelian melalui web dilakukan dengan kartu
kredit. Pembayaran ini melibatkan pemindahan dana secara elektronik. Selain
kartu kredit dan transfer dana, bentuk lain dar E-Payment wvaitu smart card,
digiial cash, digitad check, dan tagihan elektronilk
Adna beberapa pihak yang terlibal di dalam E-Payment, vailu:

a. Issuer, biasanya berupa bank atau lembaga non banking.
b. Konsumen, pihak yang melakukan F-Payment
¢. Penjual, pihak vang menerima &-Payvment,
d. Regulator, biasanya pemerintah yang regulasinya mengontrol £-Payment.
[h dunia offline, pembayaran biasanya dilakukan secara face-fo-face (bertatap
muka), sehingga ada kepercayvaan bahwa sulit untuk melakukan penipuan.
Sedangkan di dunia onfine, di mana antara pembeli dan penjual berada di tempat
yang berbeda (ndak saling bertatap muka) sehingga masalah kepercayaan harus
diperhatikan,
Dalam pengimplementasiannya, e¢-payment memiliki  berbagai  manfaat
diantaranya:

« Meningkatkan efisiensi pembayaran,

« Meningkatkan customer loyality.

»  Memberikan keamanan bertransakasi vang lebih dibandingkan cask,

» Meningkatkan efektivitas dan efisiensi waknw

+ Memberikan kemudahan pembayaran dan perluasan media pembayaran.
{httpz//rumahuang blogspot.com/2008/07/pengrtian-paypal html Diakses tanggal:
2-06-2012)

2.13. Pengenalan Dreamweaver™

Dreamweaver adalah suatu bentuk program editor web yang dibuat oleh

macromedia dengan  alamat  website www.macromedia.com. Dengan
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menggunakan program ini, seorang programmer web dapat dengan tmudah
membuat dan mendesain webnya, karena bersifat WYSIWYG (What You See [s
What You Get).

Dreamweaver MX dan ¥ selain sebagar editor yang komplet juga dapat
digunakan untuk membuat animasi sederhana yang berbenmk layer dengan
bantuan JavaScript yang didukungnva, Dengan adanva program ini kita tidak akan
susah-susah untuk mengetik skrip-skrip format HTMI., PHP, ISP, ASP.
JavaScript, CSS maupun bentuk program yang lainnya.

2.13.1. Menjalankan Pertama Kali Dreamweaver'®
Setelah editor dremmweaver MX atau Dreamweaver & teminstal pada
komputer, maka sekarang pada start menu halaman desktop anda akan menemui
sebuah direktoni program bernama Macromedia, untuk lebih jelasnya berikut
adalah langkah-langkahnya:
1. Anda dapat masuk dani start, pilih program, pilih macromedia kemudian
pilih Dreamweaver &

[
(3 mardngs Meda Agger
T Wirdie Lipces

. 2D Yitir

A BrrerEeres

Gambar 2.1 Menjalankan editor Dreamweaver 8
2. Derikut gambar tampilan utama program Dreamweaver &, agar halaman
pembuka depan tidak diaktifkan, maka anda dapat memilih checkbox
(pilihan) vang ada di pojok kiri bawah.
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Gambar 2.2 Tampﬂan utama program Dreamweaver
Benikut tampilan halaman kerja yang ada pada dreamweaver & vang

disertai dengan menu ikon/toolbar, code view, dan design view

R = =

Fie Bt Yow lowen Moaly (et Commna  Sir Widew Mg
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Gambar 2.3 Standar halaman vang dimiliki cleh Dreamweaver
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BAB 111
ANALISIS DAN
PERANCANGAN SISTEM

3.1 Model Perancangan

Bab im berist penjclasan mengenai analisis dan perancangan sistem
aplikasi. Analisis desain sistem digunakan untuk memberikan gambaran secara
umum terhadap aplikasi. Hal im berguna untuk menunjang perancangan aplikasi
yang akan dikembangkan sehingga kebutuhan akan aplikasi lersebut dapat
diketahui sebelumnya. Kemudian hasil analisis akan menjadi dasar untuk
melakukan perancangan atau desain aplikasi sesuai kebutuhan sistem.

Dalam merancang aplikasi pada proyek akhir ini terlebih dahulu dilakukan
pembuatan desain proses, desain data, serta desain antar muka aplikasi Desain
proses berguna untuk mengintegrasikan semua proses yang terjadi dalam aplikasi
yang akan dibuat, Desain data berguna untuk mengetahui daia apa saja yang
dibutuhkan dalam proses vang akan dikerjakan. Sedangkan perancangan
antarmuka berfungsi sebagai antar muka interaksi antara pengguna dengan sistem
aplikasi yang dibuat, sehingga pengguna dapat mengoperasikan aplikasi yang

dibuat.

3.2 Prosedur Perancangan

Pada bagian im prosedur yang dilakukan vaitu menganalisis dan
merancang sistem. Menganalisis terhadap semua masalah, dan merancang sistem
scrta basis data. Perancangan basis data disusun dengan membuat Data Flow
Diagram (DFD) yang berfungsi untuk menggambarkan aliran data vang terjadi di
dalam sistem dar tingkat yang fertinggi sampal yang terendah Yang
memungkinkan kita untuk mendekomposisi, mempartisi atau membagi sistem ke
dalam bagian-bagian vang lebih kecil dan sederhana. Kemudian membusat Entity
Relational Diagram (ERD) yvang membenkan gambaran mengenai struktur basis
data secara keseluruhan sebagai relasi atau hubungan setap entitas. Dan yang
terakhir membuat mapping, vang merupakan penulisan struktur dari tabel yang
sudah dirancang pada ERD. Disimi semua tabel ditulis secara terperinci.
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Adapaun perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini

antara lain :

3.3 Desain Sistem Informasi

Tahap desain sistem boleh dikatakan sebagai bagian terpenting dari
rekayasa perangkat lunak, Dalam tahap ini, kualitas dan struktur data, arsitektur
program, interface dan detail dari procedure / function dikembangkan dan
diperbaiki secara terus-menerus, dianalisa dan didokumentasikan, Tahap desain
menghasilkan suatu representasi dari perangkat lunak vang bisa dipakal untuk
menilai kualitas dari perangkat lunak.

3.3.1 Flowchart Sistem

Flowchart adalah suatu gambara grafik dari wrutan-uriutan dan langkah-
langkah logis dalam suatu prosedur atau program. Flowchart berguna untuk
membaniu analvse atau progammer untuk memecah-mecah masalah yang besar
menjadi kecil, sehingga segmen-segmen dapat dikerjakan dengan lebih mudah
karena sistem digambarkan secara lebih nyata dalam gambaran daia secara [isik,
dan membantu dalam menganalisa cara-cara alternative dalam suatu operas,

Simbol-simbol yg digunakan dapat dilihat pada tabel berikut:

| Jenis Simbol Nama keterangan
! Daocument Menunjukkan dokumen
il —_— atau laporan
Multiple document | Menunmjukkan dokumen
Input / output T vang sama vang dicetak
bebarapa untuk
; | kepentingan tertentu
Marual input Data yvang dimasukkan
:’ seperti melalui keyboard
ataupun barcode _'
- _ Computare Proses vang dilakukan |
proceess dengan komputer i
Process Manual proceess | Proses yang  dilakukan
' w secara manual
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Storage

L

Magnetic disk

N/

Fife

Flow

ki

permanent pada

- magnetic disc, biasanya
digunakan untuk file
master

Data }'a'ng- berupa
dokumen disimpan
dengan urutan:

N: nomer, A abjad

Diocument’

processing flow

Arah  aliran  dokumen

atau proses

- =

Lainnya

S

Decision

Menunjukkan
pengambilan keputusan

i dalam satu kondisi

Tabel ] Simbol- ainibol Flowahar

Dalam Sistem Informasi Penjualan sépeda gunung terdapat mekanisme proses

yang dapat digambarkan secara singkat sebagai berikut :
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Perancangan dalam website kami memberikan gambaran pada user tentang
sistem yang akan dibuat. Rancanagan digambarkan dengan flewmap. bagaimana
sistern bekerja.
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Gambar 3.2 Flowmap Sistem

3.3.2 Data flow diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan representasi grafis dan sebuah sistem,
yvang menggambarkan komponen sistem, aliran data, tujuan dan penyimpanan
data. Dalam Perancangan atau pembuatan diagram alur data atau Data Flow
Diagram (I2FD) pada Sistem Informasi Perbankan ini digunakan software Power
Designer. Secara umum Data Flow Diagram (DFD) adalah diagram yang
menggambarkan rancangan global dan suatu proses,

DFD mempunvai beberapa komponen, yaitu external entity, dara flow,
proses, data store, split/merge dan Off-page connecior, Simbol dalam pemodelan
fungsional dapat dilihat pada tabel 2.6. Penjelasan dan masing-masing ¢lemen
tersebut adalah sebagai berikut:

1} External Entity




2)

3)

Sesuatu vang berada di luar sistem, tetapi memberikan data ke dalam
sistem atau menerima data dari sistem, Pedoman pemberian nama external
entity
a. Nama external enfiry berupa kata benda
b, Fxternal entity tdak boleh memiliki namg yang sama kecuali
memang objcknya sama (digambarkan dua kali).
Data Flow {Arus Data)
Arus data merupakan tempat mengalirnya informasi dan digambarkan
dengan ganis yang menghubungkan komponen dan sistem. Arus data
mengalir di antara proses, data store. Arus data dapat merupakan imput
bagi sistem maupun oupu dart sistem. Pedoman pemberian nama aliran
data :
a. Nama alitan data yang terdiri atas beberapa kata dihubungkan
dengan garis sambung.
b. Tidak boleh ada ahran data vang namanya sama, dan pemberian
nama harus mencerminkan isinya.
c. Aliran data vang terdiri atas beberapa elemen dapat dinyatakan
dengan grup elemen,
d. Sedapat mungkin nama aliran data ditulis lenghkap.
¢, Tidak boleh ada aliran data dari externa! entity ke duta stvre atau
sebaliknya. Hubungan antara external entity dengan date store harus
melalul suatu proses, sebab external entity bukan merupakan bagian
dari sistem.
Proses
Proses merupakan apa vang dikerjakan oleh sistem, berfungsi untuk
mentransformasikan data masukan menjadi data keluaran sesuai dengan
spesifikasi yang diinginkan. Pedoman pemberian nama proses :
a. Nama proses terdiri atas kata kerja dan kata benda yang
mencerminkan fungsi dan proses tersebul,
b. Jangan menggunakan kata ..proses” sebagai bagian dari nama suatu
proses.

c. Tidak ada proses yang memiliki nama sama.
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d. Proses harus diben nomor sesuai dengan kaidah penomoran level
pada DFD.

4) Duta Store

6)

Data store merupakan tempat penyimpanan data vang ada dalam sistem.
Pedoman pemberian nama data siore :

a. Nama harus mencerminkan dafa store tersebut

h. Bila namanya lehih dari satu kata maka harus diberi tanda sambung.
Split‘Merge
Split berfungsi untuk memecah satu aliran data menjadi beberapa macam
aliran data. Sedangkan Merge berfungs: untuk menggabungkan beberapa
macam aliran data menjadi satu buah aliran data.
Off-page connector
Komponen off-page connector digunakan untuk menghubungkan suvatu
aliran data vang di sp/it‘merge dengan proses yang berada satu tingkat i

atasnya.

Notasi Keterangan

External Fntity (Entitas Eksternal)

Data Flow (Aliran Data)

O : Process (Proses)
Data Store
i _O Split/Merge
Off-page connector

Tabel 3.2 Simbol dalam pem-:)de]an fungsional
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1) DFD Level 0

DID level 0 menunjukkan semua proses utama yang menyusun
keseluruhan sistern. Herikut ini tampilan dari DFD level-0 pada Gambar

K
——— Jals e —— [Tt pomedat
P ata koafinmas) perolwy prapr—————— ‘ [nfi barang-
Diata produk—— " | l -———Walidasi pembavaran
| | |
| | |
Diata pernesananr————— l! e i | e R
4 .
y
' —| |I Website e-pammerce skl | Llrse
| Hilezin | ondbimp sepeda gunung. |
| ; o
FEEF T ', /f T 1
S| It pemesinin: ! !
—— [t usce :
Infu pembavamn-— —Hahing
————Info produk: T pﬁnba}'am.n—l
L Inl pemesanun e - - Data uzer

(rambar 3.3 DFD Lewvel O
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2y DFD Level 1
Berikut ini merupakan tampilan dari DFD level-1 pada Gambar 3.4 :
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Gambar 3.4 DID Level |

Seperti vang digambarkan pada DFD Level | diatas, terdapat enam anak
proses sebagai berikut;

1. Repistrasi berfungsi untuk melakukan pendaftaran kepada

pembeli yang disediakan dalam daftar user,

2. Login berfungsi uniuk melakukan transaksi apabila sudah
melakukan proses registrasi,
Kelola data berfungsi untuk mengolah data barang dan data
otrder barang.
4, Informasi berfungsi untuk mengolah data penjualan dan

!....J‘

pelaporan penjualan
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5. Transaksi berfungst untuk mengolah data pemesanan,
pembayaran, validasi pembayaran serta data penginman.
6. Laporan berfungsi untuk mengolah laporan barang, pembelian,

pembayaran serta pengiriman.

3) DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Transaksi, dapat dilihat pada
Gambar 3.5 ¢
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Gambar 3.5 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Transaksi

3.3.3 Entity Relationship Diagram (ERD)

fintity Relationship Diagram digunakan untuk mengintrepetasikan,

menentukan dan mendokumentasikan kebutuhan basis data yang dipergunakan

oleh sistem dan objek-vbjek dasar data yang mempunyai hubungan antar relasi,
ERD untuk memodelkan struktur data dan hubungan antar data, untuk

menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan simbol.
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Relasi antar tabel dalam basis data sistem penjualan pada toko spare part
sepeda gunung yang dilengkapi sarana publikasi web digambarkan dalam bentuk
konsep atau Conceptual Dare Modef (CDM) , dan dalam benruk fisik atau
Physical Data Model (PDM) seperti yang ditunjukkan pada Gambar berikut ini:
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Gambar 3.7 PDM Data Sistem Informasi

3.4 Struktar Basis Data
Adapun struktur basis data yang dipergunakan sebagai subsistem basis
data dan Sistem Penjualan im berdasarkan Entity Relationship Diagram di atas
adalah sebagai berikut .

A. Tabel admins
Fungsi . Untuk menyimpan data admin

Keay : Username
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Tabe

1 3.3 Strulaur Tabel Adming

Usernﬂme Varchar | 50 -
Password Varchar 50 m
Mama lengkap | Varchar 100 =
Email Warchar 100 -
No telp Varchar 20 -
Level Varchar 20 -
Blokir Enum YN

B, Tabel User
Fungsi
Key

Untuk menvimpan data User
Username
Tabel 3.4 Struktur Tabel User

' Passwordl Varchar 50 -

i Password Varchar 50 =

i MNama lengkap Varchar 100 =
Email Varchar 100 -
Aktivasi Tnt & -
Cek aktivasi | It | 6 -
No telp Varchar 20 g
Level Varchar 40 -
Blokir Enum YN f
Id session Varchar 100 m

C. Tabzl Order
Fungsi
Key

Untuk menyimpan data Pemesanan

id orders
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Tabel 3.5 Struktur Tabel Order

Id_order
Nama_kustomer | VYarchar 100 -
Alamat Text -
Telpon Warchar 20 -
Email Varchar | 50 -
Status_order Varchar 50 2
Tel order Date -
Jam order Time -
ld_kota Int 3 -

D. Tabel Order_detail

Fungsi
Key

Untuk menyimpan data Pemesanan secara detail

Tabel 3.6 Struktur Tabel Order detail

._ _nrdm “Int &
"1d_produk Int 5 z
Jumlah Int 5 -

E. Tabzl Orders temp

Fungsi
Key

Untuk menyimpan id data yang di pesan

id produk

Tabel 3.7 Struktur Tabel Order temp

1d_produk It 5 -
ld_session Varchar 100 -
Jumlah Int 5

Tgl order temp Date -
Jam_order temp Time -
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F. Tabel Produk

Fungsi
Key

Stok_temp Int 5 -
Untuk menyimpan data produk
id produk
1

Tabe

3.8 Struktur Tabel Produk

G, Tabel Kategori

Fungsi
Key

prodk |
Id kategori fnt 5 -
Nama Produk | Varchar 100 R
Produk seo Warchar 100 -
ki — R B =
Harga Int 20 -
Stok It 5 -
Berat Decimal(5.2) ] =
Tl masuk Date ! =
Gambar Varchar 100 -
Dibeli Int 5 -
| Diskon Int 5 -
Untuk menyimpan data kategon

id kategori

Tabel 3.9 Struktur Tabel Kategon

| Td ateg ' 1 '

|

g Nama Kategori | Varchar 100 5
Varchar 100 .

i Kategori_seo
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H. Tabel Kota
Fungsi  : Untuk menyimpan data kota beserta ongkos pengiriman
Key »id_kota

Tabel 3,10 Struktur Tabel Kota

' 1d_kota

Id_perusahaan | Int 10 -
Nama kota Varchar 140 -
Ungkos kirim i Int 10 f -

1, Tabel Mod bank
Fungsi @ Untuk menyimpan data suaty bank
Key : id bank
Tabel 3.11 Struktur Tabel Mod bank

g g

| No_rekening Yarchar 100 -
;' Pemilik Varchar 100 =
" Gambar Varchar 100 B

J. Tabel Shop penginman
Fungsi  : Untuk menyimpan data pengiriman barang
Key : 1d_perusahaan

Tabel 3.12 Struktur Tabel Shop_pengiriman

1d_porusahaan | Int | 10 B

Nama perusahaan Varchar | 100 -
Gambar Varchar 1040 - i
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K. Tabtel Meod ym

Fungsi : Untuk menyimpan data user online

Key :oid

Tabel 3.13 Struktur Tabel Mod ym

11

Varchar J

235

Varchar [

50

L. Tabzl Hubungi

Fungsi @ Untuk menyimpan data user onhine

Key ;1d_hubungi

Id_hubung;i

Tabel 3.14 Struktur Tabel Hubungi

Narmna Varchar 50 F
Cmail | Varchar 100 ‘
Subjek Varchar 100
Pezan Text
Tanggzal Date R

M. Tabel download

Fungsi  : Untuk menyimpan data

Key ooad

| Varchar

Tabel 3,15 Struktur Tabel Download

235

Username

i
| Nama
1
|

Varchar ]

50
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3.5 Desain Antarmuka Aplikasi

Sesuai dengan spesifikasi sistem di atas, informasi penjualan ini
diharapkan dapat dengan mudah dipakai oleh user yang mengoperasikan sistem
ini, Untuk itu barus dibuat desain antarmuka yang mudah dipahami dan tidak

terlalu rumit.

3.5.1 Desain Farm Login

Rancangan form imi dibuat untuk fipe 2 user yaitu
a. Admin vang memilki hak penub untuk mengakses keseluruhan
sistem termasuk pemberian akses ke bagian-bagian.
b. User yang memiliki hak untuk memibh suatu barang dan

membelinya atau bisa disebut juga sebagai konsumen.

Berikut mi adalah tampilan dan form login pada Gambar 3.8

Liver Weme
zhid

Femrasig

——

Gambar 3.8 Form Login Pengguna Sistem Informasi
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3.5.2 Desain Menu Aplikasi

A W ™ g e o O r""_""“]
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Gambar 3.9 Desain Menu Aplikasi Penjualan Suku Cadang
Spesifikasi menu dari masing-masing modul disajikan dalam desain menu-

menu pop-tup di dalam childform disusun secara vertikal pada bagian atas
childform seperti gambar di atas.

44




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi pengembangan perangkat lunak merupakan proses
pengubahan spesifikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap im
merupakan lanjutan dan proses perancangan, vaitu proses pemrograman perangkat
lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistem.

Aplikasi e-commerce ini program yang digunakan adalah Macromedia
Dreamweaver 8 dan MySQL sebagai media penyimpanan database atau informasi yang
terkumpul, vang terdiri dari beberapa tabel yang saling berhubungan Untuk
menjembatani antara informasi yang akan dibuat dengan basis data yang ada, sedangkan
untuk publikasi web menggunakan PHP.

4.2. Halaman Login Administraior
Halaman login ini dengan cara meng-inputkan rsername dan password . Jika
berhasil maka akan masuk ke menu uwlama, dan vang dapat mengakses hak penuh

menu-menu aplikasi.

Gambar 4.1 Form Login Administraior
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4.3. Halaman Menu Utama

Halaman menu utama m adalah halaman admin yang berfungsi untuk

mengubah ataupun menambahkan data,

Puatang A at1 % Gemads _J Lol veetsie @ nabiar

Selamat Detang

Hal Aorminisvaior, seinmet deiang 6 hlmeT ADmraT ST
Shahkmn ik wenu Slinan pang beredn o Seceiah kin omak mengeioe oroen doanse andn

UL TURRAFTE

Loge : Babbu, 24 S quymus J0Z | H-IZ7-5 WE

e — e (L ’ | T . - = P ——
e e e T e e I e S O e i e b T e iR s

WO, R

BALAH RN MK

Gambar 4.2 Menu Utama

4.4. Halaman Edit Menu Utama

Pada halaman edit ini admin dapat merubah button Link yang tampil dihalaman

utama user.
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Menu Utama

i M&nu itama Lank At Blkni
1 BEAAND= ndex pap i Edit
7 FROFL peafitham mlml Edit
3 PROCUK samug-produe K k| Eait
‘ SERANLANG SFLANIA FETRMATG-naAnm N Ean
= CARL PELEEL AN carg-pembeian himl Edit
f POWNLDAD RATALOG S THIs-I e i Edn
HLIBRECH A fiubuingi-kiam blwe Exin

*yiats pace Men biek ke dihapues, g bea di non-artifan melail Bdg Menu Ulama.

(e e e O e e e s s
(Gambar 4.3 Halaman Edit Menu Utama

4.5, Halaman Edit Sub Menu

Pada form ini admin dapat menambahkan sub menu atan menghapus sub menu
yang ditampilkan pada halaman utama user.

Edit Sub Menu

Rut Mean Palygon

Wers Umms  PROCUK [=]

L e kalegorn: 1B-pokgon b

ey

s S e e e N e i S S (el R SR A
Gambar 4.4 Form cdit Sub Menu
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4.6.

Halaman Kategori Produk
Pada halaman ini admin dapat menambahkan atau menghapus kategori produk

vang sudah ada dengan cara menekan atau mengklik tombol tambah kategori.

Tambah Kategon

Hama Eategon
TG

Gl

LT

a0V gEn

Sy cadany

4.7,

Halaman Tambah Produk

Pada halaman ini admin dapat mengakses dan menambahkan suatu barang baru

yang masuk pada toko Hartono dan meng inputkan dalam aplikasi e-commerce ini.

T ommtuahboan P il

Mo Mama Produk

1 Piiygea Cozmax 2 1 O riernatennl sdden
Z WUINTED AVALANCHE 25-1C - B0 FARITES Sar=y
el CLE TRAL BEASTES 20 ey
¥ oz Inx 32 TRAedy 130070 Fi Fon
& Nres SO0 Carean Rl Foo
G A it
Prtegar-Cazmelixad FREEMEXI
5 paems
G Campageals ¥-Spead Bar o Srfters - Cartan
SemRnn 3914 Shmang Lfegre STETI0 5T Levers
Hal 112

Beratikg)

Gambar 4.6 Halaman
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4.8. Halaman Edit Produk
Pada halaman edit produk ini terdapat form dimana barang vang masuk dapat

ditambahkan dengan memasukkan nama produk, katcgori produk, berat, harga, diskon,
serta spesifikasi dari barang tersebut,

Edit Produk
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Gambar 4.7 Halaman Edit Produk
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4.9. Halaman Detail Transaksi
Pada halaman inl admin dapat mengetahui laporan penjualan yang telah dipesan

oleh customer.
Datail Order
= R WY | B d L
S orr (| { it S
Wi o AT i lrtam | gt 2
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Sl S =i
Al Besgiita % g 20 L L[
=T b
S Sl YR =
Hirim Fakmr Pembalisn
b - = _Ppe Rl Rt Sam
ot Tgul PETEE
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Gambar 4.8 Halaman Detail Transaksi
4.10. Halaman Fasa Pengiriman

Pada halaman ini admin dapat menambahkan beberapa industri Jasa pengiriman
vang dapat mengirimkan produk barang kepada customer.
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Gambar 4.9 Halaman Jasa Pengiriman

4.11. Halaman Edit Ongkos Kirim
Pada halaman ini admin dapat menambahkan ongkos kirim pada masing-masing
kota tujuan yang siap diantar kepada pemesan atau customer.

Tambah Ongkos Kirim

Hama Kois

Coghza K

|denm Py

Gambar 4. 10 Halaman Edit Ongkos Kinm

semarang
18900

- Py Jnan Fengioa - e

4.12. Halaman Utama Customer
Halaman yang pertama kali ditampilkan saat wser mengakses websire. Halaman

mi menampilkan delapan produk terbaru,
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Gambar 4.11 Halaman Utama Customer

4.13. Halaman Produk

Produk yang dijual akan ditampilkan pada halaman produk. Apabila user
anggota sudah melakukan fogin make data vang tampil adalah produk dengan fipe
kategori yang disukai oleh anggota tersebut berdasar inputan user pada saat registrasi.
Halaman produk juga dapat diakses melalwi menu kategori sehingga menampilkan
produk yang sesuai dengan kategori yang dipilih.
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Gambar 4,12 Halaman Produk

4.14. Halaman Pencarian
Halaman ini menampilakan data produk. hasil dan pencarian sesuai dengan
spesifikasi yang dipilih dengan memasukkan kata kunct dari produk tersebut.
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Gambar 4,13 Halaman Search result
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4,15, Halaman Kantong Belanja
Setelah menemukan barang yang diinginkan maka barang tersebut dapat
disimpan pada daftar belanja/shopping cart
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Gambar 4. 14 Halaman Kantong Belanja

4.16, Halaman Proses Pembelian

Setelah selesai melakukan proses pemilihan barang maka pembeli menuju
proses data pembelian dengan memasukkan data- data pribadi yang sudah tercantum
dalam form dibawah ini,

Data Fembel |
T ke zrodas

WAy e (e el by 3 ﬁ
Alarinit Lenghagp Jngang 7L n insefaensiate #  melensi bolang
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Kots Tujuam Jakarts -

- # Suki adeng 4
Konfirenas: Ke-anjang Belanjs &nda > U Gepedai)

M Produk Sish Takal

A
Foivgnn Copae e L0 (etemabons sfiee] [fF &
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: ’ & ridha] M]

Gambar 4,15 Halaman Proses Pembelian
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4.17. Halaman Laporan Transaksi

Halaman mi merupakan infomast proses laporan transaksi setelah melakukan
pembelian dan dalam pembayaran dilakukan dengan transfer vang via bank yang sudah
ditetapkan.

Proses Transakai Setesal

2
BLUESATL P | L pang ST T el 2l
o =T fatsgori s
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i
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ait, Harfohe Sebuean

HBNI

Gambar 4. 16 Halaman Proses Transaksi

Hasil pengujian menggunakan 1 Komputer ({ocalhost)
Tabel 4.1
Pengujian Administrator

Pengujian | Keterangan
Login Admin | Berhasil
Ad Edit, Delete Menu ‘

i L Berhasil
Ulama
Add, Bdit, Delete Sub Menu | Berhasil |

| Add, Edit, Delete Kategori

Berhasil
Produk
. Add, Fdit, Delete  Suku o
' Berhasil
| Cadang atau Produk
|

Add, Edit, Delete Jasa | Berhasil |
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i Pengiriman

" Add, Edit, Delete Ongkos |
= Berhasil
[ Kinm

!Tam ilan Laporan data

e " Berhasil
| penjualan

|Add, Edit, Deletc Bank | Berhasil

Tabel 4.2

Pengujian Client (Costumer)

;rPcﬂgujian Keterangan

" Pilih / Pesan Suku Cadang | Berhasil

¢ Daftar Transaksi Pembelian | Berhasil

4.17.1. Hasil Pengujian Pada Web Browser

Dari beberapa hasil pengujian vang telah dilakukan pada beberapa web bhrowser
dapat diambil kesimpulan seperti gambar 4,17 hasil pengujian menggunakan weh
Arenwser Mozilla Firefox 6.0.2 sebagai benkut |

T R S [ ——— FRE T .

* betp s kA R o M For B

Gambar 4.17 Hasil Pengujian pada web browser Mozilla Firefox 6.0.2
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5.1

BABYV

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan sebagai

beriloat

1.

b

_'LgJ'

52

b2

Data-data transaksi yang terjadi pada penjualan sepeda gunung ini tersimpan
lebih raps dan aman karena tersimpan dalam sebuah database.

Proses pengecekan data maupun pencarian data bisa dilakukan dengan ccpat dan
mudah,

Dengan fasilitas yang ada pada aplikasi ini, diharapkan dapat meningkatkan
pelavanan kepada para konsumen vang membutuhkan beberapa suku cadang-
suku cadang sepeda punung.

Kecepatan dalam membuka halaman web merupakan salah satu faktor penting
yang perlu diperhatikan dalam membangun aplikasi web, agar pengunjung tidak

merasa bosan karena harus menunggu lama untuk membuka halaman web,

Saran

. Diharapkan agar ada partisipasi dari pihak administrator dalam memelihara dan

memperbarui situs e-commerce toko penjualan sepeda gunung ini,
Kemudahan dalam penjelajahan situs c-commerce toko sepeda gunung, perlu

diperhat:kan agar pengunjung dapat menerima informasi dengan mudah.

57




!..-J

DAFTAR PUSTAKA

. http./'web2lisan wordpress.com/2012/03/09/sejarah-sepeda- gununyy/ Dhakses

pada tanggal 16 Aprl 2012
hitp: /jurnal-sdm. blogspot com/2009/08/e-commerse-definisi-jenis-tujuan.htmi
Diakses tanggal: 03-05-2012
Peranginangin, Kasiman 2006. “Aplikasi web dengan PHP dan AMSOL", Andi
offset, Yogyakarta.
Nugroho, Bunafit 2007." Latihun Membuat Aplikasi Web PHP dan MySOL
dengan Dreamweaver MX(6,7, 2004) dan 87, GAVAMEDIA, Yogyakarta,
Nugroho , Bunafit 2008." Membuat Sistem Informasi Penjualan Berbasis WEB
dengan PHP dan MySQL”, GAVAMEDIA, Yogyakarta.

ian-paypal.him] Diakses tanggal:

2-06-2012

Kadir, Abdul, 2011, Buku pintar Jquery dan PHP, Mediakom, Yogyakarta
Kadir, Abdul, 2008, “Dasar Pemrograman Web Dinamis Menggunakan PHP™,
Andi Offset, Yogvakarta

Imam Hadi. MacromediaDreamweaver, TJRL :

http:.//imamhadi 88.blogs ertidn

April 2010

com/200905/Pen

s

Macromedia html’ ., 26

58







PERKUMPULAN PENGELOLA PENDIDIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
FAKULTAS TEKNOLOGH INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

&T BN [PEPSERD) MALAND Kampus! @ Il Bardungan Sagura-gura Mo, 2 Telp. (0341} 551431 (Hunting), Fax. (0341) 353015 Mealing 65145
AN NEAGA MALANG Wampus il JI, Raya Katargle, Km 2 Telp, j0341] 417834 Fax, (0341] 41TE34 Malang

BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

MNANMA CROHIDAYATULLAH
NN '07.12.540
JURUISAN : Teknik Elekiro 8-1

KONSENTRASI : Teknik Informaiika & Komputer
MASA BIMBINGAN: 28 Juni 2012 s/d 29 September 2012

JUDUL | RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE SUKU
CADANG SEPEDA GUNUNG BERBASIS WEB
Dipertahankan dihadapan Majelis Penguji Skripsi Jenjung Strata Satu (3-1) pada |
Hari : Rabu
Tanggal : 08 Apgustus 2012
Dengan Nilai : 75.1 (B+) i
PANITIA UJIAN SKRIPSI

Ketua Majelis Penguji, Sekretaris Majelis Penguji,

Dr. Eng. Arjydnto 5, ST, MT
NIPY 1030800417
ANGGOTA PENGUJL

Dosen Penguji [ Dosen Pengyi 1

y

| -

o

Ir. ko Nurcahyo Yuli Wahyuni, ST, MT

NIP.Y. 1028700172 NIP.P. 1031200456




IMNSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO §8-1

JL Karangle km 2, Malang

FORMULIR PERBAIKAN SKRIPSI]

Dalam pelaksanaan ujian skripsi jenjang Strata Satu (3-1] Jurusan Teknik Elekiro
Konsentrasi Teknik Komputer dan Informatika, maka perlu adanya perbaikan skripsi
untik mahasiswa :

WNama ' ROHIDAYATULLAH

KM 07 12349

Jurusan : Teknik Elektro 3-1

Konsentrasi : Teknik Informatika & Komputer

Masa Bimbingan : 29 Juni 2012 s/d 29 September 2012

Judul Skripsi :RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE SUKU

CADANG SEPEDA GUNUNG BERBASIS WEB

Tanggal Uraian [ Paraf
PenEu;f 1 Abstrak & Kata pengantar o | é‘ o
08 Agustus 2012 i _1
Penguji | - Perbaikan admin untuk macam jenis pengitiman | =
08 Agustus 2012 i

- Aplikasikan ke Web sesuai judulnya
Penguji 11 -Total pembelian produk - ,/F
(8 Agustus 2012 ' {
-Profil & keranjang belanja :
Dhgetujm ¢

Yuli yuni, ST, MT
NIP.P. 1031204 56

Mengetahui

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing 11

Sotvohadi, 8T
NIP.Y.1039700309




v, INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
| FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
JURUSAN TEENIK ELEKTRO

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama ' ROHIDAYATULLAH

Mim 0712549

hasa Bimbingan 123 APRIL 2012 s/d 8 AGUSTUS 2012

Judilh SRTipsi  RANCANG BANGUN APLIKAST E-COMMERCE SUKU CADANG

SEPEDA CUNUNG BERBASIS WEB

' Paraf

MNo _ Tanggal | Uraian Peinbiinbiog, |

i
1. lp‘emh,-r Jota _rR_a_vl.sn Tarbaem  Mloghsk

2, 1 &gw- a0 | Voun  Parbaken Rumesen Magsien

71
7
4

Sy Basiee 2002 I?ka Seant Tide DFD Laael 1

10,

Malang,
Dosen Pembimbing 1

Form 548




gy INSTITUT TERNOLOGE NASIONAL MALANG
X H FARULTAS TERNOLOGI INDUSTRE
JURLSAN TEINIK ELEKTRO

FORMULIE. BIMBINGAN SKRIPSI

Nama - ROHIDAYATULLAH

Nit 7.12.549

Masa Bimbingan 123 APRIL 2012 s/d 8 AGUSTLS 2012

Judul Skripsi ' RANCANG BANGUN APLIKAS] E-COMMERCE SUKU CADANG

SEPEDA GUNUNG BERBASIS WEB

—— .- S— Flr f |
[ No Tangoal | Uraian Pemt;];:bing_
L 1ﬁ@‘-"5ﬁ5 Elapt <|-'~:.'?.u".$i Ggi:r?;!:m Ptk
Fal
s i e = 1y —
2.t Aghs ou Tivia  Soroeveen  Bimusm Mixden . #/&
EE = s F .
31 bovde sorn | Dhbower Sana Date OFD Jowel o ;
4.
*
| 6. |
7.
8.
R— _— _ —
bR -I
10.
Malang,
Dosen Pembimbing 1L
\ >

{Sotyohadi, 8T)
NIP.Y. 1039700309

Form 5-4B




PT. EN! (PERISERC) MALANG

PERKUMPULAN PENGELOLA PENDIDIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

Kampus| : M, Bendungan Sigura-gura No. 2 Telp. {0341) 551431 {Hurfing), Fax, (0341) 353015 Malang 65145
Kampus ! : R Rara Karanglo. Km 2 Telp, (0341) 417636 Fax, (0341; 417654 Malang

BANK NIAGA MALAN(S
Nomor Surat  : ITN-205/EL-FT1/2012

Lampiran -

Perihal :BIMBINGAN SKELPSI

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Joseph Dedy Irawan, ST, MT

Dosen Teknik Flektro 5-1
ITN MALANG

Dengan Hormat
Sesuai dengan permohonan dan persetujuan dalam Propesal Skripsi untuk mahasiswa :

MNiung ROHIDAYATULLAH

Nim 0712549

Fakultas : Teknologi Industri

Program Studi  : Teknik Elektro §-1

Konsentrasi : Teknik Komputer & Informatika

Maka dengan ini pembimbingan tersebut kami scrahhan sepenuhnya kepada Saudara/i
selama masa waktu :
" Semester Genap Tahun Akademik 2011-2012"

Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami sampaikan terima
kasili,

Fraath-Y

Tr. Yusuf Ismajl Nakhoda, MT
WIP.Y. 1008880189




PT. BNI (PEFSERD; MALANG

PERKUMPULAN PENGELOLA PENDIDIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOL.OGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

Kampus| * J. Bandumgan Sgua-gura No. 2 Telp. 1241) 551431 {Huring), Fax. (0341) 852015 Malang €5145
Kampus || : Jl. Raya Karanglo, Kim 2 Telp. (0341) 417636 Fax. [0341] 417634 blelang

BANK HIAGH MALANG

Nomor Surat ITTN-205/EL-FT1/2012
Lampitan .

Perihal : BIMBINGAN SKRIPSI
Kepada : Yth. Bapak/Ibu Sotyohadi, ST

Dogen Teknik Elektro 5-1
TN MALANG

Diengan Hormat
Sesuai dengan permohonan dan persetujuan dalam Propozal Skripsi untuk mahasiswa :

MNama :ROHIDAYATULLAH

Mim 10712549

Fakultas : Teknologi Industri

Program Studi : Teknik Elektro 5-1

Konsentrasi : Teknik Komputer & Informatika

Maka dengan ini pembimbingan tersebut kami serahkan sepenubnya kepada Saudarafi
selama masa waklu
" Semester Genap Tahun Akademik 2011-2012"

Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami sampaikan terima
kasih.

Ernain-t

. Yusuf il Nakhoda, MT
NIP.Y. 300189




; [NSTULL PERNOLOGE MANILIN AL
i [l Raya Karanglo, km, 2
- MALAMNG

PERMOHONAN PERSETUJUAN SKRIPSI .

Yarg betanda tangan dibawah int

ot U s N . 5.4 O ey . !

NIM QLA BAS

Semesier IR .

Faxuiras : Teknologi Industri

Jurusan ¢ Teknik Elektro 8-1

Kensentrast | FERNHC EEERKTRONHGA
FEKMNMEENERGHEISTRIK
TEKNIK KOMPUTER DAN INFOEMATIKA
TEENHCKOMPUTER
TEKN-TELERKOMUN AST :

Alamat , Gave 2y, JULA SUCIPTO BElmeint

Dengan ini kami mengajukan permohenan untuk mendapatkan perselujuan univk
membuat SKRIPS! Tingkat Sarjana. Untuk melengkapi peimohonan 1ersebul, bersama,

kami lampirkan persyaratan-persyaratan yang hurus dipenubi,
Adapun persyaratan-persyaratan pengambilan SKRIPST adalsh sebapgai berikut ;

1. Telah melaksanakan semua praktikum sesuai dengan «on sentrasinyd -
2. Telah Julus dan menyerahkan Laporan Praktek Kerju T
3. Telah lulus seluruh mata kuliah keahlian (MK B) sesua konsentrasinyi Ry
4. Telah menempuh mata kuliah = 134 sks dengan [PK = 2 (un tidak ada mlal E \\J
5. Telah mengikuti secara aktif kegiatan seminar skripsi yany, diadakan Jurusan (... )

iervin )

6. Memenuhi persyaratan administrasi
Demikian permohonan ini untuk mendapatkan penyelesaian lebih fanjut dan atas
perhatiannya kami ucapkan terima kasth.

T:=lah diteliti kebenaran data tersebut diatas Kdalang: <o e aigll
Recording Teknik Elektro Pemohon
f #
¥ ".ﬂh]‘-ﬁcl rla
(XN hammp e (. BORORT AU, !

Disetujui Mengetahui
Ketua Jurusan Teknik Elektro Dosen Wal

It. Yusuf lsmail Nakhoda, MT
NIPN(. 1018800185

Catatan ;
Bari mahasiswa vang telah memenuhi persyaratan mengarabil 5 SRIPS] agar membua
g yang 3 g g

proposal if menda ersetpjuan dari Jetyn Turusar/Sekretaris lurusan T, Elektro 8-

e




JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 8.1
! FARULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
L/ ANSTITUT TEKTOLOGI NASIONAL MALANG

DAFTAR PRESTAST AKADEMIK PRAKTIKUM

KONSENTRASI TEKNIK KOMPUTER DAN INFORMATIKA

MM

Nama N’Iahasmwn

PR | S TR WSy P e _—

‘I;Q'mm*ﬁ ATUMN -

[0 D o s S [l

Tempar, Tanggal Labir

TIEETINEN TS

Luraceast | 24 - o2 1240

Jerjang

Strata ] (S1)

Fakultas

Ftknmngl Industn

Jurusan / Program Studi

Teknik Elektro

Konsentrasi 3 Teknik Komputer dan Ir.for naukq i
I it et i i
3 il Kude | Nama Praktikun: SKS | Nilai |
Laboratorium P i B |
' Fisika e | B
; Rangkaian Listrik
al e e — ]
] EL{. s [ Rangkaian Logika dan Digital al = 1 ,__ET‘I‘_
- L i %‘_ Dazar Komputer dan Pefrrog: _a;nan : 1 A |+
' Drasar Elektronika - it S
Dasar Sistem Te'ekomun.kasi - B
i EL-+216 | Mikrokontroler o 11 ;
' ; Sistem Pengukuran I b
d}j _Dasar Sistem’Kendali - = ) A
T | Basis Daia e o
I EL-5316 | Administrasi Jaring;@_i__ coooe b e :;f'
L[ | Sistern Operasi B i
N | Pemrograman Internet ___E__Ib"f
1y EL-6317 | Pemrogramian Objek 1 %_
[.f(\ﬂ/ C_’l.\m-'..mé - . X0 [Rekayasa Perangkat Lunak Sislem Informasi| | e
= ‘ Peripheral dan Antar Muka 4%_,
=i El Di £ ta t | i
v BL-7318 | Pemrosesan Siny igi Sl I S
) ! ultimedia L. PEC oyt el
_ (}Q'If'iﬂ f-1 Pemrograman Jiringun R L J_E___ &
tlalang, -
M Recording

Jurusan Tekaik Elsktro 51

b
I'vji Hand&yan




AT ext vl e U PR RS ER BEER LI NS
.I"'If
L T T S S TR R RN B 14
o R I R 0 M OO TS R e e MY e A

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI
PROGRAM STUDBI TEKNIK ELEKTRO §-1
Konseuntrasi : Teknik Kowputer & Informatika

1. | N Q712545
2. | MWama - ROHIDAYATULLAH
1 Konsentras - Tekuik Koogputer & nformatika
| Jurusan
Jadwal "
w s
4.} Pelaksanaan: akta Fepal
21 Apri 2012 {9400 ! 111.1.1
5 Judu! proposal yang RANCANG BANGUN APLIKAS] F-COMMERCE SURL
* ) dsemmnarkan Mahasiswa CADANG SEPEDA GUNUNG BERBASIS WER
Perubahan udul yang
6 | dusulkan olch Kelompok
Dosen Keahlian J
Catatan :
i
Catatan ;
Persctujuan mdel Skripsi B
Dhiseruiol, Trisetujua, Dhsetupun,
Dosen Keahlian 1 Dogen Kealiar 11 Dosen Keahlian 11
< x"{é"ﬁ?ﬂ-ﬁ
e S R S Yo Rtk tey
8.
|! Disetujil,
Calm Dosen Pernbimbing ybs
Mengetah, ~
Ketua Program Studi ik B LA
Pen | Pembmbimg
Telenik Ehakiro 8-1 embmmbing embmmbmg |
. ¥u i LM
NIP, Y. 101K800189 floss (oo




SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS

Yang bertanda tangan di bawith ini .

Mama . Rohidayatullah

NN L(17.12.549

Frogram Studi - Teknik Elgktro S1

Konsentrasi + Teknik Komputer & Informatika 51

Dengan ini menyatakan bahwa Skripsi yang saya burt ada’ah hasi] arya sendir,
tidak merupakan plagiasi dari karva orang lain. Dalam Skripsi ini tidak meruat
karva orang lain, kecuali dicantumkan sumbernya sesuar dengan kientuan vang
barlaku.

Demikian surat pernyataan i saya buat, dan apabila di kemudian hari ada
pelanggaran atas surat pernyataan ini, suyd Bersediin Menerimi sangsmvit

Malane 08-019-2012

Yang membuat Pamyataan,

A

Qi

o

METERAL (&
TIMPEL ‘43

na a i
ADAISABFIEC0G3063

000
Nama : Rohideyatullah
NIM : N17.12.549




PHP
SCRIPT




MENU UTAMA
</script>

<7php
// Halaman utama (Home)
if ($ GET[moduleg]=="store')|
// Data selamat datang mengacu pada id modul-=5¢
Sprofil = mysqgl guery("SELECT * FzOM modul WHERE
id modul="58"")
ST = mygql fetch array($profil);
echo "
< fdive<div
class="profil2'>§r[scatic centent]<br /> </diw>
Ehddrs v

// di atas hanya tambahan
echo "<hd class=Theading colrl'»==========</hid><br
f>";
Ssgl=mysgl guery("SELECT * FROM produk ORDER  BY
id produk DESC LIMIT 12");
wrile {(Sr=mysgl fetch array($sgl))/{

tharga = format rupiahi$rlhargall;

sdisc = (3r(dis<on]/100)*Srihargal:

Shargadiac = number formati|{$rihargal-
SdiSG] ;C';“;";"-":l;

Sstok=3r['stok']:

Stombulbe’ 1="<a tlass='"prod cart!
href=\"aksi.phpmodule=«<eranjangtact=tambah&id=5r[id pr
oduk] \">BELI</a>"

Stombolhabis="<apan
class="prod cart hablis'z</span>";

if (Hatokl= "I}
Stombol=5tombolbeli;
relsad

Stombol=5tombolhabis;
}

Sd=5r["giskonl;

Shargatetap="<div class='prod price'><span
clasg="price'> <pbr /></span>inbspr<span class="prilie'>
Rp. <b>Shargadisc,-</b></span></div>

</div>™;

Snargadiskon="<div class='prod price'><span
style=*text-decoraticn:line-through;' clasa='price'zRp.
Sharga, - <br /></spar>i&nbsp;<span class="price3'>Diskcon
Grldiskonl]®




<br /><span <lass="pricocd'>Rp. <b>thargadisc,-
</kb></span=</div>
</fdiv>":
3 EESol= MO
Sdivharga=Shargadiskon;
telsed
sdivharga=fhargatetap;
}
echo "<div class='prod box'>
<div class='top prod box'»</div:>
<div class='center prod bhox'>
<div class="product title'>»<a
href='prodak-5%r[id produk]-
riproduk seo].html'>3r[nama produk] </az</dive
<div class='product img'>
ge tiref="prodck-
5r[id prodaki-Sr(produk seo].html'><a
href='foto produk/Sr[gambar]’

rel="clearbax [gallery=RKalaeksl Proddak]?
title="Sr nama produk]'>
<img src="'foto produk/$r[gzmbar]’
border='Q"' height=110 width=114 clags="tooltip'
title="klik untuk mempernesar gambar'></a>»
< /div>

sdivharga
<div class="bottom prod box'></div>
<div class="prod details tab'>

Stombol
<a href="produk-5r[id prodak]-
Sriproduk seo].ntml' c.ass='prod detalils'>DETAIL</a>
<Adiv>

<AdiusM;

[

}
HALAMAN PROFIL

<7okp
/¢ Modul profil
if (% GET['module']=='profilkami') {
// Dataz profil meagacu pada 1d modul=43
Sprofil = mysgl guery("SELECT * FEOM modul WAERE
id modul="43"");
Sr = mysgl fe_ch array(Sprofil);

echo "<hd class='neading colr'>Profil Kami</hd>
<div class='prod box Digx'>
<div g¢lass="img profil'>




<img sro='fotoe bannar/Sr{gambar]"
height=155 widoh=2z00 border='0" />
</div>
<giv class='profil'
<divESristatic contert|</div>

<div
class="bottom_prod box bpigs'></div>
</div>
</dive
LAdlws";
!
e
CARA PEMBELIAN

{/ Modul cara pembelian
1f ($_GET|'module'|=='carabeli')({
// Data cara pembelian mengacu pada 1d modul=4%

Scara = mysgl query("SELECT * IFROM modul WHERE
id modul-"45"");
5r = mysgl fetch array(S$caral;

ache "<hd class-'heading colr'>Cara Pembelian</hé>

<dlv eclass=‘'‘carabeli'>
<div>$r[static _ceontent]</dive
<fdivs
<Sdive
<div ¢lass='bottom prod box bBig?'></div>
Lo B o S
b
/¢ Modul semua download

elseif (5 GET  'module!]=='semuadownlocad')

echo "ond clzsa="heading colr'>Download
Katalogs/nd4>";

So = new Fagingi:

SEEEaE  E=Uah

Sposisi = Sp->carilPesizi ($batas);
/4 Tampilkan semua download
Ssgl = mysgl guery ("SELECT * FROM download
ORDER BY id_dCWEload BESE LTIMIT
Sposisi,Sbatas™) ;
while ($d=mysqgl Cetch array(dagl))!:

scho s 45" class="'download'><a
href="downlot.php?file=5d[nama file| '>4bull;
sdZugdull</a> <span clasg="downlcadZ'» (didownload:

sdihitslxi/p=";
1




$imlcata = mysdl num rows{mysgl guery | "SELECT *
FROM downlosd™) ):

Simlha_amen = Sp->jumlahdalamanisimlidala, Sbalas);

slinkHalaman = §p->navHalamzan (3 Gkl [haldownload],
§imlhalaman) ;

gcho  "<div class="halaman'>Halaman : 3$llinkHalaman
o it Sl
echo "</div>
</div>";
h

DETAIL PRODUK

<?php
!/ Modul detail produk
if {5 GET['module']=='detailproduk'){
// Tampilkan detail procduk berdasarkan produok yang
dipilih
sdetail=mysgl guery{"SELECT * FROM produk,kstegori
WHERE
categori.id kategeri=produk.id kategoril
B AND id produk='s GET[id]'");
5d = mysgl_fetch arrav{§detail);
Sharge = format rupiah{$d['harga'l):

Jfcek stok untuyk tampilkan tombeol bell dan habis
Sstok=Ec['stok'] s
Stombolbeli="<a class="addtocart”
href=\"zksi.php?medule=keranjangtact=tamoahsid=5c[id _pr
couk  \W"rheli</ax";
Stombglhabis="";
if {S=takl= "0BM){
Stombol=Stombolbeli;
telas|
stombol=5tombolhabis;
}
gcho "ehd class="heading calr!>Karagori: <A
href="kategori-5d id kategori]-
$dikategcri_seo].html‘>$d[ﬂama_kategﬂri]<fa><fh4}{3div>

L1
F

acho"<div clags='"feat prod ocx details'>";
1E |:$J[qavﬂ$ar'| !=T':I {

echo "<diwv class="prod img3'><a
href='foto prodink/$d{gambar] "’ rel="lightbox'><img
sere="'foto produk/$d[gambar] ' width=180 alt='xlik urtuk
memeerkesar gambar' title='%lik untukr merperbesar

gambar' boxde=<'0" /><la>
<br/z




<a href="fotc produk/$d[gambar]' rel='lightkbox'><img
sro="'images/zoom.png’ alt="klik untux megperbesar
gambar' title="k1lik untuk merperoesar gania ="'
border='0" /></a>
<fdiv"e ]
echo"<div class='details big box'>
“diwv
class='preoduct title big'>3d[nama preduk]l</divz
<div class="details'>Sd[cCoskripsi]</div><br
f=
<l class="tTaoles ' >HARGA: <Span
class="table!'>Rp. Sharga</span></div>

<diwv clagg="tablef'>ETOK <gpan
class="table7'> Sd|stok] itewv</soan></div><br />

<a
Aref=Taksi.php?rodule=keranjiangsact=tanbah&id=5d(1id pro
duk]' <¢lass='mere'»<img src-'images/beli.gif' alt='""'

title=""' border='0"' /></a>
<div class='clear'»></div>
</div>
<div class='box bottom'></dive
</div> <div class='clear'></div>
</divz<or /= "
{// Produk Laianya [random)
Ssgl=mysgl guery("SELECT * FROM predux ORCER BY
rangd () TIMIT 47);

acho Mehd class="heading colr'>Froduk
Lainnya</hd</div>";

while (Sr=mysgl fetch arrav(Ssgl))(

Sharga = format rupliah($rlhargz]!;

//cek stok untuk tampilkan tombol oeli dan habis

Satok=5r["stok'l;

Stomboloeli="<a class='prod eari_bsll"
href=\"zksi.php?module=keranjangsact=tampahé&éid=5r[id pr
oduk \">heli</a>";

Stombelhabis="<span
class='prod cart habis'>habis</span>";

if {Sstakl= "0O") |
Stombol=5tombolbeli;
lelsed

Stombol=5Stombolhabis;
|
echo "<div ¢lass="prod box'>
<div class='center prod box'>
<diw class="product _title'><a
href=*'produk-%$r[id_produk]-
Sriproduk secl.html'>$r[nzma produk]</ax</div>




<div clags='product img'>
<a href="produk-9r[id produk]-
$rlprodus seo] .html'>
<img sre='foto preduk/sr[gambar] '’
Bordar='0" height=125 width=128></a>
</dlve=
<diw class="prod price’><span
clags="price'!>Rp. Sharcga <hr i>{etok:
Srlaszck] ) </span></div>
</div>

<div class='prcd details tzb'>
<a B B
href='eksl.php?module=keranjangaact=tambahsid=5r[id pro
duk] ' class='prod cart'>BELI</a>

<z rref='produk-5r[id produk]-
Sr[produk seo] .html' class='prod details'>DETAIL<L/a>
<Sdlvz
<Jdive";
'
'
7

KEERANJANG BELANJA

// Modul keranjang belanja
elseif (% CET[modulel=="keranjangbelanja'){
/4 Tempilxan produk-procduk yang tesah dimasukkan ke
keraniang belanja
$sid = gession id();
Ssql = mysgl guery("3ELECT * FROM ordera temp,
ocroduk
WHERE 1d session='S5sid!
END orders temp.id produk=precduk.id produk");
Sketemu=mysgl num rows($scl);
if(Sketemu < 1)1
echo  "dsceriptrwirndeow.alert('Keranjang Belanjanya
masih  kosong. Silankan Anda berbelanja terlebih
53 %5 B ol U
window.lnocation=|'index.php')</script=";
J
elase|

echo "<h4 class='head_ 13 colr'z>Keranjang
Belanja</hd>»
<form method=post
actlien=aksi.phpmodule=keranjangsact=update>




<table widbh=670 border=0 callpadding=0
cellispacing=1 align=center>

<thody>
<tr backgrocund="'images/bg tab.jpg'
align=center height—=23><th><gpan

class="'table'>NHo</th><th><span
class="tahle'>Froduk</th><th><span class="table'>Nama
Produk</ch><th><span
class="table'>Berat (Kg}</th><th><span
class="table'>Cty</th>

<th><span clags="tabnle'>Harga</th><rh><span
class="table'>Sub Total</tn><th><span
clasa="table'>Hapus</th></tr>";

Sno=1;
while $r=mysgl fetch array($sgl)]{

Sdiac = (Sr[diskeon]/100}*8r[hargal

Shargadisc = number format{{3r[hargal-
$C.i.'3::'.:| r[:]r"r"r ".",".T

Ssubtotal = [Sr[harga]-%disc) * Sr[jumlah ;

Stotal = gteotal + $subtoetal;

Ssublotal rp = format rupiah({Ssubtotal);

Stotail rp = format rupiah{$tetal):

Sharga = format rupiah(frlhargal);:

echo "<lr backgrourd="images/bg tabZ.jpg’

align=center><td><span class="table2'>Snod/td><input
type=hidden name=id[Sno] value=Fr([id orders temp >

<td glign=center><a href="produk-
Srid preduki-Sriproduk _seol . htmi'><3
hrei='foro produk/Srigarbar]"’
rel="clearbox[galliery=Kolessi Froduk]!
citle='8r[nama produk]'><img width=8B0 claszs='imgcart'
src=foto produk/S$rigambar! class='tog tip' title='klik
urtuk memperbesar gambar'></td>

<td»<span
class="takle2'>5r[nama produk]</td>

<td align=centes><span

clasgs="table?'>8e [berat it ds

<tdr<input —ype=text nzme=""ml [Sno] '
value=5r{junilah] size=l onchange=\"this.form.submit{)\"
ankeypress=\"return harusangka(event)\"></td>

<td><gpan class='table2'>fhargadisc</td>

<td><gpan
class='table2'>Zsabtotal rp</td>

<td align=center><a
nref='aksi.phpimodule=keranjangsact=hapusaid=3r[id orde
ras_ temp| '><img srao=images/kali.pnag borcer=0

title=Hapus></a></td>




<lte>n;

nott;
1
echo "otrbdbd colspan=6 align=right><br><span
plags="tabled " >Tatal i</ td»<td Solspan=25<br><gpan
class="table3'»Rp. Stcoctal rp,-</b></td></tr>
<trx<td colaspan=2=<br fEwa href='semua-
produk.html "><input style="width: 135px:; height: 22px;!
type=supmit class= simplebtn value="TANJUTKAN

BELANIA'»</ar<pbr /[=</Ld>
<td colspan=sZix<Er fa<input sty le='widtrn: 130px;

height: 220¥%» 1 type=zubnit clasg= gimplebtn
value="'UPDATE KERANJANG'><br /></td>

<Ld colspan=4 align=righte=<br /><a
href=selesai-belanja.html><inpuz =style='width: 115px;
height: 22pu: ! type=submit clags= g2implebtn
value="'SELESAI BELANJA'><br /></td></tr>

</Lbody>

</rtable>";

achio: "ebr [fa<br fodbr /r<br [/p><p>d* Lpab-la Anda
mengubah  jumlah Oty , jgngan lupa tekas tomkol

<brUpdale Keranjang</be<kr />
#** Tozal harga di atas belum termasuk
ongkes kirim vyang akan dinitung saat <b>5elesai
Belanja</be</pe<br />
</div>
<fdiv>
</div>
<div class="bottom prod box big'></div>
<div class="bocttom prod beox big3'></div>
£ Qi

}

TRANSAKSI PEMBELIAN

/7 Modul simpan transaksi

glself (5§ GEI[module]=='simpantransaksi'}{
Skarl=strgtr(5 POST[email], "&"):
Gkar2=strstr (5 POST[email], "."):

if (empty (5 PCST[nama]) || empty($ PCST|alamat]} | |
empty (§ POET [telpon]) | | empty{$ POST [emall] ] I
empty (§_POST [kotal )}
eche "Data vyang 8nda isikan belun lengkap<br />

<5 href='selesai~-helanja.html "><b>Ulangi
Lagi</b>";
i
elseif !lereg("[a-z[A-Z1","5 POST[nams]")){




echio "Nama tidak beleh diisi dengar angka atau
simbol.<br />
<a href=javascripr:thistecry.go(-1)z<b>Ulangi
Lagi</E></a»":
h
glseif (strlen(3karl)==0 OR strlen($karz)==0}{
echo “Alamat email Arda tidak walid, mungkin kurang
tanda titlik (.} atau tanda &.<hr />
<a href=javascript:fhistory.goi-1)><b>Ulangi
Lagli</b=</a>";
J
elsa|
J/ fungsi untuk mendapatkan isi kerarnjang belanija
functicn isi keranjangi(} |
Sisikeraniang = arrayvi();
$8id = session I1d{):
$8gl = myagl query("SELZCT * FROM orders temp
WHERE 1d session="Ss.d'");

while (Sr=my=gl fetch array(fegl)) |
Sisikeranjang[] = Sr;
;
retarn Sisikeranjanqg:;
H

$|-f;!l_5k:g = dale|"Ymd") ;

// simpan data pemesanan
mysgl guery ("INSERT INTO ocrders{nana sustomer, alamat,
telpor, emall, tgl_order, jam order, id_kota)

VALUES ('5_POST [namal','$ POST alamat]’', 'S POST[telpon]'
'5 POST[email] ', "S$tgl skrg', '$jam skrg','$ PCSTTkotal'

R

!/ mendapatkan nomcr orders
5id orders=mysgl insert id(});

// panggil fongsi isi ksranjang dan hitung  Jumlah
produk yvang dipesan

Sisikeranjang = isi kerznjang.):

Siml count|(Sisikeranjandg);

// simpan data detai. pemesanan
for (51 = 0; §1 < Fimls &i++)

nysql query{"_NSERT LNTD orders_detail{id orders,
id preduz, jumlah}




VALUES ('$:d orders',.{&isikeranjangl$i] |'id prodak'l},
{Sisikeranjang [51] ['Jjumlah']})"):

}

i setelah  data pemesanan tersimpan, trapus data
pemesansn di tsbel pemesanan semenlara (orders tamp)

for (2 = 0; $i < 5jml; Si++) |
mysq_ guery ("DELETE FROM orders temp
WIHERE id orders Temp i

i$isikeranjangl5i] ['id vrders temp'll"™);
}
achoe "<hd clzsg='heading ¢olr'>Proses Transaksi
Selegai</hi>";
gcho "<div ciass='prod box blg'sz
<div glags='top prod box big'></div>
<div Zlags='center prod box big'>
<div class='details big cari'>
<diwve
Data pemesan beserta ordernya adalah  sebagail
barikut: <br />
<tab_e>
<Lrr<lLdeNama </ ed><td>
<hb>3 POST [nama]</b> </td></tr>
ctr»<td>f]lamst Lengkap </tds<td>

S POST[z2lamat]

ftd></tes

<tre<ld>Talpon </td»<ld>= : 5 PCST[telpoen]
<itde<s /e

<rrxdtarE-mail </td><td> $+PDET[email]
</td></zre</table><br />

Momer Order: <k <5pan
class="zablee">31d orders</bx<br /x<br /37;

sdaftarproduk=mysgl guery("SELECT * FROM
orders_detail,produk

WHERE

orders detail.id preduk=sproduk.id produk

- B AND
id _orders='51id orders'");
echo "<table width=600 Dorder=d tellpadding=0
cellepacing=l align=center>

e background="'inages/sg tab3.jpg’

align=center height=23%<th><span
class="'takle'">No</the<th><span class="Lable'>Nama

Froduk</tn><th><gpar

class='table">Berat (Kgi</th><th><sgpan
class="table'>0ty</Che<th><span
clags='table">Harga</th><th><span clasa='table'>5ub
Total</the ity

Spesan="Terimakasih t=lah melakukan pemasanan cnlire ci
toko kami<br /><br />




Nama: & FOST[ramal <br />
Alamat: & PCST[alamat] <br/>
Telpon: &% POST[telpon] <br /»<hr />

Nomor Order: £id orders <br />
Cata order Ands adalah sebagai berikut: <br
fe<hr /2"

sno=_1;
while ($c=mysgl fetch arrayi{$daftarproduk))i
Ssubtotalberar — &%d besrat] * Sdijumlahl; // total
berat per item produk
Stotalberat = Stoptalberat + Ssubtotzlberat:
grand total berat all produk yang dibeli
ddisc = [8ddiskon]/100)*5d[hargal;
Ghargadisc = number Farman | (Sd[hargal-
5':]15{3] ’ Gr": "r"- “al'r'
Sauptetal = (Sd{hargal-%disz) * Sd[jumlah];
stotal = Stotsl + Ssubtotal;
Ssubtotal rp = formst rupiah (Ssubtetal):;
stotal rp = formst rupiah ($total):;
sharga = fermat rupiah{fd['harga']l);
gicho g 4 o packground="'images/ by tazZ.jpg’

aligr=center
height=23><rzd>Sno</td><td>5d nama produk]</td><td
aligr=center>8d|barat]</td><td
aligr-center>3di{ijumlahl</td><td>Rp. $haryga, -
</td><td>Rp. Ssubtotal rp,-</ta></tr>";

Spesan.="$d[jamlah] %d[nanz produk! -> Rp. 3harga ->
Subtotal: Rp. Ssubtotal_rp <br />";

sSnod+;
}
Songkos=mysgl fetgr arrayvi{mysgl guery | "SELECT
cngkos_kirim FROM kota WHERE id kota-'3 EOS8T[kotal'™)):

Songkoskirimi=Songkos[ongkos _kirim];
fongkoskirim = Sonckeskiriml * Stotalberat:
Sgrandtotal = Stotal + Songkoskirim;
Songkoskirim rp = format _rupilan (Songkoskirim);
songkoskiriml_rp = format ruptahiSongkoskiriml);
$grandtetal rp = format rupian|$grandtotal);
Spesan.="<br /><br />Tctal : Rp. $total rp, -

<br />0Ongkos EKirim untuk Tujuan Eota Anda
REp. Scngkoskiriml rp/Kg

<br />Total Berat : $totalberat Kg

<kbr />Total Ongkos Kirim - Rp .
Songkoskiclm rp

<hr />Grand Tetal : Rp. Sgrandtctal rp,-




<br /x<br />5ilahkan lakukan pembayaran ke
Bank Manciri sebarvak Grand Total yang tercantum, nomor
rekeningnya <b>126.00.05232.71.345</b> a.n. Surartono";

Ssub’ek="Pemesanan Online Toko Hartono";

[ Kirim email dalam format ETML
$dari = "From: Rcochidavatullah@gmail.com \n";
Sdari .= "Content-tvpe: text/html \r\n";

£ Kirim email we kustomer
mail ($ PCST[email], $subjek,$pesan, Sdari);

Jf KEirim email ke pengelela toko online
mail ("Rehidayatullah@gmail.com", Sazbiek, Spesan, Sdari);

acho i Gt oL o colspan=>s align=righ_>Total : Bp.
</tad><td align=right><b>$tctal rp</o></td></tr>
<tr»<td colspan=5 zlign=right>0Ongkos Kirim untuk
Tujuan Kota Anda: Rp. </td><td
align=right><b>Songkoskiriml_rp</b>/Kg</td></tr>
<trz<td colspan=5 align=right>Total Berat
</tdr<td align=right><b>3zotalberat Eg</b></td></tr>
<tr><td golspan=5 zlign=right>Tcotal Ongkos EKirim
: R </td=<tbd
a2lign=right><b>Scnckoskirim rp</b></td></tr>
<tr><td ceolspan=5 align=right>Grand Total : Rp.
</td=<td allgn=right><b>Sgrandtotal rp</b></td></tr>
</table>";
eche "<br /e<hr /><bhbr /a<br [/><p>
- Untuk melakuxar pembayaran gilahkan kirim dengan wvia
transfer Bank vang terzers pada Bank Fembavaran.<br/>
- Jika sudah selesal pemesanan bkarang dan tercentum
dalam EtCranssksl kami anda zkan =zecera dihubungili oleh
gihak managemen Toko Sepeda Gunung Hartono.<br />
- Data crder dan ncmer rekening transZer akan segera
dikirim ke email Arda. <br />
= Apabila Anca tidzk melakukan pembayaran dalam 3 kari,
maka data order Anda akan terhapus {transaksi
batal)</p><br /=
</divz>
</fdiv>
<fdiv>
<div ¢&lass='bottom prod box bigll’'></civ>
<fdiv>";

]
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