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ABSTRAKSI

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PEN YTARAN
RADIO PADA TIDAR SAKTI MALANG

Dani Eko Pulre Nurcahyanto ( (412635 )
Pembimbing: Ir. F. Yudi Limpraptono | MT.

Sistem Informasi Penyiaran merupakan sistem yang mengolah data dan
melakukan proscs kepiatan siaran yang melibatkan antara operator,program
direction, manager dan data atribut lainnya. Radio Tidar Sakt Malang merupakan
sebuah stasiun radio swasta vang memiliki pengolahan data siaran vang masih
sederhana, Rumitnya pengelolaan data siaran membuat lambatnya pengambilan
kebijakun dan sulitnya tercapai kontrol kualitas yang baik,

Untuk mengatasi masalah dan kendala ini pertu dikembanglan sistem
pengolah data siaran yang didukung soffware untuk menyajikan informas: siaran
untuk membaniu pekerjaan menjadi lebih efektif dan efisien serta mainpu
menjawab perkembangan jaman,

Pengembangan aplikasi ini diharapkan dapat menunjang kinerja dalam
mengolah data siaran dan dapat meningkatkan pelayanan  melalui penyediaan
informasi secara digital yang dapat diakses oleh operator dan pengguna lainnya.

Kata kunei : Sistem Informasi, Sistem Penyiaran, Visual Basic 6
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Abstract

Sroadeasiing Information System iy a data Processing svstem and conduct
process nvolving the broadcasting activities of the service, program direction,
managers and other atiribuie data. Radio Tidar Sake; Medang is a private radio
stateon that broadeasts the data processing is still simple. Broadcast date
management complexity makes the slow and diffoull policy achieved ¢ good
quality control,

To overcome these problems and constrainty recessary fo develop the data
processing system that supported broadcasting software to pravide broadeast
Information fo help work become more effective and efficient and able o answer
the development era.

Application  development iy expected (o bolster the performance of
broadeasting and data processing can Improve the service tirough the provision
of digital information that can be accessed by the operator and other users,

Keyword : Broadeasting Syste, Visuul Basic 6,
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saat ini banyak sekali masalah-masalah yang melanda kalangan pebisnis,
Tidak hanya masalah keuangan global melainkan juga teknik problem salving

vang harus dihadapi setiap hannva,

Kebijakan pimpinan yang sering berganti-ganti setiap harinva mulai
membuat sistem yang ada di perusahaan menjadi kurang akurat apalagi untuk
perusahaan yang bergerak dibidang jasa. Oleh sebab itu banyak sekali investor di
bidang jasa mulai mencari alternatif-alternatif baru, Setiap langkah-langkah
efcktif harus mulai dipikirkan guna tetap bertahan. Perampingan pegawai dan

efisiens) tiap-tiap bagan dalam manajemen mulai diterapkan.

Menyikapi hal-hal yang tegadi diatas, Radio Tidar Sakti - Malang
memerlukan suatu perubahan yang cukup signifikan, Perubahan ity berupa
pengalihan sistem dari yang awalnya masih manual menjadi sistem komputerisasi.
Namun hal in1 belum dirasa efektif jika tidak ditunjang dengan suatu sistem vang

terinlegras satu denpan vang lain.

Sistem komputerisasi yang terintegrasi satu bagian dengan bagian yang
lain didalam satu manajemen akan memudahkan pimpinan dalam memutuskan

langkah-langkah kebijakan yang harus ditempuh. Dalam hal ini kami berusaha




untuk merancangkan sebuah sistem informasi manajemen yang terinterras: saty

dengan vang lain.

1.2 Rumusan Masalah

Masalah teknik pengamiilan keputusan dan percepatan kerja dilapangan
dapat dipecahkan dengan adanva sistem komputerisasi untuk mempermudah
kinerja disctiap bagian yang ada Sistem Informasi Penyiaran vang terintegrasi

adalah jawaban yang paling tepat untuk perumusan masalah dari uraian diatas,

1.3 Tujuan

Tujuan dari skripsi ini adalah mengembangkan sistem informasi Penyiaran
pada Radio Tidar Sakti - Malang dengan cara mengelola data yang awalnya
manual menjadi lebth baik dan efisien sehingga dapat dihasilkan data yang
terstruktur dan informatif. Selain itu juga menunjang percepatn kinerja pada

bagian operator On Air,

1.4 Batasan Masalah
Agar permasalahan mengarah sesuai dengan tujuan maka pembahasan

dibatasi pada hal-hal sebagai berikut ;

I. Hanya membahas proses broadcasting,

2. Hanya membahas proses periklanan.




3. Hanva membahas proses aliran kas dan Neraca,

1.5 Metodologi Penelitian
Metodologt vang dipergunakan dalam pengembangan sistan ini berlandaskan dari
konsep System Develupment Lifecyele (SDLC) di mana dalam pelaksanaannya terdiri atag
lahapan - tahapan berikut ini -
1.5.1 Metode Pengumpulan data
Data merupakan sumber alau bahan mentah vang sangat berharga bagi
proses menghasilkan informasi. Oleh sebab itu dalam pengambilan data perlu
dilakukan penanganan secara cermat dan hati-hati. sehingga data vang diperoleh
dapat bermantaat dan berkualitas,
[alam pengumpulan data penyusun mengunakan metode sebagal berikut :
1. Studi Lapangan
Dengan metode im data-data diperoleh langsung dari sumber yang
bersangkutan, dimana peneliti berhadapan langsung dengan obyek

vang diteliti, yang dilakukan dengan cara

a, burvey
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
mencatat secara sistematis lerhadap obyek masalah.

b, Wawancara / Interview
Teknik pengumpulan data dengan jalan mengadakan komunikasi
atau Tanya jawab sccara langsung dengan pimpinan atau pegawal

tentang sistem vang diterapkan.
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Studi Pustaka / Literatur
Pengumpulan data im dilakukan dengan cara mencari bahan-bahan
kepustakaan sebagai landasan teori yang ada hubunpanya dengan

permasalahan vang dijadikan obyek penelitian.

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem vang digunakan adalah sebagai berikut -

1.

I

Analisis dan perancangan sistem

Menganalisa kebutuhan sistem dan perancangan sistem perangkat
lunak yang melibatkan identifikasi dan deskripsi abstraksi sistem
perangkat lunak,

Implementasi dan pengujian sistem

Pada tahap ini, dilakukan implementasi hasil rancangan kedalam
baris-baris kode program vang dapat dimengerti oleh mesin agar dapat
dircalisasikan sebagai serangkaian program atau unit program,
Pengujian sistem melibatkan verifikasi bahwa setiap unit program
telah memenuhi spesifikasinva.

Integrasi dan pengujian sistem

Unit program atau program individual diintegrasikan dan diuji sebagai
sistem yang lengkap untuk menjamin bahwa persvaratan sistem telah
chpenuhi. Setelah pengujian sistem, perangkal lunak dikirim kepada

pelanggan.




1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini

adalah sebagai bertkut

BAE |

BABII

BAB 111

BAB IV

BAB V

: PENDAHUILUAN

Meliputi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah

dan sistematika penulisan.

. DASAR TEORI

Berupa penjelasan tentang Sistem Informasi Penviaran, leori

Visual Basic.6, teort MySQL.

 PERANCANGAN SISTEM

Berisi analisa sistem yang dibutuhkan dan perencanaan objek uji

atau desain sistem vang akan dikembangkan

: IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Menyajikan pembuatan objek wji.  hasil pengujian  serta

pembahasan dari hasil pengujian yang diakukan.

: PENUTLIP

Bensi kesimpulan dan saran dan hasil pembahasan pada skripsi ini.




2.1.

BAB I

DASAR TEORI

Pengertian Dasar Sistem

Sistem adalah sckumpulan unsur / elemen yang saling berkaitan dan saling

mempengarvhi alam melakukan kegiatan bersama untuk mencapai suaty tajuan ™

Pengertian sistem menurut Jerry FithGerald -

“Sustem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur vang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suaty kegtatan

h 2]
atau menyelesaikan suafu sasaran tertenty "1

Dalam mendefinisikan sistem, ada dua kelompok pendekatan yaitu:

|

Pendekatan Proscdur

Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada prosedur mendefinisikan
sistem sebagai suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan
atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu,

Pendekatan Komponen atau Elemen

Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada komponen atau elemen
mendefinisikan  sistem  sebagai  sekelompok  elemen-elemen yang

terintegrasi dengan maksud yang sama untyk mencapal sustu tujuan




2.1.1. Elemen Sistem!"!

Ada beberapa elemen yang membentuk sebush sistem, yaitu : tujuan,
masukan, proses, keluaran, batas, mekanisme pengendalian dan umpan balik
serta lingkungan. Berikut  penjelasan mengenal  elemen-clemen  yang
membentuk sebuah sisten ;

a. Tujuan
Seuap sistem memiliki tuyjuan (Goof), entah hanya satu atau mungkin
banyak. Tujuan inilah yang menjadi pemotivasi vang mengarahkan sisiem.
Tanpa tujuan, sistem menjadi tak terarah dan tak terkendali. Tentu saja,
tujuan antara satu sistem dengan sistem yang lain berbeda,

b. Muasukarn
Masukan (input) sistern adalah segala sesuatu yang masuk ke dalam sistem
dan selanjutnya menjadi bahan yang diproses. Masukan dapat berupa hal-
hal yang berwujud (tampak sccara fisik) maupun yang tidak tampak.
Contoh masukan yang berwujud adalah bahan mentah, sedangkan contoh
yang tidak berwujud adalah informasi (misalnya permintaan jasa
pelanggan),

¢. Proses
Proses merupakan bagian yang melakukan perubahan atau transformasi
dari masukan menjadi keluaran yang berguna dan lebih bernilai, misalnya
berupa informasi dan produk, tetapi juga bisa berupa hal-hal vang tidak

berguna, misalnya saja sisa pembuangan atau limbah. Pada pabrik kimia,




proscs dapat berupa bahan mentah. Pada rumah sakit, proses dapat berupa

aktivitas pembedahan pasien.

. Keluaran

Keluaran (owiput) merupakan hasil dan pemrosesan. Pada sistem
nformas, keluaran bisa berupa suatu informasi, saran, cctakan laporan,

dan sebagainya.

. Batas

Yang disebut batas (houndary) sistem adalah pemisah antara sistem dan
daerah di luar sistem (lingkungan). Batas sistem menentukan konfigurasi,
ruang lingkup, atau kemampuan sistem. Sebagai contoh, tim sepakbola
mempunyail aturan permainan dan keterbatasan kemampuan pemain
Pertumbuhan sebuah toke kelontong dipengarubi oleh pembelian
pelanggan, gerakan pesaing dan keterbatasan dana dari bank. Tentu saja
batas sebush sistem dapat dikurangi atau dimodifikasi sehingga akan
mengubah perilaku sistem, Sebagal contoh, dengan menjual saham ke
publik, sebuah perusahaan dapat mengurangi keterbasatan dana.
Mekanisme Pengendalian dan Umpan Balik

Mekanisme pengendalian (control mechanism) diwujudkan  dengan
menggunakan wmpan balik (feedback), yang mencuplik keluaran. Umpan
balik ini digunakan untuk mengendalikan baik masukan maupun proses,
Tujvannya adalah uniuk mengatur agar sistem berjalan sesuai dengan

tujuan.




g Lingkungan
Lingkungan adalah segala sesuatu vang berada diluar sistem. Lingkungan
bisa berpengaruh terhadap operasi sistem dalam arti bisa merugikan atau
menguntungkan sistem itu sendiri. Lingkungan yang merugikan tentu saja
harus ditahan dan dikendaliken supaya tidak mengganggu kelangsungan
operasi sistem, sedangkan yang menguntungkan tetap harus terus dijaga,

karena akan memacu terhadap kelangsungan hidup sistem.

2.1.2. Klasifikasi Sistem'”’

a. Sistem Abstrak dan Sistem Fisik
Sistem abstrak (absfract system) adalah sistem yang berisi gapasan
atau konsep. misalnya sistem fteologi yang bhensi pagasan tentang
hubungan manusia dan tuhan. Sedangkan sistem fisik (physical  system)
adalah sistem vang secara fisik dapat dilihat, misalnya sistem kemputer.
sistem sckolah, sistem akuntansi dan sistem transportast.

b. Sistem Determimistik dan Sistem Probabilistik
Sistem determmnistik (deferministic systerr) adalah suatu sistem vang
operasinya dapat diprediksi secara tepat. misalnya sistem komputer.
Sedangkan sistem  probabilistik (probabifistic system) adalah  sistem
vang tak dapat diramal dengan pasti karena mengandung unsur
probabilitas, misalnya sistem arisan dan sistem  sediaan, kebutuban

rata-rata  dan  waktu untuk  memulihkan  jumlah  sediaan  dapat




ditentukan telapi nilai yang tepat sesaat tidak dapat ditentukan dengan
pasti,

c. Sistem Tertutup dan Sistemn lerbuka
Sistem teriutup (closed system) adalah sistem yang tidak berfukar materi.
informasi, atau energi dengan lingkungan,dengan kata lain sistem ini tidak
berinteraksi dan tidak dipengaruhi oleh lingkungan, misalnya reaksi kimia
dalam tabung yang terisolasi. Sedangkan sistem terbuka (open svstem)
adalah sistem yang berhubungan dengan lingkungan dan dipengaruhi oleh
lingkungan, misalnya sistem perusahaan dagang,

d. Sistem Alamiah dan Sistem Buatan Manusia
Sistem Alamiah (naruraf system) adalah sistem yang terjadi karena alam.,
misalnya sistem fata surya, Sedangkan sistem buatan manusia {human
mude system} adalah sistem vang dibuat oleh manusia,misalnya sistem
komputer,

e. Sistem Sederhana dan Sistern Kompleks
Berdasarkan tingkat kerumitannya, sistem dibedakan menjadi sistem
sederhana {misalnya sepeda} dan sistem kompleks (misalnya otak

manusia).

2.2. Pengertian Dasar Informasi
Menurut Davis (1999}, informasi adalah data vang telah diolah menjadi
sebuah bentuk yang berarti bag penenmanya dan bermanfaat dalam pengambilan

keputusan saat ini atau saat mendatang, "
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Data sering kali disebut sebagai bahan mentah informasi. Data
menggambarkan suatu kejadian yang sedang tetjadi, dimana data tersebuat akan
diolah dan diterapkan dalam sistem menjadi input vang berguna dalam suatu
sistem,

Kualitas informasi tergantung dari 3 hal yang sangat dominan wvaitu
keakuratan informasi, ketepatan waktu informasi dan relevan 1!

a. Keakuratan Informasi
Informasi yang dihasilkan harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak
menyesatkan bagi orang vang menerima informasi tersebut. Dalam
penyampaiannya suatu informasi banyak sekali gangguan-gangguan yang
datang vang dapat merubah isi dari informasi tersebut. Ketidakakuratan
dapat terjadi karena sumber informasi (dala) menpalami gangguan atau
kesengajaan sehingga merusak informasi atau merubah data-data asli
tersebut,

b. Ketepatan Waktu Informasi
Informasi yang diterima harus tepat pada waktunya sebab jika informasi
yang diterima terlambat maka informasi tersebut sudah tiduk berguna.
Informasi yang using tidak mempunyai nilai yang baik,sehingga jika
digunakan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan akan berskibat
keasalahan dalam pengambilan keputusan atau tindakan.

¢. Relevan
Informasi harus mempunyai manfaat bagi si penerima,sebab mformasi ini

akan digunakan untuk pengambilan suaty keputusan dalam pemecahan
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suatu permasalahan, Relevansi informasi untuk tiap-tiap orang satu dengan

vang lainnya berbeda,

2.3. Sistem Informasi'®
Menurut Robert A, Leitch, sistem informasi adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian,
mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi
dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.
Dalam suatu sistem informasi terdapat komponen- komponen seperti :
¢ Perangkat keras (hardware) @ mencakup peranti-perant fisik seperti
computer dan printer.
* Perangkat lunak (sofiware) atau program : sekumpulan instruksi yang
memungkinkan perangkat keras untuk dapat memproses data,
* Prosedur : sckumpulan aturan yang dipakai untuk mewujudkan
pemrosesan data dan pembangkitan keluaran vang dikehendaki.
¢ Personil : semua pihak yang bertanggung jawab dalam pengembangan
sistem informasi, pemrosesan, dan penggunaan keluaran sistem
informasi.
* Basis data (database) : sekumpulan tabel, hubungan, dan lain-lajn yang
berkaitan dengan penvimpanan data.
o Jaringan komputer dan komunikasi data . sistem penghubung yang
memungkinkan sesumber (resowrces) dipakal secara bersama atau

diakses oleh sejumlah pemakai.
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2.3.1.  Siklus Hidup Pengembangan Sistem Informasi (System

Development Life Cycles - SDLC).

Secara konseptual siklus pengembangan sebuah sistem informasi adalah

sebapgal berikut -

L. Analisis Sistem. menganalisis dan mendefinisikan masalah dan
kemungkinan solusinya untuk sistem informasi dan proses
organisasi,

2. Perancangan Sistem: merancang oulput, input, struktur file,
program. prosedur, perangkat keras dan perangkat lunak yang

diperlukan untuk mendukung sistem informasi

!...1

Pembangunan dan Testing Sistem: membangun perangkat lunak

yang diperlukan untuk mendukung sistem dan melakukan testing

secara akurat. Melakukan instalasi dan testing terhadap perangkat

keras dan mengoperasikan perangkat lunak.

4. Implementasi Sistem: beralih dari sistem lama ke sistem baru,
melakukan pelatihan dan panduan seperlunya.

3. Operasi dan Perawatan: mendukung operasi sistem informasi dan
melakukan perubahan atau tambahan fasilitas,

6. Ewvaluasi Sistem: mengevaluasi sejauth mana sistem (elah dibangun

dan scberapa bagus sistem telah dioperasikan,
Siklus tersehbut berlangsung secara bemulang-ulang, Siklus di atas

merupakan model klasik dari pengembangan sistem informasi, Model-model
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baru, seperti prototyping, spiral, 4GT dan kombinasi dikembangkan dari
model klasik di atas,

2.3.2. Sistem Informasi Penyiaran

Sistem Informasi Penyiaran merupakan sistem vang mengolah data dan
melakukan proses kegiatan siaran vang melibatkan antara operator, program
direction, pimpinan dan data atribut lainnya,

Sistem Informasi Penyiaran secara khusus dirancang untuk memenuhi
kebutuhan stasiun radio yang menginginkan layanan on air yang
lerkomputerisasi untuk meningkatkan kincrfa, kualitas pelayanan vang
dihasilkannva,

Sistem Informasi Penyiaran sangat membantu dalam pengelolaan data lagu,
media player, transaksi iklan untuk dikerakan dengan bantuan soffware agar

marnpu mengefektifkan waktu dan menekan biaya operasional.

2.3.3. Gambaran Umum PT. SUARA TIDAR SAKTI MALANG

Badan Hukum : PT. SUARA TIDAR SAKTI MALANG

Alamat - Jalan Raya Beji 110 kota Batu
Telpon 1 0341 511000

Faksimili 0341 512567

Email : tidarsaktilm{@vahoo.com
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2.4. Pengertian Database dan RDBMS

241 Database

Basis data (dafabase) adalah suatu pengorganisasian seknmpulan data

yang saling terkait sehingga memudahkan aktivitas untuk memperoleh informasi.

Basis data dimaksudkan untuk mengatasi problem pada sistem yang memakai

pendekatan berbasis berkas,

Sebuah konsep dutabase memiliki beberapa hal sebagai berikut

Entitas . merupakan tempat informasi direkam, dapat berupa orang,
tempat, kejadian dan lain-lain. Sebagai contoh dalam kasus administrasi
siswa maka terdapat entity siswa, mata kuliah, gury, pembayaran,
Atribut : disebut juga data elemen, data Jield, atau data item yang
digunakan untuk menerangkan suatu entitas dan mempunyai harga
tertentu, misalnya atribut dari entitas siswa diterangkan oleh, nama,
tangpeal lahir, alamat.

Data Valwe : informasi atau data aktual yang disimpan pada tiap data,
elemen, atau atribut.

Fife/Tabel : kumpulan record sejenis yang mempunyai panjang elemen
yang sama, atribut yang sama, namun berbeda nilai datanya
KecordTuple | kumpulan elemen-clemen yang saling berkailan
menginformasikan tentang suatu entitas secara lengkap, Satu record
mewakili satu data atau informasi,

Untuk mengelola basis data diperlukan perangkat lunak yang disebut

DBMS. DBMS adalah perangkat lunak sistem yang memungkinkan para pemakai
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membual, memelihara, mengontol. dan mengakses basis data dengan cara yang

praktis dan efisien.

1.4.2 Relutional Database dan Management Sistem

Relational Database sebenamya adalah salah satu konsep penyimpanan
data, sebelum konsep database relasional muncul sebenamya sudah ada dua
model database yaitu Nerwork Database dan Hierarchie Database.

Dalam datahase relasional, dala disimpan dalam bentuk relasi atau tabel
dua dimensi, dan antar tabel satu dengan tabel lainnya terdapat hubungan atau
retationship, sehingga sering kita baca diberbagai literatur, darabase didefinisikan
scbagai “kumpulan dari sejumlah tabel yang saling hubungan atau keterkajtan”.
Nah, kumpulan dari dats yang diorganisasikan schagai tabel tadi disimpan dalam
bentuk data elektronik di dalam hardisk komputer,

Untuk membuat struktur tabel, mengisi data ke tabel, mengubah data
jika diperlukan dan menghapus data dari tabel diperlukan soffware. Software yang
digunakan membuat tabel, isi data, ubah data dan hapus data disebnt Relational
Database Management System atau dikenal dengan singkatan RDBMS sedangkan
perintah yang digunakan untuk membuat tabel, isi, ubah dan hapus data disebut
perintah SQL yang merupakan singkatan dari Structure Query Language. Jadi,
setiap sofiware RDOBMS pasti bisa digunakan untuk menjalankan perintah SQL.

Sebenamya fungsi RDBMS bukan cuma untuk buat tabel, isi data, ubah
dan hapus data, untuk manajemen data dalam skala besar dan agar bisa

mendukung proses bisnis yang kontinvu dan req! fime suatu RDBMS dituntut
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untuk mempunyai kemampuan manajemen wser dan keamanan data, backup dan
recovery data scria kemampuan lainnya yang berkaitan dengan kecepatan

pemrosesan data (performance).

2.5, Microsoft MySQL"!

Untuk sisi hack - end, sebagai pusat basis data {database) dan pusat basis
pengetahuan ( knowledge—base ) dipergunakan RDBMS open - source MySOQL
.0 yang cukup ringan dan tidak menuntut kebutuhan perangkat keras yang tinggi

dan cukup terjangkau untuk Radio Tidar Sakti Maju Bersama Dau-Malang,

MySQI. merupakan Relational Database Management Sistem (RDBMS)
yang didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL. (General Public License).
Di mana setiap otang bebas untuk menggunakan MySQl. Sebagaj database
server, MySQI.  dapat dikatakan lebih unggul dibandingkan dengan database
server yang lainnya dalam query data. Sebagai databuse vang memiliki konsep
database modern, MySQL memiliki banyak sekali keistimewaan. Berikut ini
beberapa keistimewaan yang dimiliki oleh MySQL :

a. Open Source. MySQL didistribusikan secara open source (gratis), di

bawah lisensi GPL.

b. Multiuser, MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam wakly

vang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik. Hal ini
memungkinkan scbuah database server MySQL dapat diakses client

secarg bersamaan.
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Command dan Funetion. MySQL memiliki operator dan fungsi secara
penuh yang mendukung perintah SELECT dan WHERE dalam query.
security, MySQL memilili beberapa lapisan sekuritas seperli level
subnetmask, nama host, dan user dengan system perizinan yang
mendectail serta password terencripsi,

Stability dan Limits, MySQL mampu menangani database dalam skala
besar, dengan jumlah records lebih dari 50 juta dan 60 ribu table serta
5 mihar baris. Selain ity, batas indeks yang dapat di tampung mencapai
32 indeks pada tiap tabelnya.

Connectivity. MySOL dapat melakukan koneksi dengan client
menggunakan protocol TCP/IP, Unix soket (Unix), atau Named Pipes
(NT).

- Client dan Tools. MySQL dilengkapi dengan berbagai tool yang dapat
digunakan untuk administrasi database, dan pada setiap tool yang ada

disertai petunjuk online.

19




2.6,

Visual Basic 6.0

Microsoft Visual Basic 6.0 merupakan bahasa pemrograman yang

dibangun secara spesifik untuk developer pemula atau pengalaman yang ingin

memperoleh kehebatan piranti lunak unmk pengembangan aplikasi Bekal ilmu

pemrograman Turbo Basic dan VB 6. sangat mendukung sckali untuk

mempelajar bahasa ini dengan cepat. Berikut beberapa alasan penting lainnya

untuk melakukan migras ke VB 6, antara lain :

Led

. Visual Basic 6.0 mengalasi sempa masalah yang sulit di sekitar

pengembangan aplikasi berbasiskan Windows dan mengurangi penggunaan

aplikasi lainnya serta versi komponen.

. Visual Basic 2005 memiliki fasilitas penanganan bug yang hebat dan rel

time background compiler yang mengakibatkan developer dapat mengetahui
kesalahan kode vang terjadi sccara wp-ta-date.

Windows form designer memungkinkan developer memperoleh aplikasi
dekstop dalam wakiu singkat.

Mendukung pembangunan aplikasi client-server, terdistribusi, serta berupa
aplikasi yang berbasiskan Windows serta web.

Deployment/Penycbaran yang mudah, baik untuk aplikasi windows maupun
web karena sudah tersedia wizard atau tools vang khusus dengan fasilitas

tambahan yang menarnk,




2.7, Perangkat Analisis dan Perancangan
2.7.1 Diagram Aliran Data

Diagram Aliran Data atau yang biasa disebut dengan DFD Data Flow
Diagram) merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada alur data
dengan konsep dekomposisi dapat digunakan untuk pengpambaran analisa
maupun rancangan sistem yg mudah dikomunikasikan oleh profesional sistem
kepada pemakai maupun pembuat program,
Ada beberapa simbol DFD vang banyak dipakai, yaitu :

Tabel 2.1 Simbol Utama DFD®!

i s ——

No Simbol | Penjelasan _

Kesatuan luar adalah lingkungan luar sistem |

| vang dapal berups orang, departemen atan

sistern lain yang membenkan input ataupun

menerima output dari sistem.

—— | Arus data adalah aliran data yang mengalir

l T diantara proses, simpanan data dan kesatuan luar,

Proses adalah kerja atau kegiatan yang dilakukan

' oleh orang, mesin atau komputer dari hasil suatu
3 arus data yang masuk kedalam proses untuk
dihasilkan arus data yang akan keluar dari

proses.

Simpanan Data adalah méi'ﬁpakan simpanan data

yang berupa file.
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2.7.2 Pemodelan Data

Model data adalah sekumpulan cara / peralatan / too! untuk
mendeskripsikan data-data, hubungannya satu sama lain, semantiknya, serta
batasan konsistensi.

Ada dua model data, yaitu : Entity Relationship Diagram (ERD) dan
model relasional. Keduanya menyediakan cara untuk mendeskripsikan
perancangan basis dala pada peringkat logika.

Model ERD atau Conceptual Data Model (CDM) adalah model yang
dibuat berdasarkan anggapan bahwa dunia nyata terdiri dari koleksi obyek-
obyek dasar yang dinamakan entitas (entity) serta hubungan {refationship)
antara entitas-entitas itu.

Model Relasional atau Physical Data Model (PIIM) adalah model yang
menggunakan sejumlah tabel untuk menggambarkan data serta hubungan
antara data-data tersebut, Setiap tabel mempunvai sejumlah kolom i mana
setiap kolom memiliki nama yang unik,

Di dalam ERD atau CDM maupun PDM, relasi (hubungan) setiap
entitag mempunyai derajat hubungan (kardinalitas) yang menunjukkan jumlah
maksimum cntitas yang dapat berelasi dengan entitas yang lain. Relasi
kardinalitas yang terjadi di antara dua himpunan cntitas dapat berupa ;

a 1 ke | (one to one), setiap entitas pada swatu himpunan entitas
berhubungan paling banyak satu entitas pada himpunan entitas vang

lain, begitu juga sebahknya,
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b. 1 ke N (one to many). setiap entitas berhubungan dengan banyak entitas
pada himpunan entitas yang lain, tetapi tidak sebaliknya.

c. N ke 1 (many to one), setiap entitas berhubungan dengan paling banyak
safu entitas pada himpunan entitas yang lain, tetapi tidak sebaliknya.

d. N ke N (many to many), setiap cntitas pada suatu himpunan dapat
berhubungan dengan entitas pada himpunan entitas vang lain, demikian

sebaliknya.

2.8. Metode Pengembangan Sistem Faterfull
Model air terjun (waierfall), merupakan salah satu metode pengembangan
sistemn yang memuliki beberapa langkah, vaitu :
. Analisis dan definisi persyaratan
Pelayanan, batasan, dan tujuan sistem ditentukan melalui konsultasi
dengan pengeuna sistem. Persyaratan ini kemudian didefinisikan secara
rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem.
2. Perancangan sistem dan perangkat lunak
Proses perancangan sistem membagi persvaratan dalam sistem perangkat
keras atau perangkat lunak. Kepiatan ini menentukan arsitelctur sistem
secara keseluruhan. Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi
dan deskripsi abstraksi sistem perangkat lunak yang mendasar dan

hubungan-hubungannya.
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3. Implementasi dan pengujian unit
Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai
serangkaian program atau umit program. Pengujian unit melibatkan
verifikasi bahwa setiap unit telah memenuhi spesifikasinya,

4. Integrasi dan pengujian sistem
Unit program atau program individual diintegrasikan dan diuji sebgai
sistem yang lengkap untuk menjamin bahwa persvaratan sistem telah
dipenuhi. Setelah pengujian sistem, perangkat lunak dikirim kepada
pelanggan,

5, Operasi dan pemeliharaan
Biasanya {walaupun tidak seharusnvya), ini merupakan fase sikus hidup
yang paling lama. Sistem diinstal dan dipakai, Pemeliharaan mencakup
koreksi dari berbagai kesalahan yang tidak ditemukan pada tahap-tahap
terdahulu, perbaikan atas implementasi unit sistem dan pengembangan

sistem, sementara persyaratan-persyaratan baru ditambahkan.

Analisis dar. |
Definisi B l

Pareyaratar

Ferancampan |,
Eistern dan -
perangketdurak |

T

Implerrenlasl dan i )
peagujian unt 7 |
[ .-TT/T_;F"'TF -r“_l‘—

|
Iritegrsasi dan
pargulan sistam
R R+

]
|'_ | Cperast dan
parreelibsrasn

EETAETRTTET

Gambar 2.2 Model Air Terjun { Waterfall)’)
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BAB I

PERANCANGAN SISTEM

Pada bab i dijelaskan mengenai analisis dan perancangan sistem
aplikasi. Analisis ditujukan untuk memberikan gambaran secara umum terhadap
aplikasi. Hal ini berguna uniuk menunjang perancangan aplikasi yang akan
dikembangkan schingga kebutuhan akan aplikasi terssbut dapat diketahui
sebelumnya. Kemudian hasil analisis akan menjadi dasar untuk melakukan
perancangan atau desain aplikasi sesuai kebutuhan sistem,

Dalam merancang aplikasi pada skripsi ini terlebih dahulu dilakukan
pembuatan desain proses, desain data, serta desain antar muka aplikasi. Desain
proses berguna unmtuk mengintegrasikan semua proses vang terjadi dalam
aplikasi yang akan dibuat. Desain data berguna untuk mengetahui data apa saja
yang dibutuhkan dalam proses yang akan dikerjakan. Sedangkan perancangan
antarmuka berfungsi sebagal antar muka interaksi antara pengguna dengan
sistem aplikasi yang dibuat, sehingga pengguna dapat mengoperasikan aplikasi

yang dibuat.

3.1.  Deskripsi Sistem
Sistem Informasi Penyiaran merupakan sistem yang mengolah data
dan melakukan proses kegiatan penyiaran yang melibatkan antara manager,
program direction, operator, markeling dan accounting. Sistem informasi

Penyraran melakukan kegiatan proses Pencatatan, Pengaturan dan
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Monitoring Iklan dilakukan dengan mencatat setiap iklan disiarkan, jam
berapa. menit berapa, pada acara apa, milik siapa dan sudah berapa kali di

srarkan dan sebagainya,

Piiegyime Cyrechar.
I

Opamke

— ¥
— %

Bdmn

(Gambar 3.1 Desain Sistem

Secara garis besar sistem informasi penyiaran memiliki beberapa
fasilrtas atau modul sebagai berikut:
1. Modul Administrator
Digunakan untuk proses administrasi sistem informasi penyiaran,
termasuk disini adalah untuk manajemen wser, manajemen hak akses
user, manajemen role user sesuai dengan kewenangannya,
2. Modul Management Arsip
Modul 11 adalah modul untuk pengelolaan operasional bidang

penytaran. User yang menjalankan modul ini adalah program direction.
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3.2.

Beberapa proses yang terdapat dalam modul management arsip adalah

data musik, acara, iklan,

. Modul Broadcasting

Modul broadcasting ini dilakukan pada bagian operator, dimana terdapat

proses penyiaran yang memanfaatkan data musik, acara, iklan,

. Modul Marketing

Modul Marketing merupakan modul untuk bagian marketing untuk
memberikan jadwal kegiatan untuk melakukan kegiatan dan memberikan

taporan berapa banyak customer vang terdaftar kegiatan tersebut |

. Modul Accounting

Modul ini khusus untuk accounting yang memiliki user id dan password

tersendiri. Modul i berisi informasi rincian keuangan perusahaan.

. Modul Manager

Dengan adanya modul ini manager dapat lihai laporan dari setiap bagian
yang ada di perusahaan untuk membantu mengambil keputusan dan

meningkatkan kinerja perusahaan,

Spesifikasi Sistem

Sesuai dengan tyjuan dari pengembangan sistem informasi penyiaran ini,

maka spesifikasi dari sislem informasi penyiaran adalah sebagai berikut :

1. Sistem informasi dengan berbasis windows, dimana ‘menggunakan
basis data.

2. Basis data menggunakan MySQH.
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3. Sistem pelaporan dan pendukung keputusan yang dapat memberikan
data-data dan rekapan yang akurat vang sangal berguna  untuk
pengambilan keputusan.

4. Sistem informasi ini diharapkan dapat dengan mudah dipakai olch

beberapa user vang mengoperasikan sistem ini.

3.2.1 Spesifikasi Sistem Saat Ini

Spesifikasi sistem yvang berjalan saat ini antara lain

1. Sistem yang digunakan adalah aplikasi juzzfer pada radio TIDAR
SAKTI Malang,

2. Sistem im hanva menggunakan salu buah komputer untuk entri data
vang menggunakan sistem operasi Microsofi Windows XI* SP1 atan
5P 2 yang tidak terthubung dengan jaringan.

3. Karena hanya menggunakan satu buah komputer dan tidak terhubung
dengan jaringan, maka sistem ini tidak memiliki komputer server.

4. Pengoperasian sistem tidak terlalu rumit schingga cukup mudah

dimengerti dan digunakan oleh petupas atau operator.

3.2.2 Kelebihan Sistem Saat Ini
Kelebihan yang dimiliki sistem saat ini antara lain
1. Aplikasi tidak terpengaruh pada jaringan komputer karena bukan
aplikesi  cftent-server, dengan begitu proses entri data  dan
penyimpanan akan lebih cepat.
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2. Data-data penyviaran dapal di outputkan menjadi bentuk laporan-
laporan sebagai data arsip radio TIDAR SAKTI Malang
3. Jika ada perubahan format laporan, maka tidak terlalu sulit untuk

merubah format laporan yang terdapal pada aplikasi excel.

3.2.3 Kekurangan Sistem Saat Ini
Kekurangan vang dimiliki sistem saat ini antara lain :
1. Aplikasi ini harus didistribusikan ke setiap bagian-bagian yang di radio
Tidar Sakti karena sistem yang digunakan bukan aplikasi cfient-
SEIVE.
2, Sistem saat ini hanya mengolah data-data vang berkaitan dengan
kegiatan penyiaran seperti data-data lagu Sehingga proses transaksi

yang ada masih dilakukan dengan sederhana.

3.3. DataFlow Diagram (DFD)

DFD) merupakan tahap perancangan aplikasi yang menggambarkan sliran
dari data. Diagram tersebut memperlihatkan darimana data dimasukkan dan data
apa yang akan dihasilkan dari setiap proses. Hal tersebut diperlukan untuk

melihat detail proses dan aplikasi,

3.3.1 Contex Diagram
Contex Dhagram menjelaskan hubungan sistem dengan lingkungan atau
kesatuan luar. Pada sistem ini, contex diagram melibatkan beberapa kesatuan
luar, yaitu Bagian Admin dan Program Direction, Operator, Marketing, dan
29




Accounting, Manager, Customer. Contex diagram sistem ini ditunjukkan pada

gambar 3.1 dibawah ini.
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Gambar 3.2 Contex Diagram

3.3.2 DFD Level 1
Level | merupakan penjabaran proses pada diagram kenteks (contex
diagram) yang memuat proscs-proses yang ada dalam sistem secara garis besar
dan keseluruhan, Diagram arus data level | juga mencantumkan kesatuan luar
yang berhubungan dengan sistem. Diagram arus data level 1 ini ditunjukkan

pada Gambar 3.2 di bawah ini,
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3.3.3 DFD Level 2
DED level 2 merupakan penjabaran tiap-tiap proses perancangan aplikasi
pada level T. Dimana pada DFD level 2 ini, berupa gambaran proses kompleks

sgeara detail.

3.3.3.1 DFD Level 2 Proses Login

DFD Level 2 Proses 1 adalah proses login yang harus dilakukan olch
Bagian ddmin dan Program Direction, Operator, Accounting, Manager untuk
masuk ke dalam Sistem Informasi Penyiaran agar dapat melakukan proses-

proses selanjutnya.

S di_login_program_directian

[}
Programi————— Y
Direction
. _-_": 2 g 1 -
DpElratur!—"-—'——'" e login_program_cirection
dt_login ratar | P g
L | SL0EN_0pe ! ! login_opetator
) i t I i e g AT Sryeyeryied sy e P ) 1]
Metieting . mpaLhgm fogin_marketing
et login_marketing /  login_accounting
oy K /" login_manager
\e \ ; pot BN
:“'i’“_“_mgdt_lngln_&ouwnﬁng i " Togin_sa iln-
, | rli'pi |
hanager! s : | i i
i dt_login_manager b
. i [ S5 Y
- il i
| Admin ey ] b ks
. at_login_sdrmin, "HT f
'r %5 - e, ']
Iugil'l_au_:lmin_ﬂdak_ynlld W O

el B e
login_program_direetion_tdak foeiname. passwy

= A e |
Iugin__lnvfrk?lng:hf‘.ﬁﬁh:flﬁ Ak hdi
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Iugm_amnunlil-'l-ﬁ_:ﬁdak_valid "

Iuﬂin“r|1ﬂ1'rduul_lidak;vﬁli-lj 5
Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses Login
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3.3.3.2 DFD Level 2 Proses Data Master

DFD Level 2 Proscs 2 im merupakan proses data master vang dilakukan
oleh Bagian Admin dan Program Direction dan Marketing untuk menginputkan
dan mengolah data-data yang berhubungan dengan data penyiaran, Data yang

telah diinputkan dapat diupdate dengan data vang lebih valid,

; . 1
Il of_immmiscesn -J-" - - B
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Gambar 3.5 DFD Level 2 Proses Data Masler




3.3.3.3 DFD Level 2 Proses L'ransaksi

DFD Level 2 Proses 3 ini merupakan proses transaksi yang dilakukan

oleh Bagian operator,marketing dan accounting. Beberapa proses transaksi

adalah proses proses player,jumal lain-lain jadwal iklan biaya iklan.

Clpeatar :
S i PR LT3
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Proses player | piagn e
St i [ef_phurye| e SELpEEC
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= birg
chac vl T Hmsig
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e B = TP
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proselateegl: i._.'I inla mag| IL-! 4
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Gambar 3.6 DFD Level 2 Proses Transaksi
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3,3.3.4 DI'D Level 2 Proses Pelaporan

DFD Level 2 Proses 4 ini merupakan proses detail pada transaksi Level 1

untuk menyusun laporan. Penyusunan laporan imi, dibutohkan data master

sebagai data pendukung. Beberapa conloh proses pelaporan adalah Laporan

Tangga Lagu, Laporan Customer, Neraca lLaba Rugi, Laporan Biaya

Penyiaran,Laporan Jadwal Penyiaran

ok

dt_ingir

llogin_marage:_vaiid

|dt_blayva saran idan|

Gambar 3.7 DID Level 2 Proses Pelaporan
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3.4.

Hubungan Antar Tabel

Pada gambar di bawah ini digambarkan hubungan antar atribut

masing-masing entilas pada sistem ini,
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Gambar 3.8 Conceptual Data Model (CDM)
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3.5  Desain Antarmuka A plikasi

Sesual dengan spesifikasi sistem diatas, sistem informasi penviaran im
diharapkan dengan mudah dapat dimengerti oleh user yang mengoperasikan
sistem ini. Untuk itu harus dibuat desain antarmuka yang mudah dipahami dan
tidak terlalu rumit.

Ada empat macam desain antarmuka pada aplikasi ini baik halaman
untuk admin maupun halaman informasi itu sendiri, vaitu desain halaman utama,

halaman login, entry data dan laporan.

3.5.1 Desain Login
Berikut ini adalah desain halaman Login, dimana nama wuser dan

password harus sama,

[ o ] cowd |

Gambar 3.10 Desain form login
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3.5.2 Dresain Halaman Utama
Menu ini merupakan menu yang bisa mengakses semua data yang

tersimpan dalam database. Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar

berikut:

Gambar 3.12 Desain Form Halaman [Jtama

3,5.3 Desain Aplikasi Menu Utama
Adapun spesifikasi fitur dari masing-masing modul berdasarkan proses

vang disajikan dalam desain menu utama berikut ini:
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Gambar 3.12 Desain Aplikasi Menu Utama

Desain menu utama sistem informasi akademik sekolah tinppi ilmu

perlanian Wuna Sulawesi Tengpara terdin dan enam menu utama yaity, Login,

Data Master, Transaksi, Report, security dan exit.

1.

Data Master

+ Data Lagy, pada form im berfungsi untuk menpinputkan dan
mengupdate data Lagu

+ Data Iklan, form in1 berguna untuk menginput dan mengupdate
data Iklan

+ Data Marketing, form ini berfungsi unwk menginput kegiatan
marketing

L Data Customer, form ini berfungsi untuk menginputkan data-data
pemasang iklan

<+ Data Operator, form ini berfungsi untuk menginputkan data-data
operator

+ Exit, form im berfungsi untuk keluar dari program

Aplikasi

Pada form Aplikasi i terdiri dar,

<+

L

Player, Dimana pada form ini aplikasi untuk menjalankan musik
dan menavangkan ilklan,

[klan, Pada form ini untuk mencatat trasaksi pemasangan iklan.
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-+ Planning Marketing, form ini berfunsi untuk mencatat kegiatan

marketing
* Jurnal, Form ini berfungsi untuk mencatat semua transaksi yang
ada di bagian accounting.
3 Report

Pada form berfungsi untuk mencetak laporan pada form vang ada seperti
sebagar berikut: data lagu, data iklan, data marketing, data customer, player,
iklan, rekening, bukubesar dan jumnal,

4. Tools

Pada form ini berfungsi untuk mengatur hak akses dan juga dalam
pergantian password,selain it berisi tentang info perusahaan.
3.54 Desain Report

Desain Form report ini berfungsi untuk melihat laporan data

D30 2000 M 67 41
Daftar lktan
K [RECHLLS]
[a= ] Fade Heliruhiz®y Duias |
1 s 1 iy I
1t ki Parsbdean n T
1 by Mrreinss it e

Gambar 3.13 Desain Tampilan Report
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BAB1V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4,1, Implementasi Sistem

Tahap implementasi pengembangan perangkal lunak merupakan proses
pengubahan spesifikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap im
merupakan lanjutan dari proses perancangan, yaitu proses pemrograman
perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistem.

Aplikasi sistem informasi penyiaran ini menggunakan basis data MySQL
vang berfungsi sebagai media penyimpanan data atau informasi vang terkumpul,
vang terdin dari beberapa tabel vang saling berhubungan. Sedangkan untuk
menjembatani antara informasi yang akan dibual dengan basis data vang ada,
digunakan Visual Basic.6. Implementasi dari desain aplikasi berupa implementasi
struktur  data  dari  masing-masing  proses.  Program  bantu  untuk
mengimplementasikan struktur data pada masing-masing proses menggunakan

Visual Studio .6,

4.2. Pengujian dan Analisa Sistem
Analisa sistem dengan menggunakan metode warerfall.  Tahapan

pembualan sistem dengan metode ini adalah sebagai berikut
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4.2.1 Analisis dan Definisi Persyaratan.

Pelayanan, batasan, dan tujuan sistem ditentukan melalui konsultasi dengan
pengguna sistem serta pihak Tidar Sakti Malang mengenai hubungan sistem
dengan pengguna dalam hal ini adalah operator yang melakukan kegiatan on air
dari Tidar Sakti Malang. Persyaratan in1 kemudian didefinisikan secara rinci dan
bertungsi sebagai spesifikasi sistem. Permasalahan-permasalahan yang dihadapi
digunakan scbagai tujuan dari pembuatan sistem ini. Persyaratan dan kebutuhan
i kemudian didefimisikan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi dan

referensi pembuatan sistem.

4.2.2 Perancangan Sistem dan Perangkat Lunak.

Proses perancangan sistem membagi persyaratan dalam sistem perangkat
keras atau perangkat lunak Kegiatan ini menentukan arsitektur sistem secara
keseluruhan, Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan deskripsi
abstraksi sistem perangkat lunak yang mendasar dan hubungan-hubunganmya.

Spesifikasi alat vang digunakan Tidar Sakti Malang dalam mengembangkan

Sistem Informasi Penyiaran adalah sebaga benkut ;

a. Server
Tabel 4.1 Spesifikasi Komputer Server
" Spesifikasi Hardware |
- Prosesor [ntel Pentium D 226 GHz |
¢ Memory 2GHz
Harddisk 0068
' Spesifikasi Soffware
 Sistem Operasi | Windows Server 2003
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Database MS SOL Se_r-_gr_g_r_;ﬁq;_iﬁ_" |
Visual basic.6 dengan
Bahasa Pemrograman | menggunakan programbantu
Microsoft Visual Studio 6

b. Client.
Tabel 4.2 Spesifikasi Komputer Client
Spesifikast Hardware
Do | intel Pentium D 326 GIiz
Memory 512 MHz -
Harddisk 80 GB B
Spesifikasi Software
Sistemy Operasi Windows XP Service Pack 2 i
Database MS SQL Server2000
Visual basic.6 dengan
Bahasa Pemrograman | menggunakan programbantu
Microsoft Visual Studio 6

4.2.3 Implementasi dan Pengujian Unit,

Pada tahap inmi, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai
serangkaian program atay unit program. Pengujian unit melibatkan venfikas:
bahwa setiap unit telab memenuhi spesifikasinya.

a. Pengujian Login,

Form Lagin berfungsi untuk memulai sebuah aplikasi, Form logm akan
tampil pada saal pertama kali aplikasi dijalankan, tampilan /ogin scbagai

berilout -

44




| i |

Gambar 4 1 Tampilan Pengupan Login

b. Penpujian Simpan Data.

Pada pengujian simpan data salah satu form vang akan diuji adalah
penginpulan dala Acara. Setelah login sebagat program direction,pihh menu
entry data acara, Sctelah tampil form pengisian data acara, kita inputkan
data acara. Setelah pengisian data diinputkan dengan benartekan tombaol
simpan. Jika proscs penyimpanan berhasil, maka akan tampil pesan seperii

pada gambar 4.2
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Gambar 4.2 Tampilan Pengisian Dala Acara

i Data benar-benar sudah YALID 7 |
|

Yes Mo "

Gambar 4.3 Tampilan Proses Input Berhasil

¢. Pengujian Halaman Laporan
Dari beberapa form yang ada dalam aplikasi,salah satu pelaporan vang

akan ditampilkan adalah Pelaporan daftar iklan.
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Gambar 4.4 Form Pelaporan Jenis Tklan

4.2.4 Integrasi dan Pengujian Sistem.

Unit program atau program individual diintegrasikan dan diuji sebagai sistem
vang lengkap untuk menjamin bahwa persyaratan sistem telah dipenuhi
Disamping ity, dilakukan juga pemerikasaan terhadap adanya kesalahan ataupun
kekurangan dari sistem. Seielah pengujian sistem, perangkat lunak dikirim kepada
pelanggan.

a. Sistem Penjadwalan Acara,
Berikut ini merupakan aplikasi untuk ertry Acara player. Dimana acara

vang diinputkan berupa lagu, iklan dan spot untuk siaran on-air,
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Gambar 4, 5 Tampilan £ntry Daflar Acara
Setelah acara diinputkan maka dilakukan pencetakan laporan

Acara player. Berikut imi adalah tampilan laporan Acara plaver |

.t
Bt 30 1 T

Laporan Daftar | klan

an TLGETE] L |
[ b P’d.ﬂ-n Ehpani Fangn
1 ik b B n 0
e ORI, T it ELaT]
ECE Wi Patwrtah i [T

(ambar 4.6 Tampilan Laporan Jadwal Kuliah
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b. Lwatry iklan,
Berikut 1m adalah aplikasi untuk Entry Iklan. Iklan akan dicatat
dan untuk membedakan antara jenis Iklan yg akan ditavakan dan juga

untuk membedakan harga dari setiap jenis iklan tersebut.

Keterangan | Iklan Bianis

|| Coumasi : 10 Debk

Haega | 100,000 00
Daftar lklan
Fode |Kolo
bl = A B i o e B £ ) :‘ﬂ';‘ﬁ'-_l
2 [ikian Perdidizan n 200000
I3 [Iklan Pemesinksh ' 10 10000

i =~

e ges i) [@ [Tw]

Gambar 4.7 Tampilan Form Jenis Iklan

¢, Transaksi [klan,
Hak akses proses Transaksi iklan imi dimiliki oleh Bagian
Marketing, Sebelum melakukan siaran iklan maka harus ada transaksi

iklan dengan menentukan iklan apa vg disiarkan dan juga biaya. form

dibawah ini adalah entrynya;
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Gambar 4.8 Tampilan Form Transaksi lklan

d. Proses Penyiaran.

Proses Penwviaran yang silakukan operator. Dimana sebelum
melakukan penviaran program direction menytapkan terlebiah dahulu
acara dan isi lagu beserta spot dan iklan yg ada pada acara tersebut,

Sehingga operator hanya menjalankan plaver ini. tampilan form player
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CGrambar 4.9 Tampilan Form Player

4.2.5 Operasi dan Pemeliharan.

Pada tahap ini, sistem dijalankan dengan keadaan vang sebenarnva. Tidak
ada manipulasi data atau eode sergr untuk mengujl jalannya program
Pemeliharaan juga mencakup korcksi dan berbagai kesalzhan yang tidak
diterukan pada tahap-tahap sebelumnya dan perbaikan terhadap pengembangan

sistem sementara persyaratan-persyaratan baru ditambahkan.
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PENUTLUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian sistem yang dilakukan, dapat diambil

kesimpulan beberapa hal antara lain |

L.

Sistem informasi Penyiaran yang dikembangkan dapat memngkatkan
pelayanan melalw penyediaan informasi berdasarkan data-dala vang
ada.

Hasil laporan pada aplikasi bisa berguna untuk masing-masing bagian
sebagail bukt trangaksi.dan juga dapat disimpan ke dalam format file
pdf.

Pada proses player tidak hanva dikhususkan pada operator saja,namun
Juga untuk program direction,

Perhitungan data-data akademik lebih mudah dan akural khususnya
perhitungan nilal mahasiswa karena semua proses dan perhitunpan
dilakukan secara lerintegrasi dan otomatis.

Dalam pengujian penyusunan laporan, inputan data yang kosong
dalam laporan tidak ditampilkan pada tampilan laporan yang akan

dicetak.
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Dalam perencanaan dan pembuatan aphkasi im terdapat beberapa hal yang perlu
diperhatikan dalam pengembangan lebih Janjut yaitu
1. Sistem informasi Penyiaran ini masih dapat dikembangkan lebih jayh lagi
karena pertimbangan luasnya sistem dan sumber daya manusia yang akan
mengpunakan sistem
2, DNalam pembuatan jadwal Acara masih rumit kavena harus menentukan
jadwal terlebih dahulu sebelum sistem mengecek apakah jadwal iklan

tersebut tersebut dapat & swaran dengan tepat waktu, sehingga perlu

dikembangkan untuk kedepannya.

L

Untuk mengurangl permasalahan jika terjadi kerusakan data atau sistem
maka disarankan untuk membuat fasilitas backup data, sehingga data dapat

dikembalikan seperti schelumnya.
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Lastme Manu Utama
Option Explicit

Private Declare Function ShellExecute Lib "shell32 1" Aligs "ShellExecuteA" {ByVal hWnd As Lang,
ByVal lpOperation As Sming, BvVal IpFile As String, ByvVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory
As String, ByVal nShowCmd As Leng) As Long

Dim IFirst As Boaolean

im cKode As Stng

Dim objmenu As New OrMyDLL Menu
Dim objdata As New SISMyDLI. data
13im dhdata As New ADODB Recordsat

Lim eDataBaseName Ad String

Private Sub MDIForm_ Activate()
If IFirst Then
StatusBar]l Panels(7) Text = "Ver - " & App Major & " " & App Minor & " " & App Revision
SetDate
Me Caption = aCig(1,"")

IFirsi = False

'Hanya Untuk waktu editting
if App. Loghdode = 0 Then
SendKeys "fDMHMAMNYI {Enter} {D}{H}{A){N}{T}{Enter} { Enter 1"
End If
If Mot obpmenu CretPassword{cKode, GetDSN, Me) Then
End
End I
' mhubogQIT Caption = "&Log Off " & Trmiolymenu FullName) & "."
' Toolbarl Buttons(2) Toal TipText ~ mnuLogOff Caption

SaveRegistry reg Usarl.evel, obymenu UserLevel




SaveRewmstry teg Userll, objmenu [iserID
SaveRegistry reg UserName, objmenu UserName
SaveRegistry reg FullName, objmenu.FullName

StatusBarl Panels( 1) Text = "User - " & obimenu FullName & Space! 30) & "Database - " &
cDataBaseName

Me Picture = LoadPicnure( GetPicture{ GeiRegistry(reg WallPaper)))

LUpdAuoVersion
End IT
End Sub

Private Sub UpdAuweVersion )
Dhim vaVersion
I App Loghode <> 0 Then " Jika Exe
IfaCfgfad, ""y <> "" Then
vaVersion = Spht{aCfg{60), ".")
If UBound{va¥Version} == 2 Then
If vaVersion(Q) > App Major Or vaVersion(1) = App Minor Or vaVersion{2) > App Revision Then
If MsgBox{ "Program Yang anda jalankan Tidak Up to date, Lakukan Update System 1" &
Chr(13) & "Jika Ingin Melanjutlkan Tanpa Update Click "Yes', Jika Tidak Click ™o, vbExclamation +
vh¥esNo) = vhbNe Then
Fnd
End If
Else
UpdClg 60, App.Major & "." & App Minor & "" & App. Revision
End If
Else
UpdCig 60, App.Major & *.” & App Minor & "." & App Revision
End If

Else




UpdCfi 60, App Major & "." & App Minor & "." & App Revision
End If
End If

End Sub

Privatc Sub MDIForm_Load()
Dam el PNumber As String

Dim cDatabase As Strmg

GetlPNumber cIPNumber, cDarahase

CreaieDSN GetRegistrv{reg DSN), clPhNumber, cDratabase

ImtCfg

CheckVersion

IFirst = True

ckode ="radio"

Me Caption = aCfa( 1, ")

Me Picture = LoadPicture(GetPicture{ GetRegistry(reg WallPaper)))
End Sub

Private Sub GetlPNumber{BvRef ¢cIPNumber As String, ByRef eDatabase As String)
Dim cFile As String

i n As Double

[m clata As String

Dim cDSN As String

Om Lrror Resume Next
cFile — App Path & "\Gateway.im"
It Dir({cFile} <<= °" Then

Open cFile For Input Shared As #1




Forn=1"T063
Line Input #1_cData

¢Data — Replace(eData, " ", "")

clPMuwmber = GetDatai cDara, "IP=", cIPNumber)
clratabase - GetData{eData, "DATABASE=", ¢Database)
¢DI8N = GerData(cData, "TISN=", c[ISN)
INext
Close #1
Hnd If
cDataBaseName = cDatabase
W rim{cIPNumber) ="" Then
cIPMNurnber = "Local Host"
End If
If Trim{cDatabase) ="" Then
cDatahase = “radio”
End If
If Trim{cDSN) = "" Then
cDEN = "radio”

End If

SaveRegisiry reg DSN_cDSN
SaveRegistry reg [P, cIPNumber
End Sub

Private Function GetData(ByVal cData As String, ByVal cKey As Strmg, ByVal eDefault As String) As
String

Dimn As Double

cData = LCase(cData)




ckeyv = LCase(ckey)

GetData = cDefault

o~ InStu(1, cDale, cKey)

If ri<z= 0 Then
cData = Replace(cData, ckev, "")
GetData = cData

End If

End Function

Private Sub MDIForm_MouseDvan{ Butlon As Integer; Shift As Integer. x As Single. v As Single)
I’ Button = 2 Then

' PopupMenu MnuSetup

End 1f

End Suly

Private Sub MnuDatalagu Clickd)
Load Mstlagu
MsiLagu Show

End Sub

Private Sub MnuDtAcara Chck()
Load MstAcera
MstAcara Show

End Sub

Private Sub MnuDtCustomer_Click()
Load Mstustomer
MsrCustomer Show

End Suby




Private Sub MnulxExiu_Click()
Lzad Exitl
Exitl Show

HEnd Sub

Pryvate Sub MouDitGenre Clickd )
Load MstGenre
MatGenre Show

bnd Sub

Private Sub MouDtlklan Click{)
T.oad MstTklan
MaTklar Show

End Sub

Private Sub MnuDitPlayer Click()
' Load MalOperator
" MetOperator. Show

End Sub

Private Sub MruDiSinger Click()
Load MatPervany
MstPenyanyl Show

BEnd Sub

Private Sub MouDtJadwallklan_Click()
'Load Mstladwallklan

WistTadwallklan, Show




End Sub

Private Sub MnuDiTahun Click()
Load MstTahun
MstTahun Show

End Sub

Private Sub MnuMstCompaser_Click()
L.oad Mstoperator
Mstoperator Show

End Suly

Private Sub MnuhstMarketing Chick()
Load MsthMarketing
MsthMarketing, Show

End Sub

Private Sub MouMstRekening Chek()
Load MstRekenimng
MstRekening. Show

End Sub

Private Sub MnuRptAcara Click{}
Load RptAcara
RptAcara Show

End Sub

Private Sub MnuRptBukuBesar Chick()
Load BptBukuBesar




RptBukuBesar Show

Hnd Sub

Private Sub MnuRptCustomer Click()
Load RptDaftarCustomer
RptDaftarCustomer Show

Eixd Sub

Private Sub MouBptDaftarRekening Click(}
Load RpeRekenmg
RplRekenmg Show

End Sub

Private Sub MruRptGenre Click()
Load RpiGenre
EptGenre Show

End Sub

Private Sub MnuRptikian_Click()
Lovadd BptTklan
Rptlkizn Show

Frd Sub

Private Sub MnuRptlklan Tayang Click{)
Load RpeTransaksilklan?
RptTransaksilklan2 Show

End Sub

Private Sub MnuRptLabaRugi Click()




Load RptLabaRugi
R ptLabaRugi Show
End Sub

Private Sub MnuRptharketing  Click()
Load RptDafiarMarketng
RptDaftar Marketing. Show

End Sub

Private Sub MnuRptMusic Click()
Load Rprhusic
RptMusic Show

End Sub

Private Sub MnuRpeNeraca Click()
Load mitlNeraca
rptieraca Show

End Sub

Private Sub MnuRptOperator_Click()
Load RptDafarOperator
RptDattarOperator Show

End Sub

Private Sub MruRptPendapatan Clickt)
Load RptTransaksilklan]
RptTransaksilklanl Show

End Sub




Private Sub MnuRptPlamng Click()
L.oad RptPlaning
RptPlaning Show

End Sub

Private Sub MnuRptPlayer Click()
Load RptPlaver
EptPlayer Show

End Sub

Private Sub MnuRptSinger_ Cliek()
Load RptPenyanyi
RptPenvanyi Show

End Sub

Private Sub MnuTICangePassword  Chck()
obimenu ChangePasaword GetDSN, cKode
End Sub

Private Sub MnuTlntoPerusahaun_Click()
Load CfgInfoPerusabaan
CigInfoPerusahaan Show

End Sub

Private Suh MmuTILevel Click()
Pim obpmenul As New SISMyDLL Menu
objmenul SisSetMenu Me, GetDSN, ekode

End sub




Brivate Sub Moo l1Password Click()
abimenu. AddPassword GetDSN, ckode
End Sub

Private Sub MnuTiSvstem Click()
Load FrmPengingat
FrimPengingzat Show

End Sub

Private Sub MooTIWall Click{)
MouWallPaper Click
End Sub

Privale Sub }mum___ﬂlickﬂ
' Load Exitl
" Fxitl Show

End Sub

Private Sub MouTrPlayer Click()
" Load oPlayer
' rPlayer Show
Load frimain
frmmaimn. Show
End Sub

Private Sub MouWallPaper Chek()
CommonDialogl.InuDir = App.Path & "“WallPaper®
CommonDialog] Filier = "Picture (* BMP,* JPG:* GIF) [* BMP * JPG.* GIF"

CommonDislogl. Action = |




If Trim{CommonThglogl FileName) <= "" And Dir{Commonlhalogl Filehame) <= "" Then
Me Picture = LoadPicture{ GetPicture! Common Dialog ] FileName))
e Hide
Me Show

End If

SaveRegistry reg WallPaper, CommonDialogl FileName
End Sub

Private Sub MnuTelklan Click()
Load Trlklan
Trilclan Show

End Sub

Private Sub MnuTrJurnal Click()
Livad trhumal Lamiain
trJurnalLainlain Show

End Sub

Private Sub MruTrMarketing Click(}
Load TrMarketing
Triarketing Show

End Sub

Private Sub MnuTrPlayer]l Click{)
' Load frmmain
" frmmain . Show

T.oad TrMediaPlayer

TrMediaPlayer Show
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