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ABSTRAK

Meanusia terkadang terperosok ke dalam suatu keinginan yang fdak
masuk akal. Seperti mengharuskan mempunyai anak dengan Jenis  kelamin
terteniu. Anak adalah permata hati, itulah pepatah yang digunakan olek
pasangan suami-istri. Mempunyai anak laki-laki memiliki kebangeaun tersendiri,
terutamy bagi seorang ayah. I luin pihak pasangan yung felah memiliki ank
laki-luki  menginginkan  anak  perempuan untuk  melengkapi. Sehingga
merencanakan jemis kelamin anak menjads perbincangan hangat bagi PUSarEan
mutela Seami-isiri.

Penclition yang penulis lakukan adalah pembuatan aplikasi prediksi dan
perencanaan fenis kelamin janin vang menggunakan metode grafik gender cina
yang dibangun berbasis sistem operust Android. Dalam perancangannya pemdis
menggunakan  Androwd  Developer Tools Eclipse sebagai  software  wlama
pembuotan aplikasi, Adobe Photoshop CS 5 yang digunakan untuk membuat
background serta gambar pada aplikasi, dan SQlLite manager untuk editor
dutabase sglite pada database comtoh nama anak,

Dari hasil pengujian yang dilakukan, vang meliputi pengujion Sungsional
aplrkasi, dan penguiian aplikasi terhadap user. Dari hasil penguiian fungsional
aplikasi didapatkan hasil balrwa [00% semua fungsi dapat berjalan dengan baik
Sedangkan dart hasil pengujian uplikasi terhadap user, 0% menvatahan
apiikast mudal digunakan, 83% menyatahan desain aplikasi cukup menarik, 66%
menvatukan alur program mudah dimengert, dan 100% hasil S0 sesuai dengan
hasi prediks: pada aplikasi

Kara Kunci @ Prediksi dan perencanaan, Android. Grafik Gender Cina.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Manusia terkadang terperosok ke dalam suatu keinginan yang tidak masuk
akal. Sepert mengharuskan mempunyai anak dengan jenis kelamin tertentu,
Contohnya pada masyarakat Cina kuno yang lebih memilih memiliki anak laki-
laki, karena anak laki-laki lebih bisa melakukan peketjaan berat dalam bidang
pertanian dibandingkan dengan anak perempuan. Selain itu, pada masa kerajaan
dahulu, para raja lebih menginginkan memiliki anak pertama laki-laki yang akan
menggantikan tahtanya kelak, dibandingkan dengan anak perempuan, vang akan

diperistri oleh pangeran dan kerajaan lain.

Hal tersebutlah yang menjadi salah satu alasan terciptanya metode-metode
dalam merencanakan serta memprediksi jenis kelamin bayi, Para pakar kebidanan
menyatakan cara erbark mengetahul jenis kelamin janin adalah menggunakan
USG (Ultrasonograf). Namun selain dengan cara USG, budaya yang berbeda di
seluruh dunia telah mengembangkan metode memprediksi jenis kelamin bayi. dan
sementara beberapa diantaranya benar-benar belum terbukti, dan vang lain telah
terbukti sangat akurat meskipun kurangnya kredensial ilmiah. Salah satuy metode
vang dapat digunakan untuk memprediksi jenis kelamin bayi adalah grafik gender
cina. Grafik gender Cina memiliki batasan umur ibu dari 18 tahun hingga 45
tahun. Jenis kelamin bayi diperkirakan berdasarkan bulan pembuahan dan umur
ibu keduanya dinyatakan sebagal tanggal dalam kalender lunar Cina. Metode ini
merniliki tingkat keakuratan hingga 90%.

Metode tersebut didapat dar naskah kuno berupa tabel. oleh karena itulah
maka penulis mermancang sebuah aplikast vang didasarkan dan tabel grafik grafik
gender Cina tersebut pada sistem operasi Android. Android merupakan suaty
sistem operasi linux yang dibuat untuk dipasang pada ponsel layar sentuh atau

smartphone. Android menjadi sistem operasi smariphonc yvang terpopuler dan




paling banyak digunakan oleh masyarakat dunia hingga saat ini. Schingga penulis
berharap agar metode prediksi dan perencanaan menggunakan pratik gender Cina
it dapat digunakan oleh banyak orang, khususnya bagi pasanpar yang berencana

memiliki keturunan.
1.2 Tujuan

Adapun beberapa tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah sebapai

benkurt

1. Secara khusus Aplikasi prediksi dan merencanakan jenis kelamin janin
berdasarkan grafik gender Cina ini bertujuan memberikan informasi-
informas khususnya bagi calon ibu, yaitu mengenai tanda kehamilan.
nutrisi saat kehamilan, merencanakan jenis kelamin janin anak, prinsip
makanan baik, perkembangan janin, makanan vang dihindan, seks
bagi ibu bamil, olahraga ibu hamil dan posisi tidur yang baik saat
kehamilan

2. Aplikasi prediksi dan merencanakan jenis kelamin janin berdasarkan
grafik gender Cina ini juga bertujuan untuk memberikan prediksi serta
merencanakan jenis kelamin jamin bayi dengan bantuan umur dan masa
menstruasi ibu

3, Menerapkan metode Grafik Gender Cina kedalam aplikasi berbasis

sistem operasi Android
1.3 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang akan dibahas adalah bagaimana membuat
aplikasi prediksi dan perencanaan jenis kelamin janin berdasarkan grafik gender
Cina schingga dapat membantu serta memberi informasi tentang kchamilan bagi

calon thu.




1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah pembahasan yang diambil agar sesuai dengan tujuan dan
tidak lerjadi penyimpangan maksud dan tujuan utama, maka ditentukan ruang
lingkup pembahasan sebagai berikut -

1. Adapun batasan krileria pada aplikasi prediksi dan perencanaan jenis
kelamin janin ini adalah bulan menstruasi terakhir ibu dan umur ibu
sebagai data input, dan jenis kelamin janin scbagai data outpur dalam
memprediksi jenis kelamin janin, sedangkan jenis kelamin janin yang
diinginkan dan umur ibu sebagal data impwi, dan daftar bulan
menstruasi terakhir yang dianjurkan sebagai data owpw dalam
lugasnya sebagai perencanaan kehamilan.

2. Menggunakan Grafik Gender Cina schagai tinjauan pustaka. dimana
tabel grafiknya hanya terbatas dari umur calon ibu 18 tahun hingga 45
tahun.

3. Software vang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
Android Developer Tools Eclipse yang mengeunakan bahasa
pemrograman java, serta SOQLite sebagai database dalam pembuatan
contoh nama anak

4. Aplhkasi i juga memiliki informasi-informasi  dasar tentang

kehamilan dan janm.

.5  Metodelogi Pemecahan Masalah
Metode yang digunakan dalam pembahasan skripsi im adalah sebagat benkut
l. Stud Literatur
Referensi yang berhubungan dengan perencanaan dan pembuatan
program yang dibuat, vaitu :
8. Teorl tenlang bahasa pemrograman Java, sebagai bahasa
dasar dalam pembuatan program berbasis android.
b. Teori tentang pemrograman XML, scbagai bahasa vang

digunakan untuk mendesam tampilan program,




¢. Dasar pemrograman Eclipse vang digunakan sehagai editor
aplikasi.

d. Tcon tentang database, dimana pada pemrograman Android
fasilitas yang dipunakan adalah SQLite,

2. Perancangan Program

4. Perancangan aphkasi prediksi dan merencanakan jenis
kelamin janin berdasarkan grafik gender Cina ini
menggunakan Androwd Devcloper Tools Eclipse dalam
pembuatannya.

b.  Dalam pembuatan aphkasi ini menggunakan add on firefox
yaitu SQLite Manager sederhana untuk editor database
sqlite yang digunakan untuk database contoh nama anak.

3. Pengujian Program
Untuk mengetahwi cara kerja program, maka dilakukan pengujian
dengan menggunakan fasilitas emulator vang telah disediakan Eclipse
yaitu AVD. Serta dilakukan pengujian pada perangkat smartphone
Android.

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam menyusun sknpsi ini agar lchih mudah dipahami maka dibuatlah

sistematika penulisan sebagai berikut ;
BAB 1 : PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang, tujuan, perumusan masalah. batasan

masalah, metodelogi penelitian, dan sistematika penulisan,

BAB 1L : LANDASAN TEORI

Benst tenfang  teori-teom  yang menunjang  dalam  proses

pembuatan skripsi ini,




BAB I

BAB IV

BABV

: ANALISA DAN PERANCANGAN

Berisi tentang analisa dan perancangan sistem aplikasi.

s IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Berisi tentang implementasi dan uji coba dan aplikasi,

:PENUTUP

Bensi tentang kesimpulan dan saran-saran yang digunakan untuk

pengembangan program selanjuinya.




BAB 11

LANDASAN TEORI

Pada bab im akan dibahas mengenai media dan teori penunjang vang
digunakan dalam pembuatan Aplikas) Prediksi dan Perencanaan Jenis Kelamin
Janin Berdasarkan Gralik Gender Cina Berbasis Android. Beberapa pembahasan
tersebut meliputi
I, Prediksi dan Perencanaan Kehamilan,

Grafik Gender Cina.
Pengertian Android.
Pengertian Java.
Pengertian XML,
Pengertian SQLite,

=AY R STE R

2.1 Prediksi dan Perencanaan Kchamilan

Dengan ilmu pengetahuan modern sekarang ini mengetahui jenis kelamin
bayi dalam kandungan adalah perkara mudah Ada beberapa cara yvang biasa
dilakukan oleh pasangan suami istri untuk memprediksi jenis kelamin janinnya,
Salah satu cara pahing akurat untuk memprediksi jenis kelamin jamin adalah USG.
Penggunaan alat USG atau Ultrasonografl digunakan secara luas dalam
kehamilan Fungsi utamanya adalah membantu dokter mendeteksi berbagai
kelainan dan masalah umum pada janin dalam kandungan Misalnya posisi bayi.
ari-an, keadaan plasenta. dan lain-lain. Namun setelah usia kehamilan menginjak
20 minggu, USG bisa juga digunakan untuk mengetahui jemis kelamin bayi
dengan tingkar akurasi hingga 80% sampai dengan 90%.']

Perencanaan jenis kelamin anak tentu menjadi perbincangan hangat hagm
pasangan suami istri yang ingin memiliki anak dengan jenis kelamin tertentu
Program untuk perencanaan jemts  kelamin janin sebenarnva sudah scjak lama
dilakukan, Ada yang dilakukan dengan cara natural, seperti dengan menggunakan

perhitungan masa subur saat melakukan hubungan seks, pemisahan kromosom X




dan Y pada DNA yang dilakukan dalam bidang medis, serta penggunaan grafik
gender cina dimana jenis kelamin janin dapat ditentukan dari bulan pembuahan

dan usia 1tbu.
2.2 Gralik Gender Cina

Cina pada jaman dahulu merupakan negara pertanian vang tradisional
Dalam masyarakat Cina kuno, memiliki lebih banyak anak laki-laki sangarlah
menguntungkan, karena mereka dapat membantu keluarga merska untuk
melakukan tugas yang lebth berat dalam pertanian dibanding dengan anak
perempuan, yang berarti mereka juga dapat mengasilkan vang vang lebih banyak.
Sementara di |ain pthak, anak perempuan justru menjadi beban karcna mercka
harus tinggal di rumah hingga umur 16 atau 17 tahun hingga diperistri oleh orang.
Karena saat mereka telah pindah bersama suaminya, keluarga pihak perempuan
tidak akan diurus scrta dinafkahi olehnya. Hingga akhimya muncul istilah dalam
masyarakat Cina kuno “Bad business raising girls for other people”, yang
diartikan secara harafiah yaitu, “Tidaklah perlu membesarkan seorang anak

perempuan, jika nantinya mereka juga akan diambil oleh suaminya™ !

Hal tcrsebut diataslah yang melatar belakangi terciptanya grafik gender
Cina yang digunakan untuk memprediksi jenis kelamin janin. Menurut sejarah.
grafik inin diciptakan pada awal dinasti Qing (1644 — 1912}, dengan bantuan (
Chung (perpaduan metode perbintangan dan metafisika) yang meliputi Yin &
Yang. 5 elemen energ (api, air, tanah, besi & kayu) serfa delapan trigram (eight
trigram).

Hingga pada tahun 1972, grafik gender Cina diungkapkan oleh sebuah
surat kabar asal Taiwan. Dijelaskan bahwa naskah tersebut hilang di Istana
Kekaisaran (ing, setelah kekaisaran tersebut kalah pada pertompuran delapan
aliansi negara yang menyerang Cina Naskah tersebut dikirim ke Inggris dan
disimpan oleh raja Inggris. Sampai pada suatu saat naskah tersebut muncul di
Auslria, scorang mahasiswa Cina menyalin kontennya, membawanva ke Taiwan

dan mempublikasikannya ke surat kabar, !




Naskal tersebut memiliki metode dalam memprediksi jenis kelamin janin,

mctodenya adalah memadukan unsur bulan (saat mulai hamil) dan usia iby yang

keduanya dinyatakan sebagai tanggal dalam grafik gonder Cina. Metode ini sudah

diterjemahkan kedalam bahasa Inggris dan dinamakan Choosing a boy or a girl

Chinese style, [+
Tabel 2.1 Grafik Gender Cina
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2.3 Pengertian Android
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Android merupakan sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis linux

yang mencakup sistem operasi, middieware, dan aplikasi. Selain itu android Juga

merupakan plaiform opensource bagi para pngembang untuk membuat aplikasi .

Android bukanlah sebuah bahasa pemrograman akan tetapi hanya menyediakan

ruang lingkup atau rzm time environment yang discbut dalvik virtul machine yang

di optimasi untuk device/ alat dengan system memori yang keeil F

Untuk mengembangkan android dibentuk OHA (Open handser aliance)
dan Pada tahun 2007 android dirilis untuk pertama kali dan pada saat yang sama

android dan OHA menyatakan mendukung pengembangan apensource  pada

perangkat mobile. Hingga pada saat ini android masih bersaing dengan apple

dalam sistem operasi untuk PC Tablet dan Smariphone




2.3.1 The Dalvik Virtual Machine (DV M)

Dalvik Virtual Machine adalah salah satu clemen kunci untuk
menjalankan dan mengeksckusi aplikasi vang berbasis Android. Dalvik Virtual
Machine mengeksekusi executable file, sebuah format vang dioptimalkan untuk
memastikan memori yang digunakan sangat kecil. Execwuble file dieiptakan
dengan mengubah kelas bahasa java dan dikompilasi menggunakan fools vang
disediakan dalam SDK Android ¥

2.3.2 Android Software Development Kit (SDK)

Adalah fools Application Frogramming Interface (APT) yang diperlukan
untuk memulai pengembangan aplikasi pada platform Android menggunakan
bahasa pemrograman Java. Android merupakan subser perangkat lunak untuk
ponsel yang melipuii sistem operasi, midddleware dan aplikasi kunci yang telah
diluncurkan oleh Google. Dikarenakan Android adalah platform yang bersifat
terbuka (Open Source), telah banyak disediakan Android Sofiware Development
Kit dan Application Programming Tnterface sebagai alat bantu pengembangan

aplikasi secara bebas )
2.3.3 Android Developer Tools

Adalah plugin yang didesain untuk fnregrated Development Ernvirontment
(IDE) Eclipse yang membertkan kemudahan dalam pengembangan aplikasi.
Dengan Android Developer Tools Eclipse pengguna dapat melakukan percobaan
aplikasi menggunakan Android Software Development Kit vang telah disediakan,
Selain 1tu, Android Developer Tools juga dapat melakukan pembuatan pachuse

Android (-apk) yang digunakan untuk distribusi aplikasi yang telah dirancang |9
2.4 Pengertian Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai
komputer termasuk telepon genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh James
Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems saat ini merupakan bagian

dari Oracle dan dinlis tahun 1995, Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis vang
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terdapat pada C dan C++ namun dengan sintaksis model objek vang lcbih

sederhana serta dukungan rutin-rutin arus bawah yang minimal ["!

Java juga memiliki kelebihan serta kekurangan Kelebihan Java vanp
pertama tentu saja multiplatform. Java dapat dijalankan dalam beberapa platform
komputer dan sistem operasi yang berbeda, Java memiliki library vang lengkap.
Library disini adalah sebuah kumpulan dari program yang disertakan dalam Java,
Hal ini akan memudahkan pemrograman menjadi lebih mudah. Kelengkapan
library semakin beragam jika ditambah dengan karya komunitas Java,

Sedangkan kekurangan Java salah satunya adalah penggunaan memor
yang cukup banyak, lebih besar danpada bahasa tingkat tinggi sebelum generasi
Java. Namun hal ini memang sesuai dengan filur beragam yang dimiliki oleh Java.
Masalah memori ini juga tidak dialami oleh semua pengguna aplikasi Java. Bagi
programmer yang sudah menggunakan perangkat keras dengan teknologl terbaru

tidak akan merasakan kelambatan dan konsumsi memori Java yany tinggi.
2.5 Pengertian XMI.

XML (eXtended Markup Languange) adalah bahasa markup untuk
keperluan umum yang disarankan oleh W3C untuk membuat dokumen markup
keperluan pertukaran data antar sistcm yang berancka ragam. XM merupakan
kelanjutan dari HTML {HyperText Markup Language) vang merupakan bahasa
standar untuk melacak Internet. XML didesain untuk mempu menyimpan data

secara ringkas dan mudah diatur /¥

XML menyediakan sualu cara terstandarisasi namun bisa dimodifikasi
untuk menggambarkan isi dari dokumen. Dengan sendinnyva, XML dapat
digunakan untuk menggambarkan sembarang view databasc, tetapi dengan suatu
cara yang standar. Layout adalah dimana tempat xml untuk memerintahkan atau
membangun sebuah "layoul" uniuk sebuah tampilan pada android. Semisal

statusbar xml dan lain halnya.
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1.6 Pengertian SQLite

SQLite merupakan sebuah system manajemen basis data relasional vang
bersifat ACID-compliant dan memiliki ukuran pustaka kode yang relatif kecil
SQLite merupakan proyek yang bersifat public domain yang dikerjakan oleh D.
Richard Hipp. Inti SQLile bukanlah sebuah sistem vang mandiri yang
berkomunikasi dengan sebuah program, melainkan sebagai bagian integral dari
scbuah program secara keseluruhan Schingga protokol komunikasi utama yang
digunakan adalah melalui pemanggilan APl secara langsung melalui bahasa
pemrograman. Mekanisme seperti ini tentunya membawa keuntungan karena
dapat mereduksi overhead, latency times, dan secara keseluruhan lebih sederhana,
Seluruh elemen basisdata (definisi data, tabel, indeks, dan data) disimpan sebagai
schuah file, "




3.1 Struktur Menu

BAB 111

PERANCANGAN

Aplikasi ini terdiri dan 4 menu utama dimana masing-masing menu memiliki

sub menu, struktur menu ditunjukkan pada gambar 3.1 sebagai berikut:

Aplikasi

Prediksi & Informasi Ibu Hamil Contoh Nama About
Perencanaan Anak
" Prediksi jonis Rencanakan Tenlang Gralik Wama anak Sama anak
kelamin janin Jemis kelamin Giender Cina Iaki-laky TSN
Janin
h "F-:mlung
Program
Informasi Perkembangan
Kehomilan Janin
Tanda Mutrisi Prinsrp Makanan | [Pogis Tidur Tipz CHahraga bag| | Sex bag iy
Kchamilan | | Echamilan | (Makanan Baik] | Dihindari Baik MMerencanakan 1 hamil bl

Gambar 3.1 Struktar Menu Aplikasi
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I. Menu Prediksi dan Perencanaan berisi tentang proses utama aplikasi ini, yaitu
prediksi dan perencanaan jenis kelamin janin serta sub menu tentang grafik
gender Cina yang menjelaskan tentang latar belakang Grafik Gender Cina
schagai basis utama pembuatan aplikasi ini,

2, Menu Informasi Ibu Hamil, menu ini memiliki 2 sub menu vaitu menu
informasi kehamilan dan menu perkembangan janin,

Menu Contoh Nama Anak, memiliki 2 sub menu yaitu menu nama anak laki-

_l...:

laki dan menu nama anak perempuan. Pada setiap sub menu akan disediakan
intertace untuk menginputkan satu huruf awal nama anak, vang nantinya akan
diseleksi dan menampilkan contoh nama anak sesuai inputan dari database
aplikasi.

4. Menu About, berisi informasi tentang aplikasi dan perancang aplikasi,

3.2 Flowchart Menu

Flowehart adalah suatu teknik untuk menyusun rencana program. Selain ity
{"luwchart adalah untaian simbol gambar (chard) yang menunjukkan aliran (ffow)
dari proses atau struktur.

Penjclasan flowchart menu pada Aplikasi Prediksi dan Perencanaan Jenis
Kelamin Janin Berdasarkan Grafik Gender Cina berbasis Android akan dibagi
dalam 4 bagian, yaitu sebagai berikut -

3.2.1 Flowchart Menu Ulama

Terdini dari 4 menu ulama aphkas) yaitu menu prediks: dan perencanaan,
menu informasi thu hamil, menu contoh nama anak, dan menu abowt Dhimana
pada setiap menunya memiliki sub menu dan memiliki flowchart menu masing —

masmg. Flowchart menu vtama ditunjukkan pada gambar 3.2 sebagai benkut |
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Start

Layar imenu utama |
I Predikst & Merencanalan

2. Informasi ihu hami| Iy
1. Contoh nama anak ry
4, About

Output Informasi
Tentang Aplikasi

1 1@k

Gambar 3.2 Flowchart Menu Utama

3.2.2 Flowchart Menu Prediksi dan Perencanaan

Pada menu Prediksi dan Perencanaan terdapat 3 buah sub menu vaitu sub
menu prediksi, sub menu perencanaan dan sub menu tentang grafik gender Cina.
Pada sub menu prediksi dan perencanaan akan disediakan interface yang
chgunakan untuk menginput bulan menstruasi terakhir, jenis kelamin janin dan
usia ibu yang nantinya akan diseleksi dan menghasilkan outme sesuai sub

menunya masing-masing. Sedangkan pada sub menu ketiga hanya bensi informasi
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tentang (irafik Gender Cina sebagai dasar dari proses penyeleksian pada sub
menu sebelumnya. Flowehart menu prediksi dan perencanaan ditunjukkan pada

gambar 3.3 sebagai berikut ;

Filikan Meno Prediksi & Merancanabkan:
1 Prediks

Z. Merencanakan

3. Tenlang Grafik Gender Cina

fa

Pilihan=1 Input data Seleksi data Bhaue
It hamll pasil Input :
hasil

prediksi

Inpurt cata seleksi data

hasil input

Dutput hasi |
merencanakan

Pilihan=2

fbu hamif

Tigak

Rencanaken
ulang?

i Tidak
: Ya Output Infermas’
Pillhan=3 tentang Grafik
Gender Cira

Tidak

il

CGambar 3 3 Flowchart Menu Prediksi Dan Perencanaan

e

3.2.3 Flowchart Menu Informasi Ibu Hamil

Pada menu Informasi Ibu Hamil terdapat 2 sub menu yait, sub menu

perkembangan jamn yang bensi penjelasan dan gambar tumbuh kembang janin
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dari usia kehamilan 1 bulan hingga 9 bulan, dan sub menu informasi kehamilan
yang memiliki delapan sub menu yaitu, tanda kehamilan, nutrisi kehamilan,
prinsip makanan baik, makanan yang dihindari, posisi tidur yang baik. (ips
merencanakan jenis kelamin janin, olahraga ibu hamil dan sex bagi ibu hamil,

Flowchart menu informasi ibu hamil di tunjukkan pada gambar 3.4,

C

Pilihan [nformas Tha Hani) ¢ . . ) )

I Tafbrabe Eabasabin Piliban In:rorma_m k.aharmilan

2. Perkembangan Janin 4 i B T““qﬂlkﬂhmﬁﬂﬂ
2 Murrisi kebanilan i
3 Prinsip makanan baik
4 Makanan dihindan

Pllihan=1 5 .Posisi tidur baik

i+ Tips merencanakan
7.(Mahraga ibu hamil

£ Sex hacet thn amil

Pilihan=2 Clutput
informas
perkembangan
ianin
Dutput |nfarmasi tanda {J
-@ L] kehamlian /
Tidak
Ya Cutput Informasi

Pilihan=2 nutrisé kehamilan

Tidak
1 a Cutpt Infarmasi /j
Filihan=3
makanan balk

Tidak

P — Ya Ciutpiat informaasi /

makanan dihindari  #

Tidak

Pilhanas L Dutput Infermasi

posisi tidur baik

Tidak

Filihan=6 Ya - Qutput Informasi .r"

marancanakan /
Tidak
Ya
Fiilhan=7 7/ Dutput irFormasl
clahraga ibu hamil

Tidak 28 /

Pilihan=§ T 13 - f Cutput Informasi seks
- hes Rrarmil

el

Cambar 3.4 Flowchart Menu Informasi Thu Harmil
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3.2.4 Flowchart Menu Nama Anak

Pada menu nama anak terdapat dua sub menu yaitu nama laki-laki dan nama
perempuan dimana pada setiap sub menu memiliki database tersendiri. Pada
setiap sub menu terdapat interface vang digunakan untuk menginput huruf awal
dari contoh nama bayl vang diinginkan, Dari huruf tersebut daftar nama pada
database akan diseleksi dan menghasilkan output daftar nama anak dengan awalan
hurut hasil inputan sebelumnya. Flowchart menu nama anak ditunjukkan pada
gambar 3 5 sebagai berikut

D

b 4

Fulihan contoh mam anak:
| Marm Taki-bki
I Mama perenmpikn
Tnspat bl ! seleka huruf hstput dullur
awil nama baw | awal nama hay
Inpat bl avwal Selekst Tunl Ciutpul JHME
T b . il nam brvl -

(iambar 3.5 Flowchart Menu Contoh Nama Anak
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3.3 Flowehart Proses Utama

Terdapat dua proses utama dalam aplikasi ini, yaitu proses prediksi dan proses
perencanaan. Kedua proses tersebut berdasarkan pada tabel Grafik Gender Cina
vang terdin dari bulan menstruasi terakhir ibu, dibandingkan dengan umur ibu
sehingga menghasilkan jenis kelamin janin sebagai hasil prediksi,

Mengacu pada tabel 2.1 Grafik Gender Cina merupakan dasar dari proses
prediksi jems kelamin janin, namun dengan tabel tersebut pula didapatkan proses
perencanaan dengan jemis kelamin janin dan umur ibu sebagai inputan utama
sehingga menghasilkan bulan menstruasi terakhir sebagai hasil perencanaan,

Sehingga proses prediksi dalam aplikasi dengan mengacu pada tabel di atas
dapat dijelaskan sebagai “Jika input yang ditentukan adaiah usia dan bulan,
maka ocutputnya adalah jenis kelamin yang diprediksikan” Pemaparannya
adalah scbagai benkut .

1. Pemilihan bulan menstruasi akhir ibu

2. Pemilihan usia ibu antara 1§ hingga 45 tahun yang disesuaikan dengan bulan
menstruasi terakhir vang dipilih schelumnya

3. Hasil jenis kelamin janin sesuai dengan bulan menstruasi terakhir dan usia ibu

vang telah dipilih sebelumnya.

I'lowchart menggunakan sampel bulan Januari, sedangkan untuk bulan lainnya
mengikuti sampel dan mengacu maka tabel 2.1 Grafik Gender Cina. Flowchart
contoh proses prediksi ditunjukkan pada gambar 3.6 dan 3.7 sebapai berikut:




Filih bulen menstruas: terakhir 1bo
1, Januar

2 Feabruan

3, Maret

4. April

5 Me
& Juni

7. Juli

B Apustus

9, Keplember

10, Oktober

11, Movember

12, Trescmber

Gambar 3.6 Flowchart Proses Prediksi Pemilihan Bulan
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Pilik umur ibu
gaat keharilan
-
Crempuan

Tilak
*“ Laki-laki
Tida
et
Tirlak
@-‘ S Laki-laki
Tida
&y
Tidak
@' / Laki-laki
Tirtak
*a *
Laki-laki
Tlelak

¥a

Tida

ey

Tidak

)

Tida

Tetdak,
Perempuan
Tida
Ya

Trdak

¥a
G i/

@ % Lakidaki /.
¥z

>

Tidak

Gambar 3.7 Flowchart Proses Prediksi Contoh Untuk Bulan Januan

@- Laki-laki

Tidak
Goptfreem
Tlela

o/ s |

Tidak

et e ]

Tida

oy

Tidak

4@' Laki-laki

Tidak

Perempuan f—®

Tldak

1" Laki-laki

Tidak

&y

Ticak

Tidak

Laki-laki f——™

20
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Untuk flowchart proses perencanaan, ditunjukkan pada gambar 3.8 dan 3.9
schagai berikut :

Pilik umur ibu

,_..
el
=y
3
a

—
E

i1

-
o
0

A AE ALA R

o
4 / :
[

|
(=5
o

o
o

=
&

G

=

B
-
|

@

|
@i@
5 s

[

3 A d

=
=
@

=

=
[~
i1}
-
E-ﬂ
)
[#]

a
Linin=17 T

§

Tidak

Q

Tidak

e
x_a <

Tirak §

End

Ticak
vl 'r'a
Tidak Fidak
¥a
Tidak Tidak
"" K G-l 7
Tidek Tida
oD L G |44
Tidak Ticlak
Ll O
Tiddak Tida

-
o

Thdak

(rambar 3.8 Flowchart Proses Perencanaan Pemilihan Umur Tha
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/ Pilit jenis kelamin janin yang diinginkan /

!

Februari, Apal, Mei, Juni, Juli, Agustus,
September, Oktober, November, Desember

Perempuan Ya Fanuar dan Mared .I! >

Tidak
¢

Gambar 3.9 Flowchart Proses Perencanaan Contoh Usia [bu 18 Tahun

Flowchart terschut merupakan contoh proses perencanaan menggunakan
sample usia 1bu 18 tahun dalam pemprosesannya, Sedangkan uniuk proses dengan
usia 19 tahun hingea 45 (ahun, mengikuti sampel di atas dengan mengacu pada
tabel 2,1 Grafik Gender Cina, Untuk proses perencanaan jenis kelamin janin yang
dipaparkan pada gambar 3.8 dan 3.9 adalah “Jika input yang ditentukan adalah
usia dan jenis kelamin, maka outputnya adalah bulan menstruasi yang

dianjurkan” Pcmaparannya adalah schagai berikut

1. Pemilihan usia ibu yang dibatasi antara 18 hingga 45 tahun sesuai dengan
vrafik gender Cina.

2. Pemilihan jenis kelamin janin vang dinainkan kemudian diseleksi sesum
dengan permihhan usia tbu sehelumnya

Hasil bulan menstruasi akhir ibu vang dianjurkan agar mendapatkan jenis

tad

kelamin jamin yang dunginkan.
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3.4 Desain Interface Aplikasi
Adapun perancangan interface yang akan ditampilkan dari awal eksekusi

program hingga menghasilkan output yang dicari adalah sebagai berikul :

Prediksi

TS T L TR B T N

Gambar 3. 10 Desain Tampilan Menu Awal

Keterangan . Button prediksi untuk masuk ke dalam form prediksi, dan button

perencanaan untuk masuk ke dalam form perencanaan jenis

kelamin janin.
Pilih Tlsia Thu Input
Pilih Bulan Menstruas: Input

Prediksika

S TS i e

Hasil Prediksi Jenis Kelamin Janin

CGambar 3,11 Desain Tampilan Form Prediksi




24

Keterangan : Input dipilih sesuai form yang disediakan, button prediksikan
untuk mengeksekusi program, dan hasilnya langsung ditampilkan

pada form tersebut.
Pilih Usia Ibu Input
Pilih Jenis Kelamin Jamn Input

Rencanakan

e T, g R R N S

llasil Perencanaan Bulan Menstruasi
Teralkhir

(Gambar 3,12 Desain Tampilan Form Prediksi

Keterangan :  Input dipilih scsuai form vang disediakan, button rencanakankan
wttuk mengeksekusi program, dan hasilnya langsung ditampilkan

pada form tersebut.




BADB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem

Implementas sistem merupakan proses penerapan rancangan sistem yang
telah dibuat memjad: suvatu aplikasi yang bisa dijalankan, Tujuan pengujian
aplikasi ini adalah untuk menentukan apakah aplikasi vang telah dibuar berfungsi
dengan baik dan sesuai dengan perancangan sebelumnya. Fungsi dan tampilan

dari setiap menu adalah sebagai berikut -
4.1.1 Tampilan Menu Splash Screen dan Menu Utama

Splask Screen adalah tampilan awal yang akan muncul pertama kali ketika
aplikasi dijalankan dan simlah aplikasi bisa diketahui berjalan dengan baik, Menu
utama pada aphkasi muncul dengan navigation drawer, disebut navigation drawer
karena kerjanya seperti drawer. Navigation drawer memiliki kelebihan vaitu
menunya hanya akan muncul jika user slide dan kin ke kanan, schingea tidak

memakan tempat pada menu aplikast,

| @ FAonie kebaimban

PREDIRS! & PERENCANAAN

Flasdibss

Plef Bt e

INFORMAS]IBL HAMIL

Indorrrars Boedusmidan

Mervembangen fan

CONTOH MAMA ANAK

N Lak-laki

Gambar 4. | Tampilan Splash Sereen dan Nervigation Drawer
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4.1.2 Tampilan Form Prediksi

Form prediks dapat dimunculkan dengan memilih menu prediksi pada
nevigatien drawer. Form prediks dipanggil melalui main activingjave dengan
menggumakan  NovDrawerltemjova menuju  PredisilFragment java, dimana
PrediksiFragment jave memanggil predikst fragment xm! untuk menampilkan
layoutnya. Pada menu prediksi, user memasukkan data berupa bulan menstruas
terakhir dan umur calon ibu.  Saat button prediksi ditekan, PrediksiFragment.java
memanggil CustomDiglogBuilder.jaova untuk menampilkan hasil prediksinya
melalui digloghox. Menu tampilan dan hasil prediksi ditunjukkan pada gambar 4.2
sebagai berikut,

@ Frepehyio g

Pibd e secia bulan mensiraas

terakhir by sebelum bamil

Bulan . Jdanuarn

Uowr ihu 18

Prediksi | enes kelamin haye anda

Ferempiian

Gambar 4.2 Tampilan Menu dan Hasil Prediksi
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4.1.3 Tampilan Form Perencanaan

Form perencanaan dapat dimunculkan dengan memilih menu perencanaan
pada niavigation drawer. I'orm perencanaan dipanggil melalu moin_gclivity java
dengan menggunakan NavDrawerltem.java memju  RencanaFragment java,
dimana Rencanaf ragmentjava memanggil  rencana fragmentxm!  untuk
menampilkan layoutnya. Pada menu perencanaan, user memasukkan data berupa
Jenis kelamin janmin yang diinginkan dan umur calon ibu. Saat button perencanaan
ditekan, Kencanal'ragment jeva memangm] CustomDialogBuilderjava untuk
menampilkan hasil prediksinya melalui digfogbox. Menu tampilan dan hasil

perencanaan ditunjukkan pada gambar 4.3 sebagai berikut,

@ Perencarann

Fildh |

(L H
Limtar il

Bulan menstruas terakhir yvang
utkan' Eebruari, Apnl, Me

u. Jubl, Agustus, Seplember,
ober, Movember Desember

Kelamim yamn

Laki-faki

Perempaan

Rencanakan Pl Tigats

Gambar 4.3 Tampilan Menu dan Hasil Perencanaan
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4.1.4 Tampilan Form Grafik Gender Cina dan Tentang Program

Form Grafik Gender Cina dapat dimunculkan dengan memilih menu
Grafik Gender Cina pada navigarion drawer. {“orm Grafik Gender Cina dipanggi!
melalm main activitvjave dengan menggunakan NevDrawerftem java menuju
AbowtPREragment javu, dimana AbowutPREragment java memanggil
about pr frapmemi.em{ untuk menampilkan layoutnya. Sedangkan pada form
tentang program dapat dimunculkan dengan memilih menu entang program pada
wervigation drawer. Form tentang fragment dipangal melalw main activity java
dengan  menggunakan NavDrawerltem.jova menuju  TentangFragment.jova,
dimana  Yentangiragment feva memanggil femtang fragmenixmi  untuk
menampilkan layoutnya. Tamplan menu Grafik Gender Cina dan tentang

program dilunjukkan pada gambar 4.4 sebagai berikut,

@ Garatik iaender Cina

Menehak Jeris Kelamn Jamn

Aplikasi Android
Mobhile Kehamilan

Oleh:
Gilang Pradana Surya Dharma

Yersion 1.0

Giambar 4 4 'Tampilan Menu Grafik Gender Cina dan l'entang Program
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4.1.5 Tampilan Form Informasi Kehamilan dan Perkembangan Janin

Form mformasi kehamilan dapat dimunculkan dengan memilih menu
mformasi kchamilan pada navigation drawer. Form informasi kehamilan
dipanggil melalui main_activity java dengan menggunakan NavDrawerltem. jave
menuju (K Fragment java, dimana [KFragment java memanggil ik frazment.xml
untuk menampilkan layoutnya. Sedangkan pada form perkembangan janin dapat
dimunculkan dengan memilih menu perkembangan janin pada navigarion drawer.
form  perkembangan  janin  dipangeil melalwi  main activity.java  denpan
menggunakan  NavDrawerltem.java  menuju  PerkembanganFragment.java,
dimana [erkembanganFragment jova memanggil perkembangan fragment.xm/
untuk menampilkan layoutnya. Tampilan menu informasi kehamilan dan

perkembangan janin ditunjukkan pada gambar 4.5 sebagai benkut,

Perkembangan Janin

BULAN PERTAMA

Makanmn FLuk Mabapan Horusk

C¥lahedngga e Hiea Mg
Haml TEau Al

Gambar 4.5 Tampilan Menu Informasi Kehamlan dan Perkembangan jamin
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Sedangkan pada sub menu informasi kehamilan terdapat 8 form berbeda
yang dapat dipanggil dengan memilih tombol pada menu informasi kehamilan,
Setiap tombol memiliki fragment masing-masing vang akan dipanggil melalui
[KFragmentjuve dan mengganti fragment sesuai dengan menunya masing-
masing. Frogment dapat diartikan sebagai activity vang menghandle sebuah
leryour dan hanya dapat berjalan pada suatu parent aceity. Daftar fragment pada

seliap menu yaitu

I TipsRencanaliragment.java memiliki lavout tips_rencana fragment. xmi untuk
memanggil menu tips merencanakan jenis kelamin janin,
2. landaKehamilani-ragment java dan layout tanda kehamilan fragment.xml
uniuk memanggil menu tanda kehamilan,
3. PostsiTidurjava memiliki favour posisitidur Sfragment xm! untuk memanggil
» menu posist tidur yanp baik selama masa kehamilan,
4. NutrisiKehamilan.java memiliki layow nutrisikehamilan_fragment xmi untuk
memanggil menu nutrisi penting saat kehamilan,
5. MakananBaikjava memiliki loow  makananbuik fragmentxmi  untuk
memanggil menu prinsip makanan baik selama masa kehamilan,
6. MakananBurwkjava memiliki layvour makananburuk fragment xem!  untuk
memanggil menu makanan vang harus dihindari.
7. TjuanManfaatSenamBamil java  memiliki layowt  tmy hamil fragment.xmf
untuk memangg] menu twjuan dan manfaat senam hamil,
8. EfekSeks.java memiliki layour efekseks fragment.xml untuk memanggil menu

efck kondisi kehamilan dengan seks,

Tampilan suh menu informasi kchamilan ditunjukkan pada gambar 4.6 dan
gambar 4.7 sebagai berikut :




Tips Merencanakan Jenis Kelamun
Anak

hipard

2 Muncul Flek dan Kram

Posim Tidur Yang Baik Selama Masa
Kehamilan

t Penting Selama

Kebamilan
Karbohidrat

T hivtug

A Wik r

vfealia

Gambar 4.6 Tampilan Suh Menu Informasi Kehamilan Bagian Pertama
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Pronzsip Makanan Yang Bk Selama ; .
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SENAM HAMIL Efek Kondisi Kehamilan
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jraf kel mera ek
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CGrambar 4.7 Tampilan Sub Menw Informasi Kehamilan Bagian Kedua
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4.1.6 Tampilan Form Contoh Nama Anak

Form contoh nama anak dibag menjadi dua bagian, vaitu contoh nama
anak laki-laki dan contoh nama anak perempuan. #orm nama anak laki-laki dapat
dimunculkan dengan memilih menu nama anak laki-laki pada navigation drawer,
form nama anak Taki-laki dipanggil melalui main activityjave  dengan
menggunakan NavDrowerftemjava menuju DBHelperNamalokijava, dimana
DEHelperNamalaki.java memanggil numalaki fragment xmi untuk menampilkan
lavoutnya. Sedangkan pada form nama anak perempuan dapat dimunculkan
dengan memilth menu nama anak perempuan pada navigation drawer. Form
nama anak perempuan dipanggil melalul main_actrviy java dengan menggunakan
NavDrawerltemjava  menwju  DBHelperNamaPerempuan.java,  dimana
DBHelperNamejava  memanggil — nemaperempuan_fragment.xm!  untuk
menampilkan layoutnya. User memasukkan huruf awal dari nama vang ingin
dican, aplikasi akan memproses dan menampilkan data berupa nama dan arti
sesual dengan huruf awal yang dimasukkan. Tampilan menu contoh nama anak

ditunjukkan pada gambar 4.8 sebagai berikut,

Keamy P

Perbuatan Hyala Dapal Dypevcays
Sanga | Wanaa Muka

Hambsa At i Labdh Luda
: Harnba Allah ¥ang Maha Prrkasa Kehadupan
dul Bashir Hamba Allah Tang Maha Melinat Badk Baudi / Muybia
bdul Basith Hamba Adlah ¥ang Maha Melapa o Meruhaan
chul Falinh Hamita Allah Y ang Maha P : i Yang Sejati
bdull rhaffarHamba Akah Yang Maha Prnga Lebelr Selgpmal
dul Ghahur Hamba Aksh Yang Maha Merrbedil
kol Wahed Hamba Altah Yang Maha Eza
i Berhat Tegqub
el Wahsd Hamba Allah Yang Maha Esa
Ovang Yang Berbadeh

Gambar 4.8 Tampilan Form Nama Laki-Laki dan Perempuan
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4.2 Pcngujian Fungsional Aplikasi

Pengujian fungsional bertujuan untuk mengetahui hasil dari jalannva
aplikasi yang dibuat, Hasil dan pengujian fungsional terhadap aplikasi Prediksi
dan Perencanaan Jenis Kelamin Jamin Berdasarkan Grafik Gender Cina Berbasis
Android ditunjukkan pada tabel 4.1

Tabel 4,1 Panguii_an Fungsional pada beberapa perangkat Android

. Hasil
No Fungsi X T F T C O
| | Tampilan Utama Y il 2
2 Tampilan Tentang Program Y Y ¥ Y
|3 | Tampilan Menu I Y Y ¥ Y
4 | Tampilan Prediksi ¥ . % Y Y
5 Tampilan Perencanaan Y Y il Y
& Tampilan Grafik Gender Cina Y s Y Y |
7 Tampilan Informasi Kehamilan Y ¥ F ¥ Y
8 | Tampilan Perkembangan Janin Y Y ¥ | W |
9 | Tampilan Tanda Kehamilan I ¥ | ¥ Y Y
10 | Tampilan Nutrisi _ i Y Y | ¥
1l | Tampilan Makanan baik |y Y Y Y
12| Tampilan Makanan Dihindari v |y Y Y
13 | Tampilan Posisi Tidue Y Y Y Y
14 Tampilan Ti-hﬁ_ﬁercncanaan Y Y X Y
15 | Tampilan Olahraga Ibu Hamil X ¥ Y bl
I | Tampilan Tampilan Seks ibu hamil ¥ ¥ Y Y
Tampilan Contoh nama Anak
7 Lakf;@ Y Y Y b4
Tampilan Contoh nama Anak
18 pe;e_;pu_@ Y Y Y Y
Keterangan |
Y = Berhasil
X = Gagal

A = Andromax [5s {Jelly Bean 4.3}

B = Samsung Galaxy 82 (Ice Cream Sandwich 400
C —Sony Expena 2 (Jelly Bean 4.3)

D —HTC One 8 (Tee Cream Sandwich 4.0)
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Aplikasi dapat dijalankan pada sistem operasi Android dan wversi 2.3
(Gingerbread) hingga 4.3 (Jelly Bean), Pada pengujian fungsional, 18 dan 18
menu tampilan dapat ditampilkan pada 4 ponsc] Android. Sehingga memperoleh

persentase 100%.

ﬁ'x 100% — 100%

4.3  Pengujian Aplikasi Pada User

Pengujian Aplikast Prediksi dan Perencanaan Kehamilan Berdasarkan
Grafik Gender Cina Berbasis Android pada pengguna dilakukan dengan
memberikan beberapa pertanyaan kepada user yang didasarkan atas pengujian
sistem aphkasi, Pengujian wser dilakukan kepada 6 orang responden yang
keseluruhannya merupakan calon ibu dengan hasil USG untuk memberikan
penilaian  dan  perbandingan hasil terhadap aplikasi ini, Tlasil pengujian
ditunjukkan pada tabel 4.2,

Tahel 4.2 Pengujian Aplikasi Pada User

LW.“ Pertanyaan Ya | Tidak
| 1 | Apakah aplikasi imi mudah digunakan 100% 0%
2 | Apakah desain Aplikasi menarik ? 83% 17%
3 Apakah alur jalannya program mudah dimengerti ? H6% 34%
| , Apakah jenis kelamin janin hasil USG telah sesuai B .
| * | dengan hasil prediksi aplikasi ? i e I

Dari hasil pengujian dan penilaian pengguna, 100% menyatakan aplikasi
mudah digunakan, 83% menvatakan desain aphkasi cukup menarik, 66%
menyatakan alur program mudah dimengerti, scdangkan untuk pertanyaan
keempat hasil up coba perbandingan aplikasi dengan hasil USG ditunjukkan pada
tabel 4,3 sebapai bertkut,




Tabel 4 3 Perbandingan Hasil USG dengan Aplikasi
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| Usiasaat | Bulan Bulan i
: : - 3 s Prediksi
No | Namalbu | ibu mulai | Kelahiran | haid | Hasil USG Aplikasi
| hamil Anak terakhir |
1 | Puspa 23 tahun Oktober | Februan | Laki-laki | Laki-laki
2 | Sufiyah 23 tahun | November Maret | Perempuan | Perempuan
3 | Rina 1 39 tahun Agustus | Desember | Perempuan | Perempuan
4 | Tenri Hidayat | 28 tahun April Agustus | Laki-laki | Laki-laki |
5 | Dani 37 tahun Oktober | Februan | Perempuan | Perempuan
6 | Nurlaili 26tahun | Maret Juni Laki-laki | Laki-laki

Dan hasil perbandingan, 100% hasil USG user sesuai dengan hasil

prediksi pada aphikas), dapat disimpulkan pada pengujian hasil USG dan 6

responden vang merupakan calon ibu tingkat keakuratan fungsi prediksi mencapai
100%;,




BAB Y

PENUTUP

5.1 Kezsimpulan

Berdasarkan hasil analisa dan pengujian yang telah dilakukan, maka dapat

diambil kesimpulan antara lain :

5.2 Raran

Dari hasil pengujian fungsional yang dilakukan, didapatkan hasil
bahwa semua fungsi pada Aplikasi Prediksi dan Perencanaan Jenis
Kelamin Janin Berdasarkan Grafik Gender Cina Berbasis Android
berjalan dengan baik,

Dari hasil penpujian terhadap pengguna, didapatkan hasil bahwa
100% menyatakan aplikasi mudah digunakan, 73% menyatakan
desain aplikasi cukup menarik, 66% menyatakan alur program
mudah dimengerti, dan 100% hasil USG dari responden sesuai
dengan hasil prediksi pada aplikasi.

Aplikasi 1 dapat dijalankan pada OS8 Android dan versi
Honeycomb (3.0) sampai versi Jelly Bean (4.3)

Aplikasi ini masih jaub dari senpurna dan masth banyak kekurangan. oleh

karcna itu perlu dilakukkan pengembangan lebih lanjut. adapun saran yang dapat

berfungsi untuk pengoptunalan aplikasi monitoring pelan ini dikemudian hari

diantaranya ;

. Aplkasi im dapat dikembangkan lagi agar lampilan layar dapat

kompatibel dan dinarnis mengikuti ukuran Smariphone.

!_-.J

Memperbaiki User Interface atau tampilan antar pengguna dengan desain

vang lebih baik.

3. Penggunaan metode ilmiah dalam pencarian hasil dan prediksi dan
perencanaan berdasarkan Grafik Gender Cina.
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LAMPIRAN APLIKASI PREDIKSI DAN PERENCANAAN JENIS KELAMIN
JANIN BERDASARKAN GRAFIK GENDER CINA BERBASIS ANDROID

1. Main Activity.java
package com example androidmobilekehamilan,

impart com example androidmaobiiekehamilan adapter. Abstracth avDrawerActivity,
impart com example androidmobilekehamilan adapter NavDrawerActivityConfiguration,
impart com example androvdmobilekehamilan adapter NavDrawetliem,

impaort com example androidmobilekehanulan adapter NavMenuSection;

import com example androidmobilekehamilan adapter NavMenultem,

import com.example androidmobilekehamilan adapter NavDrawerAdapter;

import android oz Bundle,

public elass MamActivity extends AbstractNavDrawerActivity {

@Override
public void onCreate{ Bundle savedInstanceState) |
super onCreate(savedinstanceState);
if { savedinstanceState = null } |
petSupportFragmentManager{) beginTransaction( ) replace{ B.id contenr frame, new
MamnFragment! )} commii),

i

@0vende
protected NavDrawer AchvivConfiguranon getNavDrawerConfizurationd) |

MNavDrawerltem([] menu = new NavDrawerltemn| | §

MNavhMenuSection cregiel 100, "Prediksi & Perencanaan"),

NavMenultem create( 101,"Predikst”, "navdrawer predikest”, true; this),

MavMenuitern create] |02, "Perencanaan”, "navdrawer rencana”, true, this),

NavMenultem creafef 103, "Grafik Gender Cina", "navdrawer_pr_about”, true, this),

NavMenuSecnion creaie 20, "Informasi [bu Hamil"),

NavMenultem creare( 201, "Informasi Keharmilan”, "navdrawer info”, true, this),

NavMenultem creave{ 202, "Perkembangan Jamin”, "navdrawer jamn”, true this),

MavMenuSection create| 300, "Contoh Nama Anak"),

NavMenultem creaie( 301, "Nama Laki-laki”, "navdrawer laki", true, this),

NavMenultem creare{ 302, "Nama Perempuan”, "navdrawer persmpuan”, true, this),

NavMenuSection create( 400, "About”),

MNavMenultem creare{401, "Tentang Program”, "navdrawer about”, true, this),
MavMenultem creafe{402, "Petunjuk Penggunaan”, "navdrawer petunjuk”,

truc, this}},




MavDrawer AchvityConfiguration navDrawerActviyConfiguration = new
MNavDrawerActvityConfiguration( ),

tiayBrawer ActuvityConfiguration setdamLayoun R layout activity smam):

navDrawerActivityConfipuration setDirawerLavoutld{ R.id drower favont),

navDrawerActivityConfiguration setLefiDrawerld(Rad fefi drawer),

mavUrawer Activity Confipuration setMavitems|{ menu ),

navDrawerActvity Configuration setDrawerShadow( R drawable drawer shadow),

navDrawerActivityConfiguration setDrawerOpenDesc{R_sting drawer apen);

navirawerActivityConfiguration. setDrawetCloseDesc(R stning drawer close);

navDrawerActivityConfiguration setBase Adapter|

new NavDrawerAdapter(this, R layout navdrawer ftem, menu ),
retarn navDrawer Activity Comfiguration,

i

@0vernde
protected void onMavitemSelected(ing 1d) |
switch ({intjd) {
case 101:
getSupportFragmentManagen() beginTransaction{) replace(Rid content frame, new
PrediksiFragment()} addToBackStack{ null) comumit),
break,
case 102,
getSupportFragmentManager() beginTransactiond ). replacel B id contenr frame. new
RencanaFragment()) addToBackStack({null) commat);
break;
case 103
getSupportFragmenthlanagen) begin Iransaction() replacel R ad content frome, new
AboutPRFragment{ ). addToBack Stack(null) commut{ };
break:
case 2
getSupportlragmentManager( ) begm Iransaction( ) replace(R :d comtent frame, new
[KFragment{ }).add ToBackStack{null) commit( };
break:
case 02
petSupportFragmentManagen() begmTransaction| } replace(R.id costent frame, new
Perkembanganlragment( )} addToBack Stack{null) commit{ ),
break;
case 30
getSupportPragmentManaget{) beginTransaction ) replacel{ Bid contens frame, new
BacaDatabaseNamal aki}) addloBackStack{null) cormmt{ },
break,
case 302
gerSupportFragment™Manager ) beginTransaction hreplace | Road comtert frame, new
BacaDatibaseNamaPerempuan ) add ToBackStack{null}.comnit();
break.
cane 401
getSupportFragmentManagen( ) begimTransaction] ) replace(R id conreni frame, new
TentangFragment/ }}) add ToBack Stack{null) commut( ),
break;
casc 42




getSupportFragmentManage(). begin Transaction( ) replace(R 1d cantent frame. new
PetunjukPengunaant}) add TeBackStack({null) commit| )
break,
i

|
1

!
L]

2. AbstractNavDrawerActivity java

package com example androidmobilekehamilan adapter;

intport com example andreidmobilekehamilan R

import android content res. Confiauration;

import android os Bundle,

impert androwd support vé app ActionBarDrawer Togale:

impaert android support v4 app FrapmentActivity .

impaort androwd support v4 view GravitvCompat;

import android support ¥4 widpet DrawerLavouot

import android view KeyvEvent;

import android view Menu,

import android view Menultem;

import androwd view View;

impart android widget AdapterView,

import android widget ListView,

public absiract class AbstractNavDrawerActvity extends Fragment Activity |

private Drawerl.avout mDrawerLayoud,
private AchonBarDrawerToggle mDrawerToggle,

private ListView mDrawerList,

private CharSequence mDrawerTide,
private CharSequence mTitle,

private NavDrawer Activity Configuration navConf ;
protected abstract NavDrawerActivityConfiguration getNavDrawerConfiguration():
protected abstract void onMNavitermSelected| int 1d ¥;
@0verride
protected void onCreate{ Bundle saved lnstanceState) {
super onCreate(savedlnstanceState ),
navCont = getMavDrawerConfiguration(},

setContentView{navConf getMain Layout( ),

mTitle = mDrawerTitle = getTitle),




mDrawerLavout = (DrawerLavout) find ViewBy ld(navCont getDirawerLavoutld( ),
mDrawerlist = (ListView) findViewRyldinavConf getLeftDrawerld()),
mbDirawerl ist setddapten navCon{ getBaseAdapter ));

mDrawerList setOnlemClick Listener| new DrawerltemClickListener(}),

this initDrawerShadow();

getActionBar( ). setDisplayHome As UpEnabled({true),
getAcionBar( ). setHomeButtonEnabled| true),

mDrawerTogele = new AchonBarDrawerToggle!
this,
mDrawerlLayout,
getDrawerlcon(),
navConf getDrawerOpenDese(),
nay Conl petDravwerCloseDesc()
M
public void onDrawerClosed{View view) |
getActionBan ) set TilelmTitle);
mvahidateOptionsMenal);
E
publie void onDrawerOpensd] View drawerView) |
getActionBan) set Title(mDrawerTitle),
invalidateOptionsMenu();
)
%

mDrawerlayvout setDrawerListener{mDrawer Togele ),

'

protected void initDrawerShadow()
mDrawerLayout setDrawerShadow{navConf zetDrawerShadow(), GravityCompat START).

I-

protected iot gotDrawerleon() {
return R drawable re dravwer;

i
i

(@ verride

protected void enPostCreate{ Bundle savedinstanceState) |
super onPostCreatefsavedinstanceState),
mbrawen Tosele syneStatel),

i

@Overnide

pablic void onConfigurationChanged(Configuration newConfig) |
super onConfigurationChanged{newConfig);
mDrawer Togele onContigurabon Changed{ newConfig):

t




@0verride
public boolean onPrepareOptionsMenul Menu menu) §
if { navConf getActionMenultems ToHideWhenDrawerOpen() 1= null ) |
bovlean drawerUpen — mDrawerLayout isDrawerOpen(mDrawerList),
for{ int iltem : navl’onf get ActionMenultems ToHide When Drawer Open()) |
menu finditem( iltem) setVisible{ | drawerOpen),
H
}
return super_onPrepareCiptionsMenuf tnenu),

]

@Override
public boolean onOptionshtemSeiccted{ Menultem item) §
if (mDrawerToggle. onOptonsitemSelected{item)) §
return true,
i
else |
return false,
H
!

@vemde
public boolean onkeyDown(int keyCode, KevEvent event) |
if{ keyCode — KeyEvent KEYCODE MENLI)
if { this. mDrawerLayout 1sDrawerOpen(this.mDrawerlist}) {
this. mDrawer Layout closeDrawer( this mDrawerlast):
H
elze |
this.mDrawerLayout openDrawer( this. mDrawerl ist),
i
return true;
]

return super onkey DownikeyCode, event),

H

protected DrawerLayoul getivawerLayoun() |
retura mDrawerLayout;
F

protected ActionBarDrawerToggle getDrawerToggle() |
return mDrawerToggle;
]
private class DrawerlternClick Listener implements ListView OnltemClickListener {
{@0vernde
public void onliemChek( AdapterView<7= parent, View view, int position, long id) |
selecttem({position);

i

|
!

public veid sclectitem{int posiman) 4




Nav¥Drawerltem selectedliem = navConf getNavitems()[position]:

this onNavitemSelected| selectedliern getld());
mDrawerList sedtemChecked{posibon . true),

if { selecteditem update ActionBar Title()) ¢
setTitle(selecteditem getLabel( )):

1
1

if { this mDrawerLavout 1sDrawerOpen(this mDrawerList}) {
mDPrawerLavout closeDrawen{m DrawerList);
h
¥

(@Override

public void setTitle(CharSequence title) {
mTitle = tide,
getAvionBar) setTitle{mTitle);

i

1

¥

3. NavDrawerActivityConfiguration.java
impart andrond wadget HaseAdapter;
public class NavDrawerAchwvitylonfiouration |

private int mamLayout;

private int drawerShadow,;

private int drawerl ayoutld,

private int lefiDraverld,

private int]] actionMenultemsTolideWhenDrawerOpen,
private MavDrawerltem|] navitems,

private int drawerOpenDesce,

private int drawer{'loselesc,

private BaseAdapter base Adapter,

public int getMamblayout{) |
return mamnLayout.

'

puhlic void sethMamLayout{int mainLayout) |
this.mainLayvout = mainLayout,

!

public int getDrawerShadow() {

retorn drawerShadow:

public void setDrawerShadow(int deawerShadow) {




this. drawerShadow — drawer Shadow,
i

public int getDrawerLayouthd() {

return drawerlavoutid;

}

public void setDrawerLayoutld{int drawerLayveutld) {
this drawerLayoutld = drawerLayoutld,

¥

public int getleft Drawer[d{) |
returo lefiDrawerld,

i

public void selLefiDrawerld{int lefiDrawerld) |
this. leftDrawerld = leftDravwerld,

i

public int[] getActionMenultems ToHideWhen DrawerOpent ) |
return actionMenultemsToHideWhenDrawerOpen:;

public void setActionMenulternsToHide WhenDrawerOpen(
int| | actionMenultems ToHideWhenDrawerOpen ) |
thiz actionMenultems ToHideWhenDrawerCpen =
actionMenultems ToHideWhenDrawerUipen;

i

public NavDrawerliem| | getNavitems ) |
retorn navitems;

L

!

public void setMNavitems{Nav Drawerltem[ | navitems) |
thizs navitems = navitems;

}

public int getDrawerOGpenDesc{) |
return drawerOpenDesc,

v

public void setDrawerOpenDesc(int drawerOpenDesc) |
this drawerOpenDesc = drawerOpenDesc,

i

public int getDrawer CloseDescel() |
return drawerCloseDesc,

t

public void setDrawerCloseDesclint drawerCloseDesc) |
this drawer loscliese = drawerCloseDeac;




i

public BascAdapter getBaseAdapter() {

return bascAdapter;
1
¥

public void setBase Adapter(Base Adapter base Adapter) |
this base Adapter = hase Adapter,
!
1

4. NavDrawerAdapter.java
package com example androidmobilekehamilan adapter;
i mport com. example androidmobilekeharmilan R;

import android content Context;
import android view LayoutInflater;
import androwd view View;

import android view ViewCroup,
import android widget AmrayAdapier,
import android widget image View,
import android widget, l'extView;

public class NavDrawerAdapter extends ArrayAdapter<NavDrawerltero™ |
private Lavoutinflater intlater;

public NavDrawerAdapter{ Context context, inl textViewResourceld, NavDrawerltem(]
ohjects ) |
super{centext, textViewBResourceld, objects),
this.inflater — Layoutinflater fromf context),
!

@ 0verride
public View petView(int position, View convertView, ViewGroup parent) |
View view — nubl
MavDrawerliem menultem = this getltem{position);
if { menuliem, petType() =— NavMenultem fTEM TYPE ) |
view = getltemVigwy convertVigw, parent, menultem ),
H
else |
view = getdectionView(convertView, parent, menultem);
H

return vigw |
T
¥

public View getlternView| View convertView, ViewGroup parentView, NavDrawerltem
navDrawerltem ) {




NavMenultem menuliem — (WavMenullem) navDrawerltem |
NavMenuliemHolder navMenultemHolder = null;

if (convertView == null) {
convertView = inflater inflale{ R Iayoul navdrawer item, parentViess, false);
TextView labelView = [ TextView) convertView
findViewByld{ R.id novmennitem label ),
Image View iconView = (ImageView) convertView
findViewByld( R id navimenuitem fcon ).

navMenultemHolder = new NavMenultemHolder({),
navMemultemHolder Jabel View = labelView |
navMenultemHolder wconView = wconView ;

convertVicw. sot Tag{navMenultemHalder};

1
i

if { navMenultemHolder = null ) |
navMenultem!lolder = (NavMenultemHolder) converiView. getTag) ),

I-

navMenultemHolder label View setText{menultern getLabal{)):
navMenultemHolder iconView setlmageResource(menultem getlcon()),

return convertView |

t

public ¥iew getSectionView] View converlView, ViewCimoup parentiiew,
MWavDrawerltern navDrawerftem) §

NavienuSection menuSection — (MavMenuSection) navlrawerllem |
MNavMenusSectionHolder navMenultemHolder = null;

if (convertView — oull} {
convertView = mflater inflate( R layout navdrawer section, parentView, false),

TextView label View = (TextView) convertView
findViewBvyld{ Rad navmemvection label ),

navhenuitemHolder = new MavMenuSectionHalder(),
navMenultemHolder label View — labelView |
convertView sot Tag{navMenultemHolder),

}

if { mavMenultemllolder = null ) |
nayMenultemHolder = (NavMenuSectionHolder) convertView getTag(),

}

navMenulremHolder labelView sefTextimenuSecton. getbabel());

retarn convertView |




Override

public int getViewTypeCount() |
refurn 2,

]

¥

@verride
public int getltemViewTypelint position) |
return this getltemniposition) getType( ),

H

@0verride
public beclean isEnabled(int position) {
return getltem(position) isEnabled(],

H

private static class NavMenultemllolder {
private TextView labelView,
private Image View iconView,

i

private class NavMenuSectionHolder §
private TextView labelView,

¥
'

5. NavDirawerltem, java

package com example androidmobilekchamilan adapter,

public interface NavDrawerltom |
public int getld( ),
public String getLabel(),
public int zetType(),
public boolean 1sEnabled(),
public boolean update ActionBarTitle( );

]

6. NavMenultem. java

package com example androidmobilekehamilan adapter

import android content Context;

public class NavMenultem implements NavDrawerTtem |

public static final int 7TEM TYPE=1




private int id |

private String label

private inl icon ,

private boolean updatcActionBarTitle |

private NavMenultem(} |

i

public static NavMenultem create( int id, String label, String icon, boolean

updateActionBarTitle, Context context ) |

Mavhenultemn tem = new NavMenultem(),

item. setld{id),

ttem. setbLabel{label };

item. setleon(context getResources() getldentifier( icon, "drawable",
context petPackageMName())},

itern. setUpdate ActionBarTitle(update ActionBarTitle),

return item,

y

E0verride

public int getType() |
recurn fIEM TYFE,

t

public int getld{} {
return id:
i

public void setid(int 1d) {
thisd = id:
i

publie String getbabel( ) |
return label;

'

public void setlabel(String label) §
this labal = label,
H

publi¢ int getlcon() {

return o,

I
I

public void sctlcon{int wcan) |
this 1con = icon,

I
I

EOverride
public boolean isEnabled() {

return irue;




!

@@0verride
public beslean updateActionBarTitle() |
return this updatzActionBar Title;

!

public void setllpdateActionBarTitle(boolean update ActionBar Title) |
this updateActionBarTite = update ActionBar Title;
;
i

7. NavMenuSection.java
package com example androidmobilekehamilan adapter,
public class NavMenuSection implements NavDrawerltem {

public static final int SECTION TTPE=0;
private iat 1,
private String label;

private NaviMenuSection() |

'

public static NavMenuSection create{ int 1d, Stmng label ) §
MaviMenuSection section = new NavidenuSection( ),
section setlabel(label ),
return secton,

'

Aa0vernde

public int getType() |
return SECTION TYPE,

1

public String sctlabel{) |
return label,

i

public void scthabcl{String label) |
this label = label,

}

@Override
public boolean isEnabled() |
return false;

H

public ind getld() {
retern i




)

public void setld(int id) |
this.d =1d,;

1

(everride

public boolean updateActionBar Title( ] |
return false;

I.
|

i

8. Activity_Main.xml

<androwd support. vd widget DrawerLayout

xming android="http:schemas. android com’apk/res:android”
androndad="la)—id-drawer layout”
andrond-layout_width="march parem”
andrond layout height="march parent" =

< FramcLayout
andrond:id="\a; | id'content_frame"
android:layvout width="march parent”
androwd:layout heigh="march parent" /=

=ListV iew

androwd W e - ilileft drawer™

andrond: layvout wadth="2#dp "

ardroid: lavout hetshi="maech prens”

andrond: layout Eravity="sfare"

andrind:background="lwcolor purple dark”
android: choiceMode—"s/ngle " hoice "
undrond: dwider="gemdrord codordavker grag”
andrond-dnnderHeight="0 fdn”
andeoad-listselector=""gdrawadle-novdrower [iviselector' =

=/androd support v4 widget DrawerLayout>

9. MainFragment. java

packapge com example androidmobilekehamilan,
impart androwd os Bundle;

import android suppert vd app Fragment,
import android view Layoutin flater,

import android: view Yiew;

import androd view Viewdiroup,

pubiic class MainFragment extends Fragment |




@Dvernde
publie View onCreateView{Layoutinflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) |
{{ Inflate the layout for this fragment
return inflater nflate{ R layout main fragrment, container, false),
f
i

10. Main_Fragment.xml

< xml verswon="1.0" cnecoding="uff~8""=

<LmearLayout xmins:android=""tp  schemas. android comapkres android”
androad:layout width="match parent"
android:lavout hewht="match paresi”
android background="@druwable by home"
androd-onentation="verfical" >

</Linear Layouls
11. PrediksiFragment_java
package com example sndroidmobalekeharmlan,

import com example androidmobilekehamilan custom CustomDialogBuilder,
import com example androidmobilekeharmilan Listener ListenerBulan,
import com example androidmobilekehamilan listener ListenerU mur,
import com example androidmobilekehamilan R;

import android content. Dialoginterface,

impart android oz, Bundle;

import android support v4 app Fragment,

impaort android vicw Layoutinflater,

import android view View,

impuort andioid view View(Goup,

import andrond view Yiew OnClickLstencer,

import andrond widget Butlon,

import android widget Spinner,

import andrond widpet TexeView,

public class PrediksiFragment extends Fragment |
private Spmner spmner |, spinner2;
private Button hinPrediksi;
private String hasil,
private static final String purple Jark = "#haiabl”,
private Sering prd;
private TextView jlaPrd,
mvernide
public View onCreateView( LayoutInflater indflater, ViewGroup container,
Bundle savedinstanceState) |
{ Inflate the layout for thas fragment
View rootView — nflater inflate( R lavout predikss fragment, contamer, false),




peryelasandwal{rootView),

mputlastenerKeSeleksiSpinner{rootView),
seleksiltemSpinner{rootView),
refurn roolView,

'

{/ Menambahkan spinner] agar ketika dipilih keluar toast
publie void nputListener KeSeleksiSpmnen View rootView)

d
spumner | ={ Spinnerjrooty iew find ViewBvid{ K id spinHalan),
spmner] setCnliemSelectedListener{ oew ListenerBulan{));
spinner2={SpunnerjrootView findViewByldi R ad spinl fmur);
spinner setOnltemSelectedListener{new ListenerUmur( });

]

# Menmambi| value dan Spinner

public void seleksiltemBSpinner{ View rootView)

i
spinner 1 =(Spumer jrootView. find ViewById(R id spinBulan),
spinner 2={Spinmer jrootView find ViewByld{ B id spinlimur);
binPredikst —{Buttonjroot View. fnd ViewBy ld{ R.d Ain Prediksi),

bimPrediks: setOnChekListener{ new OnClickListener()
i
public void onChck{View v)
i
{# untuk bulan januari
il spinnerl getSelectedllem| L oStrmy!) equals("Januan "y &&
spinnerd getSelccted ey toStrng ) equals{ 187
i

hasi="Parempuan";
I else
iff spinner] getSelectedliemi) toSmmpl ) eguals(" Tanuart ) &8
spimer2:petdelectedltem oS trma ) equals(" 19"}
!
hasil="Laki-laki”,
else
ifl spimmer] get¥electedltem( ) toSmng( ) equals("Januari") £&
sparmer?. petSelectedlternd ) toString)| j equals( "207))
i
hasil="Perempuan”,
| else
ifispinner| petSelectedItem() toString( ). equals("Januari") &&
spinner 2 getSelectedlternd } toString() equals{"21"))
I
1
hasil- "Laki-laki,
| else
ifispimmer| getSelectedltern() toString( ) equals(™Januari"} &é&
spinner?_petSelectedltem( ). wStrng! ) equals("22"))
t

hasil—"Porempuan";




| clse

|

ifispinner] getSelectedltem() toString( )equals{ *Januari" ) &&
spinner2 getSelectedltern( ) toString( ) equals("23" )}

i
hasil="1Laki-laki";
1 else
if{spinner] getSelecteditem{ ). toString( ) equals(" Januari"} & &
spinner?. getSelectedltem() oStrmg() equals("24"))
I
1
hasil="Laki-laki";
Lplse
if{spinner| getSelectedltem() woString( ) equals("Januan") & &
spinner? getSelecteditem( ) toString() equals("23"))
!
hasil="Perempuan",
else
iff spintier] getSelectedlem( ) toString( ) equals{ "Januan") & &
spmner? getSelectedltem( ) toString( ) equals{"26"))
!

hasil="Laki-laki";
1 else
if{ spmner] getSeleeteditem( ) toString( ) equals("Januari") &&
spinnet2 getSelected llem() toStrning( ) cqual s("27"))
{
hasil-"Perempuan”,
else
if{spinnerl getSelectedltem() toString( ) equals("Januar ") & &
spinner? getSelectedItem( ) woSring( y equals("28"))

{
hasil="Lakj-laki":
! else
if{ spmnerl getSelecteditemd) toSmng ) equals("Tanuari"y fé
spinner? wetSelectedtemd ) toSmimgl ) equals("29")
|
hasii-"Perempuan”,
i else
if{ spinneel getSeleciedltem ) toString( b equals] " Januar" § & &
spunmer? getSelected item() toStringl ) equals{™30"))
i
]
hasil="Laki-laki",
| else
if{spinner| getSelecteditem( ) toStmng() equals("Tanuari”) &&
spimmer? getSelected bemn() toStrmgl ) equals("3 1 ")}

t
hasil="Laki-laki";

I else
ifl spinner] getSelectedltem ) toStringl ) equals{"Januar") &&
sprmner?. getSclectedlitem() toStrmg( ) cqual=("32"))
I
hasii="Laki-laki";
1 else




if{ spinnerl getSelecteditern() toString( ). equals("Januari") &&
spinner2 getSelectedltem() toString().equals("33"})
[}
i
hasil-"Perempuan’;
| else
ifispinner| getSelectedllem() toStrng ) equals(" Januar" ) &&
spinner2 getSelectedltem() toString( ). equals(*34 "))
d
hasil="Laki-lak:";
I else
ifl spinner] getSelecteditern{ ) toString( ) equals(" lanuar:" ) & &
spinner2 getSelectedltem() toString( ) equals(*35"))

|
hasil="1Laks-laks";

| alse

iffsparmer] getSelectedltem() toStnng( ) equals{" Januari") £&
spmner2 getSeleciedltem( ). toString( ) equals{"36"))

{

kasil="Percmpuan",
| else
if(spinner] getSelectedllem() toString( ).equals{"Januar") & &
spimner2 getSelectedltem( ). toString{) equals{"37"))
]
i
hasil—"Laki-laki*;
} elae
iff spinner| getSelectediternl ) toString! ). cquals{"Januari") & &
spimner2 getSelectedltem() toStning( ) cquals("38" )
i
hasil="Perempuan™;
1 else
if{zpmner!| getSelectedltem() twStiring() equals( "Tanuan")y &&
spinner2.getSelectedten ) roSiring! ) equals("39"))
{
hasil—"Laki-laki",
}else
ifispinnerl getSelectedltem() toString( ) equals("Januari") &&
spinner? getSelecteditem() toSring() equals("407))
H
has1="Perempuan";
} else
if spinnerl getselecteditemny ) toStrmgl } equals("Januari"y &&
spinner? getSelectedTtem() toString ) equals(™41"})

hasil="Laki-laki",
1 else
if(spinner| getSelectadltem() toString( ) equals!" Januar") &&
spinner2 patSelected tem() toString( ) equals("42"))
{
hasd "Perempuan”;
1 else




if{spinnet . gei‘:‘.electcdftem{}.msu—irlg{_].equahs[" Januan”) & &
spinnes2 getSelec tedTteri ) toString().equals("437))

¥

[}

hasil="Lak1-lak1",

} else

if{spinnerl . E.atSclectedlteml[}.tDSrri11g{_‘]_cqua]s(“l anuar”) &&
spinnier2 getSelected Ttern() toString( h.equals(*447))

hasil- *Laki-Laki",
b else
ifispinnerl .getSclﬁ-c;’oedItﬁm[].laSt-ring{j.equals{"]mluan"] il

spinner2 getSelectedltem() toStrmg() equals("45"))
{

hasil="Perempuan”,
b alse

Custom DialogBuilder ¢Dialog = new CustomDialogBuilder(getActivity( ]},
cDialog setTitle("SELAMAT!I™),
¢Dualog setTitleC olor(purple_dark),
cDialng.setlJi\riderfﬁolur{pwmfa_dark};
¢ Dialog setMessage( "Jes kelamin bayr anda " +hasil},
cDialog.seﬂJeuﬂ’alButtnn['{)K“, new

Dialoclnterf: ace OnClickListener()

{
Overnide
publie void onClick(DialogInterface dialog, int which)
{
]
Ly show(),
s
.
}
public void perjelasan Awal{ View roofView}
lsPrd = (TextView)rootView. {indViewByld{ R.id jis Prd),
prd = "Pilih umur serta bulan menstruasi terakhir ibu sebelum hamil "
JIsPrd set Text! String valueC I prd)),
'
H

12, Prediksi_Fragment.xml

<LinearLayout xmhm:andmid="hn‘p.-.-*:-':.-c:hcmus.andmr‘d.com.-".::pkr‘re.ﬁ',-'andmjd”
:mﬂns:tcrnls="}mp.'.-'.-.whemas.::mdmr‘d. comdoeols”
aridroid:id=" - id-LmcarLa ot "
andrord layout_wadth="match pareni”
android layout_heushi="mufch parent”
android orientation "vertical”




android:paddingBottom="(@dimen gesvity verncal margin®
android:paddingLefi="@dimen/activity_horizonial_margin®
androwd: paddingRight— "@dimen‘activity horrzonial margin”
android-padding Top="@dimen'activity_vertical_margin”
tools:contex="MuinAdctivity" >

<Linear Layout
android-layout width="fiif_parent”
androwd:layont_height="fill_parent"
android; layout_gravity="vensrer”
android-backpround="i@drawablebgutuma "
android:orientation="verfical "
android-padding Left="1a\dmen text horizonial_margin”
android-paddingRaght="g\dtmen tex horizomial_margin® >

~TextView
android:id="5@+idjlsFrd "
android:layout width="match_parent”
android-layout height="wrap_content”
android:text=""
android text Appearance="7 android: aftritextAppearanceMedium™ (=

<LinearLayout

android lavoul_width- "wrap_comtent”

android layout_height="wrap content”

android paddingTop="3dp"

android paddingBottom="34p"
android:orientation="horizontal"
android-paddinglei="t@dimen text horizontal margin®
android-paddingRight "iadimen fext horizonfal margin® >

< TextView
android:id="a@ | id'tvPithutan”
andrond lavout_width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android text="@hxtring pilth_bulan”
android textAppearance="android. atir/ex iAppearanceMedinm” =

< Spinnaer
endroid 1d="la+ el spinfiufan”
style="@snleDropllownNav. Mobile kehamilun"
android-layout width="12{dp"
android-layout_heipght="36dp"
android cntries="a@arnayarray bulan”
android prompt="@stringhulan_mensiruaxi " 1>

<fLingarLayout>
<Lineaw Layout

android: layout width="wrap_content”
android-layout_height="wrap content”




android orientation="horizontal "

android padding Top="3dp"”
android:paddingBottom="3ep"

android paddingLeft="@dimen text_horzontal margin®

andioid paddingRight - dimentext_horizontal margin’ >

<TextView
android id="1a ~feltvl fmar”
android lavout width- "wrap conteni”
android layout_height="wrap content”
androd text="@string:pilik_umur"
android text Appearance="andro id-atirtextdppearanceMedivm " =

<Sprner
androidnd="@+rd:spinUntier”
android layout width="62dp"
android layout_height="36dp"
st;-'ie="C;.s'iyfw'ﬂmpﬂm'nNﬂv.MGbifﬁ__keﬁmm'fan i
android entries= "l_'{i}armyrhrmy_nmur"
android prompt="t@sringumur ibhu" =

=/LincarLayout>

<Buiton
android:id="7a ' idbinlrediksi”
android layout_width="fill parent”
android:layout_height="wrap_confeni”
android: text="@string button prediksi” I

</LincarLayout>
</LinearLayoul=

13. Rencana_Fragment.xml

<LincarLayout xrn]ns.'andmid="http:ﬁschﬁmax.andmu:l.comf"apb’res.-‘nndmj.d"
xmhﬁ:tunls=“http.ﬁschemas_andmid.mm-'tml.a"
android id="@+d/LinearLayout!"
android layout width="match | parent”
android;layout_height="match_parent”
android:onentation="vertical"
311drnid.padding,Bnt1::1m=“@dlmenjacm-ily_venical Trarg i’
android-paddingLefi="@dmen/actrvity_ horizontal_margm”
android.paddmgﬂight-'@dﬁuen}actwity_hnnmntal margin"
ann:'_rmd.p&ddingTop=”@dimmfamvity vertical _rmargin”
tpols conteat=" Merencanakan® =

<LingarLavout
android:layout_width="ill parent”
android-layout_height="fill_parent"
android hackground -"(@drawable/bgutama’
sndroid-orientation="veitical”




android paddingLef="@di menvtext_horizontal_margin®
:md_ruid:paddngighF"@di.men-‘text_hunzamal margm" =

<TextView
androidid="@Hd/lsRen”
androwd layout_width="ma

tch parent”

androwd layout_heizht=" wrap content"

android text=""

android text.&ppeamnca——“'?andmid.attrftcxu\ppcamncehdedim“ =

<LincarLayout

android layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content™

android:paddingTop="5dp"

u.udmid;paddmgﬂnttom-—"’ﬁdp"

android orientation="horizontal"
:mdm'ui:paddmgLaﬂ="@dimem‘text_hmiz-l:rrltal_ margin”
a.ndmid:paddingRighF’@dimem’tcxt “horizontal margin” =

<TextView

android;id="@ | id/tvUmur"

android layout width= "match _parent”

android-layout height="wrap_content”

android text="(@string/pihih_umur”
andmid:tcxl;’&ppcamnc-.:="‘i’andmid:amf'texbﬂ.ppearancehf!edium" fo

<Spanner

android 1d="@ tid/spinLimur”
ﬁlyie="@ﬂLyie-’DmpDuwnNaw.M::rbﬂe kehamilan”
android layout width="62dp"

android: layout_heigh="36dp"
android-entries="{@array/array umur”
android-promp="(@smng/umu_ thu" /=

</ LanearLayoul=

<[.mearLayout

android layout wadth="wrap _content”
android-layout_height=" wrap_content”
android orientation="honzontal"

android padding Top="5dp"

android paddingBottom="5dp"
androd padd1ngLeﬁ="‘@dimmFtext_hr:-nmntal_mmgin"
andmid.padding]light="@dimm&eﬂ__hnrizumﬂl margin' =

<TextView

android:id-"(@+id/tvielamin”
android:layout width="wrap_content”
android:layout | weight="wrap_content’

androsd:-text—"@string/pilth_kelamin”

i In'-\.

andmid:text.ﬂppumancr'?mdroid:attr.-‘texLﬁppemﬂnceMedium =




<RadioGroup
android 1d="@+HdradioKelamin”
android-layout_width "wrap_content”
android:layout height="wrap_content" >
<RadioButton
android id="@d/radiol.aki"
android-lavout_width-"wrap_content"
audrmd:laynut_helght—'“wrap__c:ontmt‘
android text="@string/radio laki" />

< RadioButton
android-1d="@+d/radwPerempuan’
android Tayout width="wrap_conlent"
andmid:!a}rﬂut_height—"'!.nrrup_m:rntcnt"
android text="{@string/radio perempuan’ =
</RadioGroup=>

</Lancarlayout™

<Bution
androvd:id—"@+id/binRencana”
android:layout_width="fill_parent”
android:-layout _height="wrap_content”
android-text="(@string/button_rencana” >
=/Linear Layout=
=/LingarLavout=

14. RencanaFragment.java
package mm.exmnple.audmsdmobilckahamilan'.

import com example anidroidmobilekehamilan custom Custom DialogBuilder,
import r:crm.exmnple.andrc:idmubilekchamilm.ijstencr.LjstcnerUmm;
import com cxample.androidmobilekehamilan R;

import android content Dialog Interface,
import android os Bundle,

import sndroid support v4.app Fragment,
import android support v4.app Fragmentlransaction:
import android view Layoutinflater;

import android view. Yiew,

import android view ViewGroup,

import android view View OnClickListener.
import android wideet Button,

impart andreid widget RadioGroup,

import android widaetr Spinaer,

import android widpet TextView,

import android widgetl Toast.




public class RencanaFragment extends Fragment §
private Spinner spinnerl,
private Button binRencana.
private Sting hasil,
private RadioGroup radiokKelaminGroup;
private String Jls.
private TextView jlsRen;
@Override
public View onCreateView( LayoutInflater inflater, ViewGroup contamer,
Bundle savedinstanceState) {
/7 Inflate the layout for this fragment
View rootyiew = mflater inflate(R.layoul rencana - fragmeni, contamer, false},
penjelasanAwal{rootView);
inputL1stenﬁrl{esclaksﬁpinner{mot‘v’itw};
seleksilternSpinner{rootView),
return rootView,

public void inputI.mteneri(cSe!eksiSpinnan[Viuw rootyiew)

d
spinner | =(Spimmer jrootView find ViewById(R.id spinLimur);
spirmer| setOnltemSelected] istener{mew ListenerUmur(J):

|

public void seleksilremSpinnen View rootView)

i
spinner| =5 pinnerjrootView findVie whRyld(R. id spinUmer),
binRencana={ BurtonjrootView find ViewById( R id ArnRencama},

radinKa‘iaranruup-'-(Radiuf.frmup}mcﬂfiew_!_ indViewById(R.1d radioK elamin];

hiRencana setOnClicklListener{new OnClickListener()
!
public void onClick{View v}
{
int selectedRadio =
rﬂdinKelamin(_‘rruup_gel(fheukedﬁudin]?:uumﬂd{};

switch (selectedRadio)
|
case B_id radiofaki:
iff spinnerl etSclectedltem( ) toString() equals(” 18"))
i
hasil="Februari, April, Mey, Jum, Juli, Ageshis,
September. Oktober, Novernber, Dasember”;
} else
ifispinner] . getS elecredliem( ).LoString( ) equals("19%})
1
hasil="Januari, Marey Jun Juli, Agustus,

September, Oktober”,
1 else




ifispinner! getSelecteditern().108tring( ).equals("20"))

hasil="Februari, April, Me1, Juni, Juls, Agustus,
September, November, Desember';
1 else
if{spirmer]_getSelecteditern() toString ) equals("21"))
d
hasil="Jaruan",
| else
if{spmner] getSelectedltem(). toStrng| Yequals("22")}

hasil="Fehruan, Maret, Mey, Agostus",
l else
iflspinner! getSclectedltem() toString{).equals("23"))
i
hasil="Januar, Februan, April, Me, July,
Septernber, Oktober, Mavember”;
I else
iff spinner| getSelecteditem( ) toString().equals("24"))
hasil="Januari, Maret, April, Juni, Juli",
1 else
if{spinner] .gatSelculedItem{j.taString{]l.equn!s{"ES"}j
!
hasil="Februar, Maret, Juni, Agustus,
September, Oktober, November, Desember”,
) else
if{spinner] getSelectedltem(). toSmn i) equals{"26"})
|
hasil="Januar, Maret, Jum, Agustus',
telse
if{spinner] .getSelecteditem[].mString{j.equa]s{"E?"]".l
i
hasil="Februar:, April, Juli. Agustus,
September, Oktober, Desember”,
telse
if{spinner] getSelecteditem() toString() equals("28"})

hasil="Tanuari, Maret, Juli, Agustus,
September, Oktober”;
o else
if{spinnerl getSelectedltem( ) toStringl ). equais("25"))
i
hasil="Februar, Mei, Jund, Juli, Agustus,
September”,
i else
iftspimner! zetSelecteditem() toString( ) equals( "30"})
I
]
hasil="lanuan, November. Descmber”
i else
ifi spinner| getSelecteditem( 3 toStrmgf pequals("31")




Diesember”;

MNovember, Desembert”;

Oktober, November, Desember”,

Olctober, Desember”,

MNovember”,

Ok tober”,

November";

Oictober, Desember”,

{
hasil="Januari, Maret, Desember”,
| alse
if{spuner] getSelectedlten( }toString( hequals("32"})
E

hasil="Januari, Maret, Desember”,
t else
if{ spinner] getSelectedltem( ). toString( ).equals("33" )}

hasil ="Februan, Maret, April, Apustus,

b else
if{spinnerl. getS::i{:ctedltcm{}.tnSmng{}.emmlg{"}tl )

hasil—"Jaruari, Maret, November, Desember”
i else
ifi spinner] getSelectedltem() tobtring( Jequals{"35"))
hasil- “Januari, Februan, April, Agustus,
b else
iff spnner | getSal::-.::edItmn{}.tuﬂlng(}.equals{"Jﬁ"}]
{
hasil="Februari, Marct, Me1, September,

| else
if(spirmer] getSelectedltemn( ) LoStng() equals({"37"))

hasil="Januari, Maret, Apnl, Juni, Agustus.

| else
ifispmner! . gctSelectedImm(}.mﬁuing{}.equa!ﬁ{" IE"N
1

hazil="Fehruar, April, Mes, Juli, Seplember.

I else
iff spinnerl getS electedltem( ).coString() equals("39"})

hasil="Januari, Maret, April, Mel, Agustus,

1 else
if{spmmier] _gﬂSelamedItemU.wSumgU.equais["-#ﬂ" )]

hasil="Februari, April, Juni. Juh, September,

i else
ifispinner! getSelectedltern() toStringl jequals("41"))
!

i
hasil="Januari, Maret. Mo, Juh, Agustus,

L else




if{spirmer |_estSelectedltem() toString( ) equals("42"})

i
hasil="Februari, April, Jum, Agustus,
September, Novembet”,
) else
ifspimer! petSelecteditem() toString().equals("43°))
{
hasil="Januari, Maret, Mei, Tuli, September,
Oktober, November, Desember”,
i else

if{spinner] getSelecteditem() toString( ).equals(”44" })

hasil "Januan, Februar, April, Met, Jun,
Apustus, Oktober”;
| else
iff spinner] getSelecteditem() toString().equals("45"})

hasil-"Februan, Maret, Juli, September,

November, Desember”;

!

break;

default:

Toast make Text(getActivity(), "Anda belum memilih
jenis kelamm bayi", Toast LENGTH _SHOR ) show().

break;

}

{ustomDialoeRuilder cDialog = new
CustomDialog Builder{getActivity()).

¢ Dialog setMessage "Bulan menstruas: terakhim yang
dianjurkan: * +hasi},

cDialog setNegarveButton]"Tips", new
THalugInrerface OnChckListener() |

(@Overnde
public yoid onClick(Dialoginterface dialog, int which)
i
TipsRencanaFragment TRE = new
TipsRencanaFragment{},
Fragment Transaction fi =
petFrapmentManager(). begirnTransaction( },
ft replace(R id content_frame, TRF),
ft addToBackStack(null),
ft.commiti ),
!
i
cDnalog serPositive Button{™ Tutup”, new
Dialoglnterface OnClickTistener() |

@Override




public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which)

1 show(}.
!

ks
¥

public void penjelasanAwal{View rootView )|
ilsRen = (TextView)rootView findViewById(R id flsRen),

jls = *Pililh umur 1bu serta jenis kelamin janm yang direncanakan ;";
jisRen sefText(String. value Offjls)),

;

15. ListenerBulan.java
package com example androidmobilekehannlan listener,

import android.view View,

import android widget AdapterView;

import android widget AdapterView OnltemSelectedListener,
import android wadget Toast,

public class ListenerBulan implements OnltemSelectedListener

boolean pihihanPertama = true,
public void tnltems electedi Adapter View<7 parent, View view, int position, long id)
!

if [ |pilihanPertama)

Toust make T ext(pavent getContext(), "Anda memihh bulan * " =
parent getllemAtPosition{position }osTin wl ), Toast LENGTH _SHORT) show ),

else
pilthanPertama — false,
|
1
public void onN othingSelected{ AdapterView="> arg()

|
#TODO Auto-generated metnod stub

i
1
I 6. DataBaseHelper.java

pachkage com example androidmebilekeharmlan,

import javaio File,




import java io FileOutputStrear,
import java 0 1OException,
import java io. InputStream;
import javao OutputStream;

import android content. Contesxdt;

import androwd database SQLFxc eption;

import android database sqlite SQLiteDatabase,
import android database sqhite SQLiteOpentelper,
import android uhl Log,

public class DataBaseHelper extends SQLiteOpenHelper{
privale static String 747 - "DamBasellelper’, // Tag just tor the LogCat wmndow
{tdestination path (location} of our database on deviee
private static Sting DB PATH ",
private static String 08 NAME = "db_nam alaki":
private SQLiteDatabase mDataBase;
private final Context mContext,

poblic DataBaseHelper(Context context}

|
superi{context, 28_NAME, null, 13,/ 17 its Dratabase Version
DB PATH ="/data‘data/ + context getPackageName() + "/databases”,
this. mContext = context,

i}

i

public void createDataBase() throws [ Exceptun

{

{1F database not exists copy it from the assets

boolean mDataBaseFxist = checkDataBase();
if{'mDataBaseExist)

|
'I.

this zetReadableDatabase( ).

this closel),

try

d
/{Copy the database from assests
copyDataBase(),
Loy.e( TAG, "createDatabase database created”);

i
eateh (10Exception mIOException)
i
throw new Frror{ "ErrorCopying DataBase");
}
H
;
{iChack that the database exists here: /data’data’vour package/databases/Da Name
private boolean check[DataBase()
L
File dbFile = new File({J8 PATI |+ DM3_NAMEY).




{Log v("dbFile", dbFile + " "+ dbFile.exists()),
return dbFile exists] )
}

#Copy the database from assets

private void copyDataBase() throws I0Exception

i

[}
InputStream minput = mContext getAssets() open(lME NAMEY;
String outFileName = DB PATH + DB NAMLE,
OurputStream mOutput = new Fi leOutputStream( outFileName),
byte[] mBuffer = new byte[1024],
int mLength;,
while ((m Length = minput read(mBuffer)-0)
i

mOutput write{mBuffer. 0, mLength);

!
mCutput flushi);
mOutput close();
minput closel};

!

/{Open the database, so we can query il

public boolean openlataBase{ ) throws SOLException

{
String mPath = 8 PATH + 0B_NAME,
{Log v{"mPath", mPath);
mDataBase = SQLiteDatabase openDatabase( mPath, null,

SQLiteDatabase. CREATE 1+ NECESSARYY,
timDataRase = SQLiteDatabase openDatabase(mPath, null,
SOLiteDatabase NO_LOCALIZED_COLLATORS);

return mDataBase 1= null,

]
1

fOverride
public synchronized void close()
d
ifimDataBase |= null)
mataBase.close( ),
super close()

1

@Overnide
public void onCreate{ SQLileDatabase argU} {
# TODO Aute-generated method stub

]

@Overnde
public void onbUpgrade( SQLiteDatabase db. int old Verson, int newVersion) |
/ TODO Auto-generated method stub

!




17. DBHelperNamaLaki.java
package com example.androidmobilekehamilan,

impurt java.io FileOutpulStream;,
import java.io IOException,
import java io. InputStream;
import java o OQuputStrea,
impaort java util ArraylLast,

import android content Comtext;

import android database Cursor;

import android database SQI. Exception,

import android database sqlite SQLiteDatabase,
import android database sghte SC)Lite Exception,
import andro id database sqhte SQLiteOpenHelper,
import android util Log,

import android widget EditText;

import android widget Toast,

public class DBHelperNamalaki extends S0QT.iteCpenHelper{

/{destination path (location) of our database on device
private static String D8 PA TH=
".-“dam-“dam"mm.exampla.andmi:imobilekehamii:m-‘datal:rases.-"';
private static String L8 NAME ="db_n amalaki”,
private SOLiteDatabase myDataBase,
private final Context myContext,

private final String NAMA TABELL = "tabel namalaki®,
private final String BARIS NAMA = "nama”;
private final String BARIS ARTI="arh",

EditText pitNama;

public DBHelperNamalak(Context context)
i

super(context, (28 NAMF, null, 137/ 17 1ts Database Version
this myContext = cantext;

!

public veid createDataBase() throws |QException)
hoolean dbExist = checkDataBase();

if(dbExist)}
Toast make Text{myContext, "createDatabase diakses in M
"Datahase sudah ada”, Toast LANGTH SHORTY show();
/fda nothing, DataBase 15 already exist
jelse]




{{By calling this method and ¢mply database wall be created into the default
gystem path
ffof your application so we are porma be able to overwrite that database with our
databzze.
this cetBeadableDatabase{ };

try {
Toast make Texf{myContext, "DataBase tidak ada'n "+
"Panggil Method Copy Database”,
Toast LENGTH SHORT) show(),
copyDataBase(),
4 catch (IOException ) 4

throw new Error("Error copying database"}),

private hoolean checkDataBase( )|

S0Lite Database checkDB = null;

try|
String myPath = (8 PATH = I NAME.
check DB = SQLateDutahase openDatohaseimyPath. null,
SQLiteDatabase OPEN READONLYY,
Leateh{ SO LiteExceprion e}
{fdatabase does't exist yet,
3
[
ificheckDB = null}
checkDB closc(),
i

returncheckDB '= null * true | false;

Tk

* Copies vour database fram your local assets-folder to the just created empty database m the
* gystem folder, from where it can be accessed and handled




# This is done by transfering bylestrear.

* %)

private void copyDataBase() throws I0Exception)

{!Open your local db as the mput stream
InputStream myloput = myﬂontcxt.gethssets(].np-en(ﬂﬂ_h%ﬂ],

{/ Path 1o the just created empty db
Siring outFileName = DB_PATH + DB NAME,

HOmen the empty db as the cutput stream
OurputStream myCGupul -~ oew FileOurputStream( cutFileName).

J#transfer hytes from the mputfile to the outputtile
byte[] buffer = new byte[ 1024],
int length,
while ((length = myInput read(buler }y=0){
my Output write( bufter, O, length),
b

HCloge the sireams
myQutput. flush);
myQutput.close(),
myput elose();

1
1

pubilic void openDatabase(} throws SO FException)

H0pen the database
String nyPath — W PATH DR MAME,
myDatabase = 501 iteDatabase openDatubase(myPath, null.
SOLiteDatabase GPEN READUNLY),
i

(ot yverride
public synchronized yoid close()

iffmyDataBase '= null)
myDataBase closel),

super.close( ),

)

@Override
public void onCreated SO LiteDatabase db) |

@0vernde




public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, iot old Version, int newVersion) §

/i Add your public helper methods to access and get content from the database
/¢ You could return cursors by domg "return my DataBase query(.... )" 50 il'd be sasy
/i to you to create adapters for your views.

{{mengambil seluruh bars pada database
public ArrayList=ArrayList<Object>> setAllRows AsArrays(String pilihan)

d

ArrayList=AmrayList=Object=> dataArrays = new
ArrayList=AmayList=Object==(),

Cursin cursor,

ey |
cursor = myDataBase gquery(
NAMA TADBEL,
new String[]{BARIS_NAMA, BARIS ARTIL},
BARIS NAMA +" LIKE "+pilihan+"%4", null, null,
null, null
),
cursor.move Fobirst);
if { leursor 1sA flerLast())
]
do
{
ArravList=(Object> datalList = new
Arraylist=Object=().

datalist add(cursor getSuring(0}),
datalist add(cursor petStrmg( 1))
dataArrays add{datalist),

while {cursor moveToMext() ),
;
!
catch (SO1.Exception )

i
Log.e("DB Error”, etoString( ),

& primtStack Trace().
}

return dataArravs,

-




18. BacaDatabaseNamal.akijava
package com example androidmobilekehamilan;

import javi.i0 10Exception,
import java.unl AmayList,

import android database SQLException,
import android graphics. Color,

import android os. Bundle:

import android support w4 app. Fragment,
import android view. Layoutinflater;
import androwd view View,

import androad view. View{iroup.
import android widpget Buttan,

import android widgel EditText.
import android widget lablelayout,
import android widget TableRow,
import android widpet TextView,
import android widget Toast;

public class BacaDatabaseNamal.aki extends Fragment;

DBEHelperNamalaki myDbHelper:
LditText pilihan,

String mlMama,

Tablel ayout IytLmncar,

Button OFK;

TextView mitNama, tstArh,

mOverride
public View onCrealeView( Layoutinflater inflater, ViewGroup contamer,
Bundle savedinstanceState) |
¢ Inflate the layout tor this fragment
View rootView — inflater inflate( R layout mamalaki fragment, container, false);

pilihan = (EditText) rootView findViewDByld (R.id pitNamalaki),

OK = (Button) rootView find ViewByld (R.id okNamal.aki),
OK. setOnClick! istener(new Yiew OnClickListener() §

puhlic vaid onClick(View v) |
4 TODO Auto-generated method stub
pilNama = pilihan getText( ). toString().
updateTable():
1
ER

hytLinear - {TabIeLayout}rmL?Lew.t'andh"iewﬁy]d{]{ i heilinearNamalakiy,

wiy DEHelper = new DBHelperNamablaki(getActovity()h




try {
myDbHelper createDitaBase( ),
b eateh (10 Exception 10e) 4

throw new Frror("Unable to create databasze™),

try |

myDbHelper.openDataBase{ },
teateh{ SQLException sqle){

throw sgle,

;

return rootView,

public void updateTable( ) |
Toast make Text{getActivity(), "update table di akses’,
Toast LENGTH SHORTY,
my Db Helper openDataBase();

while (lytLinear getChildCount() = 1 1
Iytlmear remove View Al )

H
Arraylast<ArrayList<Ohject=> data = myDbHelper getAllRows AsAurays{piNama),

/bual baris baru setiap perulanpan dan masukkan data ke dalars
/imasing-masing bans

for (int position=0, position = data size( ), posiion®+)

{

TableRow tableRow — new TableRow(getActivity()).
ArravList=0Object> row = data get(position),

txtivama = new Tex:View(getActivity());
ixtNama setText{row get{UhoString( )},
txtNama setTextCalor(Color BLATK),
tableRow addView{xthama),

if (posidon % 2 — 04

txtNama setBackgioundColor{ Color.rgh(234, 234, 2343},
lelse

petNama setBackeroundColoi Color rgh{255, 255, 255)).




i

txtArti = new TextView(getActoviy());
tetArtn setText{row get( 1 ).moSwing( 1),
txtArt setTextCalor Color SLACE),
tableRow addViewl b Arti),

if (position % 2 ==0}}

tetArh setBackgroundColor{ Color.rgh(234, 234, 234));
jelse]

txtArti setBackproundColon{ Color rgh(235, 255, 255));

Iytlancar addView(tableRow),

H
E

19. Namalski Fragment.xml

<Twml version="1.0" encoding="utf-5 "7
<LingarLayout smlns android="htp: “schemas.androud comapk res android”
android:layout_width="match _parvent”
android:layout_height="match parent”
android gravity="center_vertical|center_horizontal”
androidorientation="verrical"
android paddingBottom—"@imen activity vertical_margm”
ancroid: paddingLefi="{d\dimen activity_horizontal morgin”
ancroid: paddingRight="taxdimen activity_horizontal margin”
ancroid paddimg Top— "adimen-actiity vertical_margn’ >

< LmearLayout
sndroid:id="a. - id Linearl ayoutd”
android lavout wdth—"match puremt”
android:layout leight="march_parent"”
android backeround - “@idrawable bgutama®
android orientation—"vervicaf"”
android paddingBottom— "@ifmen button_vertical margin”
android:padding Left= "@dimen Tation horziomial margin®
andrond paddingRight="l@imen lrutton horizomial_margin”

androwd-paddingTop="t@dimenbutton_vertical margin" >

<TableLavout
andredd layout_wadth = "6l parent”
andreid lavout_height= "wrap_consen”

-

<TableRows>

<TextView
android Jayout width = "wrap content”
andrandlayout_height= "wrap comen”




andrond text = "fnput Huref Awal - °
android textColor = "=ffff™
b

<EdinText

android id = "@i~idpilNamalak "
android:layoul_margnBottom = "/ (dp"
android layout width = "fill parent”
android layout height= "wrap contem”
androwd:text — "a”

fies

=/TableRow=
</Tablel.ayour=

<Hullun

androidad -~ “@+idokNamaLaks
android:layoul_margmBotiom = "Hdp”
android:layout width = "fill parent”
android:layout_height- "wrap conmrent”
android:text = "Cari”

e

< HorizontalScrall View
andro:d:layout_width = "filf parens”
androwd:layout_height= "wrap contenr™=

=SerollView
androad: lavout wadth = "fill_parent”
android-layout_height= "wrgp comtent >

<|- THE DATA TABLE -
<TableLayout
android id="1a\~ id bl inearNamalaki”
andreid layout wadth="filf parent”
andrond:layout height="wrap content”

<TableRow:
< TextView
android layout_marginRight = "5dp”
android text="Mama"

android mnWidth="80px"
android;textSize—"f 75p "
android textColor = "L
android:gravity = "cemier”
android:-background = "#8658ce "
==

=Text¥iew
android text = "Arie"
android mmWidith="78dp"




android textSize= " 7sp"”
android textColor = "2fffif™
android-gravity = "center”
android-background = "#8638ce”
fie
=fTableRow:=

= Tablelayout>
=/SerollYiicw>
=/HorizontalSeroll View™>
</LinearLayout™
=/Lanearl.ayout>

20. AndroidManifest.xml

<Meml version="1.0" encoding="ut-3"7>

<manifest xmlns android="hip: ~schemay. android, cam:apki res‘android”
package="com. example androidmubilekehamilan”
atidroid:versionCode="/"
android:versionMName="f.07 =

~<yses-sdk
android minSdk Version="1{
android targetSdk Version="18" >

ri

<gpplication
android allowBackup="ue"
android tcon="i@drawable’te launcher”
android label="dstringapp _name"
android theme - "awtyle Theme Mobile kehamilan™ =
=activily
ancdroid name= "com. example androidmobilekehamlon MamActvios”
android label="@stringapp_name" >
<intent-filter=
<action android name= "andraid. intent.action MAIN" 1=

<category android name="android.intent.catego rl AUNCHER" 1>
</infent-filter>
<lactivity=
</gpplications

< fmanifest™




ANGKET KUESIONER PENELITIAN

Nama r NURLAILL

Usia j ﬂ._ﬁ; Tahuw |

A} HALMAHERA RABMBIEE, MATARAM .

Alamat

Petunjuk pengisian :

Berdasarkan atas penilaian saudarasaudart, berilah tanda (¥) pada
jawaban yang paling merefleksikan persepsi saudara/saudari setelah melakukan
penigujian pada Aplikasi Prediksi dan Perencanaan Jenis Kelamin Janin
Bardasarkan Gratik Gender Cina.

No Pertanyaan Ya Tidak
|1 | Apakah aplikasi ini mudah digunakan ? W
2 | Apakah desain Aplikasi menarik ? b
3 Apakah alur jalannys program mudah o
dimengerti ? -
4 Apakah jenis kelamin janin hasil USG telah 7
sesuai dengan hasil prediksi aplikasi? -

Data tambahan sesusi dengan lembar USG yang dilampirkan :

Balan haid terakiic urt

Jenis kelamin janin - Laki - Lakd
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ANGRET KLESIONER PENELITIAN

L i

Sama : ,zlr‘ua

. 1

Lista ! 25 o

Al : '-jcu'cn' CUPEEI (0 S e

Metunjul pengisian

Berdasurker aws seniiaian saudarefsaudarn beplah wndn (v s
pwarhan vang paling messilekasizman persensi seudaafsauadart sewekin melaknian
pengupan pada  Aplikast Predikst dan Perercanaan Jenis Kelamiv Janin

FBerdasarkan Craik Gencer € ina.

No | Perlanyaan T va [ Tk
I Apakah aplikasi ini mudab digunakan 7 v
2 | Apakah desain Aplikasi menarik ? VAR
3| Apakah alur pfanmyva progeam mudah
|7 dimengait ? B

Apakah jenis kelamin janin hasil LTSCE telah
seaual dengun hasi] predisast aplilas:?

[' s

s b hen sesoan dengan embar U SGovang cbampirk.an

Bular haid terakbie D&':El&’f'w[,_rfj.r'

Seniy Kelapnbn jeavn %W’”’P‘-"T'

Femdi Tseen Bespanden
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ANGKET KUESIONER PENELITIAN

N SUFiYAad s
s : 7 i o o
Alama : AL, PARLIWICATA HD A M_AT,{-[‘LA;M

Petunjuk pensisiar ¢

Berdusarkan atas pentdan  soudaradsaedari,  berilah tanda (v) puda
Fwaban vang paling mereflehsikar persepsl sauchadsaudary satelah melakukan
pempujicn pada Aplikasi Predifal dun Perensanaan Jenis Relamin Janin

Ferdasarkan Graltk Gendor Ciaa

| f‘»!u"\! _I_*"_l,:rl_u_l__n;\ﬂn__ Ya ool ']‘itlzmb:_:
| 1| Apakah aplikasi ini mudah digunidkan # W |
| 2 | Apakuh da:s-_ztin Aplikast menaril ? |

: | Apakah alur jalannya program mucdah o

| dimengerti ¥ | o
é | Apakah jeris kelauin jnin hasil LIS cleh 1

|| sesuitl dengon Tasil prediks aplibusi? -

Ut tanaa kit gesai dengan eothar USG yang dilampitkan
Balan bl wakhic MARET

fenis kelamin janin - - PEREHPIAN

Tanda Tangan Resaaniden
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KARARG PUIIE

Adamal

Faunink penzisian

Derdasarkan atas peniman soudaradsandan, berilah anda () pads
fowtthan wang pahing mereMehsihar pesepst saodiadsaudan selelals nelakukan
peagufian pads Aplikasi Prediksi dun Perencamaan Jeais Relamin Janin

Berdasarkan Gralik Gemder Cina.

No Patanyasn | Yo Tidak |
1 Apakah aplikasi ini mudab digunakan ¥ ' o
2 Apakah desain Aplikasy menarilk 7 { v
+ | Apakah alur julannya program mudab I\ e |
| dimengert ? o e
‘ Apakah jenis kelamin jonin hasio USG Lelab N’ I
L, i

sesual degan husil prediksi aplibasi?

Drata tambahon sesuet domgan fembay USGosvane dilampirkan
TEB AR

B b werasdar

LA -~ LAkl

Jenis kelaman janin
Tand; 'ife‘.r wan Respancden
£
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ANGKET KUESIONER PENELITIAN

HWama PANI
Usia : _3?—
Alamat CELONMBG - LOMEDE TIMUR

Petunjuk pengisian :

Berdasarkan atas penilaian saudara/saudari, berileh tanda (V) pada
jawaban yang paling merefleksikan persepsi saudara/saudari setelah melakukan
pengujian pada Aplikasi Prediksi dan Perencanaan Jenis Kelamin Janin

Berdazarkan Grafik Gender Cina.

No Pertanyaan Tidak
1 | Apakah aplikasi ini mudah digunakan ?

2 | Apakah desain Aplikasi menarik ?

Apalkah alur jalannya program mudah
dimengerti ?

Apakah jenis kelamin janin hasil USG telah

<SS o] &ls

sesuat dengan hasil prediksi aplikasi?

Diata tambahan sesuvai dengan lembar USG yang dilampirkan ¢

Bulan haid terakhir FEERLAR
Jenis kelamin janin PEEEMPL AN

Tanda Tangan Responden




ei=21-€l
AOMPZ: 3AY
6gg9 M43
El-Zl-€|
si+ Q0Mr2
WG '6l : IV
el-2l-61
QIL¥ aLmee
Wog'Leg * OH
€L-21-80
a6 ¥ QSmMre
Wiy "03 :Qd8
€L-21-60
aze# drirg
Umio "s¥ : 14

g .

00:€E512
£102-80-82




ANGKET KUESIONER PENELITIAN

TERRS HIDAYAT 10IAS

Mama
Usia 28
Alamat Aspmtyn TAI~AD EEBANG

Petunjuk pengisian :

Berdasarkan atas penilaian saudara/saudari, berilah tanda (v) pada
jawaban yang paling merefleksikan persepsi saudara/saudari setelah melakukan
pengujian pada Aplikasi Prediksi dan Perencanaan Jenis Kelamin Janin
Berdasarkan Grafik Gender Cina.

No Pertanyaan Ya Tidak

1 { Apakah aplikasi ini mudah digunakan ? l

2 | Apakah desain Aplikasi menarik ? v B

3 ﬁfpakah alpr jalannya program mudah N

dimengerti 7
' 4 Apakah jenis kelamin janin hasil USG telah " .
: sesuai dengan hasil prediksi aplikasi? . |
Data tambahan sesuai dengan lembar USG yang dilampirkan :
Bulan haid terakhir Acusiur
Jenis kelamin janin AK ! —~ LARY
Tanda Tangan Responden

i

TEMR! (1H10RS AT 10AL




LAPORAN HASIL PEMERIKSAAN USG TRIMESTER KEDUA

Mama : Ny.Tenri Hidayat Idias

Lrriur ;2B Tahum

Mo, R : 13.255.00

DIAGNQSIS KLINIS GLPO Hamil 24 minggu

HASIL PEMIERIKEAAMN

lanin © Turgga , hidup

Plasenta - Normal, berimplantast di korpus posterior

Dengan derajat maturasi 1

Arrpion < ynlame amnicn cukup
ficmelr . BP0 BZ.2mm HID:2156mm AC 18LZE mm FL:¢1,5 mm HL:388mm

TB.; 626 gram

Jantung - 1310 144 x/rmenit, teratur, tidak tampak, kelainan rongea jantung

Mgl - Tidak tampak kelainan I}a;.vaaﬂ My or B
Bxliviias ¢ Baik _

Lain-lain © lenis <glamin kemungkinan laki- leks

PEMILAIAMN :  Biometri sesuai us—ia hamil 24 minggu 1 hari

Taksiran parsalinan 25 Oktober 2014

Saran | kontrol 4- 8 minggu

PMataram, 2 lull 2014

Hormal saya,

dr. Bgls Therg, 5pdG

FERHETIAN @ Pemorwsbar WEE s upasan siar Bgnde diggresd, Jonii welng £00f gy pertersialiad dod peesesBanaed i denga s

i sehamilan, yong mungkis soir AENGUOME GoAgYun. ohew peApakl wlingge lerag Selaeor, Sien Femead 0 R B 0arndial SeEnog fEco
wekly Ginerkssh oks gkl spip Hidok seriog kelpinon doool Widprakst arinpa mEnk odo jEsnizan Eobien seiurady deloinan boreagn dages
didoteks sebelins fatly Frseskzasr 115G bk atnyn aken Oikekas iogi pada kodgrmions - 22 misgon dan 20— 12 mingg [ReLTOmG itk
pusngsan cods bowasn; il i g g an ok Sophuel cleh prien don gabrer perngnikia




ATinem:
St R pat kHon LWPED 01, 204

R348 PERMATA HATI ATIaNE e WigE | REL8 BEAMATS HATY Afizimos e NIy
EXETIETE Ta-00:08 P L T TR T CiE ™IBE D730 434750 FM o e belin [LMAP R 4. 207

— 1151 — 1)
Sas PERMATA NATY ATIRESH e we 11 A TI3E5M Py— y
D2OFIIM 130460 PR el bl b | LM 1801 20 Mestic  tonrl hidayan Idiss Gl LMA) T rerdd Rebarsing Wil
LK @ 1Ea01idnd EacaLng ¢ Jastd [t o 1 [cE A AN T e R

rngaling 2 ETIEREL

Dz Ims

10 Manmursmens

Bl walie T e Tid TE Kange rdrihon
e Ht 2eF [ tawild Zimbd, Makd Awet
[ o Hagfock avnd om driea Dol FFedTd Pt Ennms
bl Ll T em Taa aser
AL (BRI 18492 e LLE Ldwiy Qiwld . Jiwis
Himtiuz TAd ™ dm et Ti4 TTrEeEd
Fl Jrany £ m 4.1y ; PimEl Tedd ) 2iafd 2yes
Caituator
EFWRECEPOI LG = adhg EF PRk r AEED
FLAFD| ehlrer) ® BBEY | 7' 0] 500 -'.:I:I-u-:il;..n- DEERA | DD PRAN.
IFLHCiHaakazk] TH1ETe | Al I FLARE Hagthsch| | 3005 | soan- 5430

HEAC Gam pren L1y c1os- 1715
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