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RANCANG BANGUN APLIKASI E- COMMERCE
UNTUK MENINGKATKAN PENJUALAN INDUSTRI RUMAH TANGGA
SEPATU DAN JEANS

Absirak

Industri rumahan khsusrva ¢ Sepatu dan Jeans ) merupakan  indusiri
vang cukup kompetitif' baik dari knantitas dan kualitas produk yang dihasilkan.
Penjualan secara mavual seperti  mendirikan Toko, pemasaran hisa KHrang
begitu maksimal,. Adanya permasalahan medasar adalah kurangnya media
pemasaran dan penjualan dari produk - produk yang dihasilkan.  indusiri
rumahan  yang masih bergerak dalam sekali kecil, sanga membutishkan
pemasaraan vang cepal untuk memperlancar produksi.

E - Commerce merupakan saloh satw konsep vang sangai bak untuk
melakukan penjualan dan pemasaran barang. E-commerce merupakan suafu
cara yemg digunakan wntuk mempromosikan produk secara  onling ke publik
dengan berbagai macam barang yang ditawarkan secara elekironik. E-commerce
sendiri adalah bagian dari e - business karena tugasnya yang bergerak dalam
bidang penjualan dun pembelian prduk Knsusnya sepaty dan jeans.

Dengan melakukan penerapan  F — Commerce pada indusiri rumahan
(Sepatu dan Jeams ) dopat disimpuikan bahwa E — Commerce dapat
meningkatkan penjualan don pemasaron harang.  Adamya E - Commerce
permasalahan dalam pemasaran produk dan penjualan dapat teratasi, karena
dapat dilakukan secara Online.  dengan mengakses E - Commerce pada
Jaringan internet , Customer dapat memilih dan melakukan transafsi pembelian
harang ( Sepatu dan Jeans | yang diinginkan. juga dapat melihat informasi
produk secara lebih rinci tanpa harus berkunjung ke Toko yang menjual produk (
Sepatu dan Jeans ) produk fersebut

Kata Kiunct : kompetitif, E  Commeree, € — business, interrel, Customer
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

E-Commerce merupakan salah satw konsep yang cukup berkembang
dalam dunia internet. Penggunaan sistem ini sehenamya dapat menguniungkan
banyak pihak, baik dari pihak konsumen, produsen maupun penjual (retail),
Konsep E-Commerce menyediakan banyak kemudahan dan kelebihan jika
dibandingkan dengan konsep belanja yang konvensional.

Sepatu dan Jeans sudah mulai menjadi sebuah Trend Fashion Di jaman
sckarang ini, Indonesia merupakan salah sam penghasil sepalu dan Jeans
berkualitas, disamping itu harga yang ditawarkan lebih murah dari pada produk
sepatu dan Jeans produk huar negeri. Dengan adanya alasan diatas penulis
berinisiatif untuk memulai merintis bisnis penjualan sepatu dan Jeans. Awal mula
pemasaran vang dilakukan penulis, melalyi media social metwork berupa
facebook, hal ini dirasa kurang memuaskan baik dari keuntungan dan pemasaran
produk vang dijual. menggunakan iklan difacebook tanpa adanya E - Commerce
mengurangi kepercayaan pelanggan, pemasaran melalui facebook kurang begitu
maksimal dikarenakan tidak semua customer berminat terhadap barang yang
dijual. Media social facebook tidak dapat memudahkan seorang customer
melakukan pembelion secara Online

Dengan adanva kendala diatas, Penulis mencoba merancang sebuah
wehsite E-Commmerce, untuk menambah nilai penjualan barang, sehingga
keuntungan yang diperoleh lebih banyak dan perkembangan industri rumah
tanggn yang telah ada dan dirintis oleh setiap Rumah industri, khususnya sepatu
dan Jeans lebih maju lagi baik dari segi penjualan dan pemasaran.

Sepatu yang ditawarkan dalam E-Commerce ini, terdiri dari berbagai
macam produk diantaranya Country Boots, Magata, Falin, Willpower. Untuk
produk Jeans yang ditawarkan diantaranya Cheap Monday. Denim, Willpower.

Schubungan dengan beberapa alasan yang ada, maka penulis mengambil
judul Skripsi




“ RANCANG BANGUN APLIKASI E - COMMERCE UNTUK
MENINGKATKAN PENJUALAN INDUSTRI RUMAH TANGGA SEPATU
DAN JEANS “

1.2. Ruomusan Masalah

Rumusan masalah yang diambil adalah, bagaimana membuat, merancang dan
membangun aplikasi E-Commerce guna meningkatkan penjualan industri rumah
tangea sepatu dan Jeans menggunakan bahasa pemograman PHP ( Hyperiext

FPreprocessor ).

1.3 Tujuan
Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir £ - Commerce ini adalah
1. Mengenalkan produk Industri Rumah Tangga scpatu dan Jeans
buatan lokal.
2. Meningkatkan penjualan produk dalam negeri khususnya sepatu dan
Jeans.

3, Mengembangan usaha penjualan sepatu dan Jeans vang telah ada.

1.4. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembuatan £ - Commerce sepatu dan
Jeans schagai berikut ;

1. Sepatu yang dijual berbahan dasar kulit dan dikhususkan hanya
untuk pria dewasa

2. Jeans vang dijual dalam bentuk Celana dan Kemeja khusus pria
dewasa

3, Dalam pembuatan £ - Commerce, penulis menggunakan sterefront
model.

4. Tersedianva shaping cart untuk pemesanan barang

5. Untuk language bahasa, hanya lersedia single bahasa yaitu bahasa

indoncsia




1.5,

6. Metode pembayaran untuk melakukan transaksi melalui transfer
bank secara umuom dan intemet Banking. tergantong keinginan
Customer sendiri.

7. Bahasa pemograman vang dipakai adalah Hypertext Preprocessor
(FHP)

8. Penggunaan Web Server Apache, PHP Versi 3 sebagai percobaan
pembuatan £ — Commerce difocalhost, dilanjutkan upload keweb
hosting agar £ - Commerce dapat diakses melalui internet.

9, Upload E — Commerce melalui FTP Manager, dengan web hosting
Td HMostinger.

Metodologi Penclitian
Data merupakan sumber atau bahan mentah yang sangat berharga
bagi proses menghasilkan informasi. Oleh sebab itu dalam pengambilan
data perlu dilakukan penanganan secara cermat dan hati-hati, sehingga
data yang diperoleh dapat bermantaat dan berkualitas.
Dalam pengumpulan data, penyusun menggunakan metode sebagai
berikutl
1. Studi Literatur / sarvey
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
melihat secara sistematis terhadap obyek masalah.
2, Wawancara / Interview
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan komunikasi atau
tanya jawab secara langsung dengan pemilik industry rumah
Tangga sepatu dan Jeans mengenai permasalahan yang ada dalam
industri rumah tangga khususnya seputaran pemasaran.
3. Obsevasi/ observation
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan pengamalan atau
kegiatan vang sistematis lerhadap objek yang dituju secara

langsung.




L6

Metnde Pengembangan
Metode Pengembanpan adalah sebuah cara vang tersistem atau teratur

yang bertujuan untuk melakukan analisa pengembangan suatu sistem agar sistem

tersebut dapat memenuhi kebutuhan sistem perangkat lunak menggunakan
metodologl waterfoll vaitu sebagai berikut :

1.

Rekayasa Sistem

Tahagp ini ditekankan pada pengumpulan kebutahan pengguna tingkatan
sistem dengan merumuskan suatu sistem. Tahapan ini akan
menghasilkan dokumen wuser requirment alau bisa dikatakan sebagai
data yang berhubungan dengan keinginan wser dalam pembuatan

SiStem.

. Analisa Sistem

Mengumpulkan kebutuhan secara lengkap kemudian diAnalisa dan
didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh program yang akan
dibangun. Fase mi harus dikerjakan secara lengkap untuk hisa
menghasilkan desain yang lengkap.

. Desain Sistem

Desain sistem dikerjakan setelah kebutuhan selesai dikumpulkan secara
lengkap. Kemudian dibuat berdasarkan pengembangan sistem dengan
memberikan gambaran umum pada suaiu rancangan program sehingga
pengguna akan mengerti tentang suatu sistem yang dibuat.
Implementasi Sistem

Desain  program  diterjemahkan ke dalam kode-kode dengan
menggunakan bahasa pemrograman vang sudah ditentukan. Program

yang dibangun langsung diuji secara unit.

. Pengujian Sistem

Pengujian ini dilakukan terhadap perangkat lunak yang telah
diimplementasikan. Pengujian ini dilakukan untuk menguji kebenaran
aplikasi yang telah dibangun.

. Pemeliharaan Sistem

Mengoperasikan  program  dilingkungarmya dan  melakukan
pemeliharaan.




1.7 Sistemat

ika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini

adalah sebagai
BABI:

BAB Il :

BAB 111

BAB IV

BAB YV

berikut :

PENDAHULUAN

Bab ini berisi Latar Belakang., Rumusan Masalah, Tujuan,
Pembatasan  Permasalahan. Meicde  Penelitian, Metode
Pengembangan Sistem dan Sistematika Penulisan.

LANDASAN TEORI

Bah ini berisi landasan teori tentang Sejarah pembuatan Sepatu ,
Jeans, dan teori dalam perancangan dan pembuatan sistem yang
meliputi tentang bshasa pemograman yang dipakai, perangkat
hmak vang digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir ini.

: ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab im membahas desain dan Analisa dari aplikasi penjualan
Sepatu dan Jeans, serta berisi tentang uraian analisa suatu
masalah, penyelesaian masalah yang dihadapi. serta bagan alir
sualu dokumen yang menjelaskan tentang masukan maupun
keluaran aplikasi yang telah dibuat

: IMPLEMENTASI DAN PENGUJITAN

Bab ini bersi tentang implementasi dari hasil desain aplikasi
sistem dan pengujian pada aplikasi sistem tersebut. Dalam
impelementasi di uraikan tentang pemilihan bahasa pemrograman
yang digunakan maupun kelebihan dan kekurangan program seria
analisa hasil vyang dicapai oleh program yang telah di
kembangkan.

: PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil
uraian pada bab-bab sebelumnya dan saran mengenai hasil yang

tclah diperoleh.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Sejarah dan Perkembangan Sepatu

sebelum tahun 1882, Tepalnya, kelika Jan Ernst Matzeliger, pekerja di
sebuah pabrik sepatu di Amerika, menemukan mesin pembuat sepatu. Dengan
ditemukannya mesin-mesin pembual sepaiu vang lain, dimulailah produksi masal
sepatu, sehingga harganya pun menjadi terjangkan. Orang tak perlu lagi membuat
sendiri atau repot memesan pada twkang sepatu keliling.

Namun. untuk sampai pada tahap it sepatu mengalami perjalanan yvang
sangal panjang, Ribuan tahun vang lalu, kulit binatang mentsh dipilih untuk
pembungkus tubuh dan kaki manusia. Bila didaerah dingin pembungkus itu
berbentuk sepatw, masyarakat di daerah panas lebih menyukai sandal. Orang
Mesir kuno di tahun 3700 SM misaloya, sudsh mengenakan sandal dan serat
tanaman ataw kulit binatang.

Bahan dasamya tergantung pada materi yang tersediz dan kondisi
alamnya. Scpatu kayu misalnya, sangat populer di Benua Eropa yang banyak
berhutan, Sedangkan klompen kayu (semacam "sepatu" bakiak) banyak
ditemukan di negara-negara bercuaca hangat seperti Timur Tengah. India dan
Jepang. Bila mokasin (sepatu yang dibuat dari selembar bahan sehingga tidak ada
jahitan antara sol dengan bagian atas sepatu) dari kulit pohon jadi alas kaki
masyarakal Skandinavia, maka sandal jerami dan sepatu kain dapat dijumpai
menghiasi kaki masvarakat Korea dan Cina. Khusus masyarakat di wilayah
bereuaca sangat dingin, sepatu bot banyak dipakai. Orang Tibet, Bhutan, dan
Nepal di sekitar Himalaya, misalnya, sangat akrab dengan sepatu bot dan kulit
vak.

Allas kaki ternyata tidak sclalu dianggap penting, apalagi oleh masyarakat
wilayah vang hanvak disinari matahari. Pada lukisan dinding dari zaman Mesir
kuno, hanya para raja dan pendeta yang mengenakan alas kaki - itu pun berupa
sandal - vang terbuat dari jalinan alang-alang, atau sandal kulit seperti yang
terbuat dari jalinan alang-alang, atau sandal kulit seperti yang dikenakan
Tutankhamen, salah satu firaun Mesir.




Pada abad IV, sepatu yang dihias dengan indah banvak ditemukan di
Bizantivm. Model sepato dengan ujung panjang muncul di akhir abad TV sampai
abad XV. Maklum, mode topi dan hiasan kepala saat itu juga runcing-runcing.
Ada sepatu scorang pangeran yang panjang ujungnya 60 cm. Untuk
mempertahankan bentuknya tentu saja mesti disumpal serat atau jerami, Sepatu
demikian disebut powlainne atou crakow, mungkin indikasi tempat asalnva:
Polandia. Supaya praktis, ujung sepatu diikat dengan rantai ke pangkal sepatu di
tulang kering. Qleh Edward [V. raja Inggris 1442-1483, ujung sepatu lalu di batasi
maksimal 5 cm saja.

* Pada abad X V1! lahir model sepatu berhak tinggi dengan pita, Tahun 1660
Louis X1V, raja Prancis yang terkenal suka kemewahan dan keindahan, mendapat
hadiah sepasang sepatu berhak tinggi dengan pita sepanjang 40 ¢m. Tetapi haknyva
dibuat melengkung untuk disesuaikan dengan tubuh Louis yang pendek. Meski
tak praktis dan membuat pemakainya bisa tersandung, model itu sangat disukai
raja dan kerabatnva

Pada abad XVl sepatu mencapai puncak kecentilannya. Ada yang dihiasi
kain brokat, atau kulit anak kambing yang lembut, entah dibordir atau dihiasi
manik-manik. Ujungnya runcing, haknya tinggl melengkung. Bahkan ada yang
dihiasi gesper bertatahkan berlian.

Kini perkembangan pengetahuan yang begitu pesat menyentuh pula
bidang pembuatan sepatu. Proses rancang-merancang dilakukan dengan bantuan
komputer, sedangkan sinar laser digunakan untuk memotong bahan dengan cepat
dan tcpat

2.2 Sejarah dan Perkembangan Jeans

Celana Jeans dipopulerkan oleh Levi Strauss yaitu pada tahun 1880. Yang
berarti § tahun setelah Jeans masuk ke Amerika Serikat (AS) tahun 1872, Scbagai
jenis tekstil, Jeans pertama kali dibuat di Genoa, Italia tahun 1560-an. Kain celana
ini biasa dipakai oleh angkatan laut. Orang Prancis menyebut celana ini dengan
sebutan “bleu de Génes™, vang beratti biru Genoa.

Meski tekstil ini pertama kali diproduksi dan dipakai di Eropa, tetapi
sebagai fashion, Jeans dipopulerkan di AS oleh Levi Strauss. seorang pemuda




berusia dua puluh tahunan yang mengadu peruntungannva ke San Francisco
sehagai pedagang pakaian. Ketika itu, AS sedang dilanda demam emas. Hingga
akhimya, sampai di California semua barangnya habis terjual, kecuali sebuah
tenda vang terbust dari kain Kanvas. Kain kanvas ini dipotongnya dan dibuatnya
menjadi beberapa celana vang dijual pada para pekerja tambang cmas. Dan
ternvata para pekerja menyvukainya karena celana buatan Strauss tahan lama dan
tak mudsh koyak. Merasa mendapat peluang, Strauss menyempurnakan
*“temuannya” dengan memesan bahan dari Genoa yang disebut *Genes”, yang
oleh Strauss diubah menjadi “Blue Jeans™. Di sinilah para penambang tambah
menyukai celana buatan Smauss dan “mencbatkan™ celana itu sebagai celana
resmi para penambang.

Para penambang emas itu menyebul celana Strauss dengan sebutan “those
pants of Levi's™ atau “Celana Si Levi®. Sebutan inilah yang mengawali merek
dagang pertama celana Jeans pertama di dunia. Naluri bisnis Strauss vang tajam
membuatnya mengajak pengusaha sukses Jakob Davis untuk bekerja sama, dan
pada tahun 1880 kerja sama itu melahirkan pabrik celana Jeans pertama.

Produk desain mereka vang pertama adalabh “Levi’s 501*. Dengan alasan
dikhususkan bagi para penambang emas, Celana ini memiliki 5 saku, 2 di
belakang dan 2 di depan, dan | saku kecil dalam saku depan sebelah kanan. Tentu
saku ini bukan untuk bergaya-ria. Tetapi saku imut-imut ini dirancang untuk
menyimpan butiranbutiran emas yang berukuran kecil. Meski kini Jeans
diproduksi dalam berbagai merek dan bukan hanya untuk para penambang, tetapi
saku imut-imut itu masth tetap ada. Tentu saja sekarang fungsinya sekarang tidak
lagi digunakan sebagai tempal menyimpan butiran emas. tapi untuk menyimpan
recehan atau kertas—kertas keeil

2.3 E - Commerce

E-commerce ini merupakan suatu cara vang digunakan mmtuk mempromosikan
suatu bisnis online ke public dengan berbagai macam barang yang ditawarkan
secara elekironik. Berikut ini merupakan bahasan mengenai F — Commerce

diantaranya ;




2.3.1 Definisi E — Commerce

Definisi dari E-Commerce sendiri sampai saat ini mempunyai banyak arti dari

masing-masing para ahli yang kemudian di jadikan suatu arti standarisasi umum

tentang E-Commerce. Berikut bebernpa macam arti tentanpg E-Commerce.

Kalakota dan Whinston ( 1997 ) E-Commerce dapat ditinjan dalam 3
persepektif, berikut:

a. Dari perspektit komunikasi, £-Commerce adalah pengiriman barang, lavanan,
informasi, atau pembayaran melalui jaringan komputer atau melalui peralatan
elektronik lainnya.

h. Dar perspektif proses bisnis. F-Commerce adalah aplikasi dari teknologi
yang menuju otomatisasi dari transaksi bisnis dan aliran kerja.

¢. Dari perspektif layanan. E-Commerce merupakan suatu alat yang memenuhi
keinginan perusahaan, konsumen, dan manajemen untuk memangkas biaya
layanan (service cost) ketika meningkatkan kualitas barang dan meningkatkan
kecepatan layanan pengiriman.

Menurut Laudon ( 1998 ), &£ - Commerce adalah suatu proses membeli
dan menjual produk-produk secara elektronik oleh konsumen dan dari perusahaan
ke perusahaan dengan computer schagai perantara transaksi bisnis. E-Commerce
atau yang biasa discbut juga dengan istilah Ecom atau Emmerce atau EC
merupakan pertukaran bisnis yang rutin dengan menggunakan transmisi
Flectronic Data Interchange (EDI), email, electronic bulletin boards, mesin
faksimili, dan Electronic Funds Transfer vang berkenaan dengan transaksi-
transaksi belanja di intemnet shopping. Stock online dan surat obligasi, download
dan penjualan software, dokumen. grafik, musik. dan lain-lainnya, serta transaksi
Business to Business (B2B). (Wahana Komputer Semarang 2002).

David Baum (1999, pp. 36-34) yaitu: E-Commerce is a dynamic set of
technologies, applications, and bussines process that link cnterpriscs, consumers,
and communities through electronics transactions and the electronic exchange of
goods, services, and informations.

Diterjemahkan oleh Onno. W. Purho: E-Commerce merupakan satu set dinamis

teknologi, aplikasi, dan proses bisnis vang menghubungkan perusahaan,




konsumen, dan komunitas tertentu melalui transaksi elektronik dan perdagangan

barang. pelavanan, dan informasi vang dilakukan secara elektronik.

2.3.2 Model E— Commcree

Berikut ini merupakan beberapa model E-Business Models / Models E -
Copnmerce diantaranya;

1. The Storefront Model

Store front ialah kombinasi proses transaksi, sckuriti pembayaran secara
online serta penyimpanan informasi yang memungkinkan para pedagang
untuk menjual  dagangannya di  internet melalui  website. Store  fromt
merppakan konsep dasar perdagangan elekironik dimana terjadi interaksi
penjual dan pembeli secara langsung. Untuk menjalankan store front, sescorang
harus mengorganisasikan dalam  bentuk katalog produk yang ditempatkan
pada halaman website.

Pemilik bisnis online juga harus dapat menerima pembayaran secara online
dalam kondisi aman, mengatur pengiriman dagangan para konsumen serta
mengolah data konsumen. Dalam praktiknya, para pedagang online
menggunakan teknologl vang disebut shopping cart atau kereta belanja.
Dengan menggunakan shopping card konsumen dapat memasukan barang
barang pesanannya kedalam shopping cart.

2. The Auction Model

The Auction Model merupakan E - Business Models Situs Lelang online
Model lain perdagangan online ialah model lelang, model ini berfungsi
sebagai forum dimana para pengguna internet dapat memasuki website
dengan berperan  sebagai penawar atau penjual. Jika sescorang berperan
schagai penjual produk. maka yang bersangkuian dapat mencari situs situs
yang menyediakan barang barang yang sedang dia cari, melihat lihat kegiatan

penawaran saat itu dan memasang penawaran.
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3. The Portal Model

Portal weh adalah situs web yang menvediakan kKemampuoan terentu
yang dibuat sedemikian rupa mencoba menuruti selera para pengunjungnya.
Kemampuan portal yang lebih spesifik adalah penvediaan kandungan informasi
vang dapat diakscs menggunakan beragam perangkat. Maodel portal merupakan
bentk lain dari e-commerce. Portal berisi berbagai informasi meliputi mulai
berita politik dan ekonomi, olahraga. teknologi, sampai dengan berita berita
ringan mengenai kehidupan selebriti, gaya hidup, cerita bersambung dan lain lain.

4. Dynamic Picing Model

Dymamic pricing Model atau  penetapan  harga merupakan model yang
mengikuti pola mekanisme bisnis, yaitu bagaimana antara bisnis berlangsung
dan produk diberi harga, dengan demikian seorung Konsumen dapat membeli
suatu produk dengan tawaran vang paling rendah. Strategi lain ialah dengan
cara menawarkan produk atau jasa tertentu secara gratis.

Model model dalam kategori ini ialah model menentukan sendiri harga produk
(vour price model), model harga perbandingan (comparison pricing model),
model harga sensitive di dasarkan kebutuhan (demand sensitive pricing model),
Model barter, Model rebate dan model penawaran produk dan jasa secara gratis.

5. The B2B Exchange Model

B28 model perusahaan yang menjual barang atau jasa pada perusahaan lain.
Morupakan sistem komunikasi bisnis antar pelaku bisnis atau transaksi secara
elektronik antar perusahaan yang dilakukan secara rutin dan dalam kapasitas
produk yang besar. Hal ini berarti kedua pihak vang melakukan transaksi adalah
perusahaan, organisasi, nirlaba atau pemerintah.

Pecrtukaran informasi hanva berlangsung di antara mercka dan karena sudah
mengenal, maka pertukaran dilakukan atas dasar kebuluhan dan kepercayaan.
pertukaran data dilakukan secara berulang dan berkala dengan format data yang
telah disepakati. Jadi, service vang dipergunakan antar kedua system tersebul
sama dan menggunakan standar yang sama. salak satu pelaku tidak wajib
menunggu pariner mercka vang lainnyva untuk mengirimkan data. Model yang
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umum digunakan adalah pecr to peer, dimana processing Intelligence dapat
didistrubiskan dikedoa pelaku hisnis.

2.33 Manfaat £ — Commerce

Manfaat dalam menggunakan E - Commerce dalam suatu perusahaan sebagai
sistem transaksi adalah :

1.  Dapat meningkatkan rrarkef exposyre (pangsa pasar)

Menurunkan biaya operasional ( eperating cost )

Melebarkan jangkauan ( global reach )

Meningkatkan customer levally

Meningkatkan supply management

N

Memperpendak waktu produksi

2.4 Manajemen

Manajemen adalah Suatu Proses dalam rangka mencapai (ujuan dengan
bekerja bersama melalui orang-orang dan sumber daya organisasi lainnya.
Sehingga dapat disimpulkan manajemen teknologi adalah ilmu  vang
menjembatani antara kajian manajemen, rekayasa / teknik dan ilmu pengetahuan
(sciences). Manajemen teknologi merupakan pengerahan (deployment) upaya
{sumber daya) secara efekiif (multidisiplin} dalam perencanaan. pengembangan
dan implementasi kemampuan teknologi untuk pencapaian tujuan strategik dan
operasional organisasi.

Maksud dari pengelolaan bukan berarti hanya pada lalakaran bagaimana
agar proses pembuatan teknologi itu berhasil. tetapi juga bagaimana implementasi
kemantaatannya terasa di perusahaan. Seperti dijelaskan dalam pengertian di atas,
ada dua tujuan dari kajian atau ilmu manajemen teknologi. Yakni dipandang
secara strategis dan operasional. Strategis maksudnya berada pada posisi

manajemen menengah ke atas dalam perusahaan.
2.5 Marketing

Pemasaran / Marketing merupakan konsep menyeluruh yang menvangkut

berbagai kegiatan pemasaran vang tercakup dalam satu sistem pemasaran.
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Pemasaran merupakan salah satu kegiatan pokok yang dilakukan olch pengusaha
dalam wusahanva untuk mempertahankan kelangsungan hidupnya, untuk
berekembang dan mendapatkan laba

Pemasaran merupakan proses vang bertujuan  untuk  memuaskan
kebutuhan dan keinginan konsumen. Pemasaran telah dipandang scbagai unsur
penting didalam mendirikan dan membina perusahaan-perusahaan. Dengan
lingkungan dunia usaha yang semakin kompetitif dan sifat pasar berubah dari
sales market menjadi buyer market atau kekuatan pasar ditangan Konsumen.
Sehingga kegiatan perusahaan mengalami penyesuaian dari orientasi produksi

menjadi orientasi konsurnen.

26  Bahasa Pemograman Web

Pemrograman web merupakan salah satu cara membuat web dengan
implementasi kode - kode bahasa pemrograman yang dapat berjalan di server,
Bahasa pemrograman vang mendukung pemrograman web ini antara lain PHP,
JSP, ASP dan lain-lain. Pada pemrograman web terdapat dua sisi programming.
Clicnt side programming, client side programming proses dilakukan pada sisi
client { browser ), script programnya dapat dilihat hanva dengan menggunakan
view source. Scripl lergantung pada browser, bila browser tidak mendukung script
yang dibaca, maka hasil tidak akan terlihat. Side programming, proses dilakukan
pada sisi server, tidak (ergantung pada browser, script program Side programming
tidak dapat terlihat schingga lebih aman dan dapat melakukan konektifitas dengan
database, dapat juga memanipulasi. Berikut ini macam - macam dan penjelasan

hahasa pemograman Web diantaranya :

2.6.1 PHP ( Hypertext Preprocessor)

PHP (Ifypertext Preprocessor) adalah bahasp pemrograman yang
berfungsi untuk membuat website dinamis maupun aplikasi web. Berbeda dengan
HTML vang hanya bisa menampilkan konten statis, PHP bisa berinteraksi dengan
database, file dan folder. sehingpa membuat PHP bisa menampilkan konten yang
dinamis dari scbuah website. Blog, Toko Online, CMS, Forum, dan Websile
Sucial Networking adalah contoh aplikasi web yang bisa dibuat olch PHP.
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PHP adalah bahasa scripting, bukan bahasa tag-based seperti HITML. PHP
termasuk bahasa yang cross-platform, ini artinva PHP bisa berjalan pada sisiem
operasi yang berbeda-beda (Windows, Linux, ataupun Mac). Program PHP ditulis
dalam file plain text {teks biasa) dan mempunyai akhiran * _php °. PHP dapat
diintegrasikan (embedded) ke dalam web server, atau dapat berperan
sehagai program CGI vang terpisah. Karakteristik yang paling unggul dan paling
kuat dalam PHP adalah lapisan integrasi database (database integration layer).
Database vang didukung PHP adalah: Oracle, Adabas-D. Sybase, FilePro, mSQL.,
Velogis, MySQL, Informix, Solid, dBase, ODBC, Unix dbm, dan PostgreSQL.

2.6.2 CSS ( Cascading Style Sheet )

Cascading Style Shkeet adalah bahasa style yang digunakan untuk
mendesain halaman web yang bertujuan memisahkan isi (content} web dengan
desain web. Cascading Style Sheet (CSS) merupakan salah satu bahasa
pemrograman web untuk mengendalikan beberapa komponen dalam scbuah web
sehingga akan lebih terstruktur dan seragam.

Sama halnya styles dalam aplikasi pengolahan kata seperti Microsoft
Word yang dapat mengatur beberapa style, misalnya heading, subbab, bodytext,
footer, images, dan style lainnya untuk dapat digunakan bersama-sama dalam
beberapa berkas (file). Pada umumnya CSS dipakai untuk memformat tampilan
halaman web yang dibuat dengan bahasa HTML. dan XH1ML.

(S8 dapat mengendalikan ukuran gambar, warna bagian tubuh pada teks,
warna tabel, ukuran border, warna border, wama hyperlink, wama mouse over.
spasi antar paragraf. spasi antar teks, margin kiri, kanan. atas. bawah. dun
parameter lainnya.[]] CSS adalah bahasa stvle sheet vang digunakan untuk
mengatur tampilan dokumen. Dengan adanya CSS memungkinkan kita untuk

menampilkan halaman yang sama dengan format yang berbeda,

2.6.3 JavaSeript

Javascript adalah bahasa scripting yang digunakan untuk membuat
aplikasi web, sifatnya client-side schingga dapat diolah langsung di browser tanpa
harus terhubung keserver terlebih dahulu. Walaupun namanya menggunakan kata




“Java™, Javascript tidak berhubungan dengan bahasa pemprograman java,
meskipun keduanya memiliki kemiripan dalam hal syntax yang meniru bahusa C.
Nama Asli dari bahasa ini adalah LiveScript yang kemudian diganti karcna
adanya perjanjian kerjasama antara Netscape dan Sun dengan balasan Netscape
memperbolehkan untuk membundel browse mereka dengan menggunakan Java
dan Sun. “JavaScript” merupakan merk terdaftar milik Sun Microsystem, Inc dan
dilisensikan oleh Sun untuk Netscape Comunications dan entitas lainnya seperti
Mozilla Foundation. JavaScript merupakan bahasa scripting turunan dar

pemrograman Java. JavaScripl digunakan untuk pemrograman web client-side.

2.7 MySQL
MySOL adalah peranpkat lunak database server atau sebut saja Database

Smart. Database ini semakin lama semakin populer. Dengan menggunakan
database ini. data semakin aman dan berdaya guna. Dambase ini juga banyak
dipakai pada weh database schingga data semakin terintegrasi antara database
dekstop dengan database web, Untuk menggunakan database MySQI. harus
menginstalasinya dahulu ke Komputer.

Dalam suatu database MySQL mempunyai beberapa keistimewaan
Schagai server databasc dengan konsep databasc modern, DBeberapa
keistimewaan yang dimiliki MySQL sebagai berikut :

1. Portability

Database MySQL berfungsi dengan stabil tanpa kendala, berarti berlaku
pada berbagai sistemn operasi seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac OS X
Server, Solaris, Amiga, HP-Unix, dan lain-lain.

2. Open Source

MySQOL merupakan database open source (gratis), di bawah lisensi GPL
schingga dapat memperoleh dan menggunakannya secara cuma-cuma tanpa
membayar sepersen puin.

3. Multiuser

MySOL merupakan database yang dapat digunakan untuk menangani
beberapa user dalam waktu bersamaan tanpa mengalami masalah. Dan
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memungkinkan schuah database server MyS0Q1. dapat diakses client secara
bersamaan pula.

4. Performance Tuning

MySQL mempunyai kecepatan yang cokup baik dalam menangani query-
query sederhana, serta mampu memproses lebih banyak SQL per satuan
waktu.

5. Column Type

Database MySQL didukung dengan tipe data yang sangat kompleks, seperti
signed/unsigned integer, float, double, char, varchar, text, blob, data, time,
datetime, timestamp, year. set serta enum.

6. Command dan Fanctions

MySQL server memiliki operator dan fungsi secara penuh yang mendukung
perintah SELECT dan WHERE dalam query.

7. Security

Sistem Security pada MySQL mempunyai beberapa lapisan sekuritas seperti
tingkatan subnetmask, hostname, dan izin akses user dengan sistem perizinan
vang mendetil serta password terenkripsi.

Server HTTP Apache atau Server Web/WWW Apache adalah server web
yang dapat dijalankan di banyak sistem operasi (Unix, BSD, Linux,
Microsoft Windows dan Novell Netware serta platform lainnya) vang
berguna untuk melayani dan memfungsikan situs web. Protokol yang
digunakan untuk melayani fasilitas web/www ini menggunakan HTTP.
Apache memiliki fwr-fitur canggih seperti pesan kesalahan yang dapat
dikonfigurasi, autentikasi berbasis basis data dan lain-lain. Apache juga
didukung oleh sejumlah antarmuka pengguna berbasis grafik (GUI) yang
memungkinkan penanganan server menjadi mudah,

Apache merupakan perangkat lunak sumber terbuka dikembangkan oleh
komunitas terbuka yang terdiri dari pengembang - pengembang dibawah
naungan Apache Software Foundation.




2.8  'Web Server Apache

Server HTTP Apache atan Server Web/WWW Apache adalah server web
vang dapat dijalankan di banyak sistem operasi (Unix, BSD), Linux, Microsoft
Windows dan Novell Netware serta platform lainnya) yang berguna untuk
melayani dan memfungsikan situs web. Protoko! yang digunakan untuk melayani
fasilitas web/www ini mengunakan HTTP.

Apache memiliki fitur-fitur canggih seperti pesan kesalahan yang dapat
dikonfigur, autentikasi berbasis basis data dan lain-lain. Apache juga didukung
oleh sejumlah antarmuka pengguna berbasis grafik (GUI) yang memungkinkan
penanganan server menjadi mudah. Apache merupakan perangkat lunak sumber
terbuka dikembangkan oleh komunitas terbuka yang terdiri dari pengembang-
pengembang dibawah naungan Apache Software Foundation.

Apache adalah komponen scrver web dari paket perangkat lunak LAMP
(Linux, Apache, MySQL, PHP/Perl/bahasa pemrograman Python). Karena
berbagai keungguian dan kelebihan yang dimiliki web server Apache, server web
ini menjadi sebuah web server yang paling populer dikalangan pengguna dengan
berbagai kelebihan sebagai berikut :

|. Open Source, Free softwarc

2. Apache dapat berjalan di beberapa sistem operasi (Unix, BSD, Linux,
Microsoft Windows dan Novell Netware serta platform lainnya).

3. Apache memiliki fimr-fitur canggih seperti pesan kesalahan yang dapat
dikonfigurasi, autentikasi berbasis basis data dan lain-lain. Apache juga
didukung oleh sejumlah antarmuka pengguna berbasis grafik (GULY yang
memungkinkan penanganan server menjadi mudah.

4, Fleksibel, mudsh settingnya (fleksibilitas untuk di setting dengan PHP dan
MySOL).

5. Kehandalannnya telah teruji.

29 Teks Editor
Teks editor merupakan software komputer yang memungkinkan
penggunanya mengubah, membuat ataupun mengedit file tcks ( plain text ). Teks
editor dapat digunakan untuk membuat program dikomputer, mengedit source,
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kode bahasa pemogroman, serta membuat halaman web atau template web design.
Berikut ini beberapa teks editor yvang dipakai dalam pembuatan E — Commerce
diantaranya :
1) Notepad ++
Notepad ++  adalah sebuah penyunting teks dan penyunting kode sumber
yang berjalan di sistem operasi Windows. Maupun {imx dengan Allernatif
installasi melalui wine / mono. Nofepod ++ mengpgunakan komponen
Seimtilla untuk dapat menampilkan dan penyuntingan teks dan berkas kode
sumber berbagai bahasa pemrograman.
2) Kompozer
Kompozer merupakan scbuah aplikasi web development  yang
mengkombinasikan antara penggunaan script/source code dengan tampilan
WYSIWYG untuk mengedit sebuah halaman web, Sepintas aplikasi ini
mirip dengan microsoft frontpage. Kompozer juga sengaja dibuat agar
mudah untuk digunakan, sehingga sangat cocok bagi pemula yang ingin
belajar membuat sebuah desain web tanpa harus mengenal bahasa HTML
atau vang lainnya terbebih dahulu.
3 Blue fish
Bfuefish adalah perangkat lunak bebas / open source editor teks untuk
POSIX-Penetapan sistem operasi seperti Linux dan Mac OS5 X. Yang
cocok untuk digunakan adalah banyaknya program dan bahasa markup,
dengan fokus khusus pada mercka gunakan untuk pengembangan Web.
Bluefish membutuhkan The Gimp Toolkit (GTK). The LaTeX cditor
Winefish didasarkan pada Bluefish.

2.10 Browser Mozilla Firefox
Mozilla Firefox adalah peramban web lintas platform gratis yang
dikemhangkan oleh Yayasan Mozilla dan ratusan sukarelawan. Firefox dapat
dijalankan pada berbagai macam sistem operasi seperti Microsoft Windows,
Linux, Mac OS X, dan FreeBSD. Dengan penambahan add-on Firebug, maka
browser Mozilla dapatkan difungsikan lebih.




Fircbug adalah add-on untuk firefox yang berfungsi untuk menginspeksi
selucuh elemen htm! dari weh vang sedang dibuka, pada dasarnyva firebug adalah
alternatif dari Developer Tools vang secara default telah disertakan pada browser
berbasis Webkit. Selain itu, segala aktifitas debugging javascript dapat dilakukan

dalam firebug.




BAB 111
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analiza Sistem

Analisa Sistem merupakan Penguraian dari suatu sistem yang utuh ke
dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan
dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, hambatan-hambatann yang terjadi
dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-
perbaikan. Atau secara lebih mudahnya, Analisa sistem adalah penelitian atas
sistem vang telah ada dengan tujuan untuk merancang sistem vang baru atau
diperbarui,

Tahap analisa sistcm ini merupakan tahap yang sangat kritis dan sangat
penting, karena kesalahan di dalam tahap ini akan menyebabkan juga kesalahan di
tahap selanjutnya. tugas utama analisa sistem dalam tahap ini adalah menemukan
kelemahan-kelemahan dari sistem yang berjalan sehingga dapat diusulkan
perbaikannya . Tahapan — tahapan dalam melakukan Analisa Sistem diantaranya

3.1.1 Analisa Prosedur

Prosedur merupakan urutan kegiatan dari tahapan-tahapan yang
menerangkan mengenai  proses-proses  yang  dikerjakan. siapa saja  vang
mengerjakan, bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan dan data apa saja yang
dibutuhkan oleh sistem. Berdasarkan hasil Analisa . prosedur E-Commerce adalah
sebagai berikut :

I. Customner memilih Sepatu ataupun Jeans vang ingin dibeli.

2. Sctelah Customer Melakukan Pemilihan Barang maka customer melakukan
Login User & Password ( member ), apabila bukan member harus
melakukan Registrasi, Untuk melengkapi Biodata, setelah itu akan mendapat
username & password

3. Melakukan Pemesanan Barang ( Order Now )

4, Pada menu Shoping cart terdapat dua pilihan selesai Belanja atau Update
belanja, apabila selesai ketahap selanjutnya apabila belum bisa melakukan
update belanja lagi.

5. Adanya kalkulasi pembayaran nominal barang dan ongkos ekspedisi
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6. Proses
7. Ekspedisi

3.1.2 Analisa Kebutuhan Data
Dalam pembuatan £ - Commerce dibutuhkan beberapa Sistern data
diantaranya ;

1. Dpmaian yang berfungsi untuk untuk mempermudah pengguna di internet
pada sast melakukan akses ke server, selain juga dipakai untuk mengingat
nama server yang dikunjungi tanpa harus mengenal deretan angka yang rumit
yang dikenal sebagai IP address.

2, Web Hosting ialah satu bentuk layanan jasa penyewsaan tempat di internet
yang memungkinkan perorangan ataupun organisasi menampilkan layanan
jasa atan produknya di web / situs internel.

3. Tempat / Database dapat juga diartikan sebagai tempat penyimpanan daia
herupa megabytes (mb) hingga terabytes (tb) yang memiliki koneksi ke
internet schingga data tersebut dapat direquest atau diakses oleh user dari
semua tempatl secara simultan. Inilah yang menyebabkan sebuah wcbsite
dapat diakses hersamaan dalam sat waktu oleh multi user

4. E - Commerce vang telah dibuat untuk tampilan antar muka ke publik.

3.1.3 Analisa Kebutuhan Sistem
Perangkat keras vang digunakan dalam pembuatan E — Commerce adalah
scbagai berikut :
Prosesor Intel dual-core C-60 1Ghz
RAM 2 GB DDRE3
Hard disk 320 GB
Grafis Ati Radcon HD 6290

o he, B e

3.1.4 Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat Junak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi E-Commerce
ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem Operasi Limux dengan menggunakan Distro Backbox 3

2. Apache, Weh Server perangkat lunak yang dipunakan untuk percobaan

E - Commerce dilocalhost.
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3 Kompozer, scbagail Pengganti Adobe Dreamever OS5,

4. Bluefish sebapai perangkal lunak vang digunakan umiuk merancang E-
Commerce.

5. Web browser [ Mozilla Firefox 21.0 ) digunakan untuk menampilkan
aplikasi pada website,

6. Ad-Ons Firebug adalah alat pengembang web vang memungkinan
pembetulan bug, penyvuntingan, dan pengawasan terhadap CSS. HTML
DOM, XHR, dan JavaSeript,

3.2 Tahap Perancangan E-Commerce

Perancangan merupakan tahapan agar £ - Commerce yang dibuat sesuai dengan
apa yang diharapkan baik dari segi kinerja ataupun Kecepatan saat melakukan
akses Website . Pada gambar 3.1 dibawah ini merupakan rancangan Website.

=

s
R

Berver - T bl
(Wieh Hostlme ) shoping Carl Cusiomer

—
—

m“ﬁ

E-Commerce

Cambar 3.1 Alur Ranecangan E - Commerce

321 Struktuk Navigasi

Struktur pavigasi merupakan struktur atau alur dari suatu program yang
merupakan rancangan hubungan dari beberapa area yang berbeda yang dapat
membantu dalam mengorganisasikan seluruh ¢lemen dalam pembuatan program.
Struktur navigasi merupakan hal yang dilakukan sebelum membuat suatu
program. Struktur navigasi diperlukan untuk mempermudah pemahaman cara
kerja dari aplikasi E — Commerce yang akan dibual yaitu :
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3.2.1.1 Admin

Pada gambar 3.2 dibawah ini merupakan navigasi halaman Adgmin
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Gambar 3.2 navigasi halaman Admin
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Keterangan Gambar 3.2 navigasi halaman Admin ;
I Start Login Admin
2, Menu Admin Yaitu ;
a) Home Admin
b} Manajemen Produk
¢) Manajemen Promosi
d) Polling
¢) Merk
f) Kategori
g} Komentar
h) Cari Produk
i) Cari Pzsanan
1) Ubah Password

k) Logoul

3. Tampil Menu
4, Selezal
3.2.1.2 Publik

Pada gambar 3.3 dibawah ini merupakan navigasi halaman Publik

l L 4 k r L J

Gambar 3.3 Navigasi Halaman Publik
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Keterangan Gambar 3.3 Navigasi Halaman Publik ;

1. Halaman Publik
2. Menu Publik Yaitu ;
a) Proses
b) Tentang Kami
¢) Kontak
d) Produk
e) Layanan
) Komenlar
o) Shoping Cart
h} Member
3. Menu Produk Yaitu ;
a) Accsesories
by Boots
¢} Futsal
d) Sandal
e} Sepalu Kulil
4. Pada menu Member merupakan bagian dari Proses Order
Barang Yang diawali dengan Login Barang, Order Barang

3.2.1.3 Member
Pada Gambar 3.4 Dibawah ini Merupakan Navigasi Halaman
Member.
Member
Mg il
Prrusas
r
ral._aql-u g Bl _'l kil ¥ mﬂp:rgr'gm == Selaml

GGambar 3.4 Navigasi Halaman Member

3.2.2 Diagram Alir E - Commerce
Diagram alir (Flowehart) merupakan suatu gambaran seeara grafik yang
terdiri dari simbol-simbel dari algoritma-algoritma dalam suatu program yang
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digunakan untuk menyatakan arah dari alur program yang akan dibual. Dalam

pembuatan diagram alir dibagi menjadi dua bagian diantanya ;
3.2.2.1 Diagram Alir Halaman Admin
Gambar 3.5 merupakan Rancangan Diagram Alir halaman Admin
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Gambar 3.5 Diagram Alir Administrator
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3.2.2.2 Diagram Alir Halaman Puoblik
Gambar 3.6 dibawah ini merupakan Diagram Alir Rancangan halaman Publik
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Gambar 3.6 Diggram Alir Halaman Publik
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3.2.2.3 Diagram Alir Halaman Member
Pada Gambar 3.7 dibawah ini merupakan Diagram Alir Member

N ussTaner
b pis

¥ Clrclar Diwia
] Harang Baramg

T

1= Farm

e ; Sarnpan Balanjs

Gambar 3.7 DNagram Alir Member

3.2.3 Data Flow Disgram Level §

Pata Flow Diagram level 0 ( nol ) adalah diagram pertama dari suatu
Data Flow Diagram yang menggambarkan intensitas-intensitas  yang
berhubungan dengan secara global. Berikut adalah gambar Date Flow Diagram
Tevel 0 (nol) dari sistem E-Commerce yang dapat dilihat pada gambar 3.8 dibawah

1

Empar Cots Kembs Punstants Barang

Clambar 3.8 Data Flow Diagram Leved ¢

28




3.2.4 Data Flow Diagram Level ]

Data Flow Diggram level 1 merupakan suam diagram vang menjelaskan
tentang Data Flow Diagram level 0 [nol) yang digambarkan secara lcbih detail
dan berisi tentang sub-sub proses dari Dader Flow Diagram level { nol ). Gambar
3.9 merupakan Detw Flow Diagram level 1.
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Gambar 3.9 Data Flow Diagram Level T
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3.2.5 Perancangan Tabel
Berikut ini merupakan tabel — tabel yang dibuat untuk membangun data
base & - Commerce diantaranya ;
3.2.5.1 Tabel Kota
‘Tabel Kota digunakan untuk menampilkan data Kota, Pada Gambar 3.10 dibawah

ini merupakan mernpakan rancangan tabel kota.

Fleld Type Coltation Attributes Hull Default Extra
ld_koia ntf11) Ma auto_incremant
id_prov int{11} Mo
nama_kota varchar(5() uif8_general c¢i No
bimys int{10) Mo

Cimmbar 310 Tubel Kota

3.2.5.2 Tabel Provinsi
Tabe! provinsi digunakan untuk menampung data provinsi . pada gambar 3.11 di

bawah ini merupakan rancangan Tabel Provinsi.

Field Type Collation Anrlbutes Null Default Extra
id_prov int{11) Mo auto_incremaent
nama_prov varchan50] utff_genedal_ci Mo

Gambar 3.11 Tabel Provinsi
3.2.53 Tabel Admin
Tabel Admin digunakan untuk menampung data Admin untuk masuk kehalaman

Administrator . pada gambar 3.12 di bawah ini merupakan rancangan Tabel

Provinsl.
Field Type Collation Attributes Null Defoult Exira
usemame varchar{30) uitf general ci Mo
pass varchar{32) uif8_general ci Na
idkonsumen varchar12) utfi_general_ci Mo
level varchar10] @8 _general_ci Mo

Crambor 312 Tabel Admin
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Fteld Type Collation Artributes  Null Default Extra

iddetil  inti5) Mo auto increment
nofaktur varchar(13) ulf8_general_ci ha

jumlah  int(3} Mo O

kdbrg int(11} No

subtotal double Na O

Gambar 3.15 Tabel Keranfanyr

3.2.5.7 Tabel Konsumen
Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data Konsutnen. pada gambar 3. 16

di bawah ini merupakan rancangan Tabel Konsumen,

Field Typa Collation Attributes Null  Default Extra
idkonsumen varchar13) utfB_general ci Mo
nama varchar(50) utfl_general ci Mo
alamat taxt utfd_general_ci Mo
propinsi varchar20} utfd_general_ci Mo
kota varchar{30} utfl ganeral ci Mo
kodepos varchar(5)  utfé_generl_ci Mo
telp varchar(20) wtfd_genaral ci Mo
email text uifg_general_ci Mo
nama_bank varchar{40) ulf8_general_ci Mo
cabang varchar{40) utfe_general_ci Mo
atas_nama varcharf{50) uifé_general_ci Mo
rek varchar(2d) wifé_yenesal_ci Mo
igl_aktif date Mo  0000-00-00

Crambar 316 Tabel Konsumen
3.2.5.8 Tabel Mcmber
Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data Member. pada gambar 3.17 di
hawah ini merupakan rancangan Tabel Member.
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Field Type Collation Attributes Null Default Extra

idkonsumen varchan1d) uiff_genersl_ci Mo
nama varchar{50}  uiff_general_ci No
alamat text uifé_general_ci hio
propinsi varchar(20) uifg _general_ci hio
kota varchai(30)  ulf8_genesal_cl Mo
kodepos  varchai(s)  ulf3 general ci No
phone varchar(20}  utf8_general_ci '
amail fexi utf8_general_ci
nama_bank varchar(40) utf3_general ci Mo
cabang varchar(40) offf general ci Mo
atas nama  varchar(50) utf8_general_ci Mo
ek varchar{20} utfi_genermal_ci Mo

Giombar 3,17 Tahel Member

3.2.5.9 Tabel Merk
Tabel Keraniang digunakan untuk manipulasi data merk. pada gambar 3.18 di

bawah ini merupakan rancangan Tabel Merk.

Fleld Type Collation Attributes HNull Default Extra
kdmark int(11) o auto_incrament
merk varchar{20) utfd general_ci fo
mgambar texi utfe_general_ci Mo

Gambar 3. 18 Tabel Merk

3.2.5.10 Tabel Kategori
Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data kategori. pada gambar 3.19 di

bawah ini merupakan rancangan ‘l'abel Kategori.

Field Type Coliation Attributes MNull Default Extra
hdkat varchar(5)  utf8_general_ci Mo
kategori varchar(20) utfé_general_ci Mo

Cramber 3. 1Y Tabel Karegori
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3.2.5.11 Tabel Pesan
Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data pesanan, pada gambar 3.20 di
bawah ini merupakan rancangan Tabel pesanan.

Field Type Collation  Attributes HNull Defoult Extra
nofaktur varchar{13) utfl_general o Mo
idkonsumen varchan13) uif@_general_ci Mo
grandioial double Mo @
tgljual varchar{10} wif8_general ci Mo
tangqgal varchari2)  utfB general ci Mo
bulan varchar(9)  uifB_genaral ci ho
tahun varchard)  utfd_general_ci Ho
status char(1) utf general_ci MNo

Cambar 320 Tabel Pesanan

3.2.5.12 Tabel Statistik
Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data Statistik. pada gambar 3.21 di

bawah ini merupakan rancanean Tabel Statistik.

Field Type Collation Awributes Null Default Extra
ip varchar(20]  latin_swedish_ci Mo
tmnggal date Mo
hits int{ 10} No
online  varchar(200) lstin1_swedish_ci Mo

Gambar 3.21 Tahel Stativiik
3.25.13 Tabel Promosi

Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data Promosi. pada gambar 3.22 di
bawah ini merupakan rancangan Tabel Member.
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Field Type Collation  Amrlbutes Null Default Extra

o promosi int{11) Mo auto_increment
nama_promosi varchar100) utf_genersl_ci Mo
keterangan taxt utfB_general_ci Na
gambar texdt utlB_geneal i Ho

Ganrbar 3.22 Tabel Promasi

3.2.5.14 Tabel OGuibox
Tabel Outbox digunakan untuk menampung data pengiriman barang. pada

gambar 3.23 di bawah ini merupakan rancangan Tabel Komentar.

Fiabd Type Cndlation Astribine Hull Drfa it

r UpdoisdinD8 trnegtRmg C# LFDATE CURRENT_TETiabP - Np CLERENT TiMESTAMP
r E12] br Ha  (0GIC0H-00 D0 (-0

[~ SpndisghesTime  bimostamp Mo QOOD-00-0d 000000
' DoliveryDweTime bmastamp ; You AULL

™ Twst Rt 1t gemaral ci Ha

™ Desdnadoniemwher  wrhanA) uil_perami_ci M

Gambar 3.23 Tabel Outhox

3.2.515 Tabel Komentar
Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data Komentar, pada gambar 3.24

di bawah ini merupakan rancangan Tabel Komentar.

Field Type Collation Anributes Null Default Extra
nou int{11) Mo auto_increment
nama varchar(50) uif8_general_ci Mo

email varchar(100) utfd_generml_ci Ma

pesan text utf8_general_ci No

date dain Mo 0000-00-00

(Fambar 3. 24 Tahel Komentar
3.2.5.16 Tabel Detail Jual

Tabel Keranjang digunakan untuk menampung data lotal pemesanan. pada
gambar 3.25 di bawah ini merupakan rancangan Tabel Detail Jual.
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Fleld Type Collation Attributes Null Default Extra

lddetil it} Mo aufo_increment
nofaktur wvarchar{13} utf@ general ci Mo

jumlah  inti3) Mo 0

kdbrg in{11) Mo

subtotal doubls Mo O

Cremmbery 3.25 Tabe! Detail Jual

3.2.6 ERD ( Entity Relation Diagram )

Entity Relation Diagrem merupakan bentuk susunan dari tabel-label yany
ada pada database. Dan berikut adalah gambar Entity Kelation Dicgram
dari £ - Commerce vang ditunjukan pada gambar 3.26 di bawah ini.
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Geamnbar 3.26 Entity Relation Diagram

33 Rancangan Halaman Website

Rancangan tampilan website digunakan untuk mengatur dan menampilkan
elemen gambar dan teks agar menjadi komunikatif sehingga user baik admin
ataupun customer dapat dengan mudah mengoperasikan website yang dibuat
khususnya E-Commerce. Dalam perancangan sendiri dibagi menjadi 3 hagian

tampilan utama diantaranya :
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3.3.1 Desain Halaman Admin

Halaman Admin merupakan halaman vang berfungsi untuk melakukan
Manipulasi data yang nantinya akan ditampilkan dihalaman publik

Gambar 3.27 dibawah ini merupakan Desain Tampilan Admin vang akan dibuat.

ADMINISTRATOR

Cramber 3,27 Desain Halamen Admin

3.3.2 Desain Halaman Publik
Halaman Publik Merupakan halaman veng dikunjungi oleh seorang

Customer.




Gambar 3.28 dibawah ini merupakan Rancangan Halaman Publik

Gambar 3,28 Desain halaman Publik
Keterangan Halaman Publik diantaranya :
1. Header berisi Logo, Pencarian Dan ‘Tanggal
2. Menu terdiri dari bagian bagian website
3. Isi terdiri dari Produk barang yang dijual khususnya Sepatu Dan
Jeany
4. Menu terdapat Polling, Statistik Pengunju ng:,:Katagm'I Produk
5. Footer berisi Copright.




3.33 Desain Halaman Member
Halaman member merupakan halaman untuk member ( pelanggan ) tetap,
agar lebih mudah untuk melakukan pemesanan barang. pada Gambar 3.29
dibawak ini merupakan rancangan halaman Member.

~ Proses Belanja

Gambar 3.29 Desain halaman Member
Keterangan Desain halaman Member diantaranya;
1. Proses Belanja berisi review barang beserta harga barang
2. Biodata pelangpan merupakan data pelanggan ( member )
3. Menu E— Commerce merupakan isi menu berupa kategori produk, Polling,
Sttistik pengunjung.
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BAB IV
TMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi pengembangan perangkat junak merupakan proses
pengubahan spesitikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan, Tahap ini
merupakan lanjutan dari proses perancangan, yaitu Pproses pemrograman
perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistemn.

Dalam pembuatan Aplikasi £ - Commerce ini, program yang digunakan
adalah Kompozer, Sublime Text 3, Bluefish dan Web server sebagal media
penyimpanan database, yang terdiri dari beberapa tabel yang saling berhubungan.
Untuk menjembatani antara £ - Commerce yang akan dibuat dengan hasis data
yang ada, sedangkan untuk publikasi web menggunakan bahasa pemograman
FHE,

4,2. Halaman Admin

Halaman Admin merupakan bagian halaman yang digunakan uniuk manipulasi
data. Berikut ini bagian dari Halaman Admin diantaranya ;

4.2.1 Halaman Login

[alaman login adalah halaman untuk masuk kemenu Administraior yang
berfungsi untuk melakukan manipulasi data £ — Commerce. Dalam penerapanya
Admin memiliki akses root penub. Untuk melakukan akses halaman
Administrator, secarang Admin meng-inputkan username dan password, setelah
admin melakukan submid maka Admin dibawa kehalaman Adminirsirator.

Pada gambar 4.1 dibawah ini merupakan tampilan Halaman Login Adminisirator.




Login Adm

Lisermanme @ |

Pascsianrd ;|

L‘DEII'I I

Ande Belum Tedaftar Sehagal Mamber ? Siklahlen 8l Dimni

copynaiet 0 Banana Shop 2013
Talp Hp, OB9 70§98 443
Emall to banyrnkanniEgrealoom
Croated by Banans Shop

Gambar 4.1 Form Login Admin

4,2.2 Hajaman Utama Administrator

Halaman utama Administrator merupakan halaman yang dibuat untk
memanipulasi data, dengan adanva menu ini Admin dapat dengan mudah merubah
data £ — Commerce. Dalam menu utama Administrator terdapat dua kolom
diantaranya kolom yang berfungsi untuk melakukan Control, Kead, Updute, Delete
barang dan kolom kedus data simpan pesaman barang. Pada Gambar 4.2

merupakan halaman menu utama Administrator.
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S=azmal Datang

Hai Adminlsorator bamw zekara

Copyright B 2013 Samina

Gambar 4.2 Holaman Menu Utlama Administrator
Didalam halaman Admin terdapat beberapa menu diantaranya sebagai berikur ;
4.2.2.1 Home
Menu Home Merupakan menu tampilan depan Halaman Admin, isi dari
tmenu Home merupakan beranda Admin. Pada gambar 4.3 dibawah ini

merupakan tampilan halaman Home.

Selamat Datang

Gambar 4. 3 Halaman Home
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4.2.2.2 Manajemen Prodok

Manajemen produk merupakan menu yang berfungsi untuk menambahkan

kuantitas produk vang akan ditambahkan berdasarkan kategori yang telah

ada. Pada gambar 4.4 dibawah ini merupakan tampilan menu manajemen

Produk.

Tambah Produk

Fateger

! I:-Fﬁ‘l Kategor=== :_l

Harmn Rerang ! |

Merk
Gambar
Harga Beli

Keuntingan

Sxak
Spedfikasi

Leterangan

o | ==l Warkm== =

i Browse_ | Mofle salechsd.
d
v EH

Sinnnrli Baial

Gambar 4.4 Manajemen Produk

Dengan adanya menu manajemen produk, admin dipermudah untuk

menambahkan produk, Sesuai dengan pilihan kategori dan Merk

4.2.2.3 Manajemen Promosi

Halaman Promosi merupakan halaman untuk mempromosikan sualy

barang / pemberitahuan promo barang yang dijual misalnya, Potongan

harga, Produk baru dan lain lain. dalam menu promosi terdapat fungsi

untuk update dan delete promosi, schingga admin dapat dengan mudah

memanipulasi halaman promosi, Pada gambar 4.5 merupakan halaman

menu Promosi .
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Manajemen Promaosi
Jumlah Data « 2

Tambah Promosi |

Crambar 4.5 Menu Fromosi

4.2.2.4 Polling
Menu polfing merupakan menu untuk manipulasi data dan réiview hasil
polling vang dilakukan, dalam menu polling sendiri terdapat Update dan
delete. Pada pambar 4.6 di bawah ini merupakan tampilan menu polling

Data polling
Jumlah Cata : 4

Tambsah Pulliﬂ |

Mo~ Fillkaa
1 | Cheap Monday 1
2 | Country Boots 5
3 | belmaen 3
: ”“ﬁ""’?’.. 5
Gumbar 4.6 Tampilan Polling
4225 Merk

Menu merk merupakan menu untuk menambah merk pada produk vang
dijual, Pada gambar 4.7 di bawah ini merupakan tampilan menu polling
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Data Merk
Jumiah Data : 5

_Tambsh Merk |

: :"4' l:l:-:'..' _ Actibi |
1 5 Fa%.
2 z Country Boots | 20100609-110718.gF | .° | %
3 E Dalmon 20100609-110730.pg | ° | X
q 4 Manata 20100608-110740.g9F | . | ¥
3 1 Willpower 20100609-110444.5pg | .7 | &

Crambar 4.7 Tampilan Merk

4.2.2.6 Kategori
Menu kategori merupakan menu untuk manipulusi kategori pada produk
yang dijual. Pada gambar 4.8 di bawah ini merupakan tampilan menu

Kategori
Datz Kategori
Jumlah Data : &
Tambah Kategori

o

g X

4 gl ~ Sandal 7 P

5 SK Sepatu Kulit g >

6 SH Shoes V4 >

Gambar 4.8 Tampilan Kategori

4.2.2.7 Komentar
Menu komentar merupakan menu untuk menampilkan komentar yang
telah disampaikan oleh Custosmer , menu Komentar dilengkapi manipulasi
data agar tidak terjadi penumpukan data. Pada gambar 4.9 di bawah ini

merupakan tampilan menu Komentar
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Komentar

Jumiah Data : 1
NG =S e T S T Sl T R T Rt
1 harmyu bamyuzakariafEogmail com tect hest

Gambar 4.9 Tampilan Komentar

4.2.2.8 Cari Preduk
Menu cari Produk merupakan menu untuk melakukan pencarian data. Pada
gambar 4.10 di bawsah ini merupakan tampilan cari produk

Cari Produk

Cari Produk

Masukan Keyword : |
Cari Berdasarkan ! |Kﬂl:|e Praduk :J

Seaich |

Gambar 4.10 Tampilan Cari Produk

4.2.2.9 Cari Pesanan
Menu cari pesanan merupakan menu untuk melakukan pencarian data.

Pada gambar 4,11 di bawah ini merupakan tampilan cari pesanan.

Cari Pesanan

Cari Pesanan

Masukan Keyword : ||

Carl Berdasarkan - |NE..-.-.E. v!
Saarch I

Cramhbar 4.1 1 Tampilan Cari Pesanan
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4.2.2.10 Manipulasi Password
Menu Ubah Password merupakan menu manipulasi password. Pada gambar 4.12

di bawah ini merupakan tampilan manipulasi Password

Ubah Password

Masubkan Passviord Lama

|
Masukian Password Baru |
|

Simpan t

Gambar 4.12 Manipulasi Password

Masukkan Lagl Password Baru

4.2.2.11 Logout
Menu Logout utuk Admin keluar dari halaman utama Admin. gambar

4,13 di bawah ini merupakan tampilan [.ogout

Ancs Talah Heluar Doar Adrmn [(Losgoat]

Gambar 4.13 Tampilan Logow

4.2.2.12 Data Pesanan
Dalam data pesanan merupakan media untuk menyimpan semua data
pesanan customer, dalam data pesanan sendiri dibagi menjadi empat bagan
dinataranya; data pesanan, pesanan yang masih diproses, pesanan yang sudah
siap dikirim dan yang terakhir arsip pesanan. gambar 4.14 di bawah ini
merupakan lampilan Logout

Gambar 4.14 Tampilan Data Pesanan
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4.3 Halaman Publik

Halaman publik merupakan tampilan dari £ — Commmerce. yang elah dibual.
Halaman publik merupakan halaman yang dapat diakses oleh customer, pada
gambar 4.15 dibawah ini merupakan halaman Publik

P T

nEoue it il

Gambar 4,13 Halaman Publik E — Cummerce

Dari tampilan keseluruhan halaman Publik dibagi menjadi lima bagian
diantaranya sebagai berikut :
4.3.1 Tampilan Halaman Header

Merupakan tampilan bagian atas halaman publik, dalam header terdapat logo,
Tanggal, Pencarian. Pada gambar 4.16 merupakan tampilan Header .

48




LR TT1 S T e

Gambar 4,16 Tampitan Halaman Header

432 ‘Tampilan Halaman Top Menu
Pada gambar 4.17 dibawah ini merupakan halaman Top Menu

Gambar 4.17 Tompilan Holaman Top Menu

Tampilan top menu merupakan tampilan atas yang berisi gambar,

beberapa sub menu untuk mempermudah Cusfomer, berikut ini bagian dari

sub menu beserta penjelasanya diantaranya ;

R R N

Beranda, Kembali kchalaman awal

Tentang Kami, penjelasan singkat tentang E -~ Commerce

Kontak, alamat dan nomer telepon yang bisa dihubungi

Layanan, berisi cara belanja, cara pembayaran dan juga info
rekening

Komentar. melakukan komentar terhadap barang wvang dipesan
pelanggan ( kesan dan pesan ).

Keranjang Belanja, review dari barang apa saja yang dibelanjakan

. Member, untuk melakukan Login dan melakukan shoping cart.
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4.33 Tampilan Kolom Menu

Pada halaman kolom menu £ - Commerce térdapat tiga sub menu
diantaranya ;

1. Kategori Produk

Merupakan sub menu yang berisi kvantitas macam macam kategori
produk vang dijual. pada gambar 4.18 dibawah ini mervpakan tampilan
Kategori produk.

Kategor Produk
Accaccoris
Boots
Futsall
Sandal
Suparu Kulc

Choes

Gambar 4.18 Kategori produk,

2. Statistik peagunjung

Statistik pengunjung berfungsi untuk merekam setiap kunjungan yang
dilakukan, berdasarkan [P sctiap computer yang berkunjung terhadap
apikasi E-Commerce, Pada gambar 4,19 dibawah ini merupakan tampilan
Statistik Pengunjung

Siatistk Pengunjung

lﬂ-ﬁng‘u.nmng harsini: 1
aTc-rnlperlaniw e |
& ramguniung Online 1

Giemehar 419 Statistik Pengunfung

3, Polling

Dengan adanya polling, dapat menentukan produk dari brand mana yang
diminati oleh customer sehingga dapat dilakukan ratting terhadap minat
Customer, Pada Gambar 4,20 dibawah ini merupakan tampilan polling £ —

Cortmerce

50




Polling
Pilih Merk Sepatu Pilihan Anda?

Country Boots
Willpmwsier
Cheap Monday
Dalmon

wixla

Lihat Hamil Faling

Gambar 4.20 Halaman Polling

434 Tampilan Kolom Isi

merupakan review isi dari produk produk barang vang dijual. Pada
Gambar 4.21 dibawah ini merupakan tampilan kolom isi

Hlawe Mrodoots

1

FREIras pramoal.

Hidkirt Murah
FREE MTarmh

wvs 1OFD: A AR

Eelfeny

LB AON OBy
£7 ! Simisinisin |m Tiadg Yansay Jeanm
=- B $18, 000 i Rp, 445300

Rl T n g ot i T L L=

Baam Wapsaesr Canger Tarmaahes Exram kit Sap Dengar fal <anet
Bem ann [* -
: . ARE.00D0 r= -

= Puge, @, 00D
Gambar 4.21 Kalom Isi

43.5 Tampilan Copright

Merupakan inialisasi pembuatan web, pada gambar 4.22 dibawah im
merupakan tampilan copright

Gambar 4,22 Tampilan Copright




4.4 Member

Shoping Cart merupakan alur pemesanan barang yang dilakukan oleh customer
untuk memperjelas alur pemesanan barang dibawah ini merupakan step by step
alur pemesanan barang vaitu ;

4.4.1 Halaman Order

Halaman order merupakan halaman dimana customer dapat melihat secara detail
produk yang akan dibeli, sehingga Cusfomer mendapatkan gambaran dan review
harga produk vang akan dibeli. Apabila Customer ingin melakukan pemesanan
barang maka dilakukan order dengan melakukan perubahan jumlah barnag
apabila barang vang dibeli lebih dari satu  melakukan pemilihan barang yang
dibeli. "ada gambar 4,23 dibawah ini merupakan Halamzan Order Barang.

* jfewnash Prodok

CH Oz
Mo Faranag =24
Hargn - Ag 4@4.0nn
o i -7
Spoatios 1. Haban Huln Siap Deimgan Sol Kaeal

[

| Cotadan | Fnde |

| = Pl it (0 Speedheo dapar beruhah sowelmi-wakou cenps permberitahissn pesEsemny e

| " DRl SI0MAENNANKAR HENGE 1l YENG Terap womeertf, sangal subee hag osket bimi ok sl
mrradiakan [ready =ocs setiep produk weng i berglleen ak bsonddhop. oo, Ksml ekan sonang
hat mengkomfrmasikan kembsh Jka ada babarapn prod & yang nerly dpessn sers EmEny ek
P ki gerorgn Dancen omw indah, e miee blse mesiaga erga b mng erbaik bep

jembinn g ke,
% Sdshkean hubungl kamd meskd mmal| Semarsbecia @ o roen pha add hisrgs Jusl gD bdreaing o
ternpat o
Clambar 4.23 Halaman Order

4.42 Halaman Shoping Cart

Pada halaman Shoping Cart merupakan haluman kalkulasi dan percabangan
apakah customer ingin melanjutkan belanja atau selesai belanja. Apabila ingin
melakukan update barang, customer menekan tombol lanjutkan belanja. Apabila
barang yang dipesan suadh dirasa cukup customer menckan tombol selesai
belanja. Selanjutnva customer dibawa kehalaman Proses belanja. Pada gambar
4.24 dibawah ini merupakan halaman Shoping Cart

52




Shoping Chart

4.4.3 Halaman Proses Belanja

Ganhar 4. 24 Halamen Shoping Cart

Ka MAMA PRODUK 2ARGA Tumieh TOTEL ACTION
L [caoe 484,000 |_1 Re, ssao00| | %
JB TOTAL BELANIA (1 fem

= ( } Rp. 484,000

QU PP  baamAdi Bulaad

Halaman yang proses belanja merupakan halaman yang berfungsi untuk
menyimpan data pelanggan. Pertama pelanggan melakukan pengisian form, untuk
mempermudah dalam melakukan ekspedisi dan pelacakan barang vang akan

dikirim kealamat pembeli. Pada gambar 4,23 dibawah ini merupakan tampilan
halaman proses belanja.
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Prpses Belanjs

‘= HAMA PETRA wtas p— TOTAL
T 84200 11 | =45
SUIS TOTAL BELANIA [L R Ro. | 44,000
Masukkan Datz Ands :
Hari { Tanoga! T Kl 165 Juli 115
HEms . .il
fiaread E
“Proping . l-Fihh Fraping - ..I
Kcta
Kods Pos 3 i
Telp/ Hp |
E-Mad :
sk o xiid
Msee Bank :I
Cabang =
Bbms Nama

Simpan

Cambar 4.25 Halaman Proses Belanja

4.4.4 Halaman Print Out Data
Pada halaman data merupakan halaman yang berfungsi untuk melakukan
printout sebuah data yang telah diisi oleh customer dan kalkulasi pengiriman

barang vang iclah dipesan. Halaman data juga akan tersimpan pada database E
_ Commerce. Pada gambar 4.26 dibawah ini merupakan halaman prin oul data
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Data Pesanan Anda

P oms S, = | 2 i

[z |moma = | 424200 |2 = eze
[ susroraL sELANS 8 e £ et
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| ERLANITITAL Ra SILER

Dala fenginiman

Ho Fakeur Anda : 130718-1235325

Tanggal - 1E07-J013

Hama = Zekaria

Alamat s Muiarg I, Cikampes 18.4 Makng
Propinsi = Jewn Timur

Hota = Maang

Knde Pas = 17345

Talp | Hp - DEST454323

E-rmail = ban e Egmadoor

Informasi Rekening Anda
Tiama Bank + BT
Aras Hama § Zpkane

N, Rukening Bank . 1234

Grambar 4.26 Halaman Primi Chat Data

4.5 Pengujian Browser

pengujian browser merupakan hal yang diperlukan untuk mengetahui
apakah aplikasi yang telah dibuat berjalan sesuai apa yang telah direncanakan,
Terdapat dua pengujian vang dilakukan yaitu ;
4.5.1 Pengujian Halaman Admin
Dalam halaman admin sendiri terdapat beberapa manipulasi dan
prosespenyimpanan data. Pada gambar 4.27 dibawah ini mcrupakan pengujian
browser yvang telah dilakukan dengan Browser Mozilla Firefox 21.0,
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Geambar 4.27 Pengujicr: Haloman Admin

4.5.2 Pengujian Halaman Publik

Halaman publik merupakan halaman antar muka untuk pelanggan . Pada gambar
4.2% dibawah ini merupakan pengujian halaman Publik dengan browser Mozilla
Fivefox 21.0,

. Lawrmikap. Vel ks

(U e g s sy Bk eok e )

T e [ [ I el R R bt R Ll
=] % s o T . -

T R L e R e B

Bananashop

Haltuk wraamirg

i rgmpny mniE
Bren pepmmy

Crambar 4.28 Pengujian Halaman Publik

56




4.5.3 Pengujian Halaman Member

Halaman member merupakan halaman untuk pelanggan tetap. Pada gambar 4.29
dibawah ini merupaken pengujian halaman Member dengan pengujian
menggunakan Browser Mozilla Firefox 21

R
o il et | b 121 | L gt b e | it e P e P, v 4 b

L R S R B N e SR N R R R

Tha 308 A8 AR
LEaCarTE LR ap

L bt ERktH
e

et Prodkk

G " -

& -
f_""lalﬂlmrgl [fSner e w N

Clambar 4.29 Pengmyion Haolaman Member

4.6 Pengujian User
Sistem yang dibangun merupakan aplikasi berbasis web, dengan begitu

pengujian sistem dilakukan terhadap Browser yang sering digunakan dengan
begitu kita dapat mengetahui dan memastikan apakah aplikasi yang sudah
dibangun dapat berjalan dengan baik. berikut ini beberapa browser yang dipakai
schagai pengujian diataranya :

1 Mozilla Firefox 21.0

2. Chromium

3 Operal2 5

4. internet Explorer
Pada tabel dibawah ini merupakan pengujian yang dilakukan terhadap tiga
halaman vang merupakan satu kesatnan aplikasi yang dibuat diantaranya :
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4.6.1 Pengujinn Haliman Admin
Berikut ini beberapa pengujian yang dilakukan pada halaman Administrator.
Pada Tabel 4.1 dibawah ini merupakan Pengujian halaman ddministrator.

| Web Browser

| Pengujian Mozilla 21.0 | Chromium | Opera 12.15 | IE 8.0
Login Admin v E v
Menu Admin

CRUD

< & %

[ Search
Ubah Password

| ogout

! Palling

o | & 4
| & & & & <] =
o & & 4 4] & <

Y A Y I N N L N T

[' Komeniar

Keterangan :
v 1 sukses

& : gagal

4.6.2 Pengujian Halaman Publik
Berikut ini merupakan pengujian pada halaman Publik. Pada Tabel 4.2 dibawah
ini merupakan Pengujian Halaman Publik

Weh Browser

Pengujian Mozilla 21.0 | Chromium | Opera 12,15 | IE 8.0
Menu il | 9 e
Katewori v | v v v

Isi v v " v
Polling v ' v v v
Statistik v v I v
Chat Admin v v v '




Shoping Cart E v

Footer ! v L v o v
|
|

4.6.3 Pengujian Halaman Memher
Berikut ini merupakan pengujian pada halaman Home aplikasi, Tabel 4.3 dibawah
ini merupakan Pengujian halaman member yang berguna untuk  Shoping Cart /

pemesanan barang

| Web Browser '
Pengujian Mozilla 21.0 | Chromium | Opera 12.15 | 1E 8.0

| Detail Produk v | v v 7
Order v v v v

‘Update v v v 3

i Form Tsi v 7z v v |
Simpan Data v v v v
Data Pesanan v v v v

m}riman ¥ ¥ v ¥

Keterangan :
v sukses
B : gagal
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BAB Y
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan perancangan dan pembuatan  aplikasi  ini, Penulis dapat
menyimpulkan :
1. Dengan adanya aplikasi £ — Commerce yang telah penulis buat dapat
membantu pemasaran produk khususnya sepatu dan Jeans.
2. Tampilan website vang sederhana, mempermudah pelanggan untuk
melakukan pemesanan barang.
3.Dengan penambahan kalkulasi ongkos kirim pada setiap pemesanan
barang, Customer tidak perlu melakukan cek ongkos kirim barang kejasa
ekspedisi schingga proses order barang berlangsung lebik cepat.

5.2 Saran
Berikut ini merupakan saran yang dapat disampaikan dengan aplikasi vang telah
penulis buat diantaranya :
1. Penambahan aplikasi SMS gateway, akan mempermudah  pemesanan
barang dan pemberitahuan nodjfikasi pengiriman berupa produk barang
baru terhadap pelanggan secara berkala .
2. Melakukan Optimasi Mesin Pencari, untuk meningkatkan traffic dan
kunjungan misalnya SEO
3. Melakukan s keamanan website untuk antisipasi keamanan website

misalnva finciion anti injection. agar website tidak mudah diinjek.
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RANCANG BANGUN APLIKASIE - COMMERCE
UNTUK MENINGKATKAN PENJUALAN INDUSTRI RUMAH TANGGA
SEFATU DAN JEANS

Absirak

Indusiri rumahan khususnyva ( Sepatu dan Jeans | merupakan  industri
vang cukup kompetitif baik davi kuantitas dan kualitas produk yang difasilkan.
Penjualan secara manual seperti  mendirikan Toko, pemasaran bisa kurang
begity maksimad,, Ademva permasalohan medasor adolah kurangnya media
pemasaran dan penjuclan dari produk - produk vang dihasilkan. industri
rumahan  yvang masih bergerak dalam sekali kecil, sangat membuivhkan
pemasaraan vang cepat wituk memperiancar produksi,

E - Commerce merupukan saluli saty konsep vang sanmgat baik wntuk
melakukan penfualon dan pemasaran barang. E-commerce mernupakan sualu
cara yvang digunakan untuk mempromosikan produk secara  online ke puhlik
dengan berbogai macam barang yoeng ditewarkan secara elekfronik. E-commerce
sendivi adalah bagian dari e - business karena tugasmya yang bergerak dalam
bidang penjuwalan dar pembelian prduk khnesusrya sepatu dan jeans.

Dengan melakidan penerapan E - Commerce pada industri rumahan
(Sepatu dan Jeans ) dapat disimputkan babwa E — Commerce dapat
meningkatkan penjualan dum pemasaran barang.  Adamva  E - Commerce
permasalahen dalam pemasaran produk dan penjuclan dapat teratasi, karena
dapat dilakukan secara Online. dengan mengakses E - Commerce pada
Jaringan internet , Customer dapat memilih dem melakukan fransaksi pembelian
barang ( Sepatu chin Jeans ) vang diinginkan. juga dapal melihar informasi
produk secara lehih rinci tanpa harus berkunjung ke Toko yang menjual prodick ¢
Sepatu dan Jeans ) produk tersebut.

Kata Kunel : kompetitif, E - Commerce, e — business, infernet, Customer
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Quisioner Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E - Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna : Wud sty M

| No Pertanyaan _ Hasil Penilaian Aplikasi
‘1 | Penilaian Tampilan {user interface) Rancang Bangun Menank v
Aplikasi E Commerce Untuk Meningkatkan | Cukup Menarik '
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Menarik i K
7 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E Mudah vl
— Commerce Penjualan Industri Rumah ‘Tangga Cukup Mudah ol
Sepatu Ian Jeans pembelian produk Sulit -
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan | Mudah BV
barang Cukup Mudah i

il Sulit '

(atatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cara memberikan tanda centang
pada salah satu jawaban.




Quisioner Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E — Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna :Wl @iyl

No | _ Pertanyaan | Hasil Penilatan Aplikasi
| | Penilaian Tampilan (user inferface) Rancang Bangun | Menarik Ve
Aplikasi £ - Commerce Untwk Meningkatkan Cukup Menarik
| Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Merarik )
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan F Mudah v
— Commerce Penjualan Industri Rumah Tangga Cukup Mudah
| Sepatu Dan Jeans pembelian produk _Sulit ‘ 4
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan ‘Mudah i
barang | Cukup Mudah v |
Sulit [l 1

(atatan ; Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cara memberikan tanda centang, |
pada salah satu jawaban.




Quisioner Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E — Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Scpatu Dan Jeans

i Nama Pengguna : YoRarlld  yasLIANA

No| | Pertanyaan _ | Hasil Penilaian Aplikasi
1 | Penilaian Tampilan (user interface) Rancang Bangun | Menank Rl
Aplikasi L — Commeree Untuk  Meningkatkan ! CCukup Menzrik
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans | Kurang Menarik
7 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E | Mudah |
— Commerce Penjualan Industi Rumah  langga Cukup Mudah |
|| Scpatu Dan Jeans pembelian produk Sulit .
'3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan Mudah
|' [ harang ! Cukup Mudah
i | Sulit

1

| Catatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cara memberikan fanda centang

pada salah satu jawaban.
'
i _.-” M ___,.-'
4[ .-',{{ /’f
/A
[‘ "‘__.-" ] ||. -‘}
i . L;rj !




Quisioner Pengujian Rancang Bangun. Aplikasi E - C ommeree Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna :Mubardeatu Weiuoh

| No ! _ Pertanyanm | Iasil Penilaian Aplikasi
| | Penilaian Tampilan (user inrerface) Rancang Bangun  Menarik v’
| Aplikasi E — Commerce Untuk Meningkatkan | Cukup Menarik |
Penjulan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Menarik
3 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E | Mudah v
— (Commerce Penjualan Industn Rumah langga Culkup Mudah
Sepatu Dan Jeans pembelian produk ;_ Sulit
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan Mudzh v
barany Cukup Mudah
Sulit

Catatan ; Pengeuna hanya menjawab pertanyaan dengan cara memberikan tunda centang

pada salah satu jawaban.




Quisioner Pengujian Rancang Bangun. Aplikasi E — Commerce Untuk
| Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna : EkO  cHAREA EFY .5

No | ' Pertanyaan Hasil Penilaian Aplikasi
|1 Penilaian Tampilan (user interface) Rancang Bangun Menarnk | v
 Aplikasi E — Commerce Untuk Meningkatkan Cukup Menarik
Penjualan Industri Rumah Tangga Scpatu Dan Jeans | Kurang Menank |
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E _ Mudah ) \7L
| — Commerce Penjualan Industi Rumah Tangga Cukup Mudah
Sepatu Dan Jeans pembelian produk Sulit ¥
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan ] Mudah N
barang Cukup Mudah |
Sulit

Clatatan | Pengguna hanya menjawab pcrtan}ram; dengan cara memberikan tanda centang |
pada salah salu jawaban.

( /Lo cH4ipeq )




Quisioner Pengujian Rancang iiangun.Aplilfasi E — Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna : Rrw{ﬂ [1()[3[»1' gf‘;i‘{mf&!-'q

Pertanyaan | Tlasil Penilaian Aplikasi_

1 | Penilaian Tampilan (user interfice) Rancang Bangun |
Untwk Meningkatkan
Penjualan Industr Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

N

Aplikasi Commerce Cukup Menarik

Kurang Menarik

]

Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan [

v

- Commerce Penjualan Industri Rumah Tangga Cukup Mudah

| Sepatu Dan Jeans pembelian produk

barang

1 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan

»

Cukup Mudah

|

Catatan : Pengpuna hanya menjuwab pertanyaan dengan cara memberikan tanda cenlang |
pada salah satu jawaban.

|




Qumuner Pengujian Ran:nng Bangun, Apllkam E — Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna : Cﬁmdm Ajm (\? awnkelo

No | ) ~ Pertanyaan _ Hasil Penilaian Aplikasi
1 | Penilaian Tampilan (user interface) Rancang Bangun | Mmek v
Aplikasn L Commeree  Untuk  Meningkatkan | Cukup Menarik ]
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans | Kurang Menarik i
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E Mudah v
— (Commerce Penjualan Industri Rumah langga Cukup Mudah B
Sepatu Dan Jeans pembelian produk Sulit !
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan | Mudah )
barang [ Cukup Mudah |V~
] Sulit '

| Catatan - Pengguna hanya menjawab peﬂﬁn}-uﬂn dengan cara memberikan tanda centuny

pada salah satu jawaban,

f:hl,-\_-"‘ﬂ\ AT




Quisiuﬁer Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E - Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna @ | p‘-,_.‘\muﬂx Lﬁ?g—h ¥

Mo

. Pertanyasan

'I "

Penilaian Tampilﬁn (user interface) Rancang Bangun

I_*l;-.l'asil Penilaiem Aplokas

Menank

| Aplikasi E - Commerce Untuk Meningkatkan “C'ukup Menarik
| Penjualan Industri Rumah Tangga Scpatu Dan Jeans Kurang Menarik !
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E Mudah v
— (‘ommerce Penjualan  Industri Rumah langga Cukup Mudah I
Sepatu Dan Jeans pembelian produk ~ Sulit :
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan Mudah v
barunge Cukup Mudah
Sulit

Catatan ; P.s:j]gguna hanya menjawab pertanyzan dengan cara memberikan tanda ctﬁ’ﬁ{mlg_
pada salah satu jawaban,




Nama Pengguna : j;::,;!\u,!ﬂf\j‘ (/ ﬂﬂ/\

Quisioner Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E — Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan .Jeans

No | " Perwnyaan Hasil Penilaian Aplikasi
[ 1 Penilaian Tampilan (wser imferface) Rancang Bangun Menank K
Aplikasi E - Commerce Untuk Meningkatkan Cukup Menarik |
| Penjualan Industri Rumah Tangga Scpatu Dan Jeans Kurang Menarik
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan F Mudah v
— Commerce Penjualan Industn Rumah Tangga Cukup Mudsh |
| Sepatu Dan Jeans pembelian produk Sulit i
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan _ Mudah v
| burang Cukup Mudah | |
| Sulit

pada salah satu jawaban.

Calatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan carg me mberikan tanda centang




Quisioner Pengujian Rancang-ﬁungun Aplikasi E — Commerce Uniuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna @ ML besl pn Billata

No | _ Pertanyaan | Hasil Penilaian Aplikasi
I | Penilaian Tampilan (user fnterface) Rancang Bangun ~ Menarik i
Aplikasi E — Commerce Untuk Meningkatkan Cukup Menarik |
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans | Kurang Menarik | {
7 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan F | Mudah e
— Commerce Penjualan Industri Rumah Tanpga ~Cukup Mudah
Sepatu Dan Jeans pembelian produk B Sulit
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan Mudah v
barang Cukup Mudah .
Sulit )

Catatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cura memboerikan tanda centang
pada salah satu jawabarn.




o Quisioner Pengujisn Rancang Bangun Aplikasi E— Commerce Untuk

Nama Pengguna ¢ ( Aun By laspL

Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Pan Jeans

__}‘:l-i.l || Pertanyaan . , |_ Hasil Penilaian Aplikasi
| | Penilaian Tampilan (user interface) Rancang Bangun | Menarik [\
Aplikasi E — Commeree Untuk Meningkatkan i ~ Cukup Menarik i
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans | Kurang Menarik | [
5 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan I Mudah v |
— Commerce Penjualan Industri Rumah 1angpa Cukup Mudah
| Sepatu Dan Jeans pembelian produk Sulit J“
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan | ~ Mudah Vo
| barang | Cukup Mudsh :
| Sulit

pada salah satu jawaban.

Catatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cura menberikan tanda centang |




Nama Pengguna : R,%‘&m m\“

Quisinner Pengujian Rancang Bangun. Aplikasi E — Commeree Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Scpatu Dan Jeans

No | Perlqﬁyaan Hasil Penilaiaﬁ}pli}:a_si__'
1 | Penilaian Tampilan (sser inferface) Rancang Bangun | Menarik
Aplikasi E - Commerce Untuk  Meningkatkan Cukup Menarik
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Menank _
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E Mudah V{ |
Commierce Penjualan Indusin Rumah langga Cukup Mudah
Sepatu Dan Jeans pembelian produk _ __E]_p.lit“ B .
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan Mudah v
barang Cukup Mudah
Sulit

Catatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cara memberikan tanda centany
| pada salah sat jawaban. |




Qui'ii"tinur Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E — Commerce Untuk
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tuangga Sepatu Dan Jeans

' Nama Pengguna : Dll\; -}Uﬁ-bd '?u-ffﬂ

No Pertanyaan - Hasil Penilaian Aplikasi
1 | Penilaian Tampilan (user fnterface) Rancang Bangun | Menarik v
Aplikasi E - Commerce Untuk Meningkatkan Cukup Menatik
| Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Menarik
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E Mudah
— Commerce Penjualan Industri Rumah Tangpa Cukup Mudah
| Sepatu Dan Jeans pembelian produk | Sulit
3 | Alur Shoping Carf dalam melakukan Pemesanan | Mudah
barang Cukup Mudah v
Sulit

Cutulun ; Pengguna hanva menjawab perlanyaan dengan cara memberikan tanda centang
| pada salah satu jawaban.

| |




Nama Pengguna ; flhw,:& @oﬂlﬁm ?-oﬂﬂ

Quisioner Pengujian Rancang Bangun Aplikasi E — Comneree Untuk
| Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

NO - Pertanyaan

Aplikasi F — Commerce Untuk Meningkatkan
Penjualan Industri Rumah Tangga Scpatu Dan Jeans

Tlasil Penilaian Aplikasi_ |

| Penilaian Tampilan (user interface) Rancang EanguE _

~ Menarik
Cukup Menarik

Kurang Menank | B

| 2 | Kemudahan dalam menggunakan { mengoperasikan k
' — Commeree Penjualan  Industri Rumah  Tangga
Sepatu [an Jeans pembelian produk

Mudah

Cukup Mudah

Sulit

3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan
barang

pada salah sat jawaban,

Cukup Mudah _

Catatan : Pengguna hanya menjawab pertanyaan dengan cara memberikan tanda ¢

Mudah - [V

Sulit '|

|ll. .I.
.

'Ir f
[ Bt




Quisiﬁner Pengujian Ran::iihg Bangun Aplikasi E — Commerce Untuk

Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna : (VO AR

Catatan : Pengguna hanya menj awab pertanyaan dengan cara memberik;
pada salah salu jawaban.

landy centang |

No _ Pertanyaan _ Hasil Penilaian Aplikasi -
| 1 | Penilaian Fampilan (nser inferface) Rancang Bangun Menarik v~
| Aplikasi E — Commerce Untuk  Meningkatkan Cukup Menarik
| Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans | Kurang Menarik
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan E |_ ~ Mudah ¥
' — Commerce Penjualan Industri Rumah Tangga Cukup Mudah v’
Sepatu Dan Jeans pembelian produk Sulit |
1 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan ~ Mudah v
barang Cukup Mudah
Sulit




Quisioner Pengujian Rancang Bangun. Aplikasi E — Com merce Untuk ,
Meningkatkan Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna ; /Ara ool Sveen?

No | _ : Pertanyaan | ilasil Penilaizm Apliﬁé@
1 | Penilaian Tampilan (user interfoce) Rancang Bangun | Menarik
Aplikasi E — Commerce Untuk  Meningkatkan  Cukup Menarik -
Penjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Menarik
3 | Kemudahan dalam menggmai&ﬁf mcngnperﬂﬁikﬁ.ﬂ E Mudah
— (ommerce Penjualan Industn Rumah langga Cukup Mudah
Sepatu Dan Jeans pembelian produk ~Sulit |
3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan  Mudah '
l barang Cukup Mudah
1 Sulit

! Catatan ':-l-‘cngguna hanya menjawab pertanyuziﬁd'cngan cara memberikan tanda centang |
pada salah satu jawaban.




Quiﬁfnﬁcr Feugujiaﬂ Rancanyg Bangun.ﬂplikas_i' E - Commerce Untuk
Meningkatkan 'enjualan Industri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans

Nama Pengguna : WAU W auumag L \Afpe

| No | ) Perfanyaan | Hasil Penilaian Aplikasi
| | Penilaian Tampilan (user interface) Rancang Bangun | Menarik
| Aplikasi L — Commerce Untuk  Meningkatkan | Cukup Menarik
_ Penjualan [ndustri Rumah Tangga Sepatu Dan Jeans Kurang Menarik | [
2 | Kemudahan dalam menggunakan / mengoperasikan L Mudah |
Commerce Penjualan Industn Rumah Tangga |  Cukup Mudah |
Sepatu Dan Jeans pembelian produk ) Sulit
'3 | Alur Shoping Cart dalam melakukan Pemesanan - Mudah
barang | Cukup Mudah
| Sulit ]

pada salah satu jawaban.

(atatan : Pengguna hanya menjawab pert'.myuﬂn_dcngan cara memberikan tanda centan g




Source Menu Produk.php

<?

$menuproduk=% GET(['menuproduk’];

ift$menuproduk==vicw produk){
include"view produk.php";
!

iffSmenuproduk—tcari{
include"tear.php";

i
]

elseif{$menu—itbeli}{
include"theli.php";
h
elseil{$menu—beli)]
include"beli.php";
}
elseif($menu==hapus_kantong){
includehapus kantong.php™;
¥
elseif{$menu==checkout){

include"checkout.php”;

i

elseifi$menu==tcheckout){
include"tcheckout.php";
H
elscif(¥menu==deletekeranjang){
include"deletekeranjang. php":
b
else iff $menu=—=admin){
include"../admin/login.htm";




Source Code Update Keranjang.php

=3
session stari();
$var =$ SESSION|'var;
$kdbrg = $_PON| [kdbre'];
Eum =3 POSTTHum;
if (empty(Hiunii
echo " <script lang = javascrpr=;
wintdow.alerl ('Masukkan Jumldah Order™;
history back(};
<lscript="}
exit;
H
$ambil = mysql_query(select * from tbry where kdbrg—"Skdbre™),;
Bdata — mysql fetch array(Bambil);
if {Bdatafstok] - $jum) {
echao”<seript lang = javascript>;
window,alert ('Tumlah Order Tidak Mencukupi Jumlah Stok™);
history. hackd);
</script>";
exit;
i
Tharga = $data[hrgjual];
Ssubtotal = $jum * Sharga,
Emasuk = mysgl_guerv(insert into theranjangnofakdtur jumlah kdbrg subtotal)
valpes("Svar'"Sjum’, Skdbrg’,Ssubtotal™l");
if ($masuk) {
ccho "<meta hip-equiv=Trefresh’ content='0 url="menu-beli=";
H
clsc!
echo "Proses Pesan Produk Gagal”,
echo "<a href=javascript:history. go{-1 f=<h><font face=tahoma size=2>Ulangi
Lagi</font></b><fa>ap=":
}

T




Source Code menu_member.php

<=3
session stari();

Pvar=3 SESSIOM['var'],
iffempty($var)){
Fvar=date"ymd-his');
session register{"var'),

5 SESSION] var'] - $var;
)

s

<htmi=

“hend=

<seript Lype="textjavascripl” language="JavaScript1.2" sre="_J/stm3 | js"=</script>
=meta hip=equiv="Content-Language” conenl="en=-05">

<mela hip-equiv="Content- Type" conteinr="text/himl; charser=iso-§§59-1"=
<tithe=www. BananaShop.com  Provider, Service And Seller</title=

<link rel="shortcut icon" href=", ./imagesfavicon.jpg" />

<gtyletype="text/css'™>
e
alink {
color; HO000FF;
¥
a:viaited |
color: HODMFFL
I
ahaver §
color: red;
1
aactive |
color: red:
!
body |
backzround-color; #666666;
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