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ABSTRAK

Tekneologi web berkembang sanpat cepat dengan inovasi-inovasi yang baru
dulam mendukung era pasar digilal. Scbagai contoh hadirlah scbuah system
informasi web basis e-commerce, dimana masyarakat memungkinkan untuk
membangun  bisnis online seperti toko online yang menawarkan dan
mempromosikan barang secara online. Sebagian besar toko online atau bismis
online yang berkembang saat ini, memben [asilitas berupa pendafiaran bagi
pengunjung dari situs tersebut yang ingin menjadi member pada toko online
tersebut. Proses pedaftaran alau pendafiaran untuk menjadi member tersebut
dilakukan dimana konsumen menginputkan data personal dari konsumen pada
form pendaftaran toko online. Metode pendafiaran seperti ini sebagian besar
masih digunakan oleh situs web toko online yang ada. Dalamn proscs pendaftaran
ini akan diimplementasikan web service autentikasi proses login melalui Facebook
pada situs wed belanja online dengan mekanisme autentikasi yang digunakan
adalah wuser authenticotion, dimana pengunjung yang sudah memiliki akun
Facebook dapat lebih cepal dan mudah menjadi member pada situs toko online
terscbult,
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BABI1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman, hampir semua aspek di dunia telah
memanfaatkan teknologi web untuk memperolch berbagai informasi maupun
memberikan informasi kepada seluruh dunia. Perkembangan ini sungal lerasa
pada saat memasuki era plobalisasi, dimana teknologi informasi berkembang
dengan cepat dan pesal, membawa dunia bisnis memasuki suatu babak baru.

Bisnis yang dulunya masih menggunakan metode yang konvensional
dimana pelanggan berlatap muka langsung dengan pedagang, kini telah berubah
dan berkembang menjadi bisnis basis online dimana pelanggan cukup terhubung
dengan media internet dan melakukan transaksi secara online untuk memperoleh
kebutuhannya.

Mendukung hal tersebut, leknologi weh berkembang sangat cepat dengan
inovasi-inovasi vang baru dalam mendukung era pasar digital. Scbagai contoh
hadirlah sebuah system informasi web basis e-commerce, dimana masyarakat
memungkinkan untuk membangun toko online yang menawarkan dan
mempromosikan barang secara online,

Sebagian besar toko online atau bisnis online yang berkembang saat ini,
memberi fasilitas herupa pendaftaran bagi pengunjung dari situs tersebut yang
ingin menjadi member pada toko online tersebut. Salah satu tujuan dari fasilitas
pendaftaran member adalah memudahkan pelanggan dalam berbelanga ke toko
online kita terutama dalam pengisian form detil pribadi, informasi alamat
pengiriman, informasi pembayaran, dan lainnya. Dengan menggunakan sistemn
pendaftaran member ini pelanggan tidak perlu berulang kali melakukan pengisian
formulir tersebut jika ingin berbelanja lagi.

Proses pedaftaran untuk menjadi member tersebut dilakukan dimana
konsumen menginpulkan data personal dalam form pendaftaran online yang telah
disediakan pada situs toko online. Metode pendaftaran seperti ini sebagian besar

masih digunakan oleh situs web toko online yang ada saat ini.




1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas telah diambil permasalahan yang akan
dibahas dalam penclitian ini adalah bagaimana mengimplementasikan web service
autentikasi proses login melalui Faccbook pada situs web belanja onling, dimana
pengunjung yang sudah memiliki akun Facebook dapat lebih cepat dan mudah

menjadi member pada situs toko online tersebut.

1.3. Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah dapat mengimplementasikan web service
Autentikasi pada situs web toke onling, schingga konsumen bisa
meminimalisasikan waktu dalam proses pendafiaran dan menggunakan sistem
belanja di toko online. Diharapkan juga dengan adanya layanan web seperti i
akan menambah jumlah pengunjung dan menambah tingkat penjualan yang akan
berpengaruh pada besarnya keuntungan yang diperoleh oleh pemilik toko online.

1.4. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini agar mengarah sesua tujuan
yang diharapkan adalah scbagai berikut:
1. Aplikasi yang dibual adalah situs web toko online.

I

Aplikasi ini berjalan pada desktop dan terhubung dengan inleroet,
3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP.
4, loko online terintegrasi dengan Facebook API.

5. Software aplikasi yang dipunakan scbagai pembuat toko online adalah

Dreamweaver & dan Notepad | +.

6. Media sosial vang digunakan sebagai sumber perolehan data wser adalah

Fuacehook,
7. Mekanisme Autentikasi vang digunakan adalah user authentication.

8. Dalabase yang digunakan adalah MySOL.




9, Media sosial merupakan tempat untuk memperoleh data-data yang

diperlukan, vaitu data user yang berbelanja pada toko online,

1.5. Manfaat

d.

Manlkat yang dapat diperoleh dari pembuatan toko onling dan web
service ini adalah memberikan layanan dan fasilitas yang memudahkan
bagi masyarakat dalam berbelanja secara online.

Membantuy memperkenalkan tentang dunia belanja online kepada
masyarakat, sehingga akan menjadi budaya yang baik untuk mendukung

kemajuan teknologi masa kini.

1.6. Metodologi

Metode yang digunakan dalam penclitian ini terdiri dari langkah-langkah

herikul:

a.

Studi hiteratur

Pengumpulan data yang dilakukan denpan mencari bahan-bahan
kepustakaan dan referensi dari berbagai sumber sebagai landasan teori
vang ada hubunganya dengan permasalahan yang dijadikan ohbjek
penelitian.

Analisa Kebutuhan Sistem

Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar didapatkan
kerangka global vang bertujuan uniuk mendefinisikan kebutuhan sistemn
di mana nantinya akan digunakan sebagai acuan perancangan sistenn.
Perancangan dan Implementasi

Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa
kebutuhan untuk membangun sistem ini, akan dibuat rancangan kerangka
global yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang akan dibuat
dan diimplementasikan kedalam system.

Eksperimen dan Evaluasi

Pada tahap ini, sistem yang telah sclesal dibuat akan diuji coba, yaitu




pengujian  berdasarkan lungsionalitas program, dan akan dilakukan
koreksi dan perbaikan program untuk memperoleh hasil sesuai dengan
yang hasil penelitian yang diinginkan,

1.7. Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi i,

maka sistemalika penulisan disusun sebagai berikut :

Bab L : Pendahuluan
Berisi Latar Belakanp, Rumusan Masalah, Pembatasan Masalah,
Tujuan dan  manfaat, Metodologi Peneclitian dan Sistematika
Penulisan.

BabIl : Landasan Teori
Berisi teori-teori yang didapat dari studi literatur dan konsep-konsep
yang terkait dengan penelilian ini, beserta dengan penyelesain
masalah yang diambil dalam penyusunan penelitian.

Bab IIl  : Analisa dan Perancangan Sistem
Dalam bab ini berisi mengenai analisa dan perancangan dari sistem
yang akan dibangun meliputi analisa sistem, komponen sistem pakar,
rancangan basis data dan perancangan antarmuka

Bab IV  : Implementasi dan Pengujian
Berisi tentang implementasi dan cara menjalankan aplikasi serta uji
coba dari program yang telah dibuat tersebut,

Bab¥  : Penulup
Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil pembahasan
yang berisikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai
pertimbangan untuk pengembangan penulisan sclanjutnya.




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1. Toke Online

Dari segi bahasa, toko online berasal dari dua suku kata “Toko™ dan
“Onling”. Menurt Kamus Besar Bahasa Indonesia, loko berarti sebuah tempat
atau bangunan permanen untuk menjual barang-barang (makanan, minuman, dan
schagainya). Sedangkan onmline yang terjemahan bahasa Indonesianya adalah
dalam jaringan atau disingkat daring adalah keadaan di saat seseorang lerthubung
ke dalam suatu jaringan ataupun sistem vang lebih besar.

Jadi berangkat dari dua pengertian sccara bahasa tersebul kita dapat
mengartikan foko online sebhagai tempat terjadinya aktifitas perdagangan alau jual
heli barang yang terhubung ke dalam suatu jaringan dalam hal ini jaringan

internet.

2.2. Web Service

Teknologi web service menawarkan kemudahan dalam menjembatani
pulau-pulau informasi tanpa mempcermasalahkan perbedaan teknologi yang
digunakan masing-masing sumber. Misalkan sebuah situs informasi dibangun
dengan menggunakan database Oracle sedangkan situs lainya menggunakan
Mysql sedangkan anda sendiri menggunakan perangkat lunak Open Sowrce dalam
membangun situs web service akan mengatasi perbedaan ini.

Weh Service sebenamya adalah kumpulan dari [ungsi dan method yang
terdapat pada sebuah server yang dapat dipanggil oleh klien dari jarak jauh,
kemudian untuk memanggil method-method tersebut kita bebasa menggunakan
aplikasi yang akan dibuat dengan bahasa pemrograman apa saja yang dijalankan
pada platform apa sajal®!.

Web Service diperlukan karena pada masa sekarang ini perangkat keras,
sistem operasi, aplikasi hingga bahasa pemrograman semakin beraneka ragam
jenisnya. Keadaan tersebut dapat menimbulkan masalah dalam proses pertukaran

data antar perangkat yang menggunakan aplikasi dan platform yang berbedal !,




Ada beberapa komponen yang penting dalam penerapan web service,
yailu sebagai berikut
4 Extensible Markup Language {XN_II,)“E]

Web Service herbasis XML merupakan salah satu teknologi vang
dikembangkan oleh Microsoft. Teknologi ini memungkinkan suatu program untuk
mengakses suatu logikan pemrograman yang berada di lokasi/server vang lain
melalui protokol web standar dan bisa diimplementasikan pada platform apapun.

XML merupakan dasar yang penting atas terbentuknya web service. Weh
Service dapat berkomunikasi dengan aplikasi-aplikasi yang memanggilnya dengan
mengounakan XML, karena XML berbentuk teks sehingga mudah untuk
ditransportasikan menggunakan protokol HTTP. Selain itu, XML juga bersifat
platform independen sehingga informasi di dalamnya bisa baca oleh aplikasi
apapun pada platform apapun selama aplikasi tersebut menerjemahkan tag-tag
XML. Kesimpulannya adalah apabila web service dan aplikasi dianggap scbagai
manusia yang berbeda ras dan bahasa, maka XML adalah sebuah bahasa universal
yang dapat mempersatukan mereka digunakan untuk saling berkomunikasi dan
bertukar informast.

Infrastruktur web service berbasis XML terdiri atas beberapa bagian dan
mempunyai urutan seperti terlihat pada gambar berikut ini.

1 Directory
[kt //uadi.microsoft.org)
The client attempts to locate an XML Web service, %

AURLtoad docurment is 1in

WDOT {or oThar
Discovary directory
[hitte: £ www contose comydefault.disco) sarylce)

The cllent requests the discovery document,

'-.,-"

-t Tha discay document s returned. \
Dascription w

= __': o) ‘
T [hetp: [ Mwwns contoso.comMyWebSarvice WSDL)
XML Web \\, The cliant requests the service description. %
seryice clienkg
he service descn raburned.

ML Web
4 Wira Format sarvice
The client regquests the XML \Web service,

Tha service responsa i retwmed.

rambar 2.1 Infrastruktur Web Service




Penjelasan:

1.

‘[‘..J

Dircktori web service berbasis XML

Direktori web service berbasis XML menycdiakan suatu tempal terpusat
unfuk mencari wed service berbasis XML yang disediakan oleh
organisasi lain. Contoh dari hal ini adalah UDDI (Universal Description,
Discovery. and Mtegration) yaitu suatu basis data yang lintas-platform
yang mengandung informasi dari lokasi dan katagori bisnis dari suatu

weh service.

Weh Service berbasis XML Discovery!!!

Bagian ini adalah proses untuk menemukan atan mencari dokumen yang
menjelaskan web service yang diinginkan., Dokumen yang digunakan
untuk proses ini disebut dokumen DISCO.

Deskripsi weh service berbasis XM

Untuk mengerti bagaimana berinteraksi dengan suatu weh service
berbasis XML maka diperlukan suatu dokumen yang menjelaskan hal
tersebul. Dokumen ini disebutl dengan WSDL (Web Service Description
fanguage).

Format komunikasi Web Service" 117!

Lintuk memungkinkan komunikasi yang universal dan lintas platform,
weh service berbasis XML berkomunikasi dengan menggunakan formal
komunikasi yang terbuka yaitu protokol yang dapat dimengerii oleh
seliap sistem yang mengerti standar weh yang paling umum. Protokol ini
adalah SOAP (simple object acces profocol) yang berjalan di atas
protokol HTTP (hypertext iransfer protocol).

b, Simple Object Access Protocol (SOAP)!)

XML saja fidak cukup agar web service dapat berkomunikasi dengan

aplikasi yang lainya. XML yang digunakan untuk saling bertukar informasi antara




web service dengan aplikasi yang lainya harus menggunakan scbuah format
standard vang dapat dimengerti oleh keduaya, Format itulah yang dikenal dengan
nama SOAP.

SOAP (Simple Object Access Protocal) merupakan suatu format standard
dokumen berbentuk XML yang digunakan untuk melakukan proses reguest dan
responses antara web service dengan aplikasi yang memanggilnya. Dokumen
SOAP digunakan untuk melakukan reguest disebut dengan SOAP request
sedangkan dokumen SOAP yang diperoleh dari web service disebut dengan SOAP
FERTNIFINEN.
¢ Web Service Definition Language (WSDL) 12l

Sebelum mengakses schuah weh service pastinya perlu mengetahui
method method apa saja vang disediakan oleh web service tersebut, untuk
mengetahuinya memerlukan scbuah dokumen yang bernama WSDL. WSDL (Weh
Service Description Language) adalah sebuah dokumen dalam format XML yang
isinya menjelaskan informasi detail sebuah web service.

Di dalam WSDL dijelaskan method-method apa saja yang tersedia dalam
web service, parameler apa saja yang diperlukan untuk memanggil sebuah
method, dan apa hasil atau tipe data yang dikembalikan oleh method yang
dipanggil tersebul.

23. Autentikasi
23.1. Pengertian Autentilasi

Autentikasi adalah proses dalam rangka validasi user pada saat memasuki
sistem, nama dan password dari user di cek melalui proses yang mengecek
langsung ke daftar mereka yang diberikan hak untuk memasuki sistem tersebul,
Autorisasi ini di set-up oleh administrator, webmaster atau pemilik situs
(pemegang hak tertinggi atau mercka yang ditunjuk di sistem tersebut. Untuk
proses ini masing-masing user akan di cek dari data yang diberikannya seperti
nama. password serta hal-hal lainnya yang tidak tertutup kemungkinannya seperti

jam penggunazn, lokasi yang diperbolehkan.




Desain dari suatu strategi autentikasi melibatkan berbagai hal seperti
mengevaluasi infrastrukiur yang ada, membual account, membuat metode untuk
megamankan proses autentikasi dan membuat standar untuk autentikasi jaringan,
serta time synchronization. Saal melakukan desain ini, kita perlu mengetahui
jumlah domain controller di organisasi kita apakah jumlahnya cukup untuk

memproses/mengautentikasi user berdasarkan jumlah request yang terjadi.

2.3.2. Autentikasi Dasar HTTP

Authenticotion atau Autentikasi merupakan sebuazh mekanisme yang di
guriakan unuk melakukan validasi terhadap identitas user yang mencoba
mengakses sumber daya dalam sebuah sistem komputer. Sedangkan Autentikasi
Dasar HTTE ({{TTP Basic Authentication) merupakan salah satu jenis mekanisme
Autentikasi vang dapat menggunakan beberapa media penyimpanan data
Autentikasi scperti file teks, file database DBM (darabase management), atau
RDBMS (relational database management system) seperti MySQL.

2.3.3. Alur Dari Proses Autentikasi User
Berikut ini adalah alur dari proscs autentikasi user, mulai user lerscbut

mendafiar.

Pendaftaran User:

I.  User mengisi form pendafiaran sebagai legal user (user mengisi username dan
password).

2. Sistem akan mengecek apakah username yang didaflarkan sudah ada yang
memiliki atau belum.

3. Jika sudah ada. user diminia mengisi kembali uscrname yang lain beserta
passwordnya. Sedangkan jika belum ada, data user ini akan disimpan dalam
database, dengan password terenkripsi.

Proses Autentikasi:
1. User vang akan mengakses sistem diminta memasukkan usemame dan

password (asli)
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2. Sistem akan mencari password terenkripsi yang tersimpan dalam database
berdasarkun uscrname yang terdattar

3. Sistem akan mencocokkan antara password asli terenkripsi vang diisikan user
melalui form lopin. dengan password terenkripsi yang tersimpan dalam
database.

4. Jika password asli terenkripsi yang dikirim via form login ini sama dengan
password terenkripsi yang ada dalam databasc, maka user tadi bisa masuk ke

dalam sistem. Jika tidak sama, maka user tadi tidak berhak masuk ke sistem.

2.4. Bahasa Pemrograman
2.4.1.Macromedia Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver adalah HIMI editor professional  yang

berfungsi mendesain, melakukan coding, dan dipunakan dalam pengembangan
wehsite!! 1,
Dreamweaver § dalam hal ini digunakan untuk wed desain. Dreamweaver
8 mengikutseriakan banyak tool untuk kode-kode dalam halaman web beserta
fasilitas-fasilitasnya, antara lain : Referensi HTMIL., CSS dan Javascripl,
Javascript debugger, dan editor kode ( tampilan kede dan Code inspector) yang
mengizinkan kita mengedit kode Javascript, XML, dan dokumen teks lain secara
langsung dalam Dreamweaver ',

Teknologi Dreamweaver Roundtrip HTML mampu mengimpor dokumen
HTML tanpa perlu memformat ulang kode tersebut dan kita dapat menggunakan
Dreamweaver pula untuk membersihkan dan memformat ulang HTML.

Sclain itu Dreamweaver juga dilengkapi kemampuan manzjemen situs,
yang memudahkan kita mengelola keseluruhan elemen yang ada dalam situs. Kita
juga dapar melakukan evaluasi situs dengan melakukan pengecekan broken link,

kompalibilitas browser, maupun perkiraan waktu download halaman web.

2.4.2. XAMPP
XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program' |, Fungsinya adalah sebagai
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server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas program Apache HTTF
Server, MySQI database. dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHF dan Perl.

Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi
apapun), Apache, MySQL. PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU
General Public License dan bebas, merupakan wed server yang mudah digunakan
yang dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis,

XAMPP dikembangkan dari sebuah tim proyek bernama Apache Friends,
yang lerdiri dari Tim Inti (Core Team). Tim Pengembang (Development Team) &
Tim Dukungan (Support Team).

2.4.3. Processanalyst Power Designer 6
ProcessAnalyst digunakan untuk membuat model beraliran data (data flow
model), yang disini disebut PAM (Processdnalyst Model). Hal-hal yang dapat
dilakukan:
4.  Membuat data flow diagram (DEFD).
b. Menggunakan simbol yang berhubungan dengan metode yang di-support,
vaitu: OMT, Yourdon/DeMarco, Gane&Sarson, dan SSADM
¢. Membuat hirarki proses.
d. Mengkustomisasi dan mencetak model report.
e. Menggunakan data item dari Conceptual Data Model (CDM).
f. Penggunaan teknologi OLE untuk me-link model dengan aplikasi lain.

2.4.4. Notepad++

Notepad++ adalah sebuah penyunting teks dan penyunting kede sumber
yang berjalan di sistem operasi Windows. Notepad++ menggunakan komponen
Scintilla untuk dapat menampilkan dan menyuntingan teks dan berkas kode

sumber berbagai bahasa pemrograman,
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2.4.5. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP adalah salah satu bahasa pemrograman yang berjalan pada sebuah
weh server dan berfungsi sebagai pengolah data pada sebuah scrver. Sintak PHP
mirip dengan bahasa Perl dan C. PHP biasanya sering digunakan bersama weh
server Appache di beragam sistem operasi. HP juga men-support ISAPI dan
dapal digunakan bersamadengan Microsofl 118 di Windows" L,

Secara khusus PHP dirancang untuk web dinams. Artinva PHP dapal
membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan terkini. Misalnya dapat
menampilkan isi database ke halaman web, Pada prinsipnya PHP memiliki fungsi
vang sama dengan skrip-skrip scperti ASP (detive Server Page). Cold Fusion
ataupun ferd
2.45.1. Kelebihan PHP"

PHP memiliki beherapa kelebihan, antara lain:

a. Mudah dibuat dan dijalankan.

b. Mampu berjalan pada web server dengan sistem operasi yang berbedabeda:
PHP mampu berjalan dengan sistcm operasi UNLY, keluarga windows dan
machintos.

¢. AP hisa didapatkan secara gratis.

d. Dapat berjalan pada web server yang berbeda: PHFP mampu berjalan pada
web server yang berbeda-beda, seperti Microsofi persomal Web Server,
Apache, HS5, Xitmi,

e. Dapat di-embeded: PHP dapat diletakan dalam tag HTAL.

2.4.5.2. Skrip PHP
Skrip PHP berkedudukan sebagai tag dalam bahasa HTML (Hyperiext
Markup Language) adalah bahasa standar membuat halaman web). Adapun kode
berikut adalah contoh kode php yang berada di dalam kode HTMI.:
<HTML=
<HEAILY>
<TITLE> menyapa dunia </TITLE=
</HEAD=
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=BODY>

Hello Duniaku.<BR>

</php

printf(“tanggal, sekarang: %s *, Date(™d F Y™));

-

</BODY=>

<1TTML>

Kode diatas disimpan dengan ekstensi .php. Perhatikan baris-baris berikut:
=Tphp

prinif{“tanggal, Ssekarang: %s 7, Date("d F Y"))

Ei=s

Kode inilah yang merupakan kode PHP. Kode PHP diawali dengan <7 php
dan diakhiri dengan ? >. pasangan kedua kode inilah yang berfungsi sebagai tag
kode PHP.

2.4.5.3. HTML

HIML (hypertext Markup Language) yaitu salah sat bahasa scripting
yang dapat menghasilkan halaman website schingga halaman tersebut dapat
diakses pada setiap komputer pengakses (clienn)™.

Dokumen HTML merupakan dokumen yang disajikan dalam browser web

surfer. Dokumen ini berisi informasi atau interface aplikasi dalam interncl.

2.5. Basis Data (Database)

Basis data adalah Sekumpulan data store (bisa dalam jumlsh besar) yang
tersimpan dalam magnetic disk. optical disk, dan media penyimpan sekunder
lainnya™.

Basis data merupakan komponen terpenting dalam pembangunan sistem
informasi, karena menjadi tempat untuk menampung dan mengorganisasikan
seluruh data yang ada dalam sistem, sehingga dapat dieksplorasi untuk menyusun

informasi-informasi dalam berbagai bentuk.
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2.6. Facebook
2.6.1.5¢jarah Facebook

Facebook adalah sebuah layanan jejaring sosial dan situs weh yang
diluncurkan pada Februari 2004 vang dioperasikan dan dimiliki oleh Facebook,
Inc. Pada Januari 2011, Facebook memiliki lebih dari 600 juta user aktif. User
dapal meémbuat profil pribadi, menambahkan wser lain sebagai teman dan bertukar
pesan, termasuk pemberitahuan otomatis ketika mercka memperbarui profilnya.
Sclain it wver dapat bergabung dengan grup wser yang memiliki mujuan tertentu,
diurutkan berdasarkan tempat kerja, sckolah, perguruan tinggl, atau karakteristik
lainnya. Nama layanan ini berasal dari nama buku yang diberikan kepada
mahasiswa pada tahun akademik pertama oleh administrasi universitas di AS
dengan tujusn membantu mahasiswa mengenal satu sama lain. Facebook
memungkinkan setiap orang berusia minimal 13 tahun menjadi user terdafiar di
situs inil"l.

Facebook didirikan oleh Mark Zuckerberg bersama teman sekamamya
dan sesama  mahasiswa  ilmu  kompulcr Eduarde  Saverin, Dustin
Muoskovitz dan Chris Hughes. Keanggotaan situs web ini awalnya terbatas untuk
mahasiswa Harvard saja, kemudian diperluas ke perguruan lain di Bosten, fvy
League, dan Universitas Stanford. Situs ini secara perlahan membuka diri kepada
mahasiswa di universilas lain sebelum dibuka untuk siswa sekolah menengah atas,
dan akhirnya untuk setiap orang yang berusia minimal 13 tahun'.

Studi Compete com bulan  Januari 2009  menempatkan  TFacehook
sebagai layanan jejaring sosial paling banyak digunakan menurut wser akuf
bulanan di  seluruh  dunia,  ditkati  oleh MySpace.  Enteriuinment
Weekly menempatkannya di dafiar "terbaik” akhir dasawarsa dengan komentar,
"Bagaimana cara kita mengunrit bekas kekasih kita. mengingat ulang tahun rekan
kerja kita, mengpanggu teman kita, dan memainkan permainan Scrabulous
schelum Facebook diciptakan?" Quantcast memperkirakan Facebook memiliki
135,1 juta pengunjung bulanan di AS pada Oktober 2010. Menurut Social Media
Today pada April 2010, diperkirakan bahwa 41,6% penduduk Amerika Serikat
memiliki akun Facehook!™.
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2.6.2.Facebook Platform

Platform Facebook menyediakan satu st APl (dpplication Protocol
Interface) dan alat-alat yang memungkinkan pengembang pihak ketiga untuk
mengintcgrasikan dengan "gralik terbuka” baik melalui aplikasi di Facebook .com
atau situs web eksternal dan perangkat. Diluncurkan pada 24 Mei 2007, Facebook
Platform  tclah berkembang dari hanya memungkinkan pengembangan di

Facehook com untuk satu integrasi juga mendukung di web dan perangkar”|.

1.6.3. Komponen High-Level Platform
2.6.3.1. Grafik API

Grafik API adalah inti dari  Facebook Platform, memungkinkan
pengembang untuk membaca dari dan menulis data ke Facehook. Grafik API
menyajikan tampilan yang sederhana dan Konsisten dari grafik sosial Facebook,
atribut mewakili objck dalam grafik (misalnya, orang, foto, acara, dan halaman)
dan hubungan antara mereka (misalnya, teman hubungan, konten bersama, dan tag

fote) 1,

2.6.3.2. Autentikasi Facebook

Otentikasi  Facebook memungkinkan aplikasi  pengembang  untuk
berinteraksi denpan grafik APl atas nama wser Facebook, dan menyediakan
mekanisme single vign-on di seluruh web, mobile, dan aplikasi desktop!™!,
2.6.2.3. Plugin Sosial

Plugin social lermasuk Tombol Like, Recommendations, dan Activity Feed,
yang memungkinkan pengembang untuk memberikan pengalaman sosial untuk
wser mercka dengan hanya beberapa baris HTML. Semua plugin sosial merupakan
perluasan dari Facehook dan sccara khusus dirancang agar tidak ada kebocoran

data user 1.

2.6.3.4. Facebook Connect

Facebook Cownmect  adalah  satu sct APl dari  Fuacebook  vang
memungkinkan anggota Fucebook untuk masuk ke situs web pihak ketiga,
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aplikasi, perangkat mobile dan sistem game denpan identitas Facehook
mereka. Saat login, wser dapat terhubung dengan teman-teman melalui media it
dan informasi posting dan uopdate terkiim ke profil  facebook
mereka. Pengembang dapat menggunakan layanan ini untuk membantu user
mereka terhubung dan berbagi dengan teman Facebook mercka dan untuk

meningkatkan keterlibatan lebih banyak user yang masuk ke situs web mereka'™l.

2.7. MySOQL

MySOL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
atau DBMS yang mulfithread. multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh
dunia.

MySQI. AR membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis
dibawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual
dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok

dengan penggunaan GPL.

2.8. Konsep Dasar Sistem
2.8.1. Definisi Sistem

Sistem adalah kumpulan dari elemen-elecmen yang berinteraksi safu sama
lain untuk mendukung tercapainya fujuan tertentu”!,  Sistem adalah kumpulan
data vang berguna yang diolah sehingga dapat dijadikan dasar untuk mengambil
keputusan yang tepat!’. Contoh sistem ini adalah komputer yang mcrupakan

kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunak.

2.8.2, Karakteristik Sistem'"
Suatu sistern memiliki karaktenistik atan sifat-sifat tertentu, yaitu:
a.  Subsistem
Merupakan bagian-bagian dari sistem yang mempunyai sifat-sifat dan
sistem untuk menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses secara

keseluruhan,
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b. Batas Sislem (Boundary)

Adalah daerah yang membatasi antara suatu sistem dengan sistem yang
lainnya atau dengan lingkungan luarnya.
¢. Lingkungan Luar (Environment)

Adalah segala yang ada di luar batas dari sistemn yang mempengaruhi
operasi sislem vang dapat bersifat menguntungkan atan merugikan sistem.

d. Penghubung Sistem (fnterfuce)

Merupakan media penghubung antara satu subsistem dengan subsistem
yany lain yang memungkinkan sumber-sumber daya dapat mengalir.
e. Masukan (Inpui)

Adalah enecrgi yang dimasukkan ke dalam sisiem yang dapal berupa
masukan perawatan (maintencnce input) dan masukan sinyal (Signal npul},
Masukan perawatan adalah energi yang dimagukkan agar sistem dapat beroperasi.
sedangkan masukan sinyal adalah cnergi yang diproses untuk mendapatkan
keluaran.

f.  Keluaran Sistem (Output)

Adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran
yang berguna dan sisa pembuangan.
g.  Proses (Process)

Merupakan bagian dari sistem yang bertugas mengubah masukan menjadi
keluaran.

h. Tujuan (Goal)

Adalah sepala sesuatu yang harus dicapai untuk memenuhi kebutuhan
fneed) dan keinginan (wani). Kebutuhan (need) adalah sesualu yang harus
dipenuhi agar tidak menimbulkan masalah. Keinginan (want) adalah sesualu yang
pemenuhannya bersifat opsional.

2.8.3. Desain Sistem dan Desain Model
Desain sistem dapat diartikan sebagai penggambaran, percncanaan. dan
pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa clemen yang terpisah ke dalam

satu kesatuan vang utuh dan berfungsi. Desain sistem bertujuan untuk memenuhi
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kebutuhan para pemakai serta memberikan gambaran yang jelas dan rancang
bangun vang lengkap kepada pemrograman komputer dan ahli teknik lain yang
terlibat.

Desain sistem juga bertujuan untuk memberikan gambaran secara umum
kepada pemakai sistem fcntang  sistern  yang baru. Desain  sistem
mengidentifikasikan komponen-komponen sistem informasi yang akan didesain
secara rinci, dapat meliputi inpar, model, outprd, dutabase, teknologi dan kontrol
secara keseluruhan.

Desain sistem berupa desain konscpsual atan desain logis. Pada tahap
desain konsepsual sistem, pengembang membuat sebuah kerangka kerja umum
untuk mengimplementasikan kebutuhan pemakai dan mengatasi masalah yang
diidentifikasi dalam tahap analisis.

Desain sistem secara umum biasanya dikomunikasikan kepada pemakal
agar mudah dipahami. Jika pemakai menyetujui, maka akan dilanjutkan pada
pengerjaan desain model untuk memperoleh gambaran secara lebih terperingi.
Desain model secara umum dari sistem dapat berupa bentuk model fisik dan
maodel lopika.

Model fisik menggambarkan cara sistem berfungsi dengan menjelaskan
arus, dokumen, proses kompuier vang dilakukan dan orang yang melakukannya,
perlengkapan yang digunakan, dan elemen fisik lainnya dari sistem. Model fisik
digambarkan dengan menggunakan bagan alir sistem (Howchart sistent).

Model logika menggambarkan (fungsi-fungsi atau proses-proscs dalam
sistem) lanpa memperdulikan arus tersebut benar-benar diselesaikan. Model
logika berfokus pada aktivitas-aktivitas dasar dan arus informasi, bukan proses
fisik mengubah dan menyimpan data. Model lopika digambarkan dengan
menggunakan diagram arus data (dada flow diagram ataw DI'D).
2.8.3.1. Diagram Konteks

Diagram konteks adalah sebuah diagram sederhana yang menggambarkan
hubungan antara entify luar, masukan dan keluaran dari sysre.mm,

Diagram konteks dipresentasikan dengan lingkaran tunggal yang mewakili

keseluruhan sistem.
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Simbol Diagram Konieks ( Confext Diagram ) :
a.  Process

Adalah simbol proses yang menerima masukan data dan mengeluarkan
keluaran data lain vang telah diproscs. Simbol process dapat dilihat pada gambar
di bawah ini :

Gambar 2.2 Simbol Proses

b, Data flow atau aliran data
Adalah aliran yang menunjukkan perpindahan data dari satu bagian ke
bagian lain dalam suatu sistem. Simbol dapat dilihat pada gambar di bawah ini.

P
|l

Gambar 2.3 Simbol Data Dow

¢, hniitas
Adalah digunakan untuk menggambarkan suatu entitas eksternal yang dapat

mengirim atau menerima data dari sistem. Simbolnya sebagai berikut :

(zambar 2.4 Simbol Entitas

2.8.3.2. Data Flow Diagram (DFD)

Data flow diagram (DFD) adalah suatu model logika data atau proscs
yang dibuat untuk menggambarkan asal data dan tujuan data yang keluar dari
sistem, data disimpan, proses menghasilkan data tersebut dan interaksi antara data
yang (ersimpan dan proses yang dikenakan pada data tersebut! 7.

DF)  menggambarkan penyimpanan data dan proses yang
mentransformasikan data. DFD menunjukkan hubungan antara dala pada sistem

dan proses pada sistem.
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Tahel 2.1 Simbol Data Flow Diagram

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN
1. Entitas Digu'ﬁalmn unluk  menggambarkan  suatu

entitas eksternal yang dapat mengirim alau

menerima data dari sistem.

2. Aliran Dalta Menunjukkan perpindahan data dan suatu |
titik ke titik lain.

3. Proses Digunakan untuk menuﬁiul-:kan adanya

proses transformasi

4. | Penyimpanan Menunjukkan tempat penyimpanan untuk
>ata data-data vang memungkinkan penambahan
dan perolehan data
3. Laporan 7 Untuk  menunjukkan 'pmscs pembuatan_
laporan.

2.8.3.3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah model konseptual yang
mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan dala ataw fife datal”, Simbol-
simbol yang digunakan dalam Entity Relationship Diagram (ERD) adalah sebaga
berikut :
a4, Enfity

Suatu obyek yang dapat didefinisikan dalam lingkungan pemakai konteks
sistem yang telah dibuat. Entity digambarkan persegi empat.

b. Atribut

Glemen-clemen yang ada dalam enify dan fungsi. Atribut mendeskripsikan

karakter entify. Atribut digambarkan dengan simbol elips.
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¢. Hubungan

Hubungan inmi dinamakan relationship atau relasi. Hubungan harus
dibedakan antara hubungan bentuk antara emtiry dengan isi dari hubungan ini
sendiri. Hubungan digambarkan dengan simbol ketupat.
d. Garis

Digunakan untuk menghubungkan emfify dengan ewtity manapun entiry
dengan atribut.

Tabel 2.2 Simbol ERD

[ NO NAMA | SIMBOL

1. Entitas |

2. Atribut ©
Tig Relasi :

4. Hubungan

2.8.3.4. Bagan Alir Sistem
Bagan alir sistem (flowchar() adalah bagan-bagan yang mempunyai arus
dan menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah!’! Ada dua
jenis metode penggambaran program flowchart yaitu ;
l. Conceptual flowechart , menggambarkan alur pemecahan masalah secara
global.

2. Detail flowchar! , menggambarkan alur pemecahan masalah secara rinci.

Ada beberapa macam simbol-simbol yang digunakan dalam pembuatan
flowchart yaitu :
Flow direction symbols
a. Digunakan untuk menghubungkan simbol satu dengan yang lain.

b. Disebut juga connecting line.




Tabel 2.3 Flow Direction Symbols

Flow Direction symbols .

Simbol arus / flow adalah menyatakan jalannya

e
.-— arus sudlu proses.
i Simbol communication link menyatakan transmisi
T data dari satu lokasi ke lokasi lain.

Simbol connector menyatakan sambungan dari
proses ke proses lainnya dalam halaman yang

Sama.

Simbol qﬁ‘;:'iﬁé connector menyvalakan sambungan
dari proses ke proses lainnya dalam halaman yang
berbeda.

Processing symbols

a. Menunjukan jenis operasi pengolahan dalam suatu proses / prosedur.

Tabel 2.4 Processing Symbols

Processing Symbols

Simbol process menyatakan suatu tindakan (proses)

yang dilakukan oleh komputer.

Simbol manual menyalakan suatu tindakan (proses)
yanyg tidak dilakukan oleh kompuler.

Simbol predefined process menyatakan pcn}ff.:di;ﬁan_
tempat penyimpanan suatu pengolahan untuk memberi

harga awal.

Simbol decision menujukkan sualu kondisi tertentu
vang akan menghasilkan dua kemungkinan jawaban :
va ! tidak.

Simbol ferminal menyatakan permulaan atau akhir

NRIEN

sudlu program.
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Simbol kc}ring operation menyatakan segal jem_ié._
operasi vang diproscs dengan menggunakan suatu

mesin yang mempunyai keyboard.

Simbol offline-storage menunjukkan bahwa data
dalam simbol ini akan disimpan ke suatn media

tertentu.

]

Simbol manual input memasukkan data secara manual

dengan menggunakan online keyboard.

Input / Output symbols

a.

Menunjukkan jenis peralatan yang digunakan scbagai media input atau

output.

‘Tabel 2.5 Taput/Cutput Symbols

Input/Output Symbols

Simbol input/outpur menyalakan proses input atau

output tanpa tergantung jenis peralatannya.

Simbol punched card menyatakan inpul berasal dari
kartu atau output.

Simbol magnetic tape menyatakan inpul berasal dan

pita magnetis atau outpul disimpan ke pita magnetis.

Simbol disk storage menyatakan input berasal dari dari
disk atau output disimpan ke disk.

OOAP Ol O

Simbol decument mencetak keluaran dalam bentuk

dokumen (melalui printer).

| Tonitor,

Simbol display mencetak keluaran dalam  layar
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2.8.3.5. Pemodelan Data
a. Hubungan/Relasi

entitas yang berbedal”!, Relasi dapat digambarkan sebagai berikut.

dalam satu basis data yaitu:

1} Satu ke satu (One to one)

2)

Hubungan relasi satu ke satu yaitu setiap entitas pada himpunan entitas A

berhubungan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B.

Satu ke banyak (One to many)

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapal berhubungan dengan

Adalah hubungan antara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan

Relasi yang terjadi diantara dua himpunan entitas (misalnya A dan B)

Eninty

Emtity

maly

i

a
=)
Entity
Entity

Cotity

il

Entity

{tambar 2.5 Relasi satu ke satu

banyak entitas pada

entitas B dapat berhubungan dengan satu cntitas pada himpunan cntitas
A

himpunan entitas B, tetapi setiap entitas pada

Entity

Entity

\\—-

Entity

Eniity

Gambar 2.6 Relasi satu ke banyak
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3) Banyak ke banyak (Many 1o Many)

Setiup enlitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan
banyak entitas pada  himpunan entilas B.

Entity

Fniity

Entity

Entity

Gambar 2.7 Relasi banyak ke banyak




BAB 111
ANALISA DAN PERANCANGAN S5I5TEM

3.1  Analisa Sistem
Ada beberapa karakteristik dan permasalahan sebuah aplikasi secara
umurn jika tidak menggunakan Web Service :
. Sebuah data tidak bisa diintegrasikan dengan pletform yang lain, schingga
data hanya akan tertahan dalam satu aplikasi saja.
2. Sebuah aplikasi tidak bisa diakses dari device yang berbeda.
3. Adanya kesamaan [ungsi pada aplikasi vang berbeda.

Dari beberapa permasalahan yang sering dihadapi oleh sistem aplikasi
khususnya pada system toko online, maka dalam tugas akhir ini akan dibuat
sebuah sistem web  service yang mampu memberikan  solusi untuk
menginteptasikan data pada platform yang berbeda dalam hal ini adalah
menginlegrasikan toke online dengan jejaring sosial. Alasan pemiliban web
service schagai solust adalah :

. Sistem toko online yang memiliki banyak pelanggan akan lebih handal dan
terstruktur jika menggunakan aplikasi client-server. Dalam hal ini Web
Service yang akan bertindak sebagai server yang akan diletakkan dipusat dan
aplikasi yang dimiliki oleh masing-masing pelanggan yang akan menjadi
kliennya.

2. Web Services menggunakan XML sebagai format dokumen dalam melakukan
pertukaran datanya. Karena XML merupakan suatu formal dokumen yang
berbasis teks, maka Wed Service memungkinkan berlangsungnya komunikasi
antar aplikasi yang berbeda dengan platform yang berbeda pula dan dapal
menghemat waktu dalam  komunikasi aniara aplikasi dengan service

penyedia.
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Dalam sistem toko online vang akan dibuat ini kita harus melakukan
beberapa analisa seperti menentukan proses apa saja yi terjadi dalam toko online,
siapa saja pelaku dalam sistem, dan data apa saja yang diperlukan. Berikut adalah

analisa-analisa dari sistcm aplikasi toko online.

I. Proses
4. Proses pendaftaran member baru melalui facebook
b. Proses tansaksi jual/beli
¢. Proses pengiriman barang
d. Proscs update stok

e, Pendataan member

2. Pelaku sistcm

a. Administrator web

b. Pelanggan
c. Pengunjung
d. Facebook

3. Data-data yang digunakan
a  Daia member
b. Data barang

¢. Data pengiriman barang
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3.2. Agsitektur Sistem

Aplikasi ini dibangun dalam bentuk aplikasi web dan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, Arsitektur sistem aplikasi yang akan dibual adalah sebagai
berikut :

Gambar 3.1 Desain sistem aplikasi
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Alur proses pendaftaran user dengan menggunakan akun Facebook untuk

menjadi member pada toko online adalah sebagai bernikut

Toko online

/..\
malakukan proses
¥
Pendaftaran
*  MelaluiToko Online ™
Tidak
Autentikasi
User Bukses?
Proses
Pendaftaran
Ya
Ya e Tidak
Pendaftaran
member berhasil
Lﬂ

Gambar 3.2 Alur Pendaftaran Member
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Alur dalam berbelanja secara online dapat dipambarkan seperti pada
gambar di bawah ini:

Kunjungi
Toko

o

Pilih Produk

.
Tentukan
Pilihan. Jumlah

Klik “Beli”
i Pastikan
Klik Menu )
= 18 ol Selesai Belanja™ Belanja Anda
sudah Benar

Klik “Selesai

Mau register
F Belanja™

¥a

Pendaftaran via
Toke Online

Isi Data
Customer

Kebijakan
Privasi

e
LOG IN '/v/ Pilih Metode Pembayaran /

Crambar 3.3 Alur Berbelanja Online
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3.3. Perancangan Sistem
3.3.1.Desain DFD

Alur vang berlangsung di dalam sistem dapat digambarkan melalui Dara
Flow Diagram (DFD) scperti terlihat di Gambar 3.4.

Dok lemiben -
Dhitw Pamasanan Bararg. g iestrator
Penguniung  —=< B
Do Al Facebook =
Perdefiaran Member I
a - Crala Barang
- — Kardmas Pandafiaran Marmier
: TeboDie - Herrfirmasi Pensaanan Barang
i
Request Data Akun Facabook Usar
%
Dials Akun Facabook
Korfiorasi pemasanan barang
Facebook
Mempar — =a

Gambar 3.4 Diagram Konteks (DFD Level 0)
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- 2
Hequas Nzt Skun Provias Dita Ak
i i
Fanshook _ A:h""h" ' Baia- Al Eacabak Pk
Irha Cata Akun
|
A
Irfio Deada ki Facebook
- Reyquest Dats Akun Facebook
¥
1
| W
input Lata Can Prosas - Dlerle M b
gijung | Pendaftaran | Dala Member
Konfirmasi Pendatiaran Mambar Baru
A i Dirla Member
indo Total Belanja 3
—1
Pilih Barang & Baysr = Tmngﬂs: ok Barang Dratas Barang
2 d
) Deta Barang
Pilih Bavary & Bayar
[ Paiangpan ) [rata Earang
info Total Belanja
Y
A a 5 &
Infia Peng iriman
info Pengiriman Penpiriman Lipdats Stok Membar
e i /
——— g InpLd stok berang (updae)
[ Cak data Mambar
it Nk Pangiiman
#: o Adminisiraior
Dsts Pengiriman Wb
- |
Barang (e Deades Muribar

Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 1

3.3.2. Struktur Database
Dalam hal merancang struktur tabel yang diperlukan meliputi nama tabel,

nama field. tipe data, serta data pelengkap seperti primary key, foreign key dan

sebagainya. Rancangan database sistem ini terdiri dari tabel-tabel schagai herikut:

a.

Tabel Barang
Nama tabel
Fungsi

Primary key

: Tubel Barang
- [Intuk menyimpan data barang yang dijual.
:id barang




b.

Tabel Member

Nama tabel
Fungsi

Primary key

‘label 3.1 Tabel Barang

NamaField | Tipe Data | Key
id barang int PK
nama_produk varchar
produk_seo varchar

| deskripsi text
harga int
stok mt

| berat decimal
gambar varchar i
dibeli int |
diskon int

: Tabel Member

: Uniuk menyimpan data user yang menjadi member.

L uUsErname

Tabel 3.2 Tabel Member

Nama Field | Tipc Data | Key
username varchar | PK
password varchar
nama_lengkap varchar
| email varchar 1
no_telp varchar N
alamat text
kota text
provinsi text o
negara text
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MNama tabel

Fungsi

Primary key
Foreign key

3.3.3.Site Map

Tabel Pengiriman Barang
: Tabel Member
. Lntuk menyimpan data barang, pembeli, dan tujuan

pengiriman barang.

; 1d_order

: id_barang, username

Tabel 3.3 Tabel Pengiriman Barang

[ Nama Field | Tipe Data | Key
| id_order int PK |
" id_barang int FK
nama_pembeli varchar
username varchar FE
email varchar
alamat text
Fhff:lﬁ}:mrl varchar
status_order varchar
[ 1zl _order date
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¥ ¥ v v v ¥
Profil Produk |  Keranjang Cara Download Hubungi
“  Belanja Pembelian Katalog Kami
. BajuCowo — h | '
¥

Baju Cewe <—  Lihat Keranjang Selesai
—_ Belanja Belanja

Kaos Couple j'l——
| Aksesoris 1‘—]

Crambar 3.6 Site Map
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3.3.4. Desain Tampilan

Gambar 3.7 Desain tampilan web toko online

Keterangan :

1. Header 10, Other Information |
2. Menu 11. Other Information 2
3. Banner slideshow 12. Other Information 3
4. Background 1 13. Other Information 4
5. Back ground 2 14, Footer

6. Konten weh

7. Side Menu |

8. Side Menu 2

9. Side Menu 3




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Kebutuhan Sistem
Sehelum melakukan implementasi, dalam sistem toko online ini dibutubkan

spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak dengn kondisi tertentu agar sistem ini
dapat berjalan dengan baik. Berikut adalah kebutuhan perangkat lunak dan perangkat
keras untuk menjalankan sistem toko online ini.
a. Sistem Operasi Windows/Linux
b. Web Hosting dengan server Apache 2.0 dan database My5QL
¢. Aplikasi program adalah PHP
d. Akun Facebook
¢.  Komputer/Laptop dengan spesifikasi:

- Minimal Pentium IV

- RAM minimal 512 MB

- Harddisk minimal 2 GB

- Monitor resolusi 1024 x 768, 16 bit.
f. Keyboard dan Mouse
o.  Maodem USB operator CDMA untuk mengakses internct

4.2. Implementasi Sistem

Dalam implementasi sistem ini akan dijelaskan mengenai cara penggunaan
dari aplikasi sistem toko online ini. Penjelasannya meliputi tampilan aplikasi, fungsi
menu-menu pada aplikasi, dan cara penggunaan aplikasi.
4.2.1.Halaman Utama

Pada saal pertama kali pengunjung membuka halaman toko online akan
tampak halaman utama seperti yang terlihat pada gambar 4.1. Pada halaman ini
terdapat beberapa menu seperti Profil, Produk, Keranjang Belanja, Cara Pembelian,
Download Katalog, Hubungi Kami, dan beberapa menu atau fitur tambahan.
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Gambar 4.1 Halaman Utama

Halaman utama merupakan sumber informasi terlengkap dari sebuah situs
weh. Dalam halaman utama terdapat menu-menu dan sckilas informasi yang

menyangkut tentang isi baik halaman maupun konten dari sebuah situs web.
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4.2.2. Halaman Profil
Dalam halaman profil ini berisikan informasi spesifik dari toko online seperti

informasi tentang jenis produk apa saja yang dijual, informasi visi dan misi toko
online, dan informasi lainnya yang menyangkut identitas dari toko online ini.

Tampilan halaman profil seperti yang terlihat pada Gambar 4.2.

Gambar 4.2 Halaman Profil

Untuk mengakses halaman ini pengunjung bisa menekan menu “Profil” yang

ada pada menu dalam situs web toko online ini.
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4.2.3. Halaman Produk

Halaman produk berisi informasi berupa tulisan dan gambar dari produk-
produk yang dijual pada toko onling ini. Dalam halaman ini terdapat beberapa sub-
halaman produk, diantaran sub-menu Koleksi Baju, Celana Gaul, Ragam Topi, Jakel
Gaya. dan Aneka Kaos. Sub halaman tersebut merupakan produk yang dijual pada
toko online ini yang dikelompokkan berdasarkan jenis produknya. Tampilan halaman

produk seperti yang terlihat pada Gambar 4.3.

Gambar 4.3 Halaman Produk

Untuk mengakses halaman ini pengunjung bisa menckan menu *Produk™

vang ada pada menu dalam situs web oko online ini.
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4.2.4.Halaman Keranjang Belanja

Halaman keranjang belanja ini menampilkan informasi tentang jumlah barang
dan harga barang dari hasil pembelian pengunjung atau pelanggan, dan informasi
tetsebut akan tampil jika pengunjung atau pelanggan telah melakukan tahapan
pembelian barang (order). Dalam halaman ini terdapat dua buah sub-halaman yaitu:
1. Sub-Halaman lLihat Keranjang

Berisi informasi jumlah barang yang dibeli berikut harga barang per biji.
Tampilan halaman ini seperti yang terlihat pada Gambar 4.4.

BIRAMILS [l LS tle]] | FRALL B E2IAN vl FrEELSL

TELIERY: 78 48

iy Sl e 31 BT S b Lo AL T T dnEa v
Thum raydard vhe bl o% B0 @ Tl bida sl B AEYLIY Tkl Tl s Bl

Gambar 4.4 Sub-Halaman 1.ihat Keranjang

Untuk mengakses halaman ini pengunjung bisa menekan menu “Keranjang
Delanja = Lihat Keranjang” yang ada pada menu atau pada side menu yang

terletak di sisi kanan dalam situs web toko online ini,
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2. Sub-Halaman Selesai Belanja

Halaman ini merupakan halaman dimana terjadi tzhapan untuk memproses
barang belanjaan dari pelanggan. Halaman ini berisi form data pembeli yang harus
diisi oleh pembeli agar admin memperoleh informasi ke mana barang yang telah

dipesan akan dikirim. Tampilan halaman ini seperti yang terlihat pada Gambar 4.5,

rERRIES e e il TEDELIARG BELALIA  CSPLFrAMPLEL [EWHOAD FATLS  NRETRGIEEM

A ot ;8 e [ P
il 5 Lol ak . Bl o e A S e

Daba Perdbali

(iambar 4.5 Sub-Halaman Selesai Belanja
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Tampilan dari form data pembeli yang harus diisi oleh pembeli yang
herbelanja pada toko online, seperti yang lerlihat pada CGambar 4.6,

Data Pembeli

b |_ = —— R J

Airmas LoaunIp !l._ = )

Tatnan: 1 l: ) _.J

Ems e
Jzz s Oaygirinan | R L e vl

e ] |_ s X v Tl ‘VI

Konfirmasi Keranjanig Belania Anda

S i I T I

Total=pat: Oky Futalblarsja: R F0.050, -

m FAOBIDOAIER

Gambar 4.6 Form Data Pembeli

Untuk mengakses halaman ini pengunjung hisa menekan menu “Keranjang
Belanja = Selcsai Belanja™ yang ada pada menu atay pada side menu yang terletak

di sisi kanan dalam situs web toko online ini.

4.2.5.Halaman Cara Pembelian

Pada halaman cara pembclian ini terdapat langkah-langkah dalam berbelanja
online pada toko online ini, sehingea para pengunjung baru yang belum pernah
berbelanja online menjadi paham bagaimana mengeunakan fitur-fitur yang tersedia di
toko onling ini.

Untuk mengakses halaman ini pengunjung bisa menskan menu “Cara
Pembelian™ vang ada pada menu dalam sits web toko online ini. Tampilan dari

halaman pembelian ini seperti yang terlihat pada CGambar 4.7.
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Gambar 4.7 Halaman Pembelian




4.2.6. Halaman Download Katalog
Halaman download katalog adalah halaman yang berisi data catalog yang

dapat diunduh secara gratis olch para pengunjung maupun pelanggan  yang

membutuhkannya. Tampilan halaman ini seperti yang terlihat pada Gambar 4.8.

Gambar 4.8 1 lalaman Download Katalog

Untuk mengakses halaman ini pengunjung bisa menckan menu “Download

Katalog” vang ada pada menu dalam situs web toko online ini.
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4.2.7.Halaman Hubungi Kami
Pada halaman ini terdapat form untuk mengirim pesan kepada Admin dari

situs web toko online ini. Adapun tampilan dari halaman ini adalah seperti pada

Gambar 4.9.

Gambar 4.9 Halaman Hubungi Kami




Tampilan form pada halaman hubungi kami, seperti yang terlihat pada
Gambar 4.10.

Kontak Kami

Hubungi kami secara online dengan mengsi form di bawah ini:

MNama: |_ | _J
Email: [ !
Subijek: [ B

Pesai:

e

(masukkan 6 kode i atas)

HIRIN PES AT

Guambar 4.10 Form Kontak Kami

Untuk mengakses halaman ini pengunjung bisa menckan menu “Hubungi

Kami” yang ada pada menu dalam situs web toko online ini.

4.2.8.Halaman Login Admin

Setelah pada penjclasan dari halaman-halaman sebelumnya, selanjutnya
adulah pembahasan mengenai halaman back-end dari sistem toko online ini yang
akan dimulai dengan penjelasan mengenai halaman fogin administrator. Tampilan
halaman login untuk administrator seperti yang terlihat pada gambar 4.1,
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Gambar 4.11 Halaman Login Administrator

Pada tampilan di atas terlihat ada dua form isian vaitu “Lisername” dan
spassword”. Form tersebut berfungsi sehagai tempat memasukkan data username dan
password dari Administrator. Jika username dan password benar dan sesuai, ketika
ditekan tombol “LOGIN® maka akan langsung menuju halaman Administrator.
Namun, jika wserngme dan password tidak sesuai, maka akan tampil halaman
“cek_login.php” yang berisi pesan bahwa login tclah gagal karena username alau
password tidak sesuai. Tampilan halaman “cek_login.php” seperti yang terlihat pada
pambar 4.12.

LOGIN GAGAL!

sarmame atall Pessword Anda tidak bens’
Aray account Anda sedany diblok k.

ULANGE LAGE

Gambar 4.12 Halaman cek _login.php
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4.2.9. Halaman Admin

Halaman Admin merupakan halaman back-end dari sebuah website. Halaman
ini berfungsi scbagai halaman control untuk melihat dan mengatur data ataupun
informasi yang akan atau telah ditampilkan pada situs web. Tampilan halaman admin

seperli yang terlihat pada gambar 4.13.

[ L o

Sl i L oy ki e
e i et e 8 e A L O e iy

b Ry A1l THET | s

Gambar 4. 13 Halaman Administrator

Dalam halaman ini terdapat module-module yang digunakan sebagai media
control dan media input data atau informasi yang akan ditampilkan pada halaman
utama web toko online ini.

Salah satu module-nya adalah module “Tambah Produk” vang berfungsi
untuk memasukkan data-data produk baru atau melakukan perubahan informasi

produk saat admin melakukan update produk.

4.2.10. Menu dan Fitur Tambahan
Ada beberapa menu/fitur tambahan dalam situs web toko online ini. Berikut

adalah menu/fitur tambahan tersebut.
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1. Tomhal Login Anggota
Tombol ini berfungsi sebagai tempat login untuk member atau pengunjung

baru yang ingin mendaftar scbagai member toko online. Ketika menckan tombol

_; akan tampil navigasi seperti yang tampak pada gambar 4.14.

Gambar 4.14 Jendela Login Anggola

Dalam tampilan navigasi seperti di atas terdapat beberapa form yang memiliki
fungsi masing-masing.

4. Tomboel “Daftar”, berfungsi sebagai navigasi untuk menuju ke halaman
pendaftaran member baru bagi pengunjung yang ingin menjadi member pada
toko online.

b. Tombel “Lupa Password”, berfungsi sebagai navigasi untuk menuju ke
halaman verifikasi akun dimana user bisaanya diminta untuk mengisikan
kata kunci akunnya sebagai pertimbangan dan Administrator untuk
memberikan informasi password kepada member.

c. Form isian Cserneme dan Password, berfungsi sebagai lempat untuk
mengisikan username dan possword bugl pengunjung yang sudadh terdaftar

schagal member.
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d. Tombol “lLagin”, berfungsi sebagai navigasi untuk menuju ke halaman
member bagi member yang telah mengisikan username dan password.

Tombol “Batal”, berfungsi schagai tombol perintah untuk membatalkan

[

perintah untuk login.

2. Tombol Login Via Facebook
Fitur yang menjadi tambahan dalam situs web toko online ini adalah bisa
masuk schagai member melalui autentikasi Facebook tanpa harus mendaftar sebagai

member baru terlebih dahulu.
Untuk itu pada web toko online ini ditambahkan servis yang memudahkan
pengguna yaitu Login via Facebook. Tampilan tombol Login via Facebook seperti

yang lerlihat pada gambar 4.15.

__Tombal Login
via Facebook

Gambar 4.15 Tombol Login melalui Facebook

Setelah menekan tombol tersebut, maka akan tampil jendela baru untuk
mengisi Email dan Password akun Facebook seperti yang terlihat pada Gambar 4.16.
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l-og In | Facebaok kazilla Frrefow

s fvme Facebook comlogin sho?ap_key=3753129625 35107 _avi ks |

| Log in B Facebadk bo perscnakes your sxpsrientce ith the sodal plugn,

Ermail:
Passupnpd:
K me logged in
[Mor gt waue passeord?
Skgn up for Facebook | Cancel |

Gambar 4.16 Jendela Login melalui Facebook

3. Layanan Chatting
Lavanan ini disediakan uniuk mempermudah para pengunjung untuk
herkomunikasi dengan pemilik toke online dengan cepal untuk memperoleh

informasi-informasi tertentu. Tampilan fitur chatting seperti yang terlihat pada

gambar 4.17.

Costumer Service

@ MNF Hot online

Giambar 4.17 Layanan Chatling
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4, Polling

Fitur ini adalah sebuah fitlur tambahan yang merupakan sumber informasi
yang penting juga sebagai bahan evaluasi bagi pengelola toko online karena dalam
fitur ini kita bisa mengetahui tingkat kepuasan pengunjung dari toko online terhadap
segala layanan yang ada, servis, dan lainnya pada toko online. Tampilan layanan

polling seperti yang terlihal pada gambar 4.18.

@ Polling

Apakah Anda puas
dengan layanan
kami?

® [<urang Puas

® Cuas

® Sangan FPuas

® Tidal Puas

FILIH LIHAT

Gambar 4.1 8 Layanan Polling

Ketika kita memilih salah satu jawaban dan menekan tombol “PILIHY, maka
akan muncul halaman hasil polling yang menampilkan total hasil polling yang

diperoleh. Tampilannya seperti yang terlihat pada gambar 4.19.
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WA A D AliA O RAA FEMTRLIAN

Gambar 4.19 Halaman Hasil Polling

4.3. Pengujian Nistem

Pengujian sistem ini bertujuan untuk menguji komponen sisicm yang telah
dirancang sebelumnya dan untuk memastikan bahwa setiap elemen dari sistem telah
berfungsi sesuai dengan yang diharapkan. Dalam pengujian ini akan membahas
mengenai Rencana Pengujian, Kasus dan Hasil Pengujian dan kesimpilan Hasil

Pengujian.

4.3.1. Rencana Pengujian

Dalam pengujian perangkat lunak ini, menggunakan metode Block Box yaitu
yang berfokus pada persyaratan atau kebutuhan fungsional perangkat lunak yang
dibuat. Metode pengujian Black Box memfokuskan pada keperluan fungsional dari
perangkat lunak.




o4

Oleh karena itu, pengujian dengan metode Black Bex memungkinkan untuk

membuat himpunan kondisi input yang akan melatih seluruh syarat-syarat fungsional

suatu program. Mctode Black Box merupakan pendekatan yang melengkapi untuk

mencmukan kesalahan lainnva, selain menggunakan mctode White Box. Rencana

pengujian Sistem toko online ini adalah sebagai beriku:

T'abel 4,1 Rencana Pengujian

Kelas Pengujian

Butir Penpgujian

Nuama Form/Tombol

Belanja

| Login Input data Login | Loegin Administrator
Administrator

Pengujian Tombol Beli | Tekan tombol beli Tomboal Beli ]
Pengujian  Penambahan | [nput jumlah produk Form Kuantitas Produk |
Kuantitas Produk Pada
Keranjang Belanja

| Pengujian  Menghapus | Tekan  tombol  hapus Tombol [Iapus'Pmduk
Produk Dari Keranjang | produk

| Pengujian Pengisian Data
Pembeli

Input data pembeli

Form Data Pembeli

Pengujian Registrasi User

Dengan Akun Facebook

Tckan tombol Login via
Facebook

Tombol Login via |

Faccbook

4.3.2. Kasus dan Hasil Pengujian
Contoh kasus beserta hasil pengujian Sistem toko online ini seperti pada tabel-

tabel berikut ini ¢




Tabel 4.2 Pengujian Login
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Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Pengujian
Username : Muncul Kontirmasi Login | Sesuai
Admin Konfirmasi Login | Sukses muncul dan
Password : Sukses dan Halaman Utama
Admin membuka tampilan | langsung terbuka.
Tekan tombol utamanya.
Login
Usemame ; User | Muncul Muticul Sesuai
Password : User Konfirmasi Gagal | Konfirmasi Gagal
Tekan tombaol Login “LOGIN | Login  “LOGIN
Login GAGAL! GAGAL!
Username atan | Username atau
Password Anda | Password Anda
tidak benar. | tidak benar.
Alau accouni Anda | Atau account Anda
sedang diblokir.” | sedang diblokir.”
Masukkan Muncul Mungcul Sesual

Usgrname dan
Password yang
salah
berulangulang
sebanyak

tiga kali,
Tekan tombol

Login

Konfirmasi Gagal

Login “LOGIN
GAGAL!

Lisername atau
Password Anda
tidak benar.

Atau account Anda
sedang diblokir.”

Konfirmasi Gagal

Login “LOGIN
GAGALL

Llsername atau
Password  Anda
lidak benar.

Atau account Anda
sedang diblokir.”




Tabel 4.3 Pengujian Tombol Beh
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Tata Masukan

Yang Diharapkan

Pilih salah =atu

produk dan
ekan  tombol
“Beli”

Produk yang dipilih
akan masuk ke

keranjang belanja

Pengamatan

Kesimpulan

Pengujian

Produk yang dipilih
akan ke

keranjang belanja

masuk

Sesual

Tabel 4.4 Pengujian Pecnambahan Kuantitas Produk Pada Keranjang Relanja

Kesimpulan

Keranjang™

Data Masukan | Yang Diharapkan Pcngamatan
Pengujian
Inputkan Jumlah produk | Jumlah produk ' Sesuai o
jumlah produk, | mengalami mengalami
tekan  tombol | perubahan sesuai | perubahan sesuai
*Uipdale dengan nilai inputan | dengan nilai inputan
Keranjang™
Inputkan Muncul pesan “Anda | Muncul pesan “Anda | Sesuai
jumlah ticak holeh | tidak boleh
produk=0, menginputkan angka | menginputkan angka
tekan  tombol | O atau | 0 atau
“Eindate mengkosongkannya!™ | mengkosongkannya!”
Keranjang”
 Kosongkan Mumul-b-f:sun “Anda | Muncul pesan “Anda | Sesuai
jumlah produk | tidak boleh | tidak boleh
pada form | menginputkan angka | menginputkan angka
kuantitas, tekan | D atau | O atau
tombaol “Uipdate | mengkosongkannya!” mengkosongkannya!”




Tabel 4.5 Pengujian Menghapus Produk Dari Keranjang Belanja
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Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Elmp i
Pengujian
| Lihat keranjang | Produk yang ingin Produk yang ingin | Sesuai
belanja dan | dihapus akan hilang, | dihapus akan hilang,
tekan  tombol | jumlah produk | jumlah produk
“hapus” untuk | berubah, total belanja berubah, total belanja
produk  yang | berubah berubah
ingin dihapus J
Tahel 4.6 Pengujian Pengisian Data Pembeli
Data Masukan | Yang Dibarapkan Pengamatan Nedsepi o
Pengujian
Kosongkan Muncul pesan bahwa | Muncul pesan bahwa | Sesuai
form pada data | form isian masih form isian  masih
pembeli, tekan | kosong kosong
tomhol “proses”
Inputkan  data | Muncul halaman | Muncul halaman | Sesuai ]
sesuai form | “selesai transaksi” “selesai transaks|™
vang ada dan
jangan ada yang
kosong, tekan
tombal “proses”
Inputkan data, | Muncul pesan bahwa Muncul pesan bahwa | Sesuai i
kosonghkan form yang | form yang
salah satu data, | dikosongkan belum | dikosongkan belum
tekan tombol terisi terisi

Lipmﬁeﬁ'. 1
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T'abel 4.7 Pengujian Registrasi User Dengan Akun Facebook

I Ktsimpulau_|
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan
Pengujian
Tekan  tombol | Muncul jendéla baru | Muncul jendela baru | Sesuai
Login via | untuk autentikasi | untuk autentikasi
Facebook login ke Facebook, | login ke Facebook,
pesan login berhasil. | pesan login berhasil.

4.3.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan dari hasil pengujian dengan mengeunakan metode

Bleick Box

pada contoh data di atas dapat diambil kesimpulan bahwa sistem toko onling ini

tclah memberikan hasil dari setiap proscsnya sesuai dengan harapan.




BABYV
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan terhadap sistem ini dapat diambil

beberapa kesimpulan, antara lain:

L.

Proscs login dalam aplikasi ini dapat herjalan sesuai keinginan, dimana user
dan admin dapat melakukan login ke dalam sistem jika username dan
password yang dimasukkan dalam form login saling sesuai dengan uscrname
dan password. Hal ini dapat dilihat pada tabel penguiian login pada Tabel 4.2.
Berdasarkan pengujian pada Tabel 4.7, vaitu proses registrasi atau login
dengan menggunakan akun facebook dapat berjalan sesuai harapan schingga
user vang memiliki akun facebook bisa melakukan login pada toko online
dengan akun facebook yang dimilikinya.

Ketersediaan fitur keranjang belanja  mulai dari tombol beli, tombol
penambahan dan pengurangan jumlah produk, tombol penghapusan produk
dari keranjang belanja. serta form isian untuk data pembeli telah berjalan
gesuai dengan fungsinya dan sesual dengen harapan. Hal ini dapat dilihat
pada tabel-tabel hasil pengujian, seperti pada Tabel 4.3, Tabel 4.4, Tabel 4.5,
dan Tabel 4.6.

Secara keseluruhan sistem ini telah cukup membantu user dalam herbelanja
secara online karena scmua fitur belanja telah dapat berjalan sesuai fungsinya
sepetti yang sudah dijelaskan pada poin 3 di atas.

Dengan adanya sistem login melalui Facchook menjadikan user yang
memiliki akun Facebook lebih mudah dalam melakukan pendaftaran sebagal
member toko online karena cukup mengisi email dan password , dan tidak
perlu lagi mengisi biodata user seperti pendafiaran member toko online pada

utnumnya.
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5.2. Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut dari sistem ini dapat diajukan beberapa
saran, yaitu :

1. Sistem ini dapat dikembangkan munjadi berbasis mobile sehingga usernya
semakin lebih mudah mengakses sistem ini melalu ponsel serta dapat diakses
kapan dan dimana saja.

2. Dapat ditambahkan Fwitier AFPI sehagai web servis autentikasi untuk
memperoleh data user, dan semakin mempermudah user dalam melakukan

pendaftaran dengan menggunakan akun Twitter.
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Lampiran 1. Seript Halaman Utama

<7php
error_reporting(U);
session_start();
include "config/koneksi.php”;
include "config/fungsi_indotgl.php"
include "config/class_paging.php”;
include "config/fungsi_combobox.php”;
include "config/library.php™:
melude "config/fungsi autolink.php":
include "config/fungsi_rupiah.php”;
include "hapus orderliktif. php";?7>

<IDOCTYPE htm] PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"hitp:/farww.w3.org/ TR/ xhtml 1/DTD/xhtml ] -transitional.dtd">

<htm] xmIns="http://www. w3.org/199%/xhim]">

<head>

<title><7php include "dina_titel. php"; 7=</itle>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text’html; charset=ut{-8" />
<meta name="rohots" content="index. follow">

<meta name="description" content="<7php include "dina_metal.php"; ?>">
<meta name="keywords" content="<?php include "dina meta2.php"; 7="=
<meta http-equiv="Copyright" content="ZStudio">

<meta name="author" content="Rizal I'aizal">

<meta hitp-equiv="imagetoolbar" content="no">

<meta name="language" content="Indonesia">

<meta name="tevisit-after" conlent="7">

<mela name="webcrawlers" content="all">

<mela name="rating” content—"general">

<meta name="spiders" content="all">

<link rel="shortcut icon” (ype="image/x-icon” href="favicon.ico™>
Ype i

<l--ff Stylesheet //-->

<link href="style css" rcl="stylesheet" type="text/css" />

<link href="css/contentslider.css" rel="stylesheet” type="text/css" /=
“link href="css/default. advanced.css” rel="stylesheet” type="text/css" />
<link href—"css/jquery.ad-gallery.css" rel="stylesheet” type="text/ss" /=
<link href="css/jquery fancybox-1.3.1.css" rel="stylesheel” type="text/css" i
<link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" =

<link href="css/slider.css" rel="stylesheet" type="text/css" /=

<!—{f Javascripl //-->

=seript type="lexU/javascript” sre="config/jquery js"></seript>

<seript type="lext/javascript” sre—"js/clearbox.js"></script>




<geript type="text/javascript” sre="js/jquery min js"></script>

<scripl (ype="text/javascript" src="js/jquery.min 14 js"></script>

<seript type="text/javaseripl" sre—"jsfjquery-ui.min js"></script=
<geript type="text/javascript” sre="js/anythingslider js"=></script>
<seript type="text/javascript” sre="js/jquery.anythingslider js"></script>
<seript type="lex\/javascript" stc="jsfiquery.casing.1 2.js"=</script=>
<geript type="text/javascript” sre="js/jquery.fancybox-1.3.1 js"></script=
<seript type—"texU/javascript” sre="js/contentslider.js"></script>

<geripl lype="textfjavascript" sre="js/cufon-yui.js"></seript>

<geript lype="text/javascript" sre="js/jquery.ad-gallery j5"> </script>
<geript lype="text/javascript" sre="js/lightbox js"></script=

<seript type="text/javascript” src="js/thumbgallery] s"><seript>

<seript type="lext/javascript” src="js/eurofurcnce_500-

eurofurence 700.font_9hc22ebd.js"=</scripl>

<geripl type="text/javascript” sre="js/cufon js"></script=

<seript type="text/javascript” sre="js/mewsticker.js"></script>

<t--[if Ite IE 7)>
<seript type—"lext/javascript” src="js/jquery.dropdown, js"></script=
<I[endif]-—>

<script type="text/javascript” src="js/casy.js"></seript=
<seripl type="text/javascript">
${document).ready( function(){
$.easy.looltip()::
i
</seript>

<meta charset="1UTF-§">

<style type="text/css">
B
stvlel {eolor: #FF6600}

e

<Istvle=
</head>

<hody>
<a name—"top"></a>=
<div id="wrapper_sec">
<div id="head">
<div class"logo">
=g hre[—"index.html"> <img sre—"images/logo.png” alt="" /></a=
<fdiv=>




<div class="nghtnavi">
<p class="bold right" align="center"><a id="various]"
href="#inlinc1 "><input style="width: 150px; height: 30px;’ class=
tombol2></a></p>
<div class="clear" align="ecenter"><p align="center">0R<br /><fb:login-
hutton scope="¢mail. read_stream">1'acebook</fb:login-bulton=/p=>
<ul><SCRIPT language=JavaScript src="almanak.js"></5CRIPT=
<span ¢lass="style1">1</span> <SCRIPT language=JavaScript>=vard =
new Date();
var h = d.getHours():
if (h < 11) { document.write('Selamat pagi. pengunjung..."); }
else { if (h < 15) { document.write('Selamat siang, pengunjung...’); §
else { if (h < 19) { document.write('Sclamat sore, pengunjung...); §
else [ if (h <= 23) { document. write('Selamat malam, pengunjung...’); |
1 </SCRIPT>  <ful> </div=
</div=
<div class="clear"=/div>
<div class="navigation">
<ul id="nav" class="dropdown dropdown-linear dropdown-columnar™>
<?php
$main=mysql query("SELECT * FROM mainmenu WHERE aktil="¥"™);

while(Sr=mysql_fetch array($main)}{
echo "<liz<h><a href="$r[link]>$r[pama_menu]</a></b>
<ul>":
$sub=mysql query("SELECT * FROM submenu, mainmenu
WHERL submenu.id main=mainmenu.id_main
AND submenuw.id main=%$r{id_main]"};
while($w=mysql_fetch_array($sub)){
echo " <li class="clear’><b><a
href="$w[link sub]'=$w[nama_sub]</a></b></1i>";
H
echo "<ful-
<fli=":} 7>
<ful=
<fdive</div=
<div class="clear"></div>
<div id="crumb">

<ul class="left">

<li»<p>anda berada di:</p></li>

<ful>

<ul class="lefi2">
<‘php include "breadcrumb.php”; 7=

ful=




<ul class="szearch right"><form method="POST" action="hasil-
pencarianhtml™
<li=<input name—"kata" type="text" value="cari produk"
class="bar" /></li>
<li><input type—"submit" class="go" value="cari" /></li></form>
<ful=
<fdivz
<div class="clear"=</div:>
<div ¢lass—"rotating_banner'=
<div class="anythingSlider">
<div class="wrapper">
<ql=

<?php
$header—mysgl_query("SELECT * FROM header ORDER BY id_header DESC
LIMIT 4™,
while($b=mysql fetch array($header))}
echo "<liz<img width=940 sre="header/$b[gambar] =</1i=";

1
£ T
=ul=
<idiv=
</dive>
</dive=

<div class="clear"=</div>
<div id="conlent_sec">
<div class="col1">

“table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr=
<td><img src="images/spacer.gif" width—"1" height="20" f=<id>
<=
<tr>
<td><span class="center _content2"><7php include
"tengah.php"; >1d>
<=
</table>
<div class="clear"></div>
<fdiv>
<div class="col2">
<div class="mycart">
<div class="small heading">
<h5=Keranjang Belanja</h3>
=fdiv=




<table width="81%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<qre>
<td width="27%">
<php require_once "item.php". 7></td>
<td width="73%"><img sre="images/beli.png" width="50"
height="45" ></td>
<ftr=>
<ftable>
</div=
<div class="myaccount">
<div ¢lass="small heading">
<h5=Kategori Produk </h5>
=/div=
<ul=

<?php
$kategori=mysql_query("select nama_kategori, kategori.id kategori,
kategori seo.
count(produk.id_produk) as jml
from kategori left join produk
on produk.id kategori=kategori.id_kategor
group by nama_kalegori”);
$no=1;
while($k=mysyl [etch array($kategori)){
if{ (3no % 2y=0){
echo "<li><a href="kategori-$k[id_kategori]-$k|kategori_seo[.him!*
$k[nama_kategori] ($k|jml])</a></li>";
!
¢clse]
echo "<li=<a href~"kategori-$k[id_kategori]-Sk[kategori_seo].html>
$k|nama_kategori] ($k[jml])=/a></Ml>",
i
Snot++,

}

P/l

<ful=
<fdiv>

<div class="poll">
<div class="small heading">
<h5=Costumer Service </h5>
<y
<tahle width="100%" border="0" ecllspacing="(" cellpadding="0">
==
<td=<div align="center">




<(able width="150" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
Ar
<td=<udiv align="center">
<7php
f'r-'r‘jrm
$yvm=mysyl query("select * from mod_ym order by id dese");
while{$t=mysgl feich array(dym)){
echo "<span class='table2"><h=<br /><p>&bull; $1[nama] </b=>
<a href="ymsgr:sendIM ?$t{ username |
<img
sre="http://opi.yahoo.com/online?u=$t[username] &amp:m=g&amp;1=1" border="0'
height="16" width—'64=</a>

=</p==<br /=",
)
e
</div=ftd=
< fT=
</table>
<idiv</d>
<t
</lable>
</div>
<div class="poll">
<div class="small_heading">
<h5>Bank Pembayaran </h5>
<fdive
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
e
<td><div align="center"><span class="border_box">
<7php
$bank=mysql_query("SELECT * FROM mod_bank ORDER BY id bank
ASC")

while(§b—mysql_fetch array($bank}){
echo "<spun class="bank>$a[nama bank]-</a=</div>
<div class='bank'>
<img sre="foto_banner/$b[gambar] border="0">
<fa=
<fdiv=
<div class="bank'><gpan class='bank™>No. Rek : $b[no_rekening]
<div class="bank"><span class='bank'>an. $b[pemilik |</span></div=";
i
0

<fspan=</div></td>
</t




</table>
</div>

<div class="poll">
<div class="small heading">
<h5>Statistik Pengunjung </h5>
</div=>
<table width="111%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr
<td width="11%">&nbsp;</1d>
<td width="89%">

<div align="left">
<Tphp
{ Statistik user
$ip =% SERVLER['REMOTE_ADDR']; // Mendapatkan IP komputer user
Stangpeal = date("Ymd"); // Mendapatkan tanggal sekarang
Swakiu = time(); //

/f Mencek berdasarkan TPnya, apakah uscr sudah pernah mengakses han ini
$s = mysql_query("SELECT * FROM statistik WHERE ip='$ip’ AND
tanggal="$tanggal ).
J{ Kalau belum ada, simpan data user tersebul ke database
iffmysql num_rows($s) — 0){
mysql_query("INSERT INTO statistik(ip, tanggal, hits, online)
VALUES{'$ip", $tanggal','1","Swaktu')");
;
else]
mysql_query("UPDATE statistik SET hits=hits 1, online="$wakiu' WHERE
ip="$ip' AND tanggal="Stanggal™);
1

$pengunjung = mysql_num_rows{mysql_query("SEl FECT * FROM statistik
WHERE tanggal="$tanggal' GROUP BY ip"));

$totalpengunjung = mysql_result(mysql_query("SELECT COUNT(hits) FROM
statistik™), 0);

$hits = mysql_fetch assoc(mysgl_query("SELECT SUM(hits) as
hitstoday FROM statistik WHERE tanggal="$tanggal' GROUP BY tanggal™));

$totalhits  =mysql_resultfmysql_query("SELECT SUM(hits) FROM
statistik™), 0%

$tothitsgbr = mysgl result(mysql_query("SELECT SUM(hits) FROM
statistik™), 0);

$hataswakiu = time() - 300;

$pengunjungonline — mysql num_rows(mysgl_guery("SELECT * FROM
statistik WHERE online = '$bataswakiu™ });
$path = "counter!";




$ext=".png";

$tothitsghr = sprintf{"%06d", $tothitsgbr);
for ( $i=0; $i <=9 $i++ ){
$tothitsgbr — str_replace($i, "<img sre="$path$iSext’ alt="$i">",
$iothitsgbr);
H

ccho "<p align="center™>
<gpan class="pengunjung=<img sre=counier/online.png> Pengunjung
Online : Spengunjungonline <br /=
<span class—'pengunjung™><img sre=counter/hariini_png> Pengunjung Hari
Ini : $hits[hitstoday] <br />
<p=";

<{dive<itd=<ftr=
</table>
<fdiv>
</div>

<div class="clear"></div>
<fdiv=
=div class="clear"></div>
=div id="footer">

<div class="aboutus"=
<h5>Tentang Kami</h3>
{p}

e

MNE Clothing adalah toko fashion online, yang menyediakan
segala kebutuhan fashion anda. MNT' Clothing ingin memberikan kemudahan
kepada para calon pembeli, cara santai, mudah dan hemat dalam berbelanja
fashion berkualias dengan harga yang terjangkau. </p>

<a href="profil-kami.himl" class="simplebtn">sclanjutnya</a>
<fdiv>
<div class="ourblog">

<h5=Link</h5>

<"/php
$hanner—mysql_query("SELECT * FROM banner ORDER BY id_banner DESC
LIMIT 4",
while($b=mysql_fetch_array($banner)){
echo "<p align="lefi">=a href="$b[url]" target="_blank’ title="Sb[judul |'>~<img

width=200 sre="foto banner/$b[gambar]' border=(0=</a></p>";
}
g

</div>

<div class="joinnews">

<h5=Polling</h5=




=<ul=
<]i=
<iable width="100%" border="0" ce¢llspacing="0"
cellpadding="0">
<>
<il=<?php include "rizal_polling.php" 7></id>
<fir=
</table=
<li>
<liz</li=
<ful=
<fdiv>
<div class—"contactus">
<h5>Kontak Kami </h5>
<ul>
<1i class="tcl"><span class="bold">Tel:</span> +62878 59 339
815 <li=
<l class="email"><span class="bold">Email:</span> <a
href="mailto:rizal fzl@yahoo.com"=justHariyamaf@gmail com=/a></li>
<jul=
</div>
<div class="clear"></div>
=div class="copyright network™>
<p>Copyright ©2012 Develoved by: Yus Hariyama </p>
<l class="network"><li=
<seript language="javascript">
document.write("<a href="http://twittcr.com/home/?status=" +~ document.URL + ™
target="_blank"><img src="<?php echo "Sf]folder] [images/twitler_icon.gif" 7='
horder="0></a> &nbsp; <a href="http://www._facebook.com/share.php?u=" +
document. URL + " target='_blank"><img src="<"php echo
"$f[folder] /images/faccbook_icon.gif" 7>' border="0"/></a>");
<fgeript></li=

<liz<a href="#top" class—"top">ke atas</a></1i>
<ful>
<fdiv=
<div class="clear">-</div>
=</div>
<fdiv>
<div style="display: none;">
<div id="inlinc]" style="width:400px;">
<h2=LOGIN ANGGOTA</h2>
<div ¢lass="clear"></div>
<p>Anda anggota? bila tidak <a href="daftar html"
class="colr2">DAFTAR</a>, di sini.</p>
<div class="clear"></div>>




<p href="#" class="lefl"><img src="images/signup.gif" alt="" /></a= &nbsp:;=<a
hrel="#" class="left"><img src="images/forgot.gil" alt="" /></a>
<div class="clear marg_bot">&nbsp;=/div>
<ul class="forms">
<l class="txt"=User Name</li>
<li class—"inputfield"><input type="text" value—"" class="bar" /></h>
<jul=
<ul class="forms">
<li ¢lass="txt">Password</1i>
<1i class="inputfield"><input type="text" value="" class="bar" >/l
<ful=
<ul class="forms marg_top">
i class="txt"><a href="#" class="simplebtn">Login</a>&nbsp;&nbsp:
<a href="#" class="simplebtn">Batal</a></li>
<ful>
<fdiv>
<fdiv>
</body>
</html>=




Lampiran 2. Seript Halaman Administrator

<7Tphp

session start( );

error_reporting(0);

if (emply(S SESSION['username']} AND cmpty($_SESSION['passuser’|}){
echo "<link href="css/screen.css’ rel='stylesheet’ type='text/css™<link

href="css/reset.cs8’ rel="stylesheet' type="text/css’™>

<genter><br><brr<bre<br=<br=<bi>Maaf, untuk masuk <b=Halaman
Administrator</b><br>

<eenter>anda harus <b=>Login</b> dahulul<br><br=";

echo "<dive <a href=index.php'><img src="images/kunci.png’ height=176
width=143></a>

<fdiv=>";

echo "<input type—button class=simplebin value='LOGIN DI SINT

onclick=location.href="index.php™></a></center>";

I.
¥

clsef

=

<'DOCTYPE himl PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0 Strict/LN"
"hitp:/www.w3.org/ TR xhiml 1/DTD/xhtml1 -strict.dtd™>

<html xmlns—"http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head=

<meta http-equiv="Content-Type" contenl—"text/html; charset=UTF-8"/
<meta name="description” content=""/>

<meta name="keywords" content=""/>

<meta name="robots" content="ALL,FOLLOW"/>

<meta name="Author” content="Rizal Faizal"/>

<meta http-equiv—"imagetoolbar" conient="no"/>

<title=.;:Halaman Administrator::.</title>

<link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="images/favicon.ico">
<link rel="stylesheet" href="css/reset.css" type="text/css"/>

<link rel="stylesheet” href="css/screen.css" lype="text/css"/>

<link rel="stylesheet" href="css/fancybox.css" type—"text/css" >

<link rel="styleshect" href="css/jquery. wysiwyg.css" Lype="text/css"/>
<link rel="stylesheet" href="css/jquery.ui.css" type="text/css"/>

<link rel="stylesheet" href="css/visualize.css" type="lext/css"/>

<Jink rel="stylesheet" href="css/visualize-light.css” type="tcxt/css" />

<seript type="tcxt/javascript” sre="js/jquery js"=</seript>

<script type="texl/javascript” sre="js/jquery.visualize.js"></script>

<geript Lype="text/javascript" sre="js/jquery. wysiwyg.js"></script>

<script type="text/javascript” sre="js/tiny_mee/jquery.tinymee.js"></scopt=
<seript type="lext/javascript” sre="jsAquery.fanc yhox.js"></script>

<seript type="text/javascript" sre="js/jquery.idtabs js"></script=>




<seript lype="text/javascript” sre="js/jquery datatables.js"></script=
<script type="textjavascript” sre="js/jquery jeditable.js"></script>
<seripl Type="text/javascript” ste="js/jquery.ui.js"></script>

<seripl type—"textfjavascript” sre="js/excanvas.js"></scri
J P ] J
7

<seripl lype="textfjavascript" src="js/cufon.js">=/script>
<geript type="textfjavascript” src="js’Geometr231_Hyv_BT_40.font] s"></script>

<geript language="javascript” type—"textjavascript">
tinyMCE_GZ.init({
plugins : 'style layer table.save advhradvimage, ...,
themes : 'simple,advanced’,
languages : 'en’,
disk cache : true,
debug : false
s
</seripls
<sgeript language="javascript" type="text/javascript”
sre=", /tinymepul/tiny mee_sre.js"></seript
<seript type="text/javascript">
tinyMCE.init{{
mode : "textareas".
theme : "advaneced"”,
plugins :
"tab]e,yuutuhe,advhr.advimage,udv]ink,emuliuns,ﬂash,saamhlcp!ace,pastﬂ,dirc:::ti
onality,noneditable.coniextmenu”,
theme advanced buttonsl_add : "fontselect, fontsizescleet”,
theme advanced buttons2_add :
"separator,preview,zoom separator forecolor,backcolor, liststyle™.
theme advanced buttons2 add_before:
"cut.copy.pasie,separator,scarch.replace. scparator”,
theme advanced buttons3 add_before
"tablecontrols.separator,youtube, separator”,
theme advanced buttons3_add : "emotions,flash”,
theme advanced_toolbar_location : "lop”,
theme _advanced_toolbar align : "left”.
theme advanced statusbar location : "bottom”,
extended_valid elements : "hr[class|width|size[noshade]",
file_hrowser_callback : "fileBrowscerCallBack”,
paste_use dialog : false,
theme advanced resizing : true,
theme advanced resize_horizontal : false,
theme advanced link_targets : " something=My
somthing; something?=My somthing2: something3=My somthing3;",
apply source formatting : true

ik




function fileBrowserCallBack(field name, uzl. type, win) {
vir connector —
" _{_ifilemanager/browser. himl?Connector=connectors/php/connector. php";
var enable AutoTypeSelection = true;

var cType:
tnymepuk_field = field name;
tinymepuk = win:

switch (type) {
case "image™:
cType = "lmage":
break;
case "tlash™
¢Type = "Flash",
hreak;
case "file™:
c'I'ype = "File".
break;
}

if (enableAutoTypeSelection &d& cType) |
connector += "&Type=" + ¢1ype;

H

window.open(connector, "tinymepuk”.
“modal, width=600 height=400");
;

</seripl>

<style type="lexl/css">

s

atyled {
color: #62A621;
font-weight: bold:

;

-

<fstyle=

</head>

<hody>

<div class="sidebar">
<diy C].&SS-_"IDEU clcar”‘:-iimz E‘rl'ﬂ:"imﬂgesnﬂgn.png“ al=""
widith—"185" heighi="8{" ~</div>
<div class="menu">




<ul><liz<a hre="#">MENU UTAMA</a>

=ul=
<7php include "menu.php"; 7=
<ful=
</li=
<liz<a href="#">MODUL WEB </a>
=yl=
<}php include "menu2 php"; 7>
<ful>
<li=
<liz<a hret="#">MANAIEMEN ADMIN=/a>
<ul=
<?php include "menu3.php"; 7>
<ful=
<fli=
<ful>
</div=
</div>

<div class="main"> <!-- *** mainpage layout **¥ —
=div class="main-wrap">
<gdiv class="header clear">
<ul class="links clear">
<liz:::: <strong=Sclamat Datang
<7=$ SESSION[namalengkap]?=</strong>&nbsp;::::&nbsp;</li>
<li==ga hret=""module=home"><img
ste—"images/home.png"” alt="" ¢lass="icon" /> <span
class="text">Reranda</span></a></1i>
<li=<a href="logout2.php"><img
sre="images/ico view 24.png" alt="" class="icon" /> <span class="text">Lihat
Wehsite</span=</]i=-

<li=<a href="logout.php"><img
ste="images/ico_logout 24.png" alt="" class="icon" /> <span
class="text">K eluar</span></a==/li>
<ful>=
<fdiv>

<div class="page clear"=
<l- MODAL WINDOW -2
<div id—"modal” class="modal-window">
<1-- <div class="modal-head clear"><a
onclick="S fancybox.close();" hret="javascript.." class="close-
modal "=Close</a=></div> --=
<fdiv=




<1-- CONTENT BOXES —=
<1-- ¢nd of content-box -->
<div class="notification note-success’'=
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
B
<td width="2%">&nbsp.</td>
<td width="95%"><?php include "content.php"; 7=</ld>
<td width="3%">&nbsp;</td>
</l
=/able>
=fdiv=
<div class="clear">
<l-- end of content-box —

</div><l-- end of page -->

<div class="footer clear"></div>
</div>
</div>
=<fdiv=
<script type="text/javascript™=
var _gaq = _gaq || |]:
_gaq.push(['_setAccount', TIA-12958851-7"]);
_paq.push(]'_trackPageview']);

{function() {
var pa — document.createFlement{'script’); ga.type = 'text/javascript ga.async =
irue;
ga.src = ('hitps:’ = document location. protocol ? ‘hitps:/issl' ; "hilp:/fwww') +
' google-analytics.com/ga.js’;
var s = document.getElementsBy TagName('script')[0]:
s.parentNode.insertBefore( ga. s).

PO

</seript>

</body=>

<meta http-cquiv—"content-type" content="text’/himl;charset=UTF-8">
</himl=

e

}
o




Lampiran 3. Seript Tombel Facebook Login

<div class="fb-login-button” scope="email,user_checkins">
Login with Facebook

<fdivz




Lampiran 4. Deklarasi Facebook API (Application Programming Interface)

=7php
require_once( "tacebook.php”);

$config = amay();
$config['appld’] ="isi_dengan_app id"
$config['secret’] ='isi_dengan app_sccret’;

$facehook = new Facebook($config);
Suscr = $facebook-=getlUser():

il ($user) {
try {
$user profile = $faccbook->api(/me’);
y catch (FacebookApiException $e) {
error_log(be);
$user =null;
N
b
il ($user) { 7=

:‘:-prc}
<?php print_r{Suser_profile} 7=
</pre=

<?php } clse | 7=

<fb:login-button scope="email, read_stream"></fb:login-buiton>
<?php } 7=

<div 1d="fb-rool"></div>

<BCTipL=
window_fhAsyncinit = function() {
FB.init(4
appld: '<?php ccho $facebook-=getApplD() 7,
cookic: true,
xthml: true,
pauth: true
)5
FB.Event subscribe("auth.login', function({response) {
window location.reload():
35
I'B.Event.subscribe("auth.logout’, function(response) {
window location.reload();




I
¥
(function{) {
var ¢ = document.creatcElement('script'); e.async — rue;
¢.src = document.location. protocol +
'/connecl. (acebook.net/en_UUS/all.js";
document.getElementByld(' fb-root’).append Child{c).

Ok
</script>
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