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Abstraksi

Kelas virual adalah hingkungan belajar vang dibual dalam ruang virtual. Dengat
adanva kelas virtual dapat meningkatkan akses ke pengalaman pendidikan lanjutan
dengan membiarkan siswa dan mstrukiur untuk berpartisipast dalam kornunitas
pembelajaran jarak jauh dengan menggunakan Komputer pribadi, dan untuk
meningkatkan kualitas dan efektivitas pendidikan dengan menggunakan komputer
untuk mendukung proses belgjar kolaboratif Tujuan dar penclitian ini adalah untuk
menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat dipergunakan oleh desen maupun mahasiswa
untuk kegiatan belafar mengajar scoara online schingga mendukung E-learning Prodt
.1 Teknik Flektro Institut Tekologi Nasional Malang Layanan vang dibenkan pada
penclitian ini antara lain presentast online, share video, share audio, whiteboard,
dekstop sharing reham kelas dan absens ,

Kelas virtual dapat dinkses melalui web dengan kecepatan bandwidth muanimal
30 kbps Dengan keccpatan tersebur kelas virtual dapat dibuka dalam waktu satu menit
Kapasitas user yang dapat ditampung pada kelas virtual dapat mencapal lebib dari 30
user dalam satu kelas. Dalam mempresentasikan materi. dosen hanya dapat mengupload
materi sebanvak 100 slide.

Kata Kunci - Kelas Virtual, Pembelajaran Jarak Jauh, E-learning.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Selama ind proses belajar mengajar biasa dilakukan dengan tatap muka, yaitu
mahasiswa datang ke kampus, bertemu dosen, baru kemudian dimulai proses belajar
mengajar konvensional. Pembelajaran seperti itu terkadang memiliki banyak
kendata, misalnya batasan geagrafis. Dengan perkembangan teknologi informast,
komunikasi tidak herus secara langsung atau tatap muka. Oleh sebab i, perlu
dikembangkan sualy metode belajar mengajar yang memanfastkan teknologi
informasi saat ini yaiu kelas virtual,

Kelas virtual menawarkan suatu konsep belajar mengajar jarak jauh Dalam
kelas virtual, dosen dan mahasiswa dapat melakukan kegiatan belajar mengajar
layaknya pada kelas biasa Kelas virtual dicirikan dengan penggunaan teknologi dan
media elektronik untuk menvampaikan, mendukung dan meningkatkan proses
belajar mengajar Dengan demikian kelas virtual imi dapat mendukung F=fearnlg
yang ada pada jurusan Teknik Elektro Institut Teknolog Nasional Malang,

Program yang dipakai dalam pembuatan Kelas Virwal yaitu Adobe Flex
dengan bahasa pemrograman reonl dan actionscripid. Adobe Flex merupakan
teknologi terbaru dari Adobe yang mendukung Rich fnrernet Application {R1As}
yaitu aplikasi berbasis web yang berfungsi seperti aplikasi yang berjalan pada
desktop. Sedangkan server yang digunakan adalah Bighfucbuiion yaitu teknoleg
Open Sowve vang dibangun dari empat betas komponen Open Suvurce untuk
menciptakan sebuah sistem web conferencing terintegrasi sehingga memungiinkan
untuk presentasi jarek jauh dengan slide, audio. video, chat dan desktup-sharing

yang berjalan di mac, wnix, alau kompuier PC.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka timbul suatu permasalahan

bagaimana membangun dan mengembangkan sebual Kelas Virtual berbasis wed.




b

1.3, Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah tersebur , mjvan uwtama yang diharapkan

tercapai dalam pembuatan Kelas Virtual ini adalah menghasilkan sebuah aplikasi

yang dapat dipergunakan user untuk kegiatan belajar mengajar secars online.

1.4. Batasan Masalah

Agar permasalahan mengarah sesual dengan tujuan yang diharapkan, maka

pembahasan dibatasi oleh hal-hal schagai berikut -

1. Sistem ini di implementasikan pada £-learning Prodi S-1 Teknik Elekfro
Institut Teknologi Nasional Matang.

2. Sistem ini menggunakan programi  Adobe Fiex dengan bahasa
pemrograman mueml dan actionscript 3,

Sistem ini menggunakan Bighluebutton-vim sehagai server.

Lid

4  Sistem ini berjalan pada wed browser dengan plugin Flash Player versi
10.0,{1 atau di atasnya.

1.5. Metode Penelitian

Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Studi literatur

Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari bahan-bahan kepustakaan
dan referensi dari berbagai sumber sebagai landasan t2ori yang ada
hubunganya dengan permasatahan yang dijadikan objek penelitian.

Analisa Kebutuhan Sistem

Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar didapatkan
kerangka global yang bertujuan untuk mendefinisikan kebutuhan sistem  di
mana nantinva akan digunakan scbagai acuan perancangan sistem

Perancangan dan Implementast

Berdasarkan data dan informasi yvang telah diperoleh serta analisa kebutuhan
untuk membangun sistem in1, akan dibust rancangan kerangxa global yang
menggambarkan mekanisme  dari  sistem vang  akan  dibuat dan
diimpiementasikan kedalam system.

Eksperimen dan Evaluas:

Pada tahap ini, sistem yang telah selesai dibuat akan diuji coba, yaitu pengujian




berdasarkan  fungsionalitas program, dan akan dilakuken koreksi dan

penyempurnaan program jika diperlukan.

1.6, Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi ini, maka

sistematika penulisan disusun sebagal berikut |

Bab i

Bab Il

Bab 111

Bab IV

Bab V

. Pendahuluan

Berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian,
Pembatasan Permasalahan, Metode Peneliian dan  Sistemanka

Perulisan,

© Tinjavan Pustaka

Berisi  tentang  landasan teori mengenar  permasalahan  yang
berhubungan dengan penelitian yang dilakukan,

Perancangan dan Pembuatan Sistem

Dalam bab ini berisi mengenai perancangan dari aplikasi dan proses

pembuatan aplikasi mulai awal sampai selesal,

: Pembuatan dan Pengujian Sistem

Berisi tentang implementasi dari perancangan sistem vang telah dibuat

serta pengujian lerhadap sistem tersebut,

: Penutup

Merupakan bab terakhir vang memuat intisari dari hasi! pembahasan
vang berisikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai
pertimbangan untuk pengembangan penulisan se¢lanjutnya.




BAB I
TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Kelas Yirtual

Kelas virtual adalah ruang kelas simulasi melalui internel yang menyediakan
komunikasi dengan lingkungan yang nyaman untuk kegiatan belajar jarak jauh seperti
layaknya kelas nyata. Sebuah kelas virtual memungkinkan peserta didik untuk
menghadiri kelas dari mana saja di dunia dan bertujuan untuk menyediakan pengalaman
belajar yang mirip dengan ruang kelas nyata,

Ketika kita pergi kuliah kita memiliki judwal kuliah yang harus kita hadiri.
Mahasiswa harus tiba tepat waktu, dan ketika ia memasuki kelas. ia
menemukan seorang dosen, sesama peserta didik, papan wlis, provektor LCIY, atau
mungkin layar televisi dengan video. Demikian pula dengan Kelas Virtual, mata kuliah
dijadwalkan secara online, dosen dan peserta didik dapat berinteraksi bersama-sama
menggunakan komputer yang dihubungkan ke jaringan seperti internet.

Seperti halnya pada kelas nyata, ada dosen dan sesama peserta didik hadir dalam
kelas virtual. Mereka dapat berbicara dengan satu sama lain seperti di ruang kelas nyata
melalui chatting. Demikian pula dosen dapat menggunakan papan tulis virtual,
memberikan catatan ataupun memberikan presentasi seperti yang diberikan dalam kelas

nyata.

2.2. Bigbluebutton-vm

Bighiuebutton merupakan suatu organisasi pengembang dalam bidang web
conferencing. Bighluehution memiliki server yang disediakan untuk pengembang yang
diberi nama Bighluebution-vin. Dengan adanya hal itu Bigbluebutton memberikan
kebebasan kepada para pengembang untuk membuat aplikasi dari sisi klien sendiri yang
berjalan pada server Bigblueburion.

Bighluebutton-vm di bangun menggunakan empat belas komponen open source
yaitu_Flex SDK, Ghostseript. Gratls. ActiveMQ, Asterisk, Image Magick, MySOL, ngin,
Reds, swf Toals, Tomea, Asterisk Java, Xuggler dan Open Office. Sistem operasi yang
digunakan Bighluebutton-vm ini adalah Ubuntu 10.04. Pada gambar 2.1 merupakan logo
dari bigblucbutton.




Gambar 2.1 Logo Bigbluebution
2.2.1 Red §
Red5 adalah teknologi Open Source vang dapat berperan sebagai sebuah flash
media server yang dapat melakukan streaming andio maupun video. shared ohject dan

recoreded client streams. Pada gambar 2.2 merupakan logo dari Red 3.

red®

Gambar 2.2 Logo Red3
2.2.2 Nginx

Nginx (baca: cngine x) adalah server IIT'IP dan reverse proxy gratis berbasis
open-source berkemampuan tinggi. yang dapal juga digunakan schagai proxy
IMAR OIS, Saat ini Nginx digunakan oleh 7.65% (22.8juta) nama domain di seluruh
dunia. Nginx terkenal karena performanya yang tinggi, stabil, memiliki banyak fitur,
mudah dikontfigurasi, dan menggunakan sedikit sumberdaya pada server.

Nginx menggunakan arsitektur asynkronus yang lebih stabil. Arsitektur ini
membutuhkan lebih sedikit memory., dan yang lebih penting, dapat diperkirakan.
Bahkan jika Anda tidak mengharapkan server Anda untuk mengatasi ribuan koneksi
pada saat yang bersamaan, Anda masih dapat diuntungkan dengan pemakaian memory
vang sedikit namun berkemampuan tinggi. Nginx dapat digunakan dalam semua skala:
mulai dari VPS kecil sampai dengan cluster server dalam jumlah besar. Pada gambar

2.3 merupakan logo dari Nginx.

Gambar 2.3 Logo Nginx
2.2.3. Tomeat
Tomeat adalah sebuah implementasi Java Servlet dan JSP teknologi bersifal
open source milik Apache Software Foundation. Tomcat sering kali digunakan scbagai

development server, hal ini dikarenakan salah saw sifatnya yang lightweight




dibandingkan dengan servlet container maupun application server sejenisnya. letapi.
ada juga perusahaan-pcrusahaan yang menggunakan tomcat sebagai production server.

Pada gambar 2.4 merupakan logo dari tomcat.

&

Gambar 2.4 Logo Tomcat
2.2.4. ActiveM©Q}

ActiveM(Q adalah server untuk messgging dan pola integrasi berbasis open
source yang paling banyak digunakan. ActiveM() cepat dan mendukung banyak bahasa
client dan protokol. dapat digunakan dengan mudah menggunakan pola integrasi
emterprive dengan fitur canggih dan mendukung JMS 1.1 dan J2ZEE 1.4. ActiveMQ
dirilis dibawah lisensi Apache 2.0 Pada gambar 2.5 merupakan logo dari activemq.

ActiveMQ

Gambar 2.5 Logo ActiveM()

2.2.5. GhostScript

Ghostseript adalah paket aplikasi yang digunakan untuk melihat dan mencetak
document Postscript dan PDF kedalam bentuk bentuk format lain atau melakukan
konversi file Postseript dan PDF menjadi format lainnya. Dalam system operasi Linux
ghostscript sangal akrab penggunaannya, tetapi banyak yang belum mengetahuinya
bahwa ghostseript dapat digunakan sebagai alat yang ampuh untuk menggabungkan
beberapa files PDF. Pada gambar 2.6 merupakan logo dari ghostscript.

Gambar 2.6 Logo Ghostseript
2.2.6. MySOL
MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
(hahasa Inpgris: dotabase managenent system) atau DBMS vang multithread, multi-

user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQIL AR membuat MySOL
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tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General Public Licenve
(GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana

penggunaannya fidak cocok dengan penggunaan GPL . Pada gambar 2.7 mecrupakan

AN

MySQl

Gambar 2.7 Logo Mysgl

logo dari mysq|.

1.3. Adobe Flex

Adobe Flex merupakan tcknologi terbaru dari Adobe yang mendukung Rich
Internet Applicarion (RiAs). RIdy sendiri merupakan aplikasi web yang memilki
karakteristik mirip dengan aplikasi dekstop, dijalankan menggunakan sebush iweb
browser, memerlukan plung-in dan sccara indeperddent menggunakan sandboxes atau
virtual machines. Contoh lain dari Ri4s adalah Afax, curl, GWT, Adobe Flask / Adobe
Flex /! AIR, Java / JovaFX, Mozifla XU, Openl.aszlo dan Microsaft Silverfioht.

Secara umum, Adobe Flex merupakan sebuah framework untuk membangun
Rids yang berbasish flash plaver. Adobe Fiex merupakan jenis bahasa baru yang
menggunakan MXML ( Markup language based on éXtensible Markup Language
(XML)). Sama halnya dengan XML, MXAL hanyalah scbush text. Oleh karena itu
MXML  dapat  dikembangkan menggunakan  text  edilor  biasa.  Dalam
pengembangananya, Adube Flex terdiri atas dua bahasa wama, yaitn MYML dan Action
Scripi 3.0, MXML digunakan untuk membangun Ul {presentation laver) sedangkan
ActionScripr sebagai behavior atau logic laver nya. Mirip seperti hubungan antara
XHTML dengan Javascript. Pada gambar 2.8 merupakan logo dari adobe flex.

X

Gambar 2.8 Logo Adobe Flex




Dikarenakan bertumpu pada platform Adobe Flash. aplikasi web vang flex-

Based tidak melakukan proses HTMI Rendering ketika mempresentasikan dirinya

melalui Arowser. Selain itu juga, Adebe Flex dikembangkan dengan konsep n-tier, vaitu

pemisahan layer antara data access, presenration, business process dikarenakan Flash

tidak dapat melakukan koneksi langsung (direet connection) ke data source semisal

DBMS ataupun dafa source dalam bentuk lain.
Beberapa spesifikasi Adobe Flex:

Lisensi dari pengeunaan Flex adalah Cpen Sowree.

Flex dapat dijalankan di Platform (sistem operasi) : Microsoff Windows,
MeacOS, maupun Linux.

Flex dapat digunakan scbagai aplikasi desktop (adobe air) maupun aplikasi
weh (ywf rrintime ).

Pengembangan aplikasi dapat dilakokan dengan cepat menggunakan
Integrated Devepment Environment (IDE) Adobe Flex Builder 3 dan Adobe
Flash Builder 4

Kemudahan dalam melakukan feyousing aplikasi dengan fitur drag and drop
komponen. tersedianya panel properfies dan event untuk masing-masing
komponen. serta pengaturan posisi komponen dan tampilan aplikasi secara
kaseluruhan melalui fitur constraint.

Kemudahan koneksi ke sumber data dengan adanya fungsi yang lerinlegrasi
untuk menvediakan RPC' Service.

Kemudahan dalam membuat animasi transisi dan efek pada tiap-tiap
komponen dan laver yang digunakan dalam pengembangan aplikasi.
Compiler dan debugger yang terintegrasi, dengan beberapa opsi pilihan
outpul.

Mulai dari Flex 3 SDK, aplikasi Flex dapat di konversi secara mudah
menjadi aplikasi AIR (Adobe Integrated Runtime), yaitu aplikasi web vang
benar-benar berubah menjadi aplikasi desktop dengan keunggulan cross

platform yang dimiliki aplikasi web.

Pada gambar 2.9 merupakan plaform dari adebe flash, dimana adobe flex

ierletak pada plaform client framework vaitn sebagai bahasa pemrograman untuk

membuat aplikasi berbasis flash. Runtime vang digunakan untuk menjalankan aplikasi
adalah adobe flash plover dan adobe afr sehingga aplikasi dapat digunakan pada

browser maupun desktop.




Adobe Flash Platform for RlAs
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Gambar 2.9 Adobe Flash Platform

2.3.1. Flex SDK

Flex SDK memiliki 3 macam pengembangan yung bisa kita lakukan untuk
actionscript, AIR, atau memanfaatkan framework Flex. Untuk Sekilas Adobe AIR
sebenarnya hampir menyerupai Platform Flash namun Adobe AIR lebih untuk
pengembangan aplikasi konten aplikasi Desktop yang terhubung internet.

Terdapat pula compiler Actionscript terpisah di SDK ini. Selain it
pengembangan aplikasi di Flex untuk memanfaatkan framework, kita hanya perlu
menguunakan tags — tags yang ada aturannya dan dapal di gabungkan dengan
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actionscript untuk kode pendukung konten. Menpgunakan framework sudah pasti
tampilannya cantik dan menawan untuk macam aplikasi internet ini. Menarikinya SDk
di sini sudah bisa mendukung banyak O5.

Flex SDK mengembangkan aplikasi konten internet Flash intinya. Namun bukan
berarti anda akan berDrag drop ria seperti di Macromedia Flash kalau mau anda
seperti itu anda salah besar karena yang akan di gunakan adalah Nosepud untuk edit
kode dan di compile lalu execute dengan flash player tetapi untungnya, Adobe sendiri
menyediakan Flex Ruoilder.

2.3.2 Adobe Flex Builder
Adobe Flex Builder adalah suaty perangkat lunak (software) yang memiliki
Integrated Development Environment untuk membangun teknologi Flex. Untuk
memenuhi kebutuhan tools vang developer-fricndly aplikasi flash, pada tahun 2004
Macromedia meluncurkan Flex 1.0 dikuti Flex 1.5 dan pada tahun 2005 dan 2006
Flex 2.0 diluncurkan. Secara arsitektur, Aplikasi Flex sama dengan Ajax. Keduanya
mampu melakukan dinamik update vang berjalan pada belakang layar. Pada paket
yang di bundel Adobe Flex 3.0 berisi : Action Script 3.0, Flash Flayer 9, Flex
Framework 3. Flex Builder 3 dan Flex Data Services 3 (FDS3). SDK Flex. scjak versi
2.0 sudah menjadi Open Source seperti halnya SDK-nya Java.
Pada gambar 2. 10 merupakan tampilan dari adobe flex huilder 3. Saat ini ddobe
Flex Builder 3 telah mengalami penyempuraan release menjadi Adobe Flash Builder 4
di luncurkan dengan beberapa tcknologi baru yang diusung scperti :
o Framework akan didesain untuk kolaborasi yang berkesinambungan antara
perancang dan pembnuat aplikasi.
s Percepatan pembuatan aplikasi.
«  Perbaikan platform : perbaikan performa kompilasi, penambahan bahasa,
komponen BiDi. text yang lebih baik.
«  Dukungan penuh pada Adobe Flash Player 10.
« Broadening Horizons : Mencari cara uniuk membuat framework lebih
ringan. dapat mendukung lebih banyak depfoyment runtimes. runtime
MEML.
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Gambar 2.10 Adobe Flex Builder 3

Adobe Flex Builder dikembangkan dalam 2 versi. yailu standard dan

protassional.

Adobe Flex Builder versi standard meliputi :

a. Powerfull coding tools, dapat memudahkan programmer dalam proses
coding karena adanyva pewarnaan coding, penvelesaian bagian dan kata
bahasa pemrograman secara otomatis, pengempisan kode dan debug.

b. Code refactoring engine, memudahkan dalam proses menghubungkan,
mengubah struktur dan memberi nama class, methods atau variable.

¢. Visual design interface, memudahkan dalam membuat design dengan
adanya components dan bantuan C585.

d. Support Adobe AIR, sehingga memudahkan dalam melakukan proses
pembangunan aplikasi, debug, package.

e. DBackends wizard, untuk membuat backend program dengan bantuan hahasa
pemrograman Java, ASPnet, Adobe ColdFusion dan AIR.

Fitur pada Adobe Flex Builder versi standar sudah termasuk di versi professional




ini. Dan berikut adalah beberapa keunggulan dari versi professional :
a. Interactive Data Visvalization, programmer dapat membuat visualisasi data
interaktif dalam bentuk chart dan support APLL
h. Advanced DataGrid. dapat mengeksplorasi data yang kompleks.
¢. Powerfull testing tools, vang menunjang developer aplikasi untuk
memperhitungkan besar memory dan kebutuhan kinerja CPU. sehingga
dapat meningkatkan efisiensi kinerja aplikasi.

2.4. Rich Internet Application

Rich Internet Application dapat diartikan sebuah aplikasi berbasis web yang
berfungsi seperti aplikasi yang berjalan pada deskiop (deskiop based). Dengan
menggunakan R4, scbuah aplikasi dapat berjalan lebih cepat karena tidak berhubungan
dengan server secara langsung. Meskipun melakukan loading di awal yang cukup lama,
tetapi proses selanjutnya akan terasa lebih ringan daripada aplikasi web sepert]
biasanya. Dengan berkembangnya teknologi informasi saal ini, 74 menjadi hal yang
sangat penting untuk dikembangkan. Banyak aplikasi-aplikasi web yang mulai beralih

pada konsep ini.

2.5. MXML

MXML adalah XML-based uvser interface markup language pertama vang
diperkenalkan oleh Macromedia Maret 2004, Adobe Systems (yang mengakuisisi
Macromedia pada hulan Desember 2005) tidak memberikan arti resmi untuk akronim,
tetapi beberapa pengembang menyarankan arti dari MXML seharusnya "Magic
eXtensible Markup Language” (yang merupakan backronym ). Kemungkinan bahwa
nama ini berasal dari akhiran MX diberikan kepada produk Macromedia Studio dirilis
pada tahun 2002 dan 2004, atau hanya "Macromedia eXtensible Markup Language".
Pengembang aplikasi menggunakan MXMI, dalam kombinasi dengan ActionScript
untuk mengembangkan Rich Internet application, dengan produk seperti Adobe Flex .

MXML digunakan terutama untuk antarmuka declaratively layout aplikasi dan
jugs dapat digunakan untuk mengimplementasikan logika bisnis dan perilaku aplikasi
internet. Hal ini dapat berisi potongan kode ActionScript. baik ketika menciptakan
ubuh fungsi event handler. atau dengan data yang mengikal di mana kurung kurawal
{{) sintaks vang digunakan.
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MXMI. sering digunakan dengan Flex Server, yang secara dinamis
mengkompilasi menjadi biner standar SWF file. Namun. Adobe Flash Builder 1DE
(sebelumnya Adobe Flex Builder) dan bebas Flex SDK juga dapat mengkompilasi
MXML ke file SWF tanpa menggunakan Server Flex.

Ada juga paket PHP PEAR wyang dissbut XML _MXML wang merupakan
kerangka untuk membangun aplikasi Adobe Flex.

MXML dianggap sebhagai standar eksklusif karcna intcgrasi vang cral dengan
teknologi Adobe. Hal imi seperti XAML dalam hal ini. Tidak ada penerjemah
diterbitkan untuk mengkonversi dokumen MXMI. ke bahasa lain antarmuka pengguna
seperti UIML |, XUL , XForms . XAML , atau SVG . Namun, ada memang ada plugin
vendor pihak ketiga untuk Flex Builder yang mampu menghasilkan hasil selain SWF
file dari aplikasi Flex, misainya aplikasi mobile asli.

Berikut contch penggunakaan bahasa MXML untuk menampilkan tulisan “Hello
World™ :

sTm| version="1.0" cncoding-"utf-8"7
emxrhpplication smlin=imE="http: lwrw sdobe  comd 2006 menl "
layour="azbzolute”
backgroundGradisenl.Color =" 4000011, #z23233|"=
<mxilabel text="Hallo Waxld!" varticalCentcer-"a"
hertsontal Certera"O" fonkSize="48" JetlerSpaoing="1">
cmy:fiiters»
<myiClowiilter celor="#ffffad"/>
L /mxrfilters>
<fmr:Labels
cimerhpnlicetione

1.6. Action Script

ActionSeript adalah inti dari Flash Player. Bahasa yang digunakan untuk
memperkual logika dan interaksi yang mengambil tempat di layar. Selain berfungsi
schagai plaver, IDE vang dimilikinya juga telah berkembang Pada ActionScript 2.0
mengizinkan pemrograman herorientasi objek dengan pewarisan sifat (inheritance) yang
didasarkan pada class, interface, exceptions, dan level akses untuk metode dan
keanggotaan variabel,yang membuatnya semakin familiar untuk para programmer Java
dan C#. Pola-pola perancangan (Design Patterns) mulai mencari falannva ke dalam
aplikasi-aplikasi Flash, dasar kodenya. dan bahkan class vang disediakan oleh
Macromedia.

Dengan hadimya Flash 9 (sebuah mesin virtual baru) dan pembelian Adobe
terhadap Macromedia, Flash telah didapati berada pada sebuah level barn secara
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keseluruhan dengan pemrograman yang lebih sempurna. ActionScript 3 menyediakan
sebuah jalan skrip vang lebih logis. Dia menyediakan konstruksi pemrograman dan
sebuah struktur bahasa inti yang lebih kuat, dengan hal-hal seperti pengutusan kejadian
{event dispatching) vang dibangun sebagai objek bahasa inti. Dipasangkan dengan
sebuah player vang telah ditulis kembali secara lengkap.

2.7. ISP (Java Server Pages)

ISP adalah suatu teknologi web berbasis bahasa pemrograman Java dan berjakan
di Platform Java, serta meropakan bagian teknologi J2EE (Java 2 Enterprise Edition).
JSP Sangat sesuai dan tangguh untuk menangani presentasi di web. Sedangkan J2EE
merupakan platform Java untwk pengembangan sistem aplikasi enterprise dengan
dukungan APl (Application Programming Inteface) yang lengkap dan portabilitas serta
memberikan sarana pntuk membuat suatu aplikasi yang memisahkan antara business
logic (sistem). presentasi dan data.

JSP merupakan bagian darl J2EE dan khususnya merupakan komponen web dari
aplikasi J2EE secara keseluruhan. JSI* juga memerlukan JVM (Java Virtual Machine)
supaya dapat berjalan, yang berarti juga mengisyaratkan keharusan menginstal Java
Virtual Machine di server. dimana JSP akan dijalankan. Selain JVM. JSP juga
memerlukan server yvang disebut dengan Web Container.

Java Server Pages (JSP) adalah bahasa scripting untuk web programming yang
bersifal server sice seperti halnya PHP dan ASP. JSP dapal berupa gabungan antara
baris HTMI. dan fungsi-fungsi dari JSP itu sendiri. Berbeda dengan Servlet yang harus
dikompilasi oleh USER memnjadi class sebelum dijalankan, JSP tidak perlu dikompilasi
oleh USER tapi SERVER yang akan melakukan tugas tersebut. Makanya pada saat user
membuat pertama kali atau melakukan modifikasi halaman dan mengeksekusinya pada
web browser akan memakan sedikit waklu sebelum ditampilkan. Pada gambar 2.11

merupakan logo dan jsp.

Gambar 2.11 Logo ISP




Seperti tipe aplikasi java lainnya (Servlet, Applet, Midlet dll), ISP juga bertipe
strong Type artinya penggunaan variable pada halaman tersebut harus dideklarasikan
terlehih dahwlu, Misalnya pada sintaks pengulangan berikut:

for (int i=1; i<13:>
]

/f statement
i
Seperti halnya skrip-skrip server side yang lain. JSP pun memerlukan Web server.
Skrip ASP memerlukan 118 sebagai web server, PHP memeriukan 118 atau Apache,
sedanpkan JSP bisa menggunakan Apache Tomeal sebagai salah satu web server yang

mendukungnya.
Agar bisa menjalankan file-file JSP yang berbasis Java, diperlukan web server
yang mampu memproses Java, atay minimal JSP engine yang dapat terintegrasi dengan

weh server.




BAB L1
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM

3.1. Anslisa Sistem

Pemahaman konsep dasar bahasa pemrograman mxml dan actionscript menjadi
salah satu hal vang paling utama untuk dipahami dalam pembuatan kelas virtual ini.
Maka dari itu diperlukan semacam referensi untuk menghasilkan suatu sistem yang
handal dari literatur-literatur yang banyak tersedia mengenai permasalahan dan watacara
membangun kelas virtual menggumakan Adobe Flex in.

3.1.1, Deskripsi Umum Sistem

Sistem vang dikembangkan dalam tugas akhir ini adalah Kelas Virtual dimana
sistem 1ni memiliki fungsi dasar yaitu sebagai media pembelajaran jarak jauh antara
dosen dengan mahasiswa schingga mereka dapat melakukan kegiatan betajar mengajar
layaknya pada kelas nyata tanpa terbaias ruang dan wakiu,

3.1.2, Fitur Sistem Kelas Virtual

Dalam pembuatan sistem kelas virtual ini mempunyai beberapa fitur dantaranya
yaitu |
1. Presentasi unfine
Dokumen dalam bentuk pdf atau office document dapat di upload pada aphkasi
ini. Schingga dosen dapat melakukan presentasi secara online.
2. Web Cam
Berbagi video melalui web menggunakan web cam, Beberapa mahasiswa dan
dosen dapat berbagi video mereka secara bersamaan.
3. Awdio Sharing
Dengan fasilitas ini dosen dan mahasiswa dapat berkomunikasi mefalm media
SuATa.
4. Chaiting
Dengan fasilitas ini mahasiswa dapat melakukan charing dengan mahasiswa
lain untuk berdiskusi atau kepada dosen untuk mengajukan pertanyaan,

16
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5. Whiteboard
Whiteboard merupakan fasilitas sebapai pengganti papan tulis, Fasilitas ini
digunakan pada saat dosen belum mempersiapkan materi dalam bentuk file
sehinpga dapat menuliskan materinya pada whiteboard,

¢. Dekstop Sharing
Dosen dapat menampitkan deskiop kemputer mereke untuk dilihat celah
mahasiswa.

7. Rekam kelas
Dosen maupun mahasiswa dapal merekam semua kegiatan saal kelas berlangsung
dan dapat menyimpannya untuk di buka kembali

8 Absensi

Dosen dapat mengabsen mahasiswa yang hadir pada kelas virtual secara online.
3.1.3, Analisa Kebutuhan Sistem

Sistem Kelas Virtugl yong akan di implementasikan  secara keselurahan
memitiki kebutuhan perangkat keras schagai berikat |

1. Komputer Intel(R} Pentium IV 3.0 Ghz
RAM DDR 1 (rigabyre (GB).
3, Hardisk sata 80 Gigabyte.
4, Web Cam
5. Microphone atau Earphone

1

Selain perangkat keras, Keles Virfual yang akan dibangunkan juga membutuhian
spestfikasi perangkat-perangkal lunak sebagai berikut:
1 Bigbluebutton-vm.

2. Flex 5DK 3.

3. Flex Builder 3.

4. Vmware

5. Web Browser

6. Microseft Windows XP Profesional.
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3.2. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan langkah awal yang harus dilakukan dalam proses
pembangunan sebuah sistem kelas virtual berbasis web, Mulai dari menentukan
tampilan dan tata letak tombol hingga script dari setiap menu yang akan di eksekusi.

Dalam perancangan aplikasi, ada beberapa tahapan yang dilakukan, yaitu:

1. Desain Tampilan Web

Tampilan web pada aplikasi ini pada intinva terdapat dua halaman yang dibuat
menggunakan script jsp. Halaman pertama menampilkan form login untuk masuk kelas
virtual sedangkan halaman kedua menampilkan form untuk membuat kelas virtual,

2. Desain Tampilan Aplikasi

Tampilan pada aplikasi ini pada intinya terdapat 8 form yang dibuat menggunakan
kombinasi dari bahasa mxml dan actionscript mulai dari tampilan awal vang

menampilkan pilihan keseluruhan fitur yang digunakan pada aplikasi kelas virtual,
3, Coding

Setelah mengembangkan desain, penulisan program yang schenarnya dimulal
Penulisan program disebut coding, Coding adalah menerjemahkan persyaratan logika
dari pseudocode atau diagram alur ke dalam suatu bahasa pemograman baik huruf,
angka, dan simbol yang membentuk program

3.2.1. Desain Sistem Kelas Virtual

Gambar 3.1 Desain Sistem Kelas Virtual
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Dari gambar 3.1 proses kelas virtual dimulai dari dosen yang mengcapture
dirinya dengan webcam vang kemudian dikirim ke server untuk di broadcast ke semua
mahasiswa, sehingga mahasiswa dapat melihat dosen melalui komputer mercka

masing-masing secara real time.

3.2.2. Arsitektur Kelas Yirtual
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Gambar 3.2 Arsitektur Kelas Virfual

Pada pambar 3.2 dapat dilihat arsiteklur dari kelas virtual, arsitektur ini
menunjukkan bagaimana proses kelas virtual sehingga dapat diakses melalul web,
Proses streaming video dan audio dimulai dari mengambil gambar dan suara dengan
webcam dan microphone kemudian dilarim menggunakan rtmp ke redS untuk
dilukukan proses streaming kemudian dari red$ dikinim menggunakan rtmp ke nginx
untuk selanjutnya dikirim ke web hrowser menggunakan hitp,

Untuk proses desktop sharing dimulai dari mengeaptur desktop pada komputer
kemudian dikirim menggunakan rtmp ke red5 untuk dilakukan proses streaming
kemudian dari redS dikinm menggunakan rimp ke nginx uniuk selanjutnya dikirim ke
web browser menggunakan htip.
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Lintuk proses preseniasi online dimulai dari mengupload dokumen dan
komputer setelah terupload dokumen akan di conven cleh ghostscript menjadi PDF.
Kemudian dokumen dikirim ke red5 melalui activenq menggunakan rtmp untuk
ditakukan proses streaming kemudian dan red5 dikirim menggunakan rimp ke nginx
untuk sclanjuinya dikirim ke web browser menggunakan http, Untuk rekam kelas dan
ahsensi dapat diakses langsung melalui web browser menggunakan hiip.

3.2.3. Flowchart Kelas Virtual

Dalam merancang suatu diperlukan suatu desain sistem yang dibuat dengan
pemodelan proses. Model proses dari aphkas: kelas virtual ini dibuat dalam bentuk

flowchart, Flowchart menunjukkan bagaimana alur kerja aplikasi secara nyata.

3.2.3.1. Flowehart Dosen Kelas Virtaal
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Gambar 3.3 Flowchar Dosen Kelas Virtual
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Dari Gambar 3.3 tampak bahwa setelah malakukan login dan memilih mata
fuliah dosen akan masuk pada kelag virtual menggunakan fasilitas yang terdapar
pada kelas victual.

3.2.3.2 Flowchart Mahasiswa Kelas Virtual
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Gambar 3.4 Flowchart Mahasiswa Kelas Virtual

Dari Gambar 34 tampak bahwa setelah malakukan login dan memilih mata
kutigh mahasiswa akan masuk pada kelas virtual menggunakan fasilitas yang terdapat
pada kelas virtual.
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3.3, Desain Halaman Kelas Virtuoal
3.3.1 Desain Halaman Index Kelas Virtual

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tanpilan dari halaman index Kelas
Virtual untuk user.
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Gambar 3.5 Halaman Index Kelas Virtual

Pada gambar 3.5 adalah halaman index yaitu halaman ketika kelas virtual
pertama kali di buka Dimana terdapat dua menu utama yaitu masuk kelas dam buat

kelas.
Fungsi kedua menu tersebut adalah :

1. Masuk kelas:  Digunakan untuk masuk ke kelas virtual dimana dosen atau

mahasiswa akan memilih kelas yvang sudah ada pada kelas virtual,

2. Buat kelas : Digunakan untuk masuk ke kelas virtual dimana dosen atau
mahasiswa akan membuat kelas mereka sendiri diluar kelas yang
telah disediakan.

3.3,2 Desain Halaman Masuk Kelas Virtual

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tanpilan dari halaman masuk Kelas
Virtual untuk user.




L o] (= JREE PR L e e e M TN i A

Alasuk kool borousd

Huna
W B TAuFInEd .

Paword

Gambar 3.6 Halaman Masuk Kelas Virtual

Pada gambar 3.6 adalah halaman masuk kelas yaitu halaman yang digunakan
sebagai API {dpplication Programable Interjace) untuk interface ke aplikasi kelas
virtual, Dimana user dapat masuk ke dalam kelas virtual dengan memasukkan nama,
mata kuliah dan password pada form yang tersedia.

3.3.3 Desain Halaman Buat Kelas Virtual
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Gambar 3.7 Halaman Buat Kelas Virtual
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Pada gambar 3.7 adalah halaman buat kelas virtual yaitu halaman yang
digunakan sebagai API (Application Programable Interface) unuk interface ke aplikasi
kelas virtual. Dimana pada halaman ini kita dapat membuat kelas sendini yang tidak
terdapat pada halaman masuk kelas dengan memasukkan nama kelas yang kita inginkan
pada form yang tersedia.

Setelah kelas selesai dibuat akan tampil halaman kelas telah dibuat. Pada
halaman ini sescorang dapat masuk kelas virtual dengan mengikuti link yang telah
disediakan. Halaman kelas telah dibuat ditujukkan pada gambar 3.3.

E

& O N VERRA P el il b R e e e oy

Bealas Teiphi TH Toae
Uk dap rasobc ba oo vt el pldevta 'un renger hnled
D R B B L Rsige (bl L b e’ YT T0E]
=3 L LRI T e
o R T el il il
Hamk Eshin, |

Gambar 3.8 Halaman Kelas Telah Dibuat

3.3.4 Desain Halaman lkut Kelas Virtual
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Gambar 3.9 Halaman lkut Kelas
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Pada gambar 3.9 adalah halaman ikut kelas vaitu halaman yang digunakan untuk
masuk ke kelas virtual vang sebelumnya telah dibuat pada halaman buat kelas,
3.4. Desain Aplikasi Kelas Virtual

3.4.1 Dashboard Kelas Virtual

Gambar 3.10 Dashboard Kelas Virtual

Pada gambar 3,8 adalah halaman dashboard kelas virtual yaitu halaman yang
pertama kali muncul setelah berhasil login, Pada dashboard tersebut terdapat menu
toolbar dan form.

Fungsi masing-masing toolbar adalah :

L. Digonakan uniuk share microphone

L4 Dipunakan untuk share webcam

(& Digunakan untuk dekstop sharing

L. Digunakan untuk merekam kelas virtual

Absensi : Digunakan untuk absensi mahasiswa.

Bantuan : Digunakan untuk melihat tutorial penggunaan kelas virtual
Keluar : Digunakan untuk keluar dari kelas virtual

R P

Sedangkan fungsi untuk masing-masing form adalah :

1. User ; Digunakan untuk menampilkan daftar user yang masuk kelas virtual batk
dosen maupun mahasiswa
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[

. Pendengar : Digunakan untuk menampilkan dafiar user yang menggunakan fasilitas

share audio
3. Presentasi : Digunakan untuk presentasi online
4. Chat : Digunakan unfuk chatting

3.4.2. Desain Form Webcam

Gambar 3.11 Form Webcam

Pada gambar 3.11 adalah form webcam yang digunakan untuk mengcapture dir

mengunakan webcam. Pada form webcam Terdapat dua pilihan resolusi yaitu 320x240
dan 640x480.

3.4.3. Desain Form Dekstop Sharing

Gambar 3,12 Form Desktop Sharing

Pada gambar 3.12 adalah form dckstop sharing yang digunakan umtuk
mengcapture dektop di komputer untuk di sharing ke user yang lamn. Ada dua pilihan
dalam menampilkan dekstop yaitu fullsreeb atau region, Tika memilih fullsreen maka
semua tampilan dekstop pada komputer akan ditempilkan sedangkan jika memilih
region maka sebagian dekstop yang dipilih saja yang ditampilkan,
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3.4.4. Desain Form Tser

Gambar 3.13 Form User

Pada gambar 3 13 adalah form user yang digunakan untuk menampilkan daftar
dosen dan mahasiswa vang menghadiri kelas virtual. Pada form tersebut terdapat tabel
yang berisikan kolom role, nama dan status.

Fungsi masing-masing kolom adalah :

1. Role : Untuk menunjukkan user berperan sebagai dosen atau mahasiswa
2. Nama : Untuk menampilkan nama dosen dan mahasiswa
3, Status : Mahasiswa yang mengshare webcamya atau ingin bertanya dapat dilihat

melalui kolom ini.

Terdapat dua tombol pada form user tombol pertama adalah tombol ganti
presenter dengan tombol ini dosen dapat memilih salah satu mahasiswa untuk menjadi
presenter agar mahasiswa tersebut dapat mempresemasikan materi. Tombol yang kedua
adalah tombo! angkat tangan, tombol ini digunakan oleh mahasiswa untuk bertanya
kepada dosen.

3.4.5. Desain Form Pendengar

Gambar 3.14 Form Pendengar
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Pada gambar 3.14 adalah form pendengar yang digunakan untuk menampilkan
daftar mahasiswa yang menggunakan earphone untuk mendengarkan dosen saat
presentasi,

3.4.6. Desain Form Presentasi

Ciambar 3.15 Form Presentasi

Pada gambar 3.15 adalah form presentasi yang digunakan untuk mengupload
materi dalam bentuk olfice dokument atau vang lainnya dan kemudian menampilkanya
dalam bentuk PDF.

3.4.7. Desain Whiteboard

Gambar 3. 16 Whitebpard

Pada gambar 3.16 adalah whiteboard yang digunakan untuk menulis materi
layaknya pada papan tulis. Pada whiteboard terdapat menu-menu yang dapat digunakan,

berikut kegunaan dari menu-menu terscbut,
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1. & : Digunakan untuk menulis di whiteboard

2, * : Digunakan untuk menggambar lingkaran

3 : Digunakan untuk menggambar persegi

4. & Digunakan untuk membersihkan layar pada whiteboard

5. @ : Digunakan untuk mengembalikan tampilan layar sehelumya
6. W Digunakan untuk memilih wama huruf
7. b s Digunakan untuk menentukan ketebalan garis

3.4.8. Desain Form Chat

Gambar 3.17 Form Chat

Pada gambar 3.17 adalah form chat yang digunakan untuk chatting antara dosen
dengan mahasiswa. Selain dapat chatting dengan semua mahasiswa dosen dapat
chatting dengan salah satu mahasiswa tanpa diketahui percakapan mereka oleh

mahasiswa yang lain.

3.4.9 Desain Halaman Absensi Kelas
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CGiambar 3.18 Halaman Absensi Kelas Virtual
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Pada gambar 3 18 adalah halaman absensi kelas virtual yaitu halaman vang
digunakan oleh dosen untuk mengabsen mahasiswa yang hadir pada kelas virtual secara

online,

3.5. Pembuatan Aplikasi
3.5.1. Tampilan Halaman Index
Halaman index dibuat menggunakan bahasa html dan editor yang digunakan

adalah macromedia dreamweaver.
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Gambar 3.19 Pembuatan halaman index

Inti dari pembuatan halaman ini adalah tombol untuk masuk ke halaman masuk
kelas dan buat kelas, berikut scnipt yang digunakan !

ch?sMasuk Kelas Virtusl </hZ>
<p align="justify">5ilahkan klik tomiol dibawak
ind uriktz masuk ka dalam kelas wirtual kemudian masiakkan
aama, mata kunliah serta password pada form yang tersedla;
</p>
<p align="justify"=&nbsp;</p>
Al
<p align="center">
<div olasa="suk">
<div align="center"=<a
href="/bigbluebuttar/demo/demod. jsg" cnelink="gubmit () ">Maguk
Kelas</a=r
</fdive
i B
</p=
«/hr>
“pr&nbap;</p>
<pEEnbsp;</p>
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<hZ>Buat Kelas Virtual </hZ>
<pFEnbsp; </ p
<p»3ilahken klik tombol dibawah ini untak membuat kelas
virtual anda sendiri: </p>
“prinbap;</p>
<p align-"center™s

<div clasa="glx">

gdiv align="¢eénter"><a

href="/bighlusbutton/demo/create. jep" onclick="gubmit [)">Buat
Kelas</a=z

</div>

</dive

Dari script diatas terlihat perintah < a href=""bighluehutton demo.....Jsp-, lungsi

dari script ini adalah jika tombol masuk kelas atau buat kelas ditekan maka akan menuju

halaman baru.

3.5.2. Tampilan Halaman Masuk Kelas
Halaman index dibuat menggunakan bahasa jsp dan editor yang digunakan

adalah maecromedia dreamweaver.
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Gambar 3,20 Pembuatan halaman masuk kelas
Inti dari pembuatan halaman ini adalah form login untuk masuk ke kelas virtual.

Berikut script yang digunakan :

<%
} else if
irequest.getparamete:{"action"}.GQuals{"c:ea:e“Jj [
.'I ¢

L Seclph antuk sksl mesuk kelas

4=ring username = request.getParameter ("username®!:
Szring meetlnglll =
request.getarameter ("reetinglD
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String password = regquest.getParameter("password’):
meeting = allMeetings.get ! meetingID );

Skring welcomeMag = mesting.geb| "wel_comeMsg" )i

String logoulJRT, = meeting.get( "logoutURL™ )

Integer velceBridge = Integer.parselnt(
meating.get | "wvoiceBrodge™ }.trimi) )i

String viewerPW = meeting.get{ "viewsrFW™ §;
gtring moderatorPW = meeting.get( "moderatorPW" 1 ;
i
Jif gok Apadah pesdwird eoook
.'llll'.l.
if | ! password,eduals{viewerbW) && !
password.equals (moderatorPW) | |
e

Ezssword salah, silahkan <2 href="4javascript:history.gol-
1) "zcoba lagis/a=.

e
return;

ff merint ontukomenuisi kelas

.-lr .'ll

String meeting 1D = crezteMeating| meeting..l,
welcomeMsg, moderatorPW, viewerPW, wvolceBridge, logoutllRT )

1

[/ CTek apakah sda errcr

."J.'Il.

if{ meeting ID.startsWith("Beror ")} |
%=

Fungsi dari script diatas adalah untuk autentikasi pada saat login, proses
autentikasi dimulai dari membuat nama dan mata kuliah kemudian mencocokkan
password apakah user login sebagai dosen atau scbagai mahasiswa, jika password cocok

maka user bisa masuk ke kelas virtual,
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3.5.3. Tampilan Halaman Buat Kelas
Halaman index dibuat menggunakan bahasa jsp dan editor yang digunakan

adalah macromedia dreamweaver.
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(jambar 3.21 Pembuatan halaman buat kelas

Inti dari pembuatan halaman ini adalah form buat keles untuk masuk ke kelas
virtual. Berikur seript yang digunakan :

=%
} glase if
{request.getParameter {"action™).eguals("create®)) |
&l
fF Oanr memlints wroak peambvat «elas
Sl

String uEerndama =
request.getParameler | "usernsmal”]

String meetingID = username + "'s meeting”;
Siring meeting ID = "M;

.)I |.I

o Membean UBD wmbek adcéerztar

St~ing joinURL - getJoirnURL(usernams, meetinglD,
"ehrsWelcome o $SCONFNAMERS.<pr>");

string inviteUBRL = 3igBlusButtorURL
"demo/creste. jspractlon=invitesmestingll-" +
UBLEncoder. encode (meetingIl, "UTE-B7):
S
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Fungsi dar script diatas adalah untuk proses pembuatan nama kelas jika kelas
selesai dibuat. Pada script terhhal “String meetinglD = username + "'s

meeting®;”, dengan script ini nama kelas akan di tampilkan.

3.5.4. Pembuatan Halaman Loading
Halaman loading dibuat menggunakan bahasa mxml dan actionscript, editor

yang digunakan adalah adobe flex builder,
i T e i T

mmt_.hunux-mhhhﬂl—w\-
e = @rg-f-m G- s e oot & (Wit |
Ji,.i.,'.ii,"---s = l_'._..m.. 'Iu.ﬂm.....rq T e R S LR i P )
|~_:|__|u=-.- oE n-.,.—lr-...'....- =] .lﬂq‘.* Bk stk e {

Lot !

§ i by

- MR | & i g i me SR )
| ﬁh,m&mmmulmmIML-qu, £3 3= e :

Gambar 3.22 Pembuatan halaman Inadmg

Komponen yang digunakan untuk membuat halaman loading adalah
mainapplicationshell dan progress bar, Inti dari pembuatan halaman imi adalah proses
utiuk loading, berikut script térsebut :

private function updateProgress (] veid|
rar totalProgressNumber = 0)
Eor (war key:Ohject in modules] A
sar progroess:Mumber = modules|key] as Humber;
EobalFrogress 4= DICYressy
b
AAacript untiks Folaiprdoress

this.setPragress(totalProgress/nunModu’es, 100}

Fungsi dari script diatas untuk mengeounter proses loading dimana nilai awalnya
adalah 0 dan nilai akhirnya adalah 100.
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3.5.5 Pembusatan Form Webcam

Form webcam dibuat menggunakan bahasa mxml dan actionscript, editor yang
digunakan adalah adobe flex builder.
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Gambar 3.23 Pembuatan form webcam
Komponen yang digunakan dalam pembuatan form webcam adalah MDIWindow
dan Canvas, Inti dari pembuatan form ini adalah proses pengambilan gambar dari

komputer dan memulai streaming. Berikut script yang digunakan .

publis function starTVideco (connection:MNetlonnection,
strezmiATring! fvold(

arripl whDny moenghonstsiman weboel agar dapel AtPoaming
ns = naw MNéetStream (correction):;
sz, addEventlistener |
NetétatusZvent ,NET 3TATIS, onNetStatus ]:

nt . addEventiistenar (AsynckrrorEvent .ASTHC ERERUER,

onfhsynckrrar! :
ne.client = thisjg
ns.bufferTime = O
as . PeceiveViden (trua) ;
ns.recaivedudio (false) ;

Pt Hptnk Ewttingirggol vsT o
zsetVideokesclutleon lstream!
video = new Vldes (this.width, this.height]:
videa,widtk = this width;
videg.height = this.helight;
vidao.attachNetStream (ns!
ns.play{stream)

this.wicth = video.width + &;
this.keight = viden. height + 25;
thiz,stream = atrean;
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Fungsi dari script dialas adalah untuk memberikan perintah memulai streaming
saat webcam dijalankan, Pada saat streaming resolusi video diatur sesuai dengan
resolusi vang telah ditentukan yaitu dengan lebar +6 dan tingg +29.

3.5.6. Pembuatan Form Dekstop Sharing
Form desktop sharing dibuat menggunakan bahasa mxml dan actionscript, editor
vang digunakan adalah adobe flex builder.
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Gambar .24 Pembuatan form dekstop sharing
Komponen yang digunakan dalam pembuatan form webcam adalah MDIWindow,
Canvas dan Button. Inti dari pembuatan form im adalah proses pengambilan gambar
dekstop dari komputer dan memulai streaming. Berikut script yang digunakan :

private Function dtartPreviewdtrean (ne:Netlonnecticon,
s=reanMNamc:String, capWidth:Nurber, cspHeight:Number):woid{

streaming = true;

A7 moript untuk menehntufkar ceselus) gambar unlik dlgaphires.
ceptureWidih - capWidth;
captureHeight = capHaighz:
vidaegHolder = new UIComponent ()
dar widWiNumber = capturewldthy
var TidH:Number = capfursHelaht;

Y dangarn ddcapfire jike replusy terdialu besar,

if | icaptureWidth > this.width -
W1k WIDTH FAD) &E {captursHeight > this.height - VID HEIGHT_BFADL |
vidW = this.widrth — VID WILDTH PAD:
vidH = this.helght - VID HEIGHT_ZAL;
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Logtitil.debug ("deskshare preview[" + captureWidth + ", " 4
CEFtL'..’.'E"Height s ||] [II 3 vldw M “r" + VidH * n]n:l;
vides = new Video{vidw, wvigH):
video.width = vidW;
video. height = widH:
videoHolder.width — widW;
videgHolder. height = wicH;
widsololder..addChild [vidas);
widegoHalder .addchild (curgor)
widesHolder.addChild (cursorImg) ;
purscr.visible = false;
this.addChi 1d (videoHolder) ;

A4 Horipb unlok memzlal sbzesn ng
ns = new NetStoeam(ne)
ns.addEventlistener (AsyacErrorEvent (ASYNC ERROR,
onlesyncError)
ng . addEventlistener |
NatsStatusEvant .NET STATI3, onMNetStartus j:
- ns.client = this;
ne.opufferTime = C;
ns.receiveVideo (true) ;
ra.receivefudic (falsa) ;
video,attachNetStreanins] ;
e .playistraanilane) ;

btnClogebPunl ish.enabled = true;

Fungsi dari script diatas adalah untuk mengcapture dekstop pada komputer klien
untuk di share ke klien yang lain, Sebelum dicapture resolusi dekstop akan diatur
terlehih dahulu sesuai dengan resolusi pada form desktop sharing agar dapat dilakukan

proses streaming.

3.5.7. Pembuatan Form User
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Gambar 325 Pembuatan form user
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Komponen yang digunakan dalam pembuatan form webcam adalah MDIWindow,
Canvas, Data Grid, Control Bar, Button dan Spacer. Inti dari pembuatan form ini1 adalah
proses menampilkan user ke data grid. Berikut script yang digunakan |

Aigzript unluk wmeranpl | karn cams dosen

private function ontreationlomplete () iwvolid |
conference = UserManager.getInslance () .getlonfezence (]
participarts = coaference.users;
thls,isModezator = (conference.me.role == Bole MODERATCR) ;

BrndlnglUtils,bindsstter (updateNunkberOfViewers, participants,
"langth"] ;
4r

disparcher = new Uispatcher{);

Sprdpt untuak menamedlian nale habesisvs
privabe function updateNumberSfViewers (numViewers:int) jveid [
if dnumViewsrs > 4]
windowTitle =
Respurralti] . getnatance () .getsString('bbb.viewers.title’, [":"
nunviewarz]i;
slza
wWindewTisle =
Regsourceldzil.gstInstance () -.getString {'bbb.viewers, title', ["7,
Illl] : i

i

Fungsi dari script diatas adalah untuk menampilkan daftar dosen dan mahasiswa
vang hadir di kelas virtual pada form,

3.5.8. Pembuatan Fitur Share Audio

Fitur share audio dibuat menggunakan bahasa mxml dan actionscript, editor yang
digunakan adalah adobe flex builder.

o - —— e
L - o ey e el g e i Mt . ; [ “—.
P L S Smeyi lbrgl by Prmme Dris Rar Teehe 1R
1 G )
[ s ] - i =S e =l R Tk
| w8 iy s T - t___‘;'@l'; BTl s e
ot
=
P
sran |
| A |
e [ : . -
E_-,-u- I ] s 72 ":'3: o i
o i | =
v ) s
- Lo
s
o L el i_:} |
Y JT
el -
i Tl e e
i e r tam -
i Dpmm - LACSTRETY L]
4 T bk | '
ot By =
= i ' | T e
P b el Bieioid
F ke T - = |
L i Pekdemi £ i i
FE e Ay, iy 8
[ + et [ - Bad
. N ] . E— ki
e T ] i e e ekl P L SR Ll VAT 7 it el o)
e | W e 0 0 b LA P s JARE Ll Ve 1 :
= ek | LIEn -
= lailwar - e - (l Tw = .

Gambar 3.26 Pembuatan share audio
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Dalam pembuatan fitur share andio komponen yang digunakan hanya button. Inti
dari pembuatan fitur ini adalah proses merekam suara dari microphone dan
menyebarkannya ke user lain. Berikut script yang digunakan |

P o TPt}
fASErTRE. TREUs oy

isd share audlo
private function startPhome ) :wvoid |
Airhag,epanled = FalsRs
1t (this.selected) |
Loguril . debug ("Joining voice conferenca™)

dispalbcher .dispatchEvent new JolnVeicefonferenceEvent () )y

} else |
Logleil .debug | "leaving veolee conferenca') )
di=zparcher . digpatchEvent (new LeaveVolceConferenceBvent (1]:

}

this.enabled = false;
var tiTimer = naw Timer (3000, L);
t.addEvertlListener iTimerfvenT. TIMER, onTimer) !
t.start () ;

}

ArEepiwt pplygk sCTeanIng Euilla
prblic class PlavStreanStatusEvent extends Event
{
public static const STRTAM MNOT FOUND:String =
'STREAM NOT FOUND';
n public static eonst FAILED:String = TFAILED':
public static censt START:!:3LCring = "START':
publie static conat 8TOP:3tring = 'S8TOR':
pubklic static const BOFFER_FULL:S3tring = 'BUFFER FULL';
public static const UNENOWN:SLoing = VUNENOWH '

publip static const PLHE_STRE%H_ETHTUS_E?ENT:String =
'PLEY_ETREAM_SEKTUE_EVENT';

public v=r s-atus:3tring = UNKNOWK:

public functien PlayStream3tatusbvent \bubblesiBoolean=false,
cancelanle:Boolean=falsa)
1
5upEtEPLHE_STRERH_STETUS_E?ENT; bubklas,
zancelabhle);
i

Fungsi dari script diatas adalah untuk memulai share audio dan melakukan proses
streaming. Saat memulai share audio waktu masing-masing pendengar akan disamakan

agar audio dapat didengarkan secara bersamaan,
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3.5.9. Pembuatan Form Pendengar
Form pendengar dibuat menpgunakan bahasa mxml dan actionseript, editor vang
digunakan adalah adobe flex builder.
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Gambar 3.27 Pembuatan Form Pendengar
Komponen vang digunakan dalam pembuatan form webcam adalah
MDIWindows, Canvas, List dan Spacer Inti dari pembuatan form ini adalah proses
menampilkan user vang menggunakan fitur share audio. Berikut seript yang digunakan :

private functiun onCreaticnCemplete () :vead |

Bind:ngU-ils.bpindSecter {updateNunber0ilisteners, listeners,
"length"):
1

PRETOR MONANDI TSN NADE u5elE

S Ak
private function upjateNumbe:DfListene:ainumListeners::ntl:vcid {
if (mumbListeners > 4}

windocwTitle =

Reauurceﬂzil.gaLInstancei}.getEErinqi‘bbb.listenerg.tltlg', | LR
nunlistengrs]) ;
zlzn
wirdowTitle =
Resourceltil.getlnstance () .getString ('bbb.listeners.title’, ["",

7T ] 'I ;

Fungsi dari script diatas adalah untuk melakukan update list user yang
melakukan share audio dan menampilkannya ke form pendengar dengan membenkan

nama sesuai dengan nama pada saat login.
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3.5.10. Pembuatan Form Presentasi
Form presentasi dibuat menggunakan bahasa mxm] dan actionseript, editor yang
digunakan adalah adobe flex builder.
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Gambar 3.2% Pembuatan Form Presentasi

Komponen yang digunakan dalam pembuatan form webcam adalah
MDIWindows, Canvas, ApplicationControlBar, Spacer dan Button. Inti dari pembuatan
form ini adalah proses menampilkan slide presentasi yang telah diupload. Berikut script
yang digunakan :

private function fitslideToWindowMaintaininghspectiatiol] rvord |
if [(Fhiz.minimizad]l return;g

LA dmigialigawl wknran slide
WEAT SlidEWiG‘Lh: il‘l-.t = trlis +Ir'\'idth;
= slideHeight:int = this.height;

A/scipt pnutk mengator okoran silde sebelum dirampilkan
if [this.kheight < chis,width) §
glideHaignt = thais.hneight -
CONTRCL BAR HEIGHT - TOP_WINDOW_ BORDER;F
B sligeWidth = {({current5lideWidth *
slideHeight fourrentilicedeight)
} else |
slidéWidtlr = this.wWidth =
WIDTH PADDING;
B slideHeight = (i{currentSlideHelighz *
sl ideWideh) feurrantSiideNidth} ;
}

this.widll = slideWidth + WIDTH PADDING;
this.heicghkt = slideHeight +
CONTRQL BAR HELSET + TGF_NENEC-W_BGF.EEF-#
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1f {(this.height > this.parsnt.heighb) |
this.height = this.parent.beight;
slideHeight = thiz.heickt
CONTROL BAR HEIGHT - TQF_WINDOW _DORDER;
slideWidtk = [icurrentSiideWidth *
gligeHelght) fourrentElideHeight) 2

}

if [(this.width > this.parent.wldth;
this.width = this.parent.Wwidth;
slidelidth = this.width -
WIDTE FADDING;
siideFeight = |[({currenzSlidsd=ight* slideWidth)/currentSlideWidthiy
t
serdWindowlRes:zedEven- (alideWidth, slideHsight) s
}

Fungsi dari script diatas adalah untuk menampilkan slide pada form presentasi.

Sebelum ditampilkan slide akan diatur terlebih dahulu ukurannya agar sama dengan
ukuran form presentasi,

Pada form presentasi terdapal form upload yang digunakan untuk mengupload
dokument. Tampilan pembuatan form upload ditunjukkan pada gambar 3.35.
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Gambar 3.29 Pembuatan [orm upload
Komponern vang digunakan dalam pembuatan form webcam adalah
TitleWindows, Textbox, Combo Box, Control Bar, Button dan Spacer. Inti dar

pembuatan form ini adalah proses mengupload dokumen dari komputer. Berikul script
vang digunakan
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private functicn Startimlesd|))iveid |
wer fileSize:Nunber = fileToloload.aize;
valr maxkilesize:Funber = 3000000407

if (filesize > maxFilesSize) |

Frbatas usldosa 390 pb

togUtil.error ("File exceeds max limit: (" + fileSize + ">7 4
maxFileSizc + Y)Y ;
enablefontralsl)
dizplayhlert [Resovrceltil .getinstance{) .get3tring("bbb.presentation
.maxilploadFileExcesdedhlert' )]}
} alsa |
var presentetionNane:Sbring - fileToUpload,name
ogUtil .debug ("Uploading file : "™ + presentationName);

- filcnamePatberniRegExap = f{.+) (N, +)fi;

Limamberd samg presentas! geenal nama file wang telah diupicad

presentaticnyame presentationName.replace {filenamePattern, ¥317)
presentaticnName = presentationName.replacel/["D Sa-zA-Z \.l/g, -
lT:I'-

Logltil .debug |"Uploadling presentaticn name: " + presentationNamed

ar uploddEvent :Uploadivent = neow
UploadEvent (UploadEvent . 8TART UFLOAD] ;
uploadBvent .presertarlonilame = pressntaticniame;
upleadivent, fileTolUpload = fileTololead:
glebalDlspatch.dispalchEvent (uploadEvent) ¢

1
I

Fungsi dari script diatas adalah untuk melakukan proses upload dari kompuler,
Ukuran file ditentukan sebesar 30 Mb agar dapat terupload. Setelah terupload dilakukan

identifikasi nama file agar dapat ditampilkan pada form presentasi.

3.5.11. Pembuatan Whiteboard

Whiteboard dibuat menggunakan bahasa mxml dan actionscript, editor yang

digunakan adalah adobe flex builder.
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Gambar 3.30 Pembuatan whiteboard
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Komponen yang digunakan dalam pembuatan whiteboard adalah Canvas. Inti
dari pembuatan form ini adalah proses menulis atau menggambar pada form presentasi.

Berikut script yang digunakan :

private funcrtion deMouselpd) jvold{
lgDrawlng = falsa;
sendfhapeToServer () ;
ArawTimer .atop () ;
I
private funotion doMouseDown () iweid(
¥l = thig.mouseX;
w1l = this.mcusaY;
startShape (21, ¥1);
AdrawTimer = new Timer (1000, O

drawTiner.addBventListener (TimerBvent . TZMER, anDrawTimsr) ¢
droawTimey.stert ()2

private funstion doMoussMova ) void|
if {isDrawing) !
#2 = this.noussd;
v2 = this.nolgel;
segment . push (#2171 ¢
segment.pushiy2):

rawChildren. cemoveChild{feedback) ;
feedback =
shapgiaetory‘makeFeeﬁhackJsagment.this.5h¢pestyler this.drawCoclor,
this. thickness];

rawthildren.addChild{ feedback] ;

1l = x2y
vi = y2;

b

Fungsi dan scripl diatas adalah untuk melakukan proses menulis atau
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menggambar pada form presentasi menggunakan mouse. Dari script terlihat penentuan
koordinat untuk melakukan proses menulis atau menggambar menggunakan mouse
vang terdin dari MouseUp, MouseDown dan MouscMove.

3.5.12. Pembuatan Form Chat
Whitcboard dibuat menggunakan bahasa mxml dan actionscript, editor yang

digunakan adalah adobe flex builder.
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Gambar 3.31 Pembuatan Form Chat
Komponen yang digunakan dalam pembuatan whiteboard adalah MDIWindows,
Views, ApplicationControlBar, Text Input, Color Picker dan Button. Inti dari

pembuatan form ini adalah proses chatting, Berikut script yang digunakan |

filseript untuk melihat pasan

public fundtion showHewMessadge (messagetString, transate:Boolean,
language:3tring = null) rvedid |

var timedtringiString = getHoursi) + "'+
getMinutesi);

vmr comporentsiArray = message.splil(™i™)

var msg:ChalMessage = new ChatMessagal(];
msg.lestsenderId = lastSendexrId;
lastsenderId = components[5];
msg.senderld = components(3];

fimanggunaksn zorall par urlok melihal peean

if (!scrollBarWorkaround] |
scrollBarWerkarcund = true}
v=r blankStri8tring ="

\n";
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war ghimMgg:ChatMezsage = new

ChatMassage ()
shimMsg.lastdenderld = blankste;

shimMsg. senderid = blankSte;

FiZzoipt untuk membual pesgn
messages,add’temhAt (msg, hesssges.length -

1)

b R R 11 RSl - Pl 3 B F g

g

fAmermgutigkats gorall has g

if {gorellTlmer != noull)

scrollTimer.start i)
I

Fungsi dari script diatas adalah untuk melakukan proses mengirim pesan dan

melihal pesan dari user lain.

3.5.13. Pembuatan Halaman Absensi
Halaman abscnsi dibuat menggunakan bahasa php, editor yang digunakan adalah

macromedia dreamweaver,

mepmerTiEn prp (6o 1)
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Gambar 3.32 Pembuatan halaman absensi
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Inti dari pembuatan halaman absensi adalah proses memasukkan nama

mahasiswa dan menampilkannya kembali pada halaman view absensi. Berikut script

yang digunakan

<Ppap

Sfanelksl kaodatzhkasze

znglude "conn.php™:
$kd_kelaﬁ—$_PGST['kd_kelas']:
t-anggal=5 DPOST['tanggal'];

1f(isset (% POET['gelesai']) ) |

if{lempty (3 2G53T['hadizr'))
//parameter
Skd siswa=8§_POST['hadir'];
Sjuml ah=count ($4d_siswal;

for($i=0;8i<8jumlah;8i++) 3
rivarasukean dela ke catsbase

Shadir=mysql guery{"inssrt inptu
absens: {cd siswa, kd kelas, keterangan,tanggal,se_esai)

deksiy;

1

T

<div plass="post">
<n% clasgs="tltla"><a hrei="4#"><font
color="#5292FC">VIEW ABSENSI XELAS</font> <?php cche
Squery['nama kelas'];?r</a»</hZ>
<p o ass="meta"><em>Sunday, April 26, 2002 727 AM
Pested by <a href="4">Dosen</a»</emn></p>
zdiv class="antry">
R
<table elass="datarable">
<tr>
sthsNo<s /the
<th»Mama</Ta>
c=a=Hadir {(Hy</th>
coH»Gakit {8)</th>
<thzTjin (L)</th>
<thehlfa (Bl</th=
</ tr=
<7pho
Skd kelas=§5 GET['kd kelas'l;
$-anggal=5 GET{'tanggal'’;

valuea 'k siswal$i]','$ka kelas','h', '$tanggal’, 'yes')
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diMerareilian data dary databhase

Squery-mysqgl gquery("sslect * from absensi whers
nd kelas='4§2d kelas' and tanggal='Stanggal'", Skoneksi);

while ($row=mysgl_ fztch_array{fguery}}

Sgiswa=mysgl fetch_arrayimysgl gquery("select ¥ from
gsiswa where xd siswa='Srow kd_siswa]'",Jkonessl] )
Sketerangan=8row'keterangan']:
=




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1. Implementasi Sistem
4.1.1. Instalasi dan Konfigurasi Bigbluebutton-Vm
Bigbluebutton-vm menggunakan Ubuntu 10.04 LTS sebagai sistem operasinya.
sehingga semua konfigurasi dilakukan dengan CLI (Command Line Interfuce).
Aplikasi dasar sistem yang dibutuhkan adalah Ghostscrip, ActiveMQ, MySQL, nginx,
Redd dan Tomeat6.

Instalasi Bighluebutton-vm terlihat seperti gambar 4.1
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Gambar 4.1 Instalasi Bigbluebutton-vm
Saat instalasi bigbluebutton-ym secara otomatis aplikasi dasar sistem yang

digunakan seperti nginx, red5, mysql dan yang lainnya akan teninstal.  Setelah
bigbluebutton-vm terinstal langkah sekanjutnya adalah mengkonfigurasi .
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Konfigurasi Username dan Password

login : firstuser

password : default

cbuntu 10.04 bbo-vm-22110504-19 £tyl

bobh—vm=201105824-1% _ogin @ [irstuser
password

jcurrent ) UNIX password

Enter naw UNIX password :

Retvoe new UNIE password !

Untuk mengkonfigurasi username dan password yaitu dengan memasukkan
username dan password vang telah disediakan yaitu “firstuser” dan *default™.
Kemudian memasukkan lagi password sebelumuya setelah itu memasukkan password
baru scsuai kemnginan

Setelah login akan muncul alamat ip yang di gunakan untuk mengakses aplikas
seperti pada gambar 4.2 benkut |
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Gambar 4.2 Tampilan Bigblucbutton-vm setelah login
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4.1.2 Konflignrasi Alamat 1P Aplikasi Kelas Virtual
Agar aplikasi kelas virtual dapat diakses pada web browser maka diperiukan

alamat ip. Alamat ip vang digunakan harus sesuai dengan alamat ip pada
bigbluebutton-vm,
Berikut konfigurasinya |

<2xm] wersion="1,0" 2=
dopnfigs
clopaleversions>l,Vic/localevrersaion>
syaraton>38l8-201 101 -18</versiony
cheip url="http://192.368,26,128/help. himl"/>
<porttest host="2182.168.26.128" application="videa"™/ >
<application uri="rimp://19Z.168.26.12¢/bigbluebuteon®
host-"hitp://182,168.28.126/pigbluebuttonfapifencer” />
zlanguage userSelectionEnabled="falaa” /(>
cskinning enanled="false” url="branding/css/theme.css.swi™ />
sdebug showDebugwincow="false" />

“modinleass
wcnoduie pame-"fhatModulie" uri-"ChatMedale, swEre=3816"
uzi="rtmp://192.168,25.128/bigolugbutton
dependstn="ViawversModula®
tranglalionOn="trua”
translationEnabled=*crue!
=
<mooule pane="ViewsrsModule"
url="viswersModule,sWwl?v=3028"
uri="rtop:/ /192,166, 26, 128/bigbivebutton”
ha&t*"http:fﬁlQQn1ﬁ3.26.129fbigbluebuttnnfapifenter“
allouKickifasar="Ffzlga"
Ao
cmodule name="ListenersHoduis”
prletListeneraMoole awfir=3ais"
pri=frtop: /152, 168.26.128/bigbiuekbutton”
recordingHost="nttp://192.168.26.128"
i
cmodule name="DeskSharaModula"
url-"DeskSharaModule., swilv=3018"
uris'rtmp: /f192.16%.26.128/deskshare”
S
<nadyl e name="PhoneModute”
uri="PhoneMaodule, swE¥y=3818"
uri="rimo:;//192.168.26.128/s1"
autodoeln="fal=ze"
depandzin="iawergModule”
FES
anedile nane="VideocontMadnia”®
¥ l="VidgoconiModale, swfue3gig"
ari=tremp: /0152016826 128/ viden”
dependsOn="ViswersModule"
videoguality="70"
presenterSharelnly="faise"
e
smodale name="wWhiteboardMadula®
pro—"Whirshoardlodule . swfru=3818"
ari=tromp: //192.166.26. 126/ bigbluebutton
dependsin="Fresentldodule”
S




52

<module name="PreseniModule" url="rresantModule.swi?v=3818"
uri="rtmp://1%2. 188, 26.128/pigbluebutton™
hogt="http:/ /192, 16826, 128"
dependsin="VieswersModule"
i

% l-— new module in developinent:
<module name="DynanicInfoMadula™
url="CynaricInfoeMcdule, swifvy=3418"
uri="rtmp://192.188.26.128/bigblushutton”
hest="http://132.1568.26.128"

infelRI="http! / /192,168 26,124/ client /conf/exanple-info-
data.xm] Muger={useriiiirole={roletsneetingIb={neetingIlt"
i
-—

<1-—<module name-"ExamnlsChatModulea”
url="ExznpleChatModule ., swEry=328"

uri="rtmp://1%2.168.26.128/pighluebutton™

host="http+//192.1563.26.128"

Jrm—T

<l-—apudule name="BreaksutModule”
url="BreakoutModule,swizw=33L3"
url="rtmp://182,168.0.225/bigklusbutton”
host="http: //192,168.0.225"
dapandsOn="ViewersModinla"
3alT="170Bebenf2bbT 14006 £2338bdeadcil”
i b

</modulas>
</oconfiy®

Script diatas dibuat menggunakan bahasa xml. Setelah selesai dibuat file xml

tersebut diletakkan satu folder dengan aplikasi kelas virtual,

4.2, Pengujian Sistem

Setelah berhasil difmplementasikan langkah selanjutnya adalah melakukan

serangkaian ujicoba sistem. Pengujian sistem dilakukan untuk mengetahui kinerja darn

aplikasi kelas virtual.
4.2.1. Halaman Index

Akses kelas virtual dapat dilakukan dengan mengetik alamat ip yang terfera pada

bigbluebutton-vm yaitu http.//192.168.80.125 di web browser. Kemudian akan

muncul halaman mdex seperti tampak pada gambar 4.3.
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Gambar 4.3 Halaman Index

4.2.2, Masuk Kelas Virtual
Untuk masuk ke kelas virtual dilakukan dengan mengklik tombol masuk kelas
pada halaman index, kemudian login terlebih dahulu dengan memasukkan nama, mata

kuliah dan password seperti tampak pada gambar 4.4

Gambar 4.4 Halaman Login




54

4.2.3. Buat Kelas Yirtual

Untuk masuk ke kelas viriual dilakukan dengan mengklik tombol buat kelas
pada halaman index, kemudian memasukkan nama kelas yang akan dibuat scperti
tampak pada gambar 4.3,

T e T RS ORI

L s B o RE L R RS A,

Bapat Leboa virranl

Badboa Bk i

Gambar 4.5 Halaman Buat Kelas

Setelah kelas selesai dibuat akan muncul halaman vang menampilkan link yang
harus diikuti oleh peserta kelas virtual. Setelah mengikuli link tersebut akan muncul
halaman ikut kelas virtual seperti ditunjukkan pada gambar 4.6.
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Pada halaman ikut kelas virtual peserta tinggal memasukkan nama mercka dan
klik tombol masuk untuk mengikuti kelas virtual seperti pada gambar 4.7
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Gambar 4.7 Halaman Tkut Kelas

4.2.4. Dashboard Kelas Virtual
Setelah berhasil login akan masuk dashboard aplikasi kelas virtual. Pada gambar

48 merupakan dashboard dosen sedangkan gambar 4.9 merupakan dashboard

‘mahasiswa.

Gambar 4.8 Dashboard Dosen
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Gambar 4.9 Dashboard Mahasiswa

Jika login sebagai dosen maka form user akan menampilkan nama dosen dan
icon” ” vang menunjukkan bahwa dg&e-dang login sebagai dosen seperti tampak
pada gambar 4.8 sedangkan jika login sebagai mahasiswa hanya akan menampilkan
nama tanpa icon. Seperti pada gambar 4.9.

4.2.5. Fitur Kelas Virtual
4.2.5.1. Presentasi online, Share Webeam, Share Audio dan Chatting

Untuk menggunakan fitur presentasi online dengan mengklik icon untuk [d
upload materi dari komputer pada form presentasi sedangkan untuk share webcam
dan share audio dengan mengklik icon |4 dan L€v/ pada toolbaS. Dan untuk
menggunakan fasilitas chatting tinggal mengetik pada texhox yang tersedia pada form
chat. Gambar 4,10 menampilkan hasil penggunaan fitur presentasi online , share
webcam share audio dan chatting untuk dosen sedangkan gambar 4.11 untuk
mahasiswa.

| S g e M e R
Y e e MW

Gambar 4,10 Fitur presentasi onling, share webcam, share audio dan chatting dosen
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Gambar 4.11 Fitur presentasi online, share webcam share audio dan chatting
mahasiswa

Pada gambar 4.10 dan 4.11 terlihat dosen dapat menggunakan fitur presentasi
online dengan mengupload materi dan mempresentasikan ke mahasiswa sedangkan
mahasiswa hanya dapat melihat presentasi yang diberikan oleh dosen. Selain melihat
presentasi dari dosen mahasiswa juga dapat melihat wajah dosen dan mendengarkan
suara dosen ataupun melakukan chatting dengan dosen.

4,2.5.2. Whiteboard
Untuk menggunakan fitur whiteboard dengan mengklik icon [*i pada form
presentasi. Gambar 4.12 menunjukkan penggunaan whiteboard.

Gambar 412 Fitur whiteboard
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Sebelum menggunakan whiteboard dosen terlebih dahulu harus mengupload
dokumen kosong agar dapat menulis atau menggambar pada whiteboard,

4.2.5.2. Dekstop sharing
Untuk menggunakan fitur dekstop sharing dengan mengklik icon M| pada

toolbar. Gambar 4.13 adalah penggunaan fitur dekstop sharing untuk dosen dan

gambar 4.135 dekstop sharing untuk mahasiswa.

I ottty o e

Gambar 4. 13 Fitur dekstop sharing untuk dosen

Gambar 4.14 Dekstop komputer dosen
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Gambar 4,15 Fitur dekstop sharing untuk mahasiswa

Pada gambar 4.13 terlihat akan muncul form saat dosen menggunakan fitur
dekstop sharing, saat dosen memilih tampilan fullscreen dengan begitu dekstop yang
akan dishare akan ditampilkan secara keseluruhan. Gambar 4.14 menunjukkan
tampilan dekstop pada komputer dosen, setelah dilakukan dekstop sharing maka
tampilan dektop dari komputer dosen dapat dilihat oleh mahasiswa melalui kelas
virtual, hal tersebut ditunjukkan pada gambar 4.15,

4.2.3.3. Rekam Kelas Virtual
Untuk menggunakan fitur rekam kelas dengan mengklik icon |- *. pada toolbar.
Gambar 4.16 menampilkan penggunaan fitur rekam kelas virtual,

Gambar 4. 16 Fitur rekam kelas virtual
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Setelah proses merckam selesai akan muncul menu pilihan lihat rekaman,
simpan rekamana atau upload rekaman. Saat memilih simpan rekaman format
rekaman saat tersimpan adalah mp4. Untuk upload rekaman dapat diupload di voutube
atau e-learming 1eknik Elektro Institut Teknologi Nasional Malang.

4.2.5.4. Absensi
Untuk menggunakan fitur absensi dengan mengkilik menu Abesnsi pada toolbar,
Gambar 4.17 menunjukkan penggunaan fitur absensi kelas virtual
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Gambar 4.17 Absensi Kelas Virtnal

Untuk mengabsen mahasiswa dosen linggal mencentang nama mahasiswa pada
cek list yang tersedia kemudian hasil absensi akan ditampilkan pada view absensi
seperti pada gambar 4,18

1 HULTIFIZLES

T o el T R R N e

T s e T T R
Gambar 4.18 View Absensi Kelas Virtual
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Hasil dari view absensi dapat direkap sehingpa sewaktu-wakitu dapat dibuka
kembali, Untuk membuka hasil rekapitulasi tinggal memasukkan tanggal absensi pada

form yang disediakan.
4.2.6. Pengujian Bandwidth

Untuk pengujian bandwidth yang diperlukan agar dapat mengakses kelas
virtual ditampilkan pada tabel 4.1

Table 4.1 Pengujian Bandwidth

| No ; Bandwidth i Waktu vang | Keterangan penggunaan fitur
L | | diperluka
; j L ipet “um“k; po| we [ sa [ds | rc | ab | ch
i | : membuka . ; '
: 1 aplikasi '
S e e ST — H—— N S, S— - .
l. 10 kbps 13 memt X X x| £ ®] Wy @
| )
2 15 kbps 10 memit viox | x| Fi M ¥
3 | 20 kbps T.5 menit Y 1 ¥ v X X v ;i v
4, 25 kbps | 4 menit ¥ v vi x| ¥ v v
5. | 30%ps | Imenit . v | v vl vi v| v| v
6 = 30 kbps < | mentt i v v v ‘ v | y v| v
Keterangan:

1. po : presentast online

2. wec ; webcam

3. sa :share andio

4, ds :dekstop sharing

5. 1o rekam kelas

6. ab . absen kelas

7. ch :chatting

8. x :tidak dapat digunakan
9. v dapatdigunakan
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Dari tabel 4.1 dapat diketahui kecepatan minimal bandwidth yang diperlukan
untuk mengakses kelas virtual dan dapat menggunakan semua fiturnya adalah 30
kbps. Pengujian ini di dapat dengan melimit bandwidth dari kecepatan 50 kbps hingga
kecepatan paling rendah sehingga di dapat kecepatan minimal untuk mengakses kelas
virtual.

4.2.7. Pengujian Kapasitas Kelas
Kelas virtual dapat digunakan lebih dari 40 user. Gambar 4.19 menunjukkan
banyaknya user yang dapat masuk ke kelas virtual

Gambar 4,19 Kapasitas kelas virtual

Pengujian ini di dapat dengan mengakses kelas virtual dari 20 komputer yang
ada pada laboratorium pemrograman komputer dan multimedia, dimana setiap
komputer mengakses lebih dari satu user.

Berikut foto vang diambil dari pengujian kapasitas kelas di laboratorium
pemrograman komputer dan mullimedia :
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Gambar 4.20 Foto pengujian kapasitas kelas

4.2.8. Pengujian Batas Slide Presentasi
Batas slide untuk presentasi adalah 100 slide jika lebih dar itu maka akan

tampil pesan error seperti pada gambar 421,

Gambar 4.21 Pesan error batas shide presentasi

Pengujian ini di dapat dari mengupload sebuah ebook tutorial adobe flex
dengan total halaman sebanyak 108 halaman, Berikut tampilan ebook tersebut :
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Gambar 4,22 Ebook Adobe Flex
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5.1. Kesimpulan

1

Kelas virtual merupakan synchronous c-learming schingga penggunaannya
mendukung e-learning pada Prodi S-1 Teknik Elektro Institut Teknolog
Masional Malang

Kelas virtual pada Teknik Elektro Institul Teknologi Nasional dapat di akses
nelalur web

3. Bandwidth vang dipertukan untuk mengakses kelas virtual sebesar 30 kbps,

4, Dengan kecepatan 30 kbps kelas virtual dapat dibuka dalam waktu satu meni.
3.

6. Kelas virtual dapat menampung lebih dan 40 user dalam satu kelas.

Jumiah slide yang dapat di uptoad pada kelas virtual sebanyak 100 slide

5.2.8Saran

L.

b

Untuk pengembangan kelas virtual dapat ditambahan fitur tambahan seperti
download dokumen schingga setelah kelas selesai mahasiswa dapat
mendownload materi vang telah dipresentasikan oleh doscn.

Dapal juga ditambahkan titur share video sehingga dosen dapat memperlihatkan
sehuah video kepada mahasiswa melalui kelas virtual

Guna memaksimalkan kinerja aplikasi perlu ditambahkan lagi spesifikasi
hardware untuk server kelas virtual, karena spesifikasi vang digunakan saat ini

mengpunakan spesifikasi hadware mimmum.
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SOURCE CODE PROGRAM

Halaman index

<IDOCTY PE kol PUBLIC NN DTD XHTML [.0 Transitional//EN"
"http./iw ww w3 org TR/ xhimi] /DTDYxhiml | ~transitional diwd ™=

<kl xmins="http://www.w3.org/ 1999/ chimi"=

<head>

=meta hilp-equiv-"Content-Type" con tent="texhitml; charset=LTTE-8" /=

<title=Kelas Virtval TTN Malang</title=

<link rel="stylesheet" href="css/sryle.cas” type="text'css" =

=ylyle type="texticss">

1

arlel [eolor; #9%999%)

f——

<fulyle=
“head™

<geripl type="texl/javascript™
function autoFocus() {
ducumm.gﬂﬁlem:ﬂtﬂyidl{"uscmame"].tbcuS(‘Jz
i
=/ aEript=

“body onload="autoFocus();"=

<l— Header 51ar —-=
<ohject slassid="clsid D2 TCIBAE-AE6D- | | of-96B3-444353540000"
codebase -"hn'p:-’r'dumluud.macmmedin.cnm-“puhf'ghmk wave/cabs/flash/swilash cabbversion=7,0,12.0"
width="1042" height="160" title="hannar">
<param name="movie" value- “images/banner swi™ =
=param name="quality” value="high" /=

<gmbed sre="images/banncr.sw ™ qualily="high"
pluginspage= "t www macremedi a.com/go’ectilashplayer” type="application'x-shockwave-flash”
width="1042" height-"160"—=/embed=
<{ohject

=diy jd="header hottom">
<img sre="images/banner_bottom.png” width- 095" height="8" border="0" /> div>
<l.- Content Start -+
<div id="content">
=div id="welcome™>
<h l><img sre-"images/itn2 jpe"” width="501" height="336" =<hl>
i
<div id~"join">
~hr=Masuk Kelas Virtual </hZ=

<p align="justify">Silahkan Klik tombal dibawah ini untuk masuk ka dalam kelas virtwal kemudian
masukkan nama. mata kuliah serta password pada form yang tersedial <p=
<p alipgn-"justify"=&nbspi~p=
e
<p align="center">
<div clags="sub">

=div align "center"==a href="/bigbluehutton’demo/demod.jsp”
onclick="submitl{)">Masuk Kelas</a-=
<div>
=div=




c_'.."-P'}

=g
<padn hapy pe
<pfnbspp=
<h2-Buat Kelas Virtual <h2=
<pe-d&nbsp;<'p>
<p=Silahkan Klik tombol dibgwah inl untek membual kelas virtual anda sendiri; <p>
<p=&enbspi=Vp>
<p aliyn="center">

<idiv elass="cl">

=div allgn="center" >4 heef="/highluebutton/demorcreate jsp”
onclick="submit)">Buat Kelas=/a>
=fdiv>
=dini
-:',.’p':» i

<div id="aboul">
<h2 class="style1"=Tsntang Kelas Virmual </h2>

<p align "justify" class="content"=Kelas virtual ini merapakan platform online untuk dosen dan

mahasiswa vang ingin mengajar dan belajar sscary pnline, live dengan inlemet. <br /=
whr 1=

Dalam kelas virtual ini, dosen dan  mahasiswa bisa bisa beinteraksi secary langsung mengpunakan
papan tulis  virtual yang bisa menampilkan gambar, powerpoint, word, pdf, excel dan  jenis dokumen

tainnya<br />
<br =

Kelas virlual ini juga mendukung sudia  dan video sharing, live chat pada saal kelas berdangsung dan

full-control dari pengajar, seperti layaknya kelas biasa. </p>
</div=

=i

<t Comtent End =
=l Footer Start --=

<div id="footer">

=p id="legal"=Copyright © 2011 -/p>

=<fdive
=t Footer End —>
<o y=
<hirnl

Halaman masuk kelas

<947 page language="java" content Tvpe="texthitml; charset-UTE-8"
pagelncoding="LTF-§"%

<y
vequest,setl haracterEncoding"L/ TF-8");
respunse,setChamcterEncuding{“UTF—E"}:

TR

<IDOCTY PE htrml PUBLIC "LAWACHDT HTML 4.01
“http:wvwwwd org TRBm 4floose. did™>

<himi>

<head>

<rmets htp-equiv="Content-Type" content="text/himl: charse=UTF-8">
<fitle=Masuk Kelas=/itls>
<link href: " JossistyleZ.ess" rel "stylesheet” type="text/css" />
<had=
<body=
v inchude file="hed jsp™¥a=
=% include file="bbb_api jsp"%o>

0

Transitional/EN"




<hr=

<y

o

i We'te going to define some sample courses (mestings) below. Thizs API exampe shows how you can creale a
login page for a course,

# The password below are not available 1o users as they are compiled on the server,

i

HashMap<String, HashMap> allMeetings = new HashMap=String, HashMap=().

Hashhap<oring, String> meeting;

Sting  welcome =  “<heWelcome o WO OMENAMEY S <br=<br>For help see our <a
hn.:['-'*."e.ﬂ.'em:hup;.-".-'ww.highlun:hLrtmn.clrg."mntenﬂvidm:—ﬂ"‘-‘*{u}tl.nndai videpzyz==ig= <hr=<br=To joln the
wvoice bridge for this meeting=<be=> (1] click the headset icon in the upper-left, or<br> (2] dial xx-XXX-XKXH
(1ol froc; -ams-nax-Xanx) and enter conference 1T %l TONFNLIM %% sbr==hbt~"]

i
/! English courses
i
meeting =new HashMap=<String, String=(},

allMectings put{ "Multimedia”, mesting]; /i The title that will appesr in the drop-down ment
meeting put"welconiehsg", weleomel: # The welcome mesags
mesting.put( "moderatorP W, "prof1237); # The password for moderagor
meeting.put( "viewerPW", "studentl 23"); { Thie password for viewer
mesting, pout{ "voiceBridge", | 3 N / The extension number for the
yoice bridee {use if connected to phone system)
meeting.put("logosLRLY, “'bigbluchutton/demoddemoad jsp"h The logom LEL (usc i you

WANE T8 FELUIT IO YOUT PAges)
mecting — new HashMap-<String, String>();
allMeetings.put{ "Kalkulus”, mesting);

meeting. pul{"welcomeMsg”, welcome);

meeting put{"moderatorP W', "profi23")

meeting. put("viewerPW™". “student 123"}

meeting. put{"voiceBridge”, "I2213")

meeting. putf"hogswil RL", "bigbluehutton/deme’dema3 jsp™ K

meeting = new HashMap=String, String=();
allMeetings.put] "Matematika Diskrit”, mesting);

[rieseti ng,pm["welcmncwlﬁg", welcome):

meeting. put]"maoderatorPWY, "profi23")
meeting.put("viewerPW", "student123"),

meeting. put{ “voiceBridge”, e’ s 2 Rl T

meeting, pulogoutlURL", "higbluebutton/demordemal jsp);

<diy id="welcome"=</div>
<div id"jformeontzin™=
SFORM NAME="form 1" METHOD="GET"~>
<fieldset=
“hiz=
Masuk Kelas Vidual</h3=
<gpun ¢lass="spnlabel">
<Jahel for="name">Nama</label >
</ apan=
<apan class ~"inputborder”>
<inpuf type="tzxt" name="username" />
<Ispan=
<div class="chear">
=i
<diy class="jdivide">
<fdiv>
agpan ciags="spnlabel">
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label for="matakuliah"=Mata Koliah </1abei>

< span=
<span ¢lass="inputborder”=
<sclect name="meetinglD">
Iy
String key:
while (meeting lteratorhasMNext 1) {
key — meetinglterator.nesi();,
aul.printin{™<option value=""+Key 1 "\"=" + key + "<foplion="),
¥
T
</relect™
=fspans
=div class="clear">
Zidive
=div class="jdivide™>
<fdive

=span class="spnlabel"=
<fabel for="phoneno"=Password </label>
“fspan-
<span class="inputhorder™
<inpul type="password” name—"password” clasg="gub" =

</Epanc
-\::I-'SNTL'_:-
=div class"clear"=
</div=
<div class="jdivide">
<fdiv=
<gpan class="inputborder 2™

<input type="submit" value="Masuk" /=
=/ 3PAN
=yliy class="clear">
< iy
<div class="jdivide">
<ddivee
<ifieldsar

<INPUT TYPE=hidden NAME=action ¥ ALUE="¢reate">

</FORM=

v

<0

1 clse if (request. getParameter( " action" ) equals"create™)) |

String vsername — request.zciParameter{"username");
String meetingl D = request. getiarameten "mestingl D");
String password = request.getParameter(  password");
String viewerPW = mesting. petf "viewerPW" );
String moderatorPW = meeting, get( "moderatorPW! 1L
if { ! password.equals(vicwerP W) && | password cquals{ moderatorPW) ) {

Wy

Password salah, silahkan <a href="javascripthistory.gof-1)"=coba lagi-'a>.

=B

refur;
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i

¢ Looks gond, le's create the meeting
&
String moeting 1) = crealeMesting( meetinglD, weloomeMsg, moderatorP W,  viewerPW,
voiceBridge, logoutURL };

o

S Check if we have an ermor,

b

iff meeting 1D stants With("Error "))} {
%.:_-\.-

Error: ereateMeetingt) failed
=p f=Siemeeting DA

<
retuim;

i

M

A We've got a valid meeting. 1D and passowurd — let's join!

"

String joinURL = getloinMeetingURL{us¢rname, meeting 1D, password )
Ba

“seript language="javascript® type="text/javascript"=
window location href="<%—joinL/RL%>",
</seripts

<84 include file="demo_footer.jsp"ta-

Form web cam

<yl version="1.0" encodipg="utf-8"T=>

<MD Windew xmins="flexlib.mdicomainers.*"
xming: my="http://www.adobe, com/2006/mxml"
creationComplete="nit[)"
implements="org bighluchuttan.commaon | Bhbhodu e Window"
recizable="true" xrmlns mate="hitp:/'mate-asfusion.com/"=>

<mx:Seripte

<NHCDATA[
import com.asfusion.mate events.Dispatcher;

import flaxlib.mdi events MDIWindowEvent;
import mx.conrols. Aler,
impori mx core. LNCamponent,

import org bighluechurton. modules. videoconf.events. Close All Windowshvent:

private var video: Video,
private var ns:NetSiream;
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private var videoHolder: UCompunent,
private var stream:Siring,

private var videoHeight; Number;
private var videcoWidth-Number;

private var _xPosition:int;
private var _yPosition:int;

private var globalDispatcher: Dispatcher;

private function init{}:void |
videoHolder - new UlComponent();
videoHolder addChild{video);
thiz.addChild{videoHolder];
maximizeRestoreBin, visible - false,
addEventListener{ MDIWindowtvent RESIZE_END, onBesizeEnd Event);
addEventListener MDIWindowEvent RESIZE, onResizeEvent),
addEventl i stener{M DIWindowEvent. CLOSE, on{losekvent);

global Dispatcher = new Dispatcher);
}

private function un€ loseEvent(event: MDIWindowEvent ~ nullvoid {
Logihil.debug("ViewWindow closing "' + stream);
var hbbivt:BBREEvent = new BEBEveny("ViewVideoCloseEvent" );
bbbEvt mestage = stream;
dispatchEvent{bhbkEvi);

;

private fanction setVideoResolution(stream: Strin glivoid
var resString: String — stream.substr(0, 7%
switch{resSmng)]
exze "I20x240'"
thiswadth = 320;
this height = 240;
_nAspectRatio = {thiswidth/this height)
brreak;
case "Gd0x 4R
this width = 640
this heighl = 480;
_nAspectRatio = (this.width/this height);
hreak;

¥

private function onAsyncErmor ezasymeEmorFvent)void ]
LogUtil.debug("VIdeoWindow: :asyncerror ' eroStrngd ),
i

public function on MelaDatalinfo: Object):void |
Logt/til.debugl "metadata: width="+ info.width + " height="" | info.height);
yideoHolder widih = info,width:
videoHolder helght — info heighl:
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averride public function closefevent: MouscEvent=nully:void {
ns.closel);
Kol ose Event (i
super.close{event),

1

(]

private fanetion close window(e:CloseAllWindowsEvent j:void{
this.close( ),

1
1

public function onResizeEndEventevent:MDIW indowEvent bvaid |
A mike sure the height of the window is correct
if { video height + 29> this height) |
this.height — video height + 2%;
i
H

public functicn onkesizeEvent{event; Event)ovoid |
# test {f we ave already vesizing
if { bResizePossible) |
_hResizePossible = false;
resizeWindow);
bResizePossible = troe;

1=

</mxScnpl>

<mate:Listener type—"{C lose AllWindowsEvent, CLOSE ALL WINDOWS} " method ~"closeWindow® >
<M Window=

Form user

<#xml version="1.0" encoding—"utf-8"7>

sviewer:MDIWindow xminsamx ="hetp:/iwww adabe.com/ 2006 mxm!”
snlis viewer - "flexlib.mdi. containers. "
implements— "org bighluebutton common.1BbbModule Window™
xmlnsmate—"hitp:// mate asfusion.com:”™
title="1windowTitle} "
creationComplete="onCreationt omplete()"
showCloscBulon="false">

<matc:Listener t:.-pc::"{Eﬂnferi:ncﬂf_'?reatedEven'lt.{.‘{'JNFER_E.NEZE CREATED EVENT}'
method="comlerenceStarted ' &

< Soript=
<[ CPATA]

import com.asfusion.mate.cvents. Dispatcher;
import flaxlib.mdievents MDIWindowFvent
import mx.events ListFvent:
impaort org:bighlueburon common. Images;
impaort orp bighluehutton.camman. Role;
import org bighluebutton main.api.UserManager;
import org.highluchutton main.events. Participant/cinEvent:
import org bighlucbutton main. model users BRI User,
import ufg.!:n'tgbluchultlﬂn.main.mndel.usma,(." onfercnoes;
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[Bindable| private var window Title:String =
ResourceUtil getinstance! ). getString( bbb, viewers. tithe' | "*. "]}

[Bindable] public var participants: ArrayCollection = new ArrayCollectiond);
private var conference: Conference;

[Bindable] public var isModerator: Boolean — false:

private var handRaised: Boolean = false;

public var imagzs:images - new Images{};
[Bindable] puldic var prosentericon : Class -~ images. presemier:
[Bindable| public var handlcon:Class = images raischand;

private var dispatcher: Dispatcher;

private function onCreationComplete():void |
conference = UsertManager. getInstunce(). getConference();
participants = conlérence.sers,
{his isMoederator = (conference merole =— Role:MODERATORY;
Bindingltils bindSetter(updateNumberOfViewers, paricipants, "lengih™).
digpatcher = new Dispatcher()y;

4

private function updateMumberOfy fewers) mum Viewerstintbvoid
if (numViewers =~ 4)

witidowTitle =
Resourceltil getinstance(). p2tString( "hbboviewers title!, [":". numY iewers] )
else
windowTitle =

Resourceltil getinstance(y.gstSmingt "bbb,viewers.title', [ ", "] )
i

public function getPrefiercd Position(): String |
return MainCanvas |OF _LEFT,
I

public function changeStatus(status: ArrayColleetion j:void {
JispaichEvent(new ChangeStatusEvent(status)):
i

privatz fupction viewerSelecitivent{event:l AstEvent):void |
if (isModerator) |
presentBin.enabled — true;
presentBimn.ool Tip = "Make sclected web participant the

presenter:™;
t
if (viewersCirid seleciedliem. presentet) presentBin.enabled = false;
elise presentBin enabled = troe;
t

private lunctien assignPresenterClicked():void |
# fgnere if the selected user is already the prosenter.
if {viewersGrid selectaditem = null || viewersGrid selocted liem presenier) return;

var ¢ RoleChangelvent = new
Riled hanpeEvent{RoleChan geFvent.A SS]GN_I‘RESENTEH};

16




e.userid = viewersGrid.sclecied liem usend;
e.username — yiewersGOrid selectedtemuname,
dispatchEvent{e).

presentBinienabled = falve:

private fusction raiscHand():void|
handRaised - 1handRaised;
var o; RaisellandEvent  new
RaiscHundEvent{Raise! landEvenl R AISE HANDY,
e.raised = handRaised:
digpatchEvent(e):
:

private function conferenceStarted{c:ConferenceCrentedbvent)void]
this.participants — econference users,
this isModerator = (e.conference.me.role == Kole MODERA TOR):

}

override protecied fanction resourcesChanged():void {
super resourcesChanged();
il {participantsJength = 4)

windowTitle =
Resourcelltil getlnstance() g2tString("bbh.viewars.title', [, participants length])
else
windowTifle=
Resourceltil_getinstance().getString(*bbb.viewers.title', [, b
]
1=

=/ Seript=

x DataGrd id="viewersGrid" dataProvider="{ participanis} " editable-"lalse"
dragEnabled="false" itemilick yiewerSelectEvent{event);” width="100%" height—"100%4"
itemRollOver="onliemRoll Over{event)”
itemBollCu="onltemRollOut{ event)">
<irrxzcolumns
= DataGrdColumn dataFigld="role"
header Text " { Resourcel 'til petlnstance(). petStrin of "hhb.viewers.viewers( rid.roleliemRenderer’ }}”
dataTipField="Role" editable="false" width="35"
item KRenderer="org.bighluehutton modul es.vicwers, views Roleltem Renderct”
sortable="talse" id="roleField"/>
=m:DaaGrdColumn datalield="name"
header Text=" { ResourceUtil getlnstance().getStrin gl bbb.viewersviewers(rid. nameltem Renderer' )3
editable="true" width—" 100" sortable="false"
itemRmderEF"nrg_bigbluehuttun.mndu!es.\'icwem.vim's.ﬂmeIlemR:ndn:rer"f";ﬂ
<mx:DataGridColumn dataField="status”
headerText="{ ResourcellliL getInstancel }.gerStn ne( bbh.viewers. viewersGrid.statusltem Renderer')}”
gartahle="false"
ilemR znderer="org.bighluehutton.modules viewers views. StatusltemBenderer
=/mx;eilumns=
imx: DaraGrid=

=mvContralBar width="" (%"=
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<mix: Button id="presentBin"
lahel=" Resourcel ltilgotInstance(). getString( "bbb.viewers.p resentBin.label')} " visible " {isModerator }"
width="130" height="20"

toal Tip="{ Hesourcelltil.get nstancel LeetSiringl bbb.viewers.presentBinoul Tip')) "
click="pssignPresemerC lcked{ )" >
<mx: Spacer width=""100%" ">
<mx:Button id="raiscHundimage” icon—"{handlcon}" toggle "lrue
width="20" height="20"

(ool Tip="{ Resourcel_til.petInstance(). petString(hivb.viewers.raiseHand Bin.tool Tip') "
chick="raise Hand()">
s ControlBars

</viewer MBI Window=

L]

Form presentasi

=<Pxml version="1.0" cncoding="utf-5"7=

<pres: MDIWindow xmins:mx="htip://www adobe.com/2006/mxml"
sxmins:thumb="0rg.bighluebutton.modules present, views.*"
xminz;pres="Mlexlib.mdi. containers "
xmlns code="http:/feode. zoogle.com/p/lexdib”
xminscomaliners="flexlib.comainers. ™"
xmins:mate="http://mate asfusion.com™
pacldingBortom="0" paddingTop="0" paddingLefi="0" padding Right="0"
show(oseButton"false" vertical Seroll Policy="of" horizontalScrollPolicy="off"
implements="urg.bighlusbutton common IBbbModule Window™
creationCompiate="onCreationComplete()”
widith-"{DEFAULT _WINDOW_WIDTH}" height="{DEFAULT_WINDOW [1LIGHT}"
< "IDEFAULT X _POSITION}"y "{DEFAULT Y POSITION}"
title="{comentPresentaticn} " keyUp-"onKeyUp{event)"
resize="maximize! landler()" backgroundColo="0xDDDDDD" >

=mate:Dispatcher id="globalDispatcher” /==
mate:Listener type="{ MadePresentertivent. SWITCH_10_PRESENTER_MODE}"
method="becomePresenter” o=
<mate-Listener type="4MadePresenterEvent SWITCH_TO VIEWER _MODE" method="becomeViewer"
fie=d
<male: Listener type—"{ PresentationEvent PRESENTATION_LOADEDY”
method="handlcPresentationloaded Event" =
~mate:Listener type="{NavigationEvent. GOTO_PAGE}" method="gotoPage" />
=mate:Listener type="{L ploadtvent. CLEAR._PRESENTATION]" method: "clewmPresentation” £+
<mate:l istener type—"{SlideResizedEvent SLIDE RESIZEDR EVENT"
method="handleSlideResizedEvent” /=
<mate-Listener type="{DisplaySlideEvent. DISPLAY _SLIDE EVENT}"
metlind="handleDisplay5tidcEvent" =
<matc:Listener type="1 AddOverlavCanvasiivent ADD OVERLAY_CANVAS}
method="addOverlayCanvaus" /=
<mate:|istener type-"{ AddButton ToPresentationEvent. ADD_BUTTON}" mezthod="addBution" =

=<mx:Scripl:
< CDATAL
import flash geom.Foint.

import flexlib.eontainers. Dockable ToolBar;
impoert Nexlibmdi cvenisMDIW indowEvenl;
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iinport nix binding.utils BindinglUtils;
import mx.collections, ArrayCollection;
import noccontainers TitleWindow:
import macontrols. Alert;

import mx.core. Application;

import mxellects Move;

import mx.evenis.ListEvent

import mx.evenis. ResizeEvent;
import mx.managers. PoplipManaper;
import mrpe.events.®)

public static eonst TITLE: String = "Preseatation™;
private var presenter™ame: String =",

private static const NEXT_BUTTON Sining = ""Next",

privaie static const PREVIOUS BUTTOM:String = "Previous';

private static const GOTO_PAGE_BUTTON:String = "Ga to Page...”
private var images: Images = new Images);

| Bindable] private var uploadlcon:Class = images.upload;

[ Bindable] private var forwardleon:Class = images. forward:
[Bindable| private var backwardlcon:Class = images backward:
[Bindable] private var magnifierlcon:Class — images.magnificr;
| Bindable] public var fitFoWidthicon:Class = images.magnifiet,

| Bindable] private var thumbY :Number;

public var uploud W indow FileUploadWindow = null;

private var slideManager:SlideManager = new SlideManager();
private var page Dialog:GotoPageDialog:

| Bindable] private var DEFALULT X POSITION:int = 237:
| Bindahle] private var DEFAULT Y POSITION: 0l - 0,

Resourcel Il setlnstance().getString bbb, presentation, titke');
private var external Buttons: ArrayCollection = new ArrayCollection( ),

private function maximizeHandler(h:void |
i When the window is maximized, we want to resize the slide mainfaiting the
aEpEct rario
fitslide ToWindowMaintaining Aspect Ratiol);

this.y = 0
if (this.maximizcd) §
callLater{restore);

var mer; Timer = new Timen{S00. L
timer.addEventListener{ TimerEvent, TIMER, adjustPosition);
Limer.start();

}

stage. focus = this;

private function fitSlideToWinduw Maintaining AspectRatio():void |
if {thismininized) returm,
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var slideWidih:int = this width;
var slideHeight:int = this.height;

if (this height < this.width) {

slideHeight = this.height - CONTROL BAR_HEIGHT -

TOP WINDOW BORDER;

slideWidth  ((currentSlideWidth * slideHeight)'currentSlidel leight);
1 oplse §

slideWidih = this.width - WIDTH_PADDIMNC

shideHeight = ({currentSlideHeight * slideW idth i currentSlide Widih);
1

this.width = slideWidth + WIDTH_PADDING:
this.height = slideHeight + CONTROL BAR_HEIGHT 4
TOP WINPOW BORDER;

A Test if the heighl amd width are bigger than if's pareni, if s, resize
i to make it fit inxide 5o that the controls will still be visibie.
i (this_height = this.parent.height) §
this height - this.parent.height;
slideHcight = thishcight - CONTROL_BAR _HEIGHT -
TOP _WINDOW_BORDER,
slideWidth — ({currentSlideWidth * slideHe htycurrentSlideHeight),
}

if (thisawidth = this.parent.widih) |
this width - this.parent.width;
slideWidth = this.width - WIDTH _PADDING,
slidcHeight = [{cmﬁﬁtﬂﬁcheight * glideW idth ycurrentSlide Widihy;

H
send WindowResized Event{slideWidth, slideHelghr);
}

ll."t
* Notifi the siide container telling it the available dimenyions to display the stide.
tllr'
private function ond WindowResi zed Event{ slideWidth:ing, slideHuightintjivoid {
var dispatcher: Dispatcher = new Dispatcher( )
var dispBEvent: WindowResizedEvent = new
WindowResizedEvent| WindowResizedEvent. PRESENTATION WINDOW RESIZED LEVENTH
dispEvent.width — slide Width;
dispFvent. height = slideHeight,
dispEvent,old_width — thisslideView widih;
dispEvent.old_hcight = this.slideView.height;
dispaluher.disputch!-’.vent{dispE‘h‘Ent}:
1

private function handleDisplaySlideEvent{cvent: DisplaySlideEvent):void |
currentShdeWidth = event.slide Widih;

currentSlideHeipht = event slideHeight;
fitslideToWmdowhamtaining AspectRatiol);
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public function geiPrefferedPosition(): Swing;
return MainCanvas. MIDDLE;
!

l..'lk#
* Hide the thumbnails in case the user moves the mouse outside this window
i
private function hide Thumbs()void {
if (slideView. slides 1= null}
displaySlideNumber(slideView selectedSlide + 1
I

private funetion show Thumbs X XX():veid i
if (isPresenter){
Sreadiust the position of the thumbnails in case the windlow wag resized
W Note: this is necessary because the MDIWindow does not fet yeou
fisten fo ite resizeftevent!
thumbY = this.heipght - 150;

b
private function onSliderZoom(}:void {

dispatchResizeEventizoomSlider value);

private fupction tlispalu:hResizeEvemnewSize:im}:mid {
var presentFovent: PresenterCommands = new
Presenter ommands( Presenter. ommands, RESIZER
presentEventnewSizelnPeroent = newSize,
dispulchEvent{presentEvent);

i

private function onResetZoom()void §
zoomSlidervalue = 100,
dispatchResizeEvent(zoom Slider, value);
!

private function handleSlideResized Lvent{¢:SlideResized Hventvoid |
roomSlider.value = e percent
1

private Fanction setupPresenter( isPresenter: Boolean. presentersMName: Steing)veid |
this.isPresenter - 1sPresenter,
uploadPres. visible = isPresenter,

if (prosentationLoaded) |
displaySlideMumbergslideView selectedShde 1 1),
displaySlideNavigationControls{isPresenter):
showlploadPresentationLabel{false);

b else {
if (isl'resenier)
showlploadPresentationLabel{iruc).
else
showl ploadPresentationLabel{ fatse ),
'
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sctPresentersMamel presentersName ),
notifyComponentsOfPresenterChange(isPresenter. presentersMNamel;

1

private Function setPresenters™Namel narme: Sirlng ) void |
if (name 1= null) presenterMame - name;

y

private function handlePresentationLoadedbvent{e:PresentationE vent):void |
if (e:presentationMName = currentPresentation) return;
currentPresentation — & presentation Mame;
presentationLoaded — tine;
slideView.setSldesie slides slides)
slideView,visible = true;

if{slideManager 1= null) slideManager.clear();

showl ploadPresentationLabel( false);

displayslide™Numben{stideView selectedShide + | );

IT{isPresenter) |
displaySlideNavigationControls(truc);

notifyOthersOfSharingPresentation{ e presentationMame);
| else §
dispatchbvent{ mew
SlideEvent(SlideEvent LOAD CURRENT _SLIDE)):

!
onResctZoom(J;
reinitWimdow To DefaultSizel);
HehissetFocs();
}
<imyx:ApplicationControl Bar>
< fpres M Window:=

6. Form chat

<Fum| version="1.0" encoding="uif-8"7=

<MDIWindow xmins="flexlib.mdi.containers, *"
xmlnsimo—"hitp:www.adobe, com 2006/ mxm]"
xmilns:chat="org bighluchutton modules.chat, views.components.*"
show( loseButton="lals:"
implements="ori.bighluebutton.common.[BhbModuleWindow”
creationCompleie—"onlreationCompleted )"
xmins:components="urg. highluebutton.modules.chatl. view components, *"

smins:mate="hip:/ mate.asfision.com™ xmins:views—"org.bighluebutton. modules chat views. ">

“mx:Seript>
ITCDATA[
import com. astusion.mate events.Dispatcher,

import flexlibmdi.events MDIWindowEvent;

import my.controls, Alert;

import mx.core. Application;

import mx resources. ResourceBundle;

import my_resources. ResourceManager;

import org.bigbluchutton mainviews. MuinCanyvas.
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impaort org.bighluebutton. modules. chat, events. TranscriptEvent;
impart org. highluebutton util.i]1 8n, Resourceltil;

private var _xPosition:int;
private var _yPosition:int

private var dispState: String,

publie function getPrefferedPosition]):String |
return MainCanvas RIGHT,
}

private function onCreationCompleteyivoid |
£ Sur wp full screen handler. %/

Application application.stage. addEventListener(FullScreenEvent FULL_SCREEN, fullSereenHandler),
dispStare = Application application stage displaystate;

var disp:Cispatcher = new Dispatchert);
disp.dispatchEvent{ new
TranscriptEvent| TransctiptEvent. LOAD TRANSCRIMT)

f

private function fullScreenHandler{evt:Full SereenEvent):void |
dispStale — Application.applicationstage.displayState + " (fullSereen="" |
evi. ullSereen toString() + )"

il {evi.fullScreen) §
chatView. maMap text = "Chat not enabled in full sereen mode™;
chatView txthMeg enabled = falve;
chatView sendBm_ enabled = False;

1 else
chatview xtMsgbex| - "™,
chatyiew pahdsg.onabled ~ true;
chatView sendBin.enabled = true;

override protected function resourcesChanged()void |
super. resourcesC hanged(),
this.title = ResourceUtil. getnstance(). getString "hbb.chat. titie" );

I

<fmxSeript

=views: ChatView id="chatView" >
<MDTWindow:=
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