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Abstrak

Sistern Rekomendasi adaloh sarana vang digumaken wmiuk mendukung pesggine
(user) dofam mencari atow menemukan dan memilih produk oton tnformasi yang
dibutuhkan, knowiedge-hased recommendation mernpekan metode vang memanfaathan
diran-atrar wang dirancany pacda basis pengesahwan dengan skala prioritas terfentu,
shala priovitas diatur tinghatannya berdasarkan prediksi prioritas kebutwhan pelangsan
ferfcedap swatw produk (item).

Dalam  dnfean imi penelifi membual  sistem  rekomendasi  wnfnk memberikon
rekomendast kuliner di Kota Batu terhadap pengguna dengan metode Knowledge-Based
Recommendanion. Penentuay dalam sistens rekomendasi ini berdasarkan pada parameter
Jamg disediakan, sehingga pengguna dapat menentukan pilihanimia dealam mendapatkan
rekamerndoas makenaan,

Untnk penelition kedepan sistem rekomendast ini munghin dopat dikembanghkan
elergn menambak fokasi don memperiuas doerah-daerah sefiingga ahan menjadi Tzhih
lenghap dalam menvartkan hasii unink penggwno. Siviem rekomendasi pencorion ini
berbasis web sefingea dapal df akses dimana saja dan dapat o operasikan dengan
muclaf ofeh pengmin,

Kata kunci - sestem refomendasi, knowledge based recommendation, kliner, pencarian.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pangan merupakan salah satu kebutuhan pokok manusia. Setiap orang past
membutuhkan makanan untuk dapat bertahan hidup. Bahkan sebagian besar orang
selalo mencari inovasi makanan lan agar tidak bosan dengan menu makanan
sehani-hari.

Kota Batu merupakan salah satu kota menarik di Indonesia yang memiliki
branyak potensi, antara lain adalah potensi pariwisata. Kota ini dikenal sangal kaya
akan cita rasa pendidikan, kebudayaan, seni, dan juga pesona kulinernya, Tak heran
kota yang satu ini menjadi tujuan wisata baik bagi wisatawan lokal maupun

wisatawan asing.

Akulturasi budaya dan peleburan berhagai budaya vang ada justru menjadi
aset unggulan tersendini bapi daya tarik pariwisata kota Batu, khususnya dalam
bidang kuliner. Perbendaharaan kuliner di kota im sanpat kaya dan beragam. Aneka
jajanan dan oleb-oleh khas Batu yang merupakan perpaduan seni kuliner Jawa,
Sumatra, Madura, Tionghoa, India, Timur Tengah, hingga Eropa dan Jepang bisa
ditemukan dengan nudah di kota ini. Dengan berbagai penyesuaian dengan lidah
lokal serta beragam inovasi. anska mahakarya kuliner nan lezat bisa dijumpai di
Bam, dengan harpa yang murah dan rerjangkan. Tak heran, pesona wisata kuliner
di Bam telzsh menjadi pechatian tidak hanya di limgkup nasional, namun juga
menjadi perhatian masyarakat dunia,

Saat ini hampir sebagian besar pemerintah daerah belum memiliki sistem
informasi vang dapat menyediakan informasi-informasi melalui  internet,
khususnya yang berbasis rekomendast terbatk maupun identifikast lokasi mengenai
polensi wisata yang dimilikh oleh daerah masing-masing, Oleh karena it
dipetlukan adanya sistem identifikasi lokasi-lokasi wisata yang dapat memberikan
informasi berhasis web yang mudah dicerna dan saling terintegrasi baik bag
magyarakat, mvestor yang ingin mengembangkan atau pemerintah daerah untuk
melakukan pembangunan,




Berdasarkan uwraian masalah terscbut, untuk mengatasi hal tersebut
diperlukan adanya suatu sistem informasi yang cepat, akurat, mudah dicerna dan
saling terintegrasi kepada masyarakat agar semua potensi wisata yang dimiliki oleh
Kota Batu dapat dikenali oleh masyarakat lnas dan dikembangkan dengan tepat
sasaran dan sebaik-baiknya, selain itu juga agar proses manajemen yang dilakukan
pemerintah terhadap lokasi-lokasi wisata yang dimiliki akan lebih terkordinir,

Sistem Rekomendasi Berbasis Web dalam Pencarian Informast Kuliner
muncul sebagai penawaran solusi dari permasalahan tersebut. Keberadaan Sistem
Rekomendasi ini dapat digunakan sebapai daya dorong pengguna untuk mencan
dan mendapatikkan informasi yang cepat akurat saling terintegrasi mengen
mformasi potensi wisata agar lebih representatif Selain dapal memberikan
informasi spasial dan non spasial, Sistern Rekomendasi im digunakan sebaga
sarana dalam pengambilan tindakan di lingkup perencanaan untuk pengembangan
potensi wisata.

Berdusarkan permasalahan tersebutl diatas penulis mengambil judul untuk
penyusunan  skripsi  vaitu  “Tmplememtast Metode  Knowledpe-Bosed

Recommendarion Uintek Nistem Pencorian Kufiner off Kot B ™,

L2  Perumusan Masalah
Dari latar belakang di atas, miaka rompsan masalah dalam pembuatan

laporan ini adalah schagai berikut:

1. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi sistom rekomendasi untuk
pencarian mfornmasi kuliner?

2. Bagamimana penerapan Metode Keowledge-haved  recommendalion  vang
digunakan dalam Sistem Rekormendasi untuk Pencarian Informasi Kuliner Kota
Batu?

1.3  Batasan Masalah
Beberapa batasun masalah yang digunakan dalam skripsi ini antara lain
adalaly:
1. Peramcangan sistem aplikasi  dibangun dengan  menggunakan bahasa
pemrograman PHP, Java Seript dan HITML/CSS.




2. Sistern aplikasi ini menggunakan soffware database MySQL schagal
penyimpanan basis data.

3. Dalam pembuatan dan perancangan sistem rekomendasi terhadap aplikasi
pencarian koliner tni lokasi atan tempat kuliner dan jumilah makanan hanya
diambil 15 sampel, yaitu makanan indonesia, ching, jepang, dan barat,

4, Ruang lingkup maupun lokasi kuliner yang ditampilkan hanya mencakup
wilayah kota batu.

1.4  Tujuan
Merancang dan membuat sistern rekomendas) untuk pencanan kulimer
kota batu, khususnya untuk penerapan dan penggunaan metode Knowledge-Based

Recommendation,

L5 Metode Penelitian
Metode pengembangan sistem vang digonakan adalah Metode Waterfall
yang terdiri dan 5 tahap yaitu
Pengumupulan data
Analisis kebutuhan
Perancangan (Desain)
Tmplementasi (Coding}

Penzujian

|

L

L

6. Pemeliharaan terhadap sistem.

1.6 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi in,
maka sistematika penulisan disusun sebagai bertkut:
BAB 1.  PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode peneliian, dan sistematika

penulisan,




BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Kota Kuliner Batu

Kota Batu merupakan salah satu kota besar di Indonesia vang memiliki
banyak polensi, antara lain adalah potensi panwisita. Kota ini dikepal sangat kaya
akan cita rasa kebudayaan, seni, dan juga pesona kulinernya. Tak heran kota yang
satu ini menjadi tujuan wisata baik bagi wisatawan lokal maupun wisatawan asing_
Penduduk kota ini sejak dabulu dikenal sangat plural dan datang dari beragam latar
belakang sosial, suku bangsa dan berbagai etnis. Keberagaman im justru
memperkaya khasanah budaya dalam segala bidang,

Akulturasi budaya dan peleburan berbagai budaya yvang ada jusiru menjadi
aset unggulan fersendivi bapi dava tarik pariwisata kota Batu, kKhususnys dalam
bidang kuliner. Perbendaharaan kuliner di kota ini sangat kava dan berazam. Ancka
jajanan dan oleh-oleh khas Batu yang merupakan perpaduan seni kuliner Jawa,
Sumatra, Madura, Tionghog, India, "Timur T'engah, hingga Eropa dan Jepang bisa
diternukan dengan mudah di kota mi. Dengan berbagai penyesuaian dengan lidah
lokal serts beragam movasi, aneka mahakarya kuliner nin lezat bisa dijumpai i
Batu, dengan harga yang murah dan terjangkau. Tak heran, pesona wisata kuliner
di Batu ielah menjadi perhatian tdak hinya di lingkup nasional, namun juga
menjadi perhatian masyarakat dunia.

22 Sistem Rekomendasi

Sistem Rekomendasi (SR) merupakan model aplikasi dari hasil observasi
terhadap keadaan dan keinginan pelanggan. Sistem Rekomendasi memanfaathkan
upini seseorang terhadap sualu barang dalam domain atau kategori lertentu, untuk
membantu seseorang dalam memilih prodouk. Karena itu Sistem Rekomendasi (SKR)
memerlukan model rekomendasi vang tepat agar apa yang direkomendasikan sesuai
dengan keinginan pelanggan, serta mempermudah pelanggan mengambil keputusan
yang tepat dalam menentukan produk yang akan dibelinya.

Berdasarkan referensi menurut Robin Burke (2000)! gistem rekomendasi
bekerja dengan memberikan saran kepada pengpuna terhadap burang yang hendak




atau berpantung pada basis peningkal pengguna. Jadi tidak hares mengumpulkan
informasi tentang pengguna tertentu karena penilaian bersifat independen terhadap
selera individu, Sifat karateristik ini membuat metode inow/edge-based tidak hanya
menjadi sistem yang berharpga, tetapi juga sangat melengkapi pada jenis metode lain
dari sistem rekomendasi. Berikut ini merupakan model fungsi yang digunakan:

1:kb+i

recyy (i u) = 0: else

rec  : Rekomendasi
kh  Knowledge Based
i item
u ; Utility

Dari peruyataan diatas dapat disimpulkan bahwa rekomendasi akan
didapatkan atau bernilai | jika user sudah mempunyai dasar pengetahuan
(knowledge based) atau user mengambil atan memilih salah satu dari i (item) dari
o {(otility) vang telah disediakan oleh perancang sistem.

2.4 PHFP

PHP: Hypertext Preprocessor adalah bahasa sknp vang dapat ditanamkan
atan disisipkan ke dalam HTML, PHP banyak dipakm untuk memrogram situs web
dinamis, PHP dapat digunakan untuk membangun sebuah CMS.

Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal Home Page (Silus
personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995, Pada
waktu ity PHP masih bernama Form Tnterpreted (FT). vang wujudnya berupa
sekumpulan skrip vang digunakan untuk mengolah data formuhr dan web.

Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan
menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber imi menjadi sumber
terbuka, maka banyak pemrogram yang tertarik untuk ikut mengembangkan PHP,

Pada Nouvember 1997, dirilis PHP/F1 2.0. Pada rilis ini, interpreter PHP
sudah diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini disenakan juga modul-
modul ekstensi yang meningkatkan kemampuan PHP/FI secara signifikan:




Pada tahun 1997, scbuah perusahaan bernama Zend menulis ulang interpreter PHP
menjadi lebih bersih, lebih baik. dan lebih cepat. Kemudian pada Jumi [998,
perusahaan tersebut merilis interpreter baru untuk PHP dan meresmikan rilis
tersebut sebagai PHP 3.0 dan singkatan PHP diubah menjadi akronim berulang
PHP: Hypertext Preprocessing,

Pada pertengaban tahun 1999, Zend merihs mterpreter PHP barmu dan nlis
tersebur dikenal dengan PHP 4.0, PHF 4.0 adalah versi PHP yang paling banyak
dipakai pada awal abad ke-21. Versi ini banyak dipakai disebabkan kemampuannya
untuk membangun aplikasi web kompleks tetapi tetap memiliki kecepatan dan
stabilitas yang tinggi.

Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini, inti dani interpreter
PIP mengalami perubahan besar. Versi im juga memasukkan model pemrograman
berorientasi objek ke dalam PHP untuk menjawab perkembangan bahuasa
pemrograman ke arah paradigma berorientasi objek.

Beberapa kelebihan FHP dari bahasa pemrograman web, antara lain:

1. Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa senpt vang tidak melakukan
sebuah kompilasi dalam penggunaanya,

2. Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana - mana dari mulai
apache, 118, Lighipd, hingga Xitami dengan konfigurasi yang relatif mudal.

3. Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis - milis dan
developer vang siap membantu dalam pengembangan,

4. Dalam sisi pemahamanan, PHF adalah bahasa scripfing yang paling mudah
karena memiliki referensi yang banyak,

5. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbaga mesin
(Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan secara rumtime
melalui console serta juga dapat menjalankan perintah-perintah system.

2.5  JavaSeript

JavaScript adalah bahasa skrip yang populer di internet dan dapat bekerja di
sebagian besar penjelajah web populer seperti Internet Explorer (IE), Mozilla
Firefox, Netscape dan Opera. Kode JuvaScript dapat disisipkan dalam halsman web

menggunakan tag SCRIPT.
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perusahaan komersial Swedia MySOL AB, dimana memegang hak cipta hampir
atas semua kode sumbernya. Kedua orang Swedia dan satn orang Finlandia yang
mendirikan MySOL AB adalah: David Axmark, Allan Larsson, dan Michael
"Monty" Widenius.

MySQL adalah sebuah implementasi dan sistem manajemen basisdata
relasional (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL
{General Public License) Setiap pengguna dapal secara bebas menggunakan
MySOQL. namun dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan
produk turunan yang bergifar komersial, MyS0)1. sebenarnya merupakan tnmpan
salah satu konsep utama dalam basisdata vang telah ada sebelumnya;, SQL
{Structured Query Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian basisdata,
terutama untuk permmilihan atau seleks dan pemasukan data, vang memungkinkan
pengoperasian data dikerjakan dengan mudah sccara otomatis,

kehandalan suatu sistern basisdata (IDBMS) dapat diketahui dari cara kerja
pengoptimasi-nya dalam melakukan proses perintah-permtah SOL yang dibuat oleh
pengguna mavpun program-program aplikasi yang memanfaatkannyva Sehagai
peladen basis data. MyS0OL mendukung operasi basisdata transaksional manpim
operasi basisdata pon-transaksional, Pada modus operasi non-transaksional,
MySOL dapat dikatakan unggul dalam hal unpuk kerja dibandingkan perangkat
lunak peladen basisdata kompetitor lainnya. Namun demikian pada modus non-
transaksional ndak ada jaminan atas rehabilitas terhadap data yang tersimpan,
karenanya modus non-transaksional hanva cocok untuk jenis aplikasi vang tidak
membutubkan reliabilitas data seperti aplikasi blogging berbasis web {wordpress),
CMS, dan sejemsnya. Untuk kebutuhan sistem yang ditujukan untuk bisnis sangat
disarankan untuk menggunakan modus basisdata transaksional, hanya saja sebagai
konsekuensinya unjuk kerja MySQL pada modus transaksional tidak secepat unjuk
kerja pada modus non-trunsaksional. MySQL memiliki beberapa keistimewaan,
antara lain :

1. Portabilitas. MySOL dapat begalan stabal pada berbagai sistern operast sepert
Wmdows, Linux FreeBSD., Mac Os X Server, Solaris, Amiga, dan masih
banyak lagi.
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Perangkal lunak sumber terbuka. MySOL didistnbusikan sebagai perangkat
lunak sumber terboka. dibawah lisensi GPL sehingga dapat digunakan secara
gratis,

Multi-user. MySQL dapat digunakan oleh beberapa pengguna dalam waktu
yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik,

FPerformarice funing, MySOQL memliki kecepatan yang menakjubkan dalam
menangan query sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih banyak
SOL per satuan waktu.

Ragam tipe data. MySOL memiliki ragam tipe data yang sangat kaya, seperti
signed / unsipned integer, float, double, char text, date, timestamp, dan lain-
Laii.

Perintah dan Fungsi. MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh yvang
mendukung perintah Select dan Where dalam perintah (query),

Keamanan, MySQL memiliki beberapa lapisan keamanan seperti level
subnetinask, nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang
mendetail serta sandi terenkripsi.

Skalabilitas dan Pembatasan. MySOL mampu menangani basis data dalam
skala besar, dengan jumlah rekaman (records) lebth dari 50 juta dan 60 ribu
tabel serts 5 milyar bans. Selain itu batas indeks yang dapat ditamipung
mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.

Konektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien menggunakan
protokol TCP/1P, Unix soket (UNTX), aran Named Pipes (NT).

Lokalisasi, MySOI. dapat mendeieksi pesan kesalahan pada kiien dengan
menggunakan lebih dari dua puluh bahasa. Meski pun demikian, bahasa
Indonesia belum termasuk di dalammya.

Antar Muka MySQL memiliki antir muka (interface) terhadap berbagai
aplikasi dan bahasa penvograman dengan menggunakan fungsi APl
{Application Programming Interface).

Klien dan Peralatan, MySQL dilengkapi dengan berbagai peralatan (tool jyany
dapat digunakan unmk administrasi basis data, dan pada setiap peralatan yang
ada disertakan petunjuk online.
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13. Struknur rabel. MySOL memiliki strukwor tabel yang lebih fleksibel dalam
mengngani AlL'TER TABLE. dibandingkan basis data lainnva semacam
PostgreSQL. ataupun Oracle.

2.7  Codelgniter

Codelguiler adalah aplikasi open source vany berupa framework dengan

model MVC (Model, View, Controller) untuk membangun website dinamis dengan
menggunakan PHP. Codelgniter memudahkan developer untuk membuat aplikasi
web dengan cepat dan nmdah dibandingkan dengan membuoatnya dar awal.
Codelgniter dirilis pertama kali pada 28 Februari 2006. Versi stabil terakhir adalah
versi 2.1.3. Framework secara sederhana dapal diartikan kumpulan dari fungsi-
fungsi/prosedur-prosedur dan class-class untuk twjuan tertentu yang sudah siap
digunakan sehingga bisa lebih mempenmudah dan mempercepat pekerjaan seorang
programet, tanpa harus membual fungsi atau class dari awal. Ada beberapa alasan
mengapa menggunakan Framework:

1. Mempercepat dan mempermudah pambangunan sebuah aplikasi web.

2. Relatif memudahkan dalam proses maintenance karena sudah ada pola tertentu
dalam sebuah framework (dengan syarat programmer mengikuti pola standar
yany ada)

A Umurmmya fanework menvediakan [asibicas-Gsihtas yvanp umum dipaka
sehingea kita tidak perlu membangun dari awal (misalnya validasi, ORM,
pagination, multiple database, scaffolding, pengaturan session, emor handling,
dil

4. Lebih bebas dalam pengembangan jika dibandingkan CMS
Model View Conirodler merupakan suatu konsep yang cukup populer dalam

pembangunan aplikasi web dan digunakan dalam Codel gniter, berawal pada bahasa
pemrograman Small Talk, MVC memisahkan pengembangan aphikast berdasarkan
komponen utama yang membangun sebush aplikasi seperti manipulasi data, user
interface, dan bagian yang menjadi kontrol aplikasi. Terdapat 3 jenis komponen
yang membangun suatu MVC pattern dalam suatu aplikasi yaitu:

1. View, merupakan bagian yang menangani presentation logic. Pada suatu
aplikasi weh bagian ini biasanya berupa file template HTML, yang diatur oleh




BAB 1IN
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Anmalisa Kebutuhan
Dalam membangun scbuah aplikasi yntuk menentukan rekomendasi
makanan di kota batu dengan menggunakan metode Knowledege-Based, dilakukan
denpan beberapa tahap analisis. Antara lain adalah Kebumhan Fungsional dan
Kehutuhan Mon-Fungsional, vang telah di nraikan sebagai berikut:
3.11 Kebumhan Fungsional
Prosedur dalam kebumhan fungsional sistem rekomendasi untuk pencarian
kuliner ind terdiri atas beberapa tahap, antara lain meliputi perencangan, yaitu:
1. Data
Perancangan data yang dimaksudkan adalah perancangan data-data yang
berkattan dengan pembuatan perangkat lunak, meliputi:
a. Datainput
Termasuk di dalamnya data.data penunjang berupa harga dan tempat
sebagai inputan pembuatan sistern.
b. Data output
Dari data input di atas, bagaimana sistem akan menggunakannya hinppa
didapatkan data baru sebagai output sistem yaitu diagnosa kulmer yang
sesual dengan keinginan user.
2. Proses
Perancangan proses yvanp dimaksodkan adalah cara sistem bekerja, proses-
proses yang akan digvmakan, mula dari masuknya data inpat yang kemudian
diprosas oleh sistem hingea menjadi data output.
3. Antarmula
Perancangan antar-muka disini mengandung penjelasan tentang desain halaman
utama dari sistem.
3.1.2 Kebutuhan Non-Fungsional
1. Sumber Informasi
Hampir semua data-data makanan diperoleh dan hasil survei yang dilakukan
langsung di tempat di kota batu,

14
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1. Idenrdfikasi Masalah

Mengidentifikasikan masalah vang akan dikaji mervpakan langkah awal yvang
harus dilakukan dalam pembangunan sebuah aplikasi. Masalsh yang harus i
identifikasi adalah tipe-tipe atau kriteria makanan yang bisa membantu pengguna
untuk menentukan makanan mana yang akan dipilih.
3.2 Perancangan Knowledge Based

Perancangan metode Knmow/fedge-Based ini terlebih dahulu akan dilakukan
analisis terhadap komponen-komponen perangkat lunak. Elemen-elemen umtuk
perancangan Knowledye-Based vang dianalisis dalam bagian ini adalah sebagai
berikut;

321 Tabel Keputusan

Tabel keputusan {decision table) adalah tabel vang digunakan sebagai alat
bantu untuk menyelesaikan logika dalam program. Dengan demikian tabel
keputusan efeltif’ digunakan bilamana kondisi yang akan diseleksi di dalam
program jumishnya cokup banyak dan ramit.

Makanan akan direkomendasikan kepada user apabila kriteria-kniteria vang
di inginkan pengguna dan basis pengetahuan (Knowledge-Bayed) yang dimiliki
pengguna sama dengan knteria produk {ifem) yang ada di dalam data. Jika tidak
maka makanan tidak direkomendasikan kepada pengguna,

Untuk menjelaskan langkah-langkah vang dapat dilaknkan untuk membuat
tabel kepurusan berikut ini di ilustrasikan dengan sebuah contoh proses penentuan
hasil rekomendasi sebagai heriknt:

1. Menentukan kondisi vany akan diseleksi
a} Pengguna memilih range harga/biaya 20,000 <25 000
b) Pengguna memilih Gerai Makan dari Jenis Tempat.
¢} Pengguna memilih Makan Pagi dan Kategori Makanan/Minuman.
d) Pengguna memilih Tndonesian dan Klasifikasi Makanan.
¢} Pengguna memilih Kelurahan Sisir dari Area/Lokasi
2. Meneniukan jumlah kemungkinan kejadian vang alkan terjadi yain sehanyak:
N=2°=32
3. Meneptukan tindakan yang akan dilakukan,
Dari contoh di atas, terdapat 5 tindakan yang akan dilakukan, yvaitu:
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diberi tanda sembarang (misalnya x). Lakukan cara yvang sama untuk masing-

masging rule sampai kolom ke m (32).

Tabel 3.2 Action Entry

o,

25,000

harga I0,000 - | Gerai hakan

L)

110
[ 11

13
14

16
17

| 15

i |

e

25

7

31

32

3.2.2 Tragram Alir Utama

Dragram alir utama pada program metode Know/ledee-Based ini adalah

sebagai berikut:




Gambar 3.2 Sub Diagram Alir Program Menu Utama Pengguna

3.2.2.2 Diagram Alir Program Menu Utama Admin

Admin melakukan login terlebih dahulu, setelah login berhasil maka
sistemn akan menampilkan menu admin vang terdit dari melihat daftar makanan,
tambah makanan, hapus makanan, ubah makanan. Jika tidak berhasil maka akan
kembali ke halaman utama. Admin dapat melakukan hapus data, memilih data
tmana yvang akan di ubah. data yang berhasil di ubah akan ditampilkan, jika tidak
berhasil maka alian kembali ke proses edit data biasa.
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Gambar 3.3 Sub Diagram Alir Program Menu Utama Pengurns

3.2.3 Diagram Konteks Level 0

[Jiagram alir data Jevel O atan yang sering dizsebut sehagai diagram konteks
merupakan dizgram sistem yang menggambarkan ahivan-aliran data vang masuk
dan keluar dari sistern dan yang masuk dan keluar dari entitas.

Diagram alir data fevel O dan sistemn rekomendasi dapat dilihat pada gambar
3.2 berikut ini:
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SISTEM
REKOMEMDASI

PENGURUS PEMNGGUNA

Epoesn dale Pl ErerET 5

Gambar 3.4 Diagram Konteks Level 0
[hagram konteks menerangkan bahwa arus data secara umum yang

melibatkan dua buah entitas, yaitu:
g, Admin merupakan pengontrol dan memperbaiki sistem dan aplikasi sistem

rekomendasi untuk mengetahui isi data kuliner,

a) lIsi data adalah memasukkan data kuliner.

by Fdit data adalah merubah izi data kuliner vang sudah ada

c) Hapus data adalab menghapus 2alah satu data kuliner.

d) Laporan data adalah laporan daxi sejumlah data kuliner yang sudah ada
b. User merupakan seorang pengguna yang melakukan pencarian kuliner.

a) Can data adalah pencarian data yang scsusi dengan keinginan pengguna,

b} Hasil pencarian adalah data kuliner yang keluar setelah proses pencanan,

3.2.4 Diagram Konteks Level |

Diagram abr data fevel/ | merupakan kelanjutan diagram konteks level 0
yang digambarkan memiliki delapan proses, Diagram alir data fevel 1 dapat dilthat
pada gambar 3.3 berikut ini:
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Pada penjelasan alir data feve! | di atas menjelaskan bahwa pengguna
melakukan aktifitas untuk akses informasi makanan, dan juga pencarian terhadap
parameter dari harga, jenis tempat, kategori, klasifikasi, dan area/lokasi dari tabel
database data, t_harga, t tempat, t makanan, t klasifikasi. t_lokasi. Dan pengurus
melakukan aktifitas untuk fogin pada halaman pengurus dari data di tabel user, agar
dapat melakukan proses penambahan. perubahan, dan penghapusan data terhadap
setia tabel database vang dapat di akses oleh pengguna.

3.3  Perancangan Database

Datapase atan Basis Data merupakan media vang di gunakan dalam
penyimpanan data-data penunjang yang nantinya akan di olah oleh sistem untuk
menghasilkan ougput, dalam hal 1m ouiput yang di maksud adalah ougme berupa
hasil informasi makanan. Pada sistem rekomendasi ini mengpgunakan database
MySQL Versi 14,14 Dnstrib 5.5.27.

J.3.1 Skema Relasi

Basis data dalam sistem ini menggunakan model basis data relasional
dimana tabel-tabel dalam basis data tersebut saling berhubungan. Diagram relasi
entitas menggambarkan hubungan enbitas yang terdapat pada salah satu tabel
dengan entitas pada tabel vang lainnya. Hubungan antar entitas pada navigasi kota
batu
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Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD})

33.1 Sirukiur Tabel

. Nama Tabel | user
Primary Key id
Fungsi . Tabel 3.3 digunakan untuk menyimpan id,
username, password, name untuk admin/pengurus
Tabel 3.3 Tabel Liser
Kalom Tipe data Panjang Keterangan

id

Primary Key

username VARCHAR 25

password VARCHAR 104}

nAMme VARCHAR L0
2. MNama Tabel : data

Primary Key

1d




Fungsi » Tabwe! 3.4 digunakan untuk menyimpan data
informasi makanan.
Tabel 3.4 Tabel Data
Kalom: Tipe data Panjang Keterangan
d INT 11 Primary ey
nama makanan | VARCHAR 50
nama tempat | VARCHAR 50
deskripsi VARCHAR 150
waktu buka VARCHAR 5
wakiu tutup YARCHAR 5
kontak VARCHAR 25
alamat VARCHAR 1043
lat FLOAT 106
Ing FLOAT 10,6
img_link VARCHAR 250
3, Nama [abel :t_harga
Primary Key “id
Fungsi : Tabel 3.5 digunakan untuk menyimpan data
informasi harga terhadap makanan.
Tabel 3.5 Tabel Harga
Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id VARCHAR 104 Primary Eey
harga VARCHAR 250
value VARCHAR 100
4. Mama l'abel t kladsifikasi
Primary Key vid
Fungsi : Tabel 3.6 digunakan untuk menyimpan data

informasi klasifikasi terhadap makanan.




Tabel 3.6 Tabel Klasifikasi
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Kolem Tipe data Panjang Keterangan
id VARCHAR 10} Primary Key
klasifikasi VARCHAR 250
value VARCHAR 10
5, Nama Tabel -t lokasi
Primary Key id
Fungsi : Tabel 3.7 digunakan untuk menyimpan data
informasi lokasi tethadap makanan.
Tabel 3.7 Tabel Lokasi
Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id VARCHAR 100 Primary Key
lokasi VARCHAR 250
value VARCHAR 108
6, Nama Tabel 't makanan
Frimary Key ad
Fungsi » Tabel 3.8 digunakan untuk menyimpan data
informasi jenis makanan,
Tabel 3.8 Tabel Makanan
Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id VARCHAR 160 Primary Key
makanan YARCHAR 250
value VARCHAR 100
7. Nama Tabel *t tempat
Primary Key s id
Fungsi ; Tabel 3.9 digunakan untuk menyimpan data

informasi jenis tempat dari makanan.
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Tabel 3.9 Tabel Temmpat
Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id VARCHAR 100 Primary Key
lempat YVARCITAR 250
value VARCHAR 100 |

3.4  Perancangan Layout
3.4.1 Rancangan Halaman Utamp

Halaman utama merupaken halaman yang muncul pertama pada saat
program dijalankan. Isi dan menu i yaitu halaman yang berisikan keterangan

program dan form untuk melakukan pencarian rehomendasi. Rancangan i
ditujukan pada gambar 3.5 berikut ini:

Hesder | Menu

Informasi Form Pencarian

Footer
Gambar 3.7 Rancangan Halaman Utama

3.42 Rancangan Halaman Daftar Makanan

Halaman dafiar makanan merupakan halaman untuk daftar informasi
makanan yang telah tersedia dan dafabase, Is1 dan halaman im adalab poin-pomn
kesimpulan penting yang terdapat pada jform di pencarian. Halaman im juga
dignnakan sebagai hasil pencarian untuk menampilkan informasi rekomendas:

kepada penpguna.




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN SISTEM

4.1  Implementasi
Perangkat keras dan perangkat lunagk diperlukan dalam pembuatan aplikasi,
Adapun keperluannya adalih sebaga benkut:
1. Peranghat Keras (Hardware)
Spesifikasi komputer pendukung vang digunakan adalah:
a. Processor Intel® Core ™ 13 CPU M 430 (@ 2.27GHz
b EAM 2048 MB
¢. Harddisk 320 GB
d. Sistem operasi Microsoft Windows 8 Pro
2. Peranpkat Lunak (Saftware)
Perangkat lunak yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini adalah:
a XAMPP-1.5.1
b. Sublime Text 3, untuk editing program dan desain tampilan
c. Google Chrome dan Meazilly Firefox, media menjalankan program

4.2  Penjelazsaan penggunaan Program

Di dalam bab ini dijelaskan tentang alur implementasi sstem dan pengujian
program yang dibuat beserta tampilan halaman programnya.
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4.2.1 Tampilan Halaman Utama

Halaman utama adalah tampilan awal saat program dijalankan, yang berisi
penjelasan singkat proses penggunasn program bagi pengguna, Yang ditujukan
pada gambar 4.1 berikut ini:

Gambar 4,1 Tampilan Halaman Utama

4.2.2 Tampilan Halaman Utama versi Mobile

Pada gambar 4.2 ini menunjukan halaman utama pada tampilan di peramban
pada mobile / alat komputasi bergerak. Tampilan pada mobife dibuat seminimal
mungkin agar pengguna dapat melakukan akses yang lebih cepat.
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Food Finder

We served the food finder tool to
make you more easy to found
what food exactly you want.

Harga

Lemnua Harga W
Jenis Tempat

Sema Tempat . v

Kategori Makanan / Minuman

SETridG jenis w
Klasificas

Sermied klasifthas o
Area/f Lokasi

Coamid Ares f Lokas w

Temukan Makanan

Copynight £ 2013, Ellisa Bela - 081035

Gambar 4,2 Tampilan Halaman Utama versi Mobile




32

4.2.3 Tampilan Dafiar Makanan
Pada gambar 4.3 halaman daftar makanan diperuntukan hagi pengpuna.

Halaman ini menampilkan semua data makanan vang ada.

» Py
- = = e = i = ety ] =) 2
Hakanan
h
e Fawon Sisli O fredine
= rirn Thmang mi!.'l.lﬂ
et = phim T 1

M, g
P

i ey fee i T

Tnmlengmint:

(A L TiTwyse

IR wvias curm Stasi dos 0 P Gk

{ambar 4.3 Tampilan Daftar Makanan

4.2.4 Tampilan Daftar Makanan versi Mobile
Pada gambar 4.4 halaman dafiar makanan versi Mobile diperuntukan bag
pengeuna, Halaman ini menampilkan semua data makanan yang ada pada

perangkatl genggam pengguna.
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Gambar 4.4 Tampilan Daftar Makanan versi Mobile
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4.2.5 Tampilan Detail Makanan

Gambar 4.5 merupakan tampilan detail makanan, pada tampilan ini

pengguna dapat melihat detail informas] makanan.
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Gambar 4.5 Tampilan Detail Makanan

4.2.6 Tampilan Detail Makanan versi Mobile
Gambar 4.6 merupakan tampilan detail makanan pada vers peramban di

maobile pengguna, tampilan berikut ini juga menampilkan detail peta namun tanpa

petunjuk arah,
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4,27 Tampilan Petunjuk Arah

Pada pambar 4.7 berikut ini menampilkan fitur petunjuk arah dengan
mengygunakan Google Maps APl Pengguna akan mendapatkan petunjuk arah ke
tampat makanan tersebut berdasarican input dari alamat asal yang di masukkan
pengguna,
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Gambar 4.7 Tampilan Petunjuk Arah
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428 Tampilan Halaman Bantuan

Pada gambar 4.8 berikut ini mempaksnm halaman bantuan  yang
diperuntokkan bagi pengguna atau pengunjung. Pengguna dapat memperoleh
tentang petunjuk pengrunaan program pada halaman im,

Bantuan

Untuk mendapatkan rekomendasi makanan, silahkan anda memilih
parameter pada S (buah) form selec! yang tetah tersedia (Harga, Jenis
Tempat Kalegor Makaman/Minuman, Klasifikas!, Area/lokas!) anda dapal
memulin salah satu parameter saja untuk mendapatkan hasi

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Bantuan

4.2.9 Tampilan Halaman Tentang Pembuat

Pada gambar 4.9 menampilkan informasi tentang pembuat program.
Informasi profil pada jejaring sosial seperti twitter dan path dan juga nama lengkap
pembuat.

Tentang Pembuat

Nama_ Eliisa Bela (08 18 035)
Twitter @elisabela

Path Elisa Bela

Gambar 4,9 Tampilan Halaman Tentang Pembuat
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4.2.10 Tampilan Login Admin

Pada Gambar 410 halaman lagin diperuntukkan bagi i atau pengurus.
Login pengurus menuju ke halaman data tentang program seperti ubah data, tambah
data, dan hapus data.

Masuk Pengurus

Hama pengguna

Kala kunci

] Ingatkan saya

Gambar 4,10 Tampilan Login Admin

4.2.11 Tampilan Halaman Admin
Tampilan halaman admin berikut ini terdiri dari fitur untuk melihat daftar
tnakanan dan tindakan ubah maupun hapus data.

Daftar Makanan

Makaman

Famim Sk

Zreatan g

AT MO

1

vl LoEai

sy Dbs-F pe ook

B AT Fan

£ S

=
=]
B
-
=
r]
B
]

Gambar 4.11 Tampilan Halaman Adimin
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4.2.12 Tampilan Inpot Data

Tampilan input data berikut ini diperuntukan bagi pengurus / admin. Pada
tampilan berkut mi pengurus akan dapat memasukkan data makanan dan lokas
makanan di peta.

ad IS u, o) ¥ I .'i.' g L = Ao - S A Sy 5';.:,ﬂ' 5
Lirh Garmbsar: Hamwa msharman: TrinaLan
BRI sk
Hama e FLILEQLE | PRIRAREN

L

Harga oAtk By masansn
= &y
Enaiah fe el Jenps immpat
Py e R
=TS Wik S - ks
Hka T [RTF ]

gt 7oA B Bl Bty (R

Ciambar 4.12 Tampilan Input Data
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4.1.13 Tampilan UThah Data

Tampilan ubah data malcanan berilout i juga diperuninkkan untok pengums
! gdmin. Pada tampilan berilout ini pengurus dapat melakukan perubahan pada data
makanan maupun mengubah lokasi tempat makanan pada peta.

a1 iy B A T e g e e el g by o I Sl el e T S e Sy e LS Rt e
Limk Qambar: Maimia makanan: Tiresiagan
i sRenmmege | e Flanivoy Sedi . ;;
Simigsan
e Laburi
PO RRTE | #an e MakaTET
[T L ok o po -
Harga Warailikzs makanun
2800 Indonasian -
Ptk lemiEsE Aattls Twnifal
G341 FEE-IED SeTe TTERAT
Dl Evfd | VKD BUKE - TUERp!
(R PR = R TR | RHTE T = TS et ] -

ok 2aE Wthan M -RE
EAKHTE s L EEGINE B £ Comwid D
Lt

Sop gt ff SO0 Clas Odla - GLI01E

Gambar 4.13 Tampilan Ubsh Data

4.3 Pengujian Sistem

Secara umum, hasil dari wji coba sistem rekomendasi kuliner untuk
pengguna umurm telah memenvhi twuan dari pembuatan sistem yang telah
dipaparkan sebelumnya. Sistem rekomendasi kuliner dapat melakukan proses
pencocokan kriteria atan parameter yang di inginkan oleh pengguna dengan produk
yang ada di dalam data.

Sedanpkan dan hasil uji coba sistem rekomendasi kulmer di kota batu
adalah data-data tersebut yaitu berupa data pemiliban kriteria oleh pengguna, dan
data makanan yang ada sudah ada di dalam sistem. Untuk menentukan hasil
rekomendasi menggunakan metode Knowledge-Based Recommendation. Hasil
proses rekomendasi yang dikeluarkan adalah yang mempunyai kriteria yang sama
dengan kriteria yang di inginkan oleh pengguna.
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Setelah menjalankan dan melakukan pengujian pada sistem, responden di
minta mengisi angket menpenai hasil pengujian serta penilaian mereka terhadap
aplikasi.

4.3.1 Pelaksanaan Pengujian
1. Pengujian Input dan QOutput pada Parameter

Dalain pengujian pertama dilakukan dengan kondisi pengguna memilih

kriteria hotel sebagai berikut:

a. Pengguna memilih range harga 20,000 & 25,00 di parameter harga

b. Pengguna memilih Germ makan di paramater Jenis tempat,

c. Pengguna memilih Makan pagi di  parameter Kategori
makanan/minuman,

d. Pengguna memilih Indonesian di paramcter Klasifikas makanan,

e. Pengguna memilih Sisir di parameter Area/Lokasi.

f Setelah pengguna selesai dalan mexmilih pavameler-parameter tersebut,
maka sistem akan membandingkan dengan database dan mencari
persamasn darl masinp-masing lima parameter yang ada. hasil yvang
akan ditampilkan oleh peramban adalah;

Gambar 4.14 Tampilan output hasil Rekomendasi
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2. Pengujian ke-2 Pengujian pada Browser atau Peramban

Tabel 4.1 Pengujian pada Peramban

Mozilla Craople Internet Oipera Safari

Firefox Chrome  Esplorer

Ok Ok Ok Ok Ok

3. Rekapitulasi Pengujian Sistem oleh Pengguna.
Pengujian dilakukan oleh pengpuna dengan mengisi angket oleh 10 nrang
responden yang telah menjalankan dan melakukan penpujian pada sistem
mengenai hasil dan penilaian terhadap sistem rekomendasi kuliner di Kota
Batu. Penilainan tersebut melipiti tmmpilan desain serta keakuratan sistem
dengan nilai sebagai berikut
¥ SB : Sangat Baik

¥ B :Baik
v € :Cukup
v K Kurang

Drari penilzian yang dilakukan oleh responden dapat di ambil kesimpulan
seperti pada tabel di bawah ini:

Tabel 4.2 Pengujian Sistem oleh Pengguna

Jumlah Penilaian oleh Responden

Mo
SB B C K
1 | Tampilan Website 3 9 l 0
2 | Menu Website 1 5 i 0
3 | Keakuratan Sistem 2 5 2 {
4 | Materi Informasi 1 9 | 0
Total 7 28 3 1]




5.1

BAB YV
PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisa dan pengujian vang telah dilakukan, maka dapat

diambil beberapa kesimpulan antara lain:

5.2

L.

Dalam perancangan dalam pembuatan aplikasi sistern rekomendasi kuliner
i dibual berdasarkan bahasa pemrograman PHP dengan database MySCJL,
dimana program akan memproses hasil impre dan pengpuna dan mencart
kecocokan dengan data makanan vang ada di dalam database. Pengguna
diberi pilihan irpur berdasarkan tampilan parameter vang berbentuk select.
Dalam penerapan metode Arowledge-Hased Recommendaion terhadap
aplikasi sistem rekomendasi pencarian, nilai akan bernilai 1 atau hasil akan
benar dan di rekomendasikan kepada pengguna bila pengguna telah memilib
semua parameter yang telah ada dan parameter-parameter tersebut sesnai
dengan data yang ada pada makanan.

Berdasarkan hasil dari pengujian responden, lebih dani 50% pengguna
menunjukan bahwa aplikasi sistom rekomendasi pencarian ini dapat
berjalan dengan baik vang meliputi materi informasi, keakuratan sistem, dan
tampilan maupun menn website. Dan dapal berguna dalam penenman

rekomendasi pencarian makanan.

Saran
Berdasarkan hasil program sistem rekomendasi pencarian kuliner Kota Batu

dengan metode Knowledge-Based Recommendation yang telah dibuat maka
penulis memberikan saran-saran untuk pengembangan program ini selanjutnya

antara lain:

15

Fengembangan sistem rekomendasi pencarian kuliner di Kota Bat dengan

menambahkan lokasi dan memperluas daerab-daerah penelitiam sehingga
nantinya akan menjadi lebih lengkap dan sangat berguna bapt magyarakat yang

ingin mencan kuliner di dagrah manapun,

43
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2. Penambahan fitor informasi kupon makanan vang tersedia untuk masing-
masing makanan sehingga pengguna akan mendapatkan kesempatan untuk

memperoleh diskon makanan bila membeli di tempat makanan secara langsunp
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<div clags="controls">

<lakbel class="checkbox">

<imput type="checkboxr®> Ingatkan
saya

flabelsa/divsg/divel/diva

<div ¢clagg="modal-foosters
“button clasz="btn" data-
dismiss«"modal"™ aria-
hidden="trua">Batal</button>
<puitton olass="btn btr-crimary”
Lype="submit">Masuk<s button

</ oz /divesddiveaiphsl &lse (72
<8 id="dropzZ" href="#"

role="but ton” niags=Tdropdown-—
tegele” data-togogles"dropdown®
style="border-right:none;border-
leftt:lpx sclid 47484060 porder—
radius:0"><ipohp echoe Sauthor: 7
<b ¢lass="caret"></b></ ar

<ul class="dropdown-menu"
role="menpu™ aria-
labeliledby="drop2">

<1i role="prasentationz

<a href="#oaftar makanan™ data-
rtoggle="modal™>

<1l glasg="lcon-1list
competibel moz iconYa</i> Daftar
makanan

o o W

<1l role="presentsticn®=

<@ role="lrenuitem" tabindex="-1"
hrei="<7chp =cho

Lase urli). 'menherfinpur'; ="
<i glags="igon-plus
compatibel moz icon"></i> Tambahkan
makanar

<far<flis

<1li role="presentatian®
class="divider"></1li>

<1i role="presentation”s

<3 role-"menoulitem" tabindex-"-1"
hret-"<?php echo

base url()."member/keluaz"; 7%">

=i class="jicon-aff
sompatibel moz icon"=</l> Keluar
gfascflizoful>

wdiv id‘—"daftnr_mn xanan”
class="modal hide fade"™ tab:index-"-
1" rele="dialeg" aria-
lakelladgby=-"myModalLabel" aria-
hidden="tru="
style="width:B}px;left: 412"

div class="modal-header">

button type="button" clacs="closa"
data-diamizs="modal™ aria-
hiddsn="traa"><i piaza="icon-
romowa s i fouttons

73 id="myModal _abel">Daftar
Makanaas/ /B3>

/a1

cdiv class="modal -body™>

chahle olass="lable Labie-
oorderad”s

<theads<tr><thrd4</ che<th>Makanan<d/t
hrx<th>Tempat</thx<th>Harga</ths
<ftre<ftheads<tbody>

ciphpforeacn (Sselect Tood simple
ag srow) |

gcho "<tr>

<td=<a style='border-rlght:0°
href="".base url ("member/update’;.”
fMoSrow[Tid'] .41 ¢lass="icon-
gdit*»<fizgfar = <a style='border-
right:o*
href="".basz url {"mewhaer/delels pro
cess" ). " Erow [ LA
onellok=%\"retirn confirm( 'Hapus
Ini?") s\"e<l ¢lags="1icon-
removeT e lrc faraifarsods
std=".Srow['nama maksnan'l. "</ il
<td=>".S%row[ "kelucahan'] "</ Ll
dpdx>fRp ", Srowl "harga’] . ", -</td>

£ TeET ] 2

</thodyr</ table=</dive<div
clags="modal -footar">

<butﬁon dlass="htn" data-
dizmiss="modal™ aria-
hidden="true">Tutup</buktbon>
zfdivssfdivsatphp} Prs Sl inaful s fdiy
sAdivsc/divssfdivesfdive
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Kode Footer untuk masing-masing
Halaman:

<hra<div
clase="footer"»<prCopyright &Gcopysr
£Mphp eécho date ("¥Y"): 75, <Fphp
echo "Ellias Bela"; 7> -
GE1ECAG</p>

<idivee/dive

<geript type="text/javasoript"
arc="<?php =cho hose wurl():
Trapplicatioa/vicws/publin/js/boots
Lrap,ja"></soripts

<gcriptT type—"text/javascript"
src="<?php echo base url();
razpplication/views /public/ja/{gueax
y—lazylnad-1.8.4d.min.fa"=/acript™
<gcript type="text/javascript">
Sidocument) , ready (funclbion()
[&("img.lazylosd™) show(]) .lazyload!
17

var images=new Areay|'<Iphp echo
base url {):

Pmapp] ication/views/public/imgs £E1.
JEg"y T£7php echo bass urki{l;
Prapplicatica/wiews/public/imgs/Ics.
jeg'. '<iphp echo base urli):
Yrapplicetion/views/public/img/fE3.
jpa’, "<iphp echo base urli);
Prapplicaticasviews/public/img/TE4.
jepg', "<I¥php scho base urk ();
Trapplicallos/views/public/img /TS,
Jpatl;

var rextimagas=0;

cosliceshow ()} ;

functicn doSlideshow() |

if (E¢'.slideshowimags").lenglhi=0}
{
51{".sllideshowimnge ")  fadetul {"slow"
s "swing”, funstion () {slideshowFadeIn
(j¢s(this) . .remows ()17

}else |

slideshowladelIni);

Jbfunction slideshowFadeIn(} {
£{".Jumbotron') .prepend{§ ("<img
class="slideshowimage"
src=""+imaged [nextimagos+]+'"
shyle="digplayincne">"') .fadeIn("slc

Wi, "ewing®, functien {) {setTim=out {do
Blidcskow, 1000007100 ;

1f Inextimagsr-images.length}
nextimage=0;111;
2fecript>»</body></hinl>

Kode untulk Halaman Utama [ Beranda:
<div class="jumbotron"><divs

<div zlags="lafiDesoxddiv
shyle="float:left">

<img sro="<iIphp echo

pase url (), "appl leation/views fpub’i
sflmgthk, png' o Pel
style="width: 150" =< dive

cdiv

style="float: eft;width:d30px;margl
n:Ipx Opx Jpx 10pE: ™=

<l zlasgs="alr@ront">kFood
Finder</hl>

<o clasz="laad descEFront >

We served the feod finder tool to
make Yol more easy o Tound what
Lood exactly vou want.
fpreldives/diee

sddw Slags="rlghldeuc"><diy
class="bgFormFroac"»<diy
class-"FormFronz">

<div styvle="border-bottom:lpx sel d
HCCCrmargin-

mottom: SpRicoler; #FFF; Sont-
weighribold; font-aize12piu; ">

<i clasa~"icon-bookmark icen-whita"
style="margin: 0"=</ 1> Maszukkan
Filihan Anda</divs

<form method-"post" action—-"<?php
echo base url('makanan/pencarian'!;
T ostyle="mapyis:s0r>

<label Eor="hargaForm"
class="whitzLabel">*Harga</labelz
<IPphpfharga list =

array ("S0oar, "10200", "L30C0", 20000
“r "25[':'.:'“ ; I!aaﬂ.nu"' IIHSL\ICD"‘ 1I‘1D|:|G|:|lr' n
45000M) 25>

cgelart name="haradaTorm"”
id="hargaForm" class="selectWidth":
=zoption walue="">Zemua
Harga</options=

<?php forsazh{$harga list as

fharga A):

Sharga B = Shargs A+S000: 2>
“<opTion wvalue="<?ohp echo Sharga Ay
Tx"=<Iphp echao

rumber formac{diharga Al; %r - <Iphp
echo number format{fharga Bl ;

P foptlons

<7php endforesacn: ¥x</salects
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=label for="TemoatbForm”
class—"whitelabel">Jenis
Temgat</label>

<?phpftempar list =
array{"Restozan", "Warung

tenda®”, "Faod court", "Eafe", "Garai
makan®) ;7>

=gelect name="tempatForm"
id="retfmpratFo-m"
class="selectWidrh!>

<option value="">Semna
Temgat</option>

<iphp foreach{$tempat liat as
Srow] ¢ TE

<option value="<?php echo Srow;
IxMroTphp echo $rows 2x2/opticns
27php endforeachr ?=</selects
=lakel for="xategoribForm"
plags="whitelahal ">Karegnri Makanzn
S Minuman</iabel>

<iphp Skatesgori_list =
array !/ "Minuman dingin' . "Minuman
paras™, "Makanan ringan", "Makan
pagi®, "Makan =siang™, "Makan
malam™) 5 F>

<galact nans="kategorilform”
id="¥KategariForm"
clags="selecTWidtn">»

coption walue="">Semua
Jenis</ophions

<?php foreachldkategori list as
Sromit >

<option walue="<7?php scho Srows
T>"x<?phe echo Srows Tr»<foptions
<7phe endforeach: 7</selecrs
<labsl for="<{laslflRkasliForm"
clags="whitelabel">Klasifikasi</lab
al=

<Tphpiklasifikasi lisl =

array [ "Indonesian”, "Chinesae”, " Japan
", "Western™) i

sselect name="klasifikasiForm™
ld="%klasifikasiForm"
claza="sslectWidth">

“opticn wvalus="">Semua
Elzsifikasi< /option>

<?phkp foreaca(Sklasifikasi list as
Srow): I

Zoption value="<Tphp echo Srow;
TEMsLnhp echo frow; I-<foptions
<?ehp endforcachy; 7x</select>

<lahel for="areaform”
class-"whizeLabel">Atea J
Laokasi</label>

<select name="arealorn”
id="arealorm" class="selectWidth">
<gpbion walpe="">Hemua
Lgkaﬁi{foption}

<Ipnp Ebreach{$nreu_List as Srow);
P

<opblon value="<%?php echo Srow;
" »<php echoe Srow; Tr</option>
Z2%php endfoveach: 734/ selscths

<div gTyle="toxt—
align:left:margin:10px 0 0v>
<batton classe—"btn bin-success"
gryle="flozt:right"
Lype="gubmiz"=Temukan
Makanan</buttons>
cidivsefFormecidives fdivas fdivee/di
el

Kodc untuk Halaman Daftar Makanan:

<div class="gontainer-fluid"
atyle="padding:;0rmargin:Zipx O">
Zdiv class="row-£fluid">

“hd ztyle="margin:Q 3

apxioaolor: faaE"><phn echo

Snama arc; ?*<fhi>

“ul ¢lags="bhreaderump">

Zlix<a href="dIphp scho hage urli);
Prrsi o olAags="1c0n—
homass /] sofasaf1is

<?php if {l!isset({$navigasi] ||

is null ($nawvigasil ||
emoty{Shavigasi)) [ eeho WULL: }
gles [ acho Spavigagi; }7%
cfulz=cidive

<div class="row=Tleid"><div
clags="span’™n>

“divw stylae="padding:0 0 Zpx:border-
mottom:lpx solld CCE;margin:0 O
fpxsocolor:tEan™

<1 glass="icon-ballhorn® S=</1x
cstrong style="fonT-
gizprlZpy"=Eponsor<s/atoong>
<fdivecdiv style="font-
gizezlipxsiine—helight:ldpxY=<giv>
cstrong style="color gtan; "=Mie
Setan Malang</strongs

<img sro="http:/ www.malang-
guidance.cond wp-
contenb/uploads 2012/ 07 /Mie-Setan-
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Bromo=Malang. Jpg”
style-"width:149pxsheight: 100ox ;s
gin:3px o" /=

<p style-"font-
glze:llpx;colorzfbée=Mie Setad ini
bukan menggunakan mie pada umamnys
melainkan menggunakan mie pasha
yang figoreng matang dengan ssdikit
minyak.</p>

</ dive<br /eodive

<strong style="color:#666; ">Waro=ng
Stezk & Shake</strong>

<img arc="hit-p:/ e, malang-
guidance, com wp—
content/uploads /2011704 fwarung-
steak-n-shake.jpg"
style="width:145px height:1002%  mar
gin:3px 0" /=

“p style="font-
gize:llpxroclori#666"=Ada varian
steak tepung yang terbuat dari
daging girlein, tenderloin, chicken
ghyimp, dan xakap cumi.</fp>

wfdivee /divacidivs

“div class«"spanTT>

<?php foreach (§select fond all as
Srow) |

eche "<div class="rows'>

<div style='"float:lelfT"=<ing
sro=""_base url()."application/view
s/puklic/imgforey.gif”. "’
clagss="img-polarcid lazylead® data-
crigimal=""_frow| "img 1ink'}. "'
style="width:l40o<sheight: 1A0px " =</
diwvz

<diwv class='rightDescFlald" >

<hifz=a

href="".base url{'makananfinformasi
LA Srow [ Tid L F L Srow | "nama_m
akanan' | . </ /ar=<; hd>=diwv=

span class="label label-

suscess "rHarga</spans

<span style="font-size:llp=">Rp
*.number format [$row['hacga']l) . "</ /s
parir</dive<dive

“<gpan class="label Ilabel-
success'>Jenis Tempab</span>

<gpan style='font-
gize:l2px'>".8row[ jenis Lempat']."
</span></div><divz

<gpar class='label label-
aceess'>Jentis Makanand/span>

<egpan style-"font-
size:1Zpx">" . from| 'Jedls makanan'y.
"ot spane</divecdive

<span claas-"lzbel label-
success'»KlasiZikas.</span>

<span shyle='fon:-
s{ze:l2px'>".$rgw[’k?asafiksei’]."{
dspans<fdiveadive

<apan ¢lass="label label-
success'>Logasi<fapans

<gpan style='fonz-

gice:lZpr'>" frowl['a_anat'|.",

W o Arowl'keluzahant]  "<Sapan><Sdivsg
Jdive</divs"; )2

ctphp if (igset(fhalaman)) | =cho
Shalaman: } 7¥¢/dive

cdiv class="szpani":>

cdiv ciass="FormRight">

Zdiv stiyvle="padding:0 0 Zpuxrnorder-
bottom: lpx solid #CCC;color '$E6E6":
i plass="icon-search"></fi» <strong
gtyle="faont=-
size:lZpx">Pencariand/strong></dive
<form method="post" actlion="<Iphp
ernn bage nrli'makanan/pencarian’);
Tx" styles"margin: 0™

<lanel for="hargaForm"
clags="lahellheftBar"™>Harga</labels>
<Y{ohp Sharga list =

arrayi "SGOGT, T1OO00", TI5000", 20000
M MESGONYN, "F0000Y, "IT000 T "40000", "
43000") 2=

“ga2lect name~="hargaForm"
1d="margaForm"
class="gelectWidthLe tBar"»

“pprtion value=""zEemuia
Jarga</opllions

<7pho foregachifharga 1.sL as

Fhacga A);

Sharga B = Shavrga A+3000; 2=
<optiocn value-"<?php echo Sharga A;
E"r<tphe echo
humbcr_farmat:$harqaﬁl}; 7> - «<Tphp
echo mumber format($harga Bl ;
Tr<foption>

<iphp endfareach; ?:<fscleet>
<label for="tempatfozm”
class="labolLeftBar™>Tenia
Tompat</laozls

2?phpStempat list =
array("Restoran”, "Wartng

tenda™, "food court™, "Kafe", "Geral
makan™) ;>
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“gelaect name-"tempatForm"
id-"tempatFozm"
class—"selectWidthlLeftBar">
Zoption walue="">Zaemua
Tempat</ocption>

<?phg foreachi$tempat list as
Srowh:

<gpticn wvalue="<Iphp echo Jrows
TeVratphp echo Srowr 2x</options
<7phe endfareach; Ta<fselect>
#lakel for="iategoriForm"
clags="lahel eftRBar">Kategori
Makanan / Minuman</lakbel>

<7php Skategori liast =

array \"Mlinuman dingin, "Mingman
panas”, "Makanan cingan®, "Makan
pagi", "Makan siang”,'"Makan
malan™) ;7=

<geledl name="kategoriForm”
id="¥ategoriTorm"
class="selec-WidtnLaftBar'">
<option value="">Semua
Jenis</options

¢7phy foreach{fkategori list as
Srowy: =

coption wvalue="<Yphp acho Srows
e"EeIphp echo Srow: Pr</ophilions
<Iphp endfareach: os/selecks
¢lahel for="«laszifikasiForm"
class="labellettBar"»Klasitikasi</ 1
abel>

<iphpSklasifikasi- list. =

array ["Indonesian”™, "Chinese™, "Japan
e Westernt) s s

<zelect name="klaslfikasiForm"
id="k asifikasiForm"
clags="gelegIWidthlLeftBar”>
<option walue=""r3emuia
Flasifikasi</opticn»

<7php foreachifklasifikasi lisl as
Srow): 7=

<opblon value="<?2php echo Srow;
Pe"s<tphp echo Srow; @< options
<7php endfcreach; ?></select>
=lsbel for-"arsaForm"
clasg="labellefthar">=Area /
Lokasi</lakel>

<select nane="areaForm"
id="areaForm"
class~"gelectWidthleftBar">
woption wvalus="":>Somus
Lokasis//oplions

ctphp foreschifarea “2s8t ag Srow):
=

zopblon value-"<Tphp echo Srow;
Pe’ectphp echo Srow; Pr</option>
<tohp endforeachy 72</selsct>
<div atyle="text-
aligr:laeftimargingiinx 0 H"
<butlon ¢lass="bin bBto-success"
style="Cloarizight"
tyse="submit">Temikan
Makanan</butzon>
cfdiwrsfforms</divedfdivesfddivea/dl
¥

Rode untuk Detail Makanan:

<?ohp foreach (Fselect Tood single
as Srowl {

$id = Srow['id' s

fnaia _makansgn =

frow['nama makansan'|;

fnama tempat — frow|'nama tempat']:
Sdeskripsl = Stow['deskripsi'l;
fharga = Srow[Tharga'l;

Fienis makanan -

Frowl'jenias _makanan'ly

Sklasifikazsi = Srow['kias:fikasi']:
$j=nis_ tempat =

frow['jeniz Zempat']y

Swaktu buka - $rowl'waktu buks'];
Swaktu tutup - frowl'wakts tutup'l:
fkontak = Srow["kantak']:

falamat = Srow|"alamat'];
Skalarahan = Sxowi'kelnrahan'];
Zlat = Srow['lat'];

Slng = Srow['lngTl:

#img link = Srow['img Zlnk']l:1%>
“iw plage="pontainrer-Slnid"T
gtyle="padding:0;mazgin:20px 0"
ful clages="breadcrumb">»

“lizx<s hraf«"<?php ‘echo base_ur’ [):
Pe"wci plazsa="igon-

nome S i o fanaflis

«?pho

it {lisgetlinavigasli) ||

iz null(Snavigasi) |
eppty(Snavigasil) { -echo WULL; |
glze

gcho Smawigast.” <1t
zlass="'active'><span
zlass="divider'><i g¢lass="icon-
chevron-rigot "></1i~</span> <4
href="".bass url|"tempat')."/jen_s/
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"LoEJenis terzat, Mt Sienis. tenpat.
"ofare/lizc]li class="active'<zpan
class=-"dividar*><i class="icon-
chevron—right '></i></span>

".Suama Lempab."</a</lis"; }es

= ulz<div slags="row-fluid"><diwv
class="spani"><div>

<imyg sro="<?ohp echo

bas¢ url{)."applicatien/views/publi
climg/grev.glf™; =" data-
original="<?php echc Simg link; 22"
class—-"img-polaroid lazylicad"
style="width: 22 pxrhalght: 22 1ox">
</divs

<div clasg="well"
style-"padding:10px 15px
Texiwidth:1893pxrmargin:20psx 0
Cibackground: 4EFFRET ; bordar-
racdiug: IpxTs

<div class="amallRightDesc">

<div

plage="titlesmall "»<etrongsHarga: «/f
strong>fdive

wdivsRp <?chp echos

nunkher formatiShargal:

e faives/die

<div cilass="amallRightlssc”>

<diw

class="titledmail "=strong=Jenis
makanan:</steongs=</div>

“divx<iphp echo $Jenis makanan:
trefoivrs/dive

<div ¢lass="zmsllRightlesc”>

<gdiv

class="titledmall "r<strong>Klaslitik
g5i maxanan:<s/strongs< dive
<divr<7php echo Sklasifikasi:
refdlvesfdive

<div claas="smallRightTesc">

=div

class="LilLladmall "><stronug>=Jends
tempat:</strongs</Sdiv>

<eliveE=<?php echo Sjenis tempat;:

e fdives/dive

<div class—"smallBightilesc">

“gdiv
class="titlelmall"»<strong>fArea /
Lokasl </ strong»</div>

<dive<?php echo $kelurahan:

e fdivesSfdive/dive</dive

<giv elass—"spani">

<giv class—"titleSingle"><h3
style-"line-height : 20px"><php echo

Srama_makanany b Se<emall=dl
<Pphp echo Shana bempat;
Tesfamallesfadsa S dive

<ul class—"naw nav-tdbs ><li
class="activa">

¢a href-"#informasi”™ data-

toggl e="tan"s
Informasi<ifass/li=<li>

<a href="#lokasi" datza-
togyle="tap" > Lokasi</ar</lix</ul>
cdiv class="tab-conTent"r<div
czlass="tab-pane active"
fd="infarnasi ">

“dlv clLass="spani"><p>

Copan
clase="head titls small">Desk*ips:;
“fepan=achr />
<Iphp echs fdégrripsi: Pa/phaps
CEpan
class="head title small">Harga:;</sp
gnr<br A

Bp <?php soho

namber format(Fharga); Tro/fpsdps
<span
slags=Thead T vis gmall"=Tania
makanan:</spanx<hr >

<?php echo Sjenis makanan;

it ot ey

<span
Zlass="head title small">Klaziiikas
i makanman:</apanr<br />

«?php echo Sklasificasir
Trofprefdivesdiv class="spani"=<p>
czpan clags="hesd title smsl’">Natha
cempat:</spanz<br />

<iphp acho fnama Tempat; 7=</pz<p>
<5pan
cigzg="head titls small"»Jen:s
Lenpal:</spans<hr /=

<?php acho S$jenis tempat; ?=</pr4p>
<span
class—"aead titls small"“>Waktu
owerasional ;</span=<hr/>

<?php echy Swakta buxa; 2> - <Iphp
echa Swaktu butus; =</ pe<ps

<=pan
clasa="head title amall">Keontak
Lampat:</apass<hr />

<?php ccho Skontak;
Prgfprofdivedfdive

2div clagz="tab-pans" id="Ickagi"s
Z2div plaze="row-£luid">

Zdiv class="spanb"=cp>
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<span
class="hs=ad Litle smali™=Alamat.</s
pan==hr=

<Iphp echo Salamat; 7>, <Iphp echo
tkelurahan; =</p><p>

<gpan

class—"head tkitle small™>Dapatkan
Petuniuk Aran:</spanz<br /=

<inpuz type-"text"
style="width:174px;margin:O"
id="search atart" placehoclder-"Ex:
Jalan Lembang, Malang">

<bubton anglick="calcRouta () ;"
ig="search" zlass="bin bitn-
inverac"><1 class—"icon—-thunbs—up
icon-white"s</ 4 button></p>
<input Type="text" id="lathox"
styla="width:218pxvisibility:hidde
" YEEhTSs

<input type="text" id="lngbox"
style="width:215px vicihilityhidde
n" fee/dive

£oiw class="zpan7">

<Oiv

ig="map canvas"r</divecidivec/dive
<iiv clags="row-fluid">

<style types"text/css">.adp-text
jwidth: S4¢px limportant: i

</atylex

<olv ld="show direction"></div>
cfdive/dive

“aoript type="text/Jjavascript"
sro="http://raps.googleaplis. comdmap
s/fapi/fistsensor=falseslibraries=pla
cesdlanguage=id s /scripts

<gCcript Type="text/javascript">

VAr INdpy

var latitude = <7php echo $lat; 7=;
var longituds = «<7php echo Slng;
T

var myLallng = nDeEw

google  mags . Latlong (latitudes,
longitude);

var tolalbistace = 0

var elevator;

var chart;

war polvline;

var directionalbizsplay = new
gocgle.maps, DircctionsBenderer i (dra
gaahle ¢ brue)}:

var dircetionsService — mnew

goagle . .maps.DirecticnsService ()¢
Sidocument) . réady {funcbiaon{) |

Si'a[hr=f-"#lokasi"!"'|.on| 'shown',
function {=} {
google.maps. evenc. trigger (map,
"resize'):

map.setlenter {imylatlngl: b7}l g
function initializer) |

var mapimticns = {rzoom:; 15 center|
myLatlng,

mapTypeld:
gocgle.maps . MapTypeld. ROATMAD) ;

MEEp = 0EwW
gocgle.maps . Map (document . getElement
Byid{M™nap canvaa"), mapdptions):
wvar marker = new
google.maps.Marker ||

position: mylatlng,map: mapl)s
google.maps. avent. addiistensr (markes
r, 'dragsnd', functicn (event! |
dAscument, getilemsatByIdi "latbox") v
dglue = this.getPositiani) . lat(]);
document . getElementByIdi "lngboex") . w
alue = this.getPositioni{).lagiifi):
directionsDisplay.se-Mapimap) :
AiractimmsDisplay. setPanal (dooumant
getEl amattByeTd (Yshow -direstion®™) )
google.maps. eavent.addlListenser (direc
ticnsDisplay, 'directions changed’,
function{] {

computelotal Distance(directionsiisn
lay.dirscticnz) ;

by scalcRouts() )

functlon caleRoated) |

var start =

docunent, getElementByTd{™search sta
rt"}.valae;:

var end = "<Fphp =cho flat.';
'oSlngs TEM;

vHar regussh = {origin:
starc,destinatlon: end,
trawvelMcde:

google.maps.TraveliMode, CRIVING)
directignsiervice, coute {regquess,
funcelon (respease, statas) |

i1f (status =-—
cgocgle.naps.DirsctionsStates . 0K
directicnsDisplay. setDircecions (vea
ponsol;
directionsbisplay.setMapimapl ¢l it
furiction
computelotallistanceiresils| {wvar
total = Oj;vay myrsute =
recult.routes{d}:
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tor (L - 9; 1 <
myroukbe, legs. length; {total +-

myroute, legs[i] .distance.valuer

1++)

total = Total / 1000,
dogument , getElementbById{"tatal™) ..in
nerlITML = total + " ke )

google maps . event . addboml istener (wi
ndew, TloadT, initialize};
<facriptr</dive</dive

v gless="spanih=

<div gtyle="paddicg:0 O Zpx;border-
bottom:1px so0lid #CCC;marginzd O
SpaitE<i glage="idcm-bBullharn"
atyle="margic:0 Zpx O

s /ir<gtrongrSponscr</strong></di
o

<div style="font-size:l2px;ling-
height:lépr"s2divs

<grrong style="color:#6ah; "=Mia
Setan Malang</etrongs

<img gro="hitp://www malarg-
Jquidanoe . Coms wo—

content /uploads /2012707 /Mis=Setan~
Bromo=-Malane . jeg”
atyle="width: 145px rheight 1 00px ymar
gqin:3px O™ S

<n style="font-
gite:llpxicolori#eea">Mie Setan inl
bukan menggrnakar mie pada umomnya
malalnkan mengganakan mise pasta
vang digorerng matang dengan sedikit
minyak.</p>

</dive<br /rodivz

<strong style="color:#686;"*Warceng
S5teak & Shake</strongs

<img sro="http:/ www. malang-
Juidance.com'wo—

content /uploads/ 2011/04 f'warung=
shteak-r-shak=. pg"
slyle="widib;140px;height:100pxmac
yin:dpx O™ /=

“p stylie="font-
sice:llpr;colorif#tan"=Ada varian
gteak Lepunc vang terbust dari
deging sirlein, tenderloin, chicken
shrimp, dan kakdp cumi.s</p>

cfdivee fdivr s SdiveSdive< Sdiv

Kode untuk Tampilan Peta dan Petunjuk

Arah pada Peta dengan Google Maps
APL:

10

soript types"LerC/ Javassripl"
src~"http://maps.gocgloaplis. comfmap
s/apl/is?sensor=falssglibraries=pla
cestlanguags=13d"»</ script>

<script type="text/javascript">

var mapr

war latitude — <%php ache Slat; F=:
var longitude — <?phs =cho $lags
=

var mylatlng = new
google.maps. Latlngilatitiode,
longitude) ;

var totalDistage = 1;
elavator;

chart:

wvar
wET
wvar polyline;

var direstionsDisplay = naw
goeogle.maps, DiractiotsRendzrer ({dra
gqoable true}) s

war directionsSzrvice = new

guogle maps.DirsctionsServrice!)
Zldocument} . ready{fanotion() |
Sl'alhref="#loka=i"] ") .on{'shown',
function (e) [

gongla mans _evant el goer (man,
‘rezize') s
map.setlenterimylaclogi s bz bl s
function indtializsl) |
var maplotions = {2oom:
myLating,

mapTypeld:

google.maps. MapT'ypeId ROADMAP) ;

MAD = 0LEW
guogle.nsos  Map (docament . getElement
Byldi"maps canwvas"), mapOptions);
VAr markser = new
google.mnaos . Marker (|

position: myLatlng,map: mas}h);
guoygle.nsps.evenl . addhislenerimaske
r, 'dragsnd®, Latction (event) [
document, getELlementIyLd ("latbox™) v
alue — this.getFosition().Llati);
document.getElement3vId("laghox™) v
alue = this,getbosition().tnaf{iz});
dirgecionsDistlay, setMan (map) ¢
directionsDiasplav.s=ztlanel [document
.geLlElemsntById ("show direczion™) )y
google.maps.evant.addlistenes{direc;
tionsDisplay, 'directions changed!',
functioni) {

computelatalbistance {directionslisp
lay.directiong) ;

}) rcalcBoute () r )

L3, center:
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funczion calcRoute ) |

¥arc skark =

documsnt . gelEiensntById | “search sts
2L Lvalie;

var end = "<tphp eche Slat.',
'LoRlngy PeM;

widl reyuesl = {erligdn;
atar-,destination;: wnd,

travelMode:

gocgle.maps. TravelMode .DRIVING) ;

directionsfervice.route (request,
tunctionresponse, status) |

1T [sfatus ==

gooagle maps,DirectionsStalus. QK]
irectionsliaplav.setlirections (rea

POTLSE] §

dirsctionsbDisplay.setMapimap) el
Zunctzon

computeTotal Distance |l result)
tortal = Divar myrsute =
redialt  reutes [0]

Sor L =03 1 g

myroute.legs. length; {tatal +=

myroute.legs([i] .distance.value; }

total = total J 1000,

document . getElementByIdi"tatal") .in
nerHTML = tatal + " km";}

gqoogle . maps . event. addDemLiztener (Wi
ndow, 'load', initialize):
<lmoripts

o

i+44)

Kode untuk Pemrosesan Rekomendasi

dar Parameter:

publ-c function
select food search() |
Shargal = $this-=input-
posti 'ThargaForm'} ;

Shargaz = Shargal + 5000;
StempatForm = $thiz-=input-
>post ) 'tempalForm' ) ¢
SkalegoriForm = $Lhiﬁ—?inputr
posnd 'kategoriform’ ) ¢
SklasifikasiForm = Sthis-zinput-
>post! 'klasifikasiForm')
JareaForm — 4Sthis-=input-
post i tareaform®™) ;

Sfariable = "N
L (Shargal == 5a00) {
if (ifssetiShargsl)) |

if (empiviffarishle) ) |
$fariable .= " RB t harga.harca
BETWEEY (Shargal) AND [ShargaZln:

11

I #lze | $fariable .= " BND

t herga.harga BETWEEN {fhargall ANDG
{fhazgazi™;

b1} else {

if (izsget {Shargal)) |

if (empty{Sfariable)} |

Sfariakble .= ™ ANL t harga.harga
BETWEEN '{S5hargal}’™ AND
{shargaZt'";

b else [ §fariable .= ™ AND

t harga.harga BETWEEN '{3hargal}’
AND "{ShargaZ}"“;}}}

if [isset (StempatForm) i {

if lempty {Sfarisblesl) |

Efariakle .= "";

} elae {§fariakle .= ™ AND
t_tempat.tempat LIKE

"R temrpalForm3 "ML F

tisget (§Kateqoriform) ) !

if lemptyiSfariablel) |

Lfarizhle .= "©;

b elge [Sfariakhls = " AND

t makanan makatan LIKE

"2l kateqoriForm® ™™} )

if (iszset(BklasifikasiForml)

i1f (empty(Sfariable)) |

ffariable .= "7y

}] #lee {Sfariakle .= " &ND
t_klasifikasi.klasifikasi LTKE
'sE5klagifikasiFormE "2} )

iT (isset (SarsaFormi) |

if (empry (37ariabie)) [$fariakle .=
el else |

Sfariahle .= " AND t lokasi.lokagi
LIKE '#5areaForm#:"™i})

Stariablex = "SELECT

datas.id, nama makanan,

haws_ tempat, deskripsi,. harga;
makanan BB Jenils makanan,
klasifikasi, tempat &5

jenis tempat, waktu buaka,

Waktu Tutup, kontak, alamat, Lbokasi
A5 kelurahan, lat, Ing, img linok
FROM datas, t_harga, t klasifikasi,
t ickasi, t makanan, t ftempat
WHERE dalas.id=t harga.id

ANE datas,.id=L klasillkagi.id
ANE datas.id=L lokasi.id

AND datas.id=t mskanan.id

AL

datas.id=t tempat.id".ffariabley
Sguery = SLhls—>dhb-

=query (Sfarianlex);




Mama

Pekerjaan |

Berikan penilaian sesual dengan grade yang sesuai pada kritetia penilaian dengan keterangan yang
sesual pada table dibawah i, untuk pemlaian “Tmplementast Metode Knowledge-Based

Jonethy &0

Motariuq

Recommendation untuk Sistem Pencanan Kuliner Kota Batu™.

No Pertanyaan Nilal
1 | Materi Infoninasi pada aplikasi 5
7 | Tampilan Website /3
3 | Keakuratan dan Kelayakan Sistem /f?
4 | Menu Website B
Ket:
SB = Sangat Baik B = Baik C=Cukup K= Kurang
Saran :
Tanda Tangan,
Liser/ Pﬂng;gjiﬂ/'

Tt

e
( Fqnoﬂ:j L

Terima Kasih
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Pekerjaan f%é ¥ ve

Berikan penilaian sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian dengan keterangan yang
sesuai pada table dibawah im, untuk penilatan “Implementasi Metode Knowledge-Based

Recommendanon untuk Sistem Pencarian Kuliner Kota Batu™.

No Pertanyaan Nilai
| | Materi Informasi pada aplikasi i
2 | Tampilan Website ra
31 | Keakuratan dan Kelayakan Sistem -
4 | Menu Website &=
Ket:
SB = Sangat Batk B =Baik C — Cukup K=Kurang
Saran !
Tanda Tangan,

User / Pengguna

<=

Terima Kasth
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Pekerjaan : ﬁ.% ke G

Benkan penilaian sesual dengan grade vang sesual pada kntena penilaan dengan keterangan yang
gesual pada table dibawah ini, untuk penilaian “lmplementasi Metode Knowledge-Based
Recommendation untuk Sistemn Pencarian Kuliner Kota Batu™.

Mo Pertanyaan MNila

I | Materi Informasi pada aplikasi ol

2 | Tampilan Website E,

3 | Keakuratan dan Kelayakan Sistem B,

4 | Menu Website B
Ket:

SB = Sangal Baik B =Baik C = Cukup K= Kurang
Saran :
Tanda Tangan,

User / Penggpna

/

Terima Kasih




Nama : Hopiry
Pekerjaan @ (fisisdiwa
Berikan penilatan sesuai dengan grade vang sesuai pada kriteria penilaian dengan keterangan vang

sesuai pada table dibawah ini, untuk penilatan “Implementasi Metode Knowledge-Based
Becommendation untuk Sistem Pencarian Kulimer Kota Batu™,

No Pertanyaan Nilai
1 | Mater: Informasi pada aplikasi il
2 | Tampilan Website E
3 | Keakuratan dan Kelayakan Sistem S
4 | Menn Website 5
Ket:
SB = Sangat Baik B = Baik C =Cukup K= Kurang
Saran
Tanda Tangan,

User / Pengguna

Terima Kasih




Nama - |lbbnu  Sedom H

Pekerjaan : Mohasifw o

Berikan penilaian sesuail dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian dengan kelerangan yang
sesital  pada table dibawah ini, untuk pemlaian “Implementasi Metode Knowledge-Based
Recommendation untuk Sistem Pencarian Kuliner Kota Batn™,

No Pertanyaan Nila

1 | Mateni Informasi pada aplikasi B

2 | Tampilan Website f)

1 | Keakuratan dan Kelayakan Sistem b

4 | Menu Website b %
Ket:

5B = Sangat Baik B = Baik C =Cukup K= Kurang

Saran !

Tanda Tangan,

User/ Pengeuna

A
- T

Terima Kasih
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Pekenjaan - MS bipsiraces

Berikan penilatan sesuai dengan grade yang sesuai pada knteria penilaian dengan keterangan vang
sesuai pada table dibawah ini, untuk pemlaian “Tmplementasi Metode Knowledge-Based
Recommendation untuk Sistem Pencarian Kuliner Kota Bat™,

Mo Pertanyaan Nila

1 | Materi Informas: pada aplikas:

[ ]

Tampilan Websire

L

)

=)

=
Keakuratan dan Kelayakan Sistem %

4 | Menu Website

Ket:
SB = Sangat Baik B = Baik C = Cukup K= Kurang

Saran :

Tanda Tangan,
User / Pengguna
7 -""L
il - el
_H?,f:--{??“?'fm b A &% %

o

Terima Kasth &
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Pekerjaan :

- A Sowi

Maka sy

Berikan penilaian sesuai dengan grade yang sesuai pada kriteria penilaian dengan keterangan vang
sesuai pada table dibawah ini, untuk penilaian “Implementasi Metode Knowledge-Based
Recommendation untuk Sistem Pencarian Kuliner Kota Batu™,

No Pertanyaan MNila
1 | Matenri Informasi pada aplikast Se
2 | Tampilan Website ‘e)
3 | Keakuratan dan Kelayakan Sistemn B
4 | Menu Website 5 ‘E)
Ket;
SB = Sangat Baik B = Baik = Cukup K= Kurang
Saran |
Tanda Tangan,

Terima Kasih

User / Pengguna

( A Son &)




Nama B., bt |

Pekerjaan ; Mv‘:{um Coigue A

Benkan penilman sesusm denpan prade yang sesum pada kntena pemlaian dengan keteranpan vang
sesuai pada table dibawah 1m, untuk penilaian “Implementasi Metode Knowledge-Based
Recommendaton untuk Sistem Pencanan Kuehner Kota Batu™,

No Pertanyaan Nilai

1 | Materi Informasi pada aplikasi &

2 | Tampilan Website

(B

ek

Keakuratan dan Kelayakan Sistern B

4 | Menu Website

5B = Sangat Baik

B = Baik C = Cukup K= Kurang

Saran

Tanda Tangan,

Iser / Pengyuna

Terima Kasih
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Mama : AL: @ ARAS
Pekerjaan | TMAWMA & 04
Benkan penilaian sesual dengan grade vang seswai pada kriteria penilaian denpan kelerangan yang

scaual pada table dibawah ini, untuk pemilaian  “Implementasi Mcolode Knowledge-Based
Recommendation untuk Sistem Pencarian Kuliner Kota Batu™,

MNo Pertanyaan MNila
. ] G2 »)
1 | Materi Informasi pada aplikasi l-;?
7

2 | Tampilan Website B

.,:";
3 | Keakuratan dan Kelayvakan Sistem 1=
g
4 | Menu Website T
Ket:
SB = Sangat Baik B = Raik C = Cukup K= Kurang
Saran :

Tanda Tangan,

User / Pengguna

{ﬁ/r

Terima Kasih




: o
Nama @ Ha Wl Yep e

Pekerjaan @ Y gdheed LW -

Berikan penilaian sesuai dengan grade yang scsuai pada kriteria penilaian dengan keterangan yang
sesual pada table dibawah ini, untuk penilaian “Implementasi Metode Knowledge-Based
Recommendation untuk Sistem Pencarian Kuliner Kota Baty®.

No Pertanyaan Nilai

I | Maten: Informasi pada aplikasi %

2 | Tamplan Webaite

i

3 | Keakuratan dan Kelayakan Sistem LR
4 | Menu Website ?7
Ket:
SB = Sangat Baik B = Baik C = Cukup K= Kurang
Saram :
‘T'anda Tangan,
User / Pengguna

Ced . %

N

( aufiy )
Terima Kasih
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