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Absrrak

Pada era globalisasi seperti saat ini, perkembamgan telmologi informast
sangatlah pesat. Keadaan ini telah menuntut kita wntuk memanfaatkan teknologi
yang ada guna mendapatkan informasi yang cepat, fepal dan akural. Komputer
merupakan salah satu bentuk teknologi informasi. Komputeriah vang mempurmai
kemampuan dalom mengolah data dan menghasilkan informasi. Agar komputer
dapal berfimgsi sebagai pengolah data yang baik, maka dibutuhkan suatu sistem
informasi yang dapat memberikan kemudahan bagi user dalam mencari informasi
yang diharapkan.

Begirtu pula perkembangan fonatisme penggemar sepokbola di Indonesia,
Juga sangatiah pesat, khususmya i daerah Malang, Dengan adanye berbagai
kegiatan akiifitas yang rulin sehari hari, maka para penggemar sepakhola terbatasi
oleh adarya kesiatan tersebut. Sehingea para penggemarpun tidak banyvak memiliki
waktu dan kesempatan untuk memesan atau mendapatkan suatu tiket pertandingean
Liga Sepakbola Indonesia.

Kata Kunei ;' Sistem informasi berbasis web, perkembangan leknologi, fiket pertandingan
Liga Sepakboia Indonesia.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pada era globalisasi seperti saat ini, perkembangan teknologi informasi
sangatlah pesat. Keadaan ini telah menuntut kita untuk memanfaatkan
teknologi yang ada guna mendapatkan informasi yang cepat, tepat dan akurat.
Komputer merupakan salah satu bentuk teknologi informasi. Komputerlah
yang mempunyai kemampuan dalam mengolah data dan menghasilkan
informasi. Agar komputer dapat berfungsi sebagai pengolah data yang baik,
maka dibutuhkan suatu sistem informasi yang dapat memberikan kemudahan
bagi user dalam mencari informasi yang diharapkan.

Begitu pula perkembangan fanatisme penggemar sepakbola di Indonesia
juga sangatlah pesat, khususnya di daerah Malang. Dengan adanya berbagai
kegiatan aktifitas vang rutin sehari hari, maka para penggemar sepakbola
terbatasi oleh adanya kegiatan tersebut. Sehingga para penggemarpun tidak
banvak memiliki waktu dan kesempatan untuk memesan atau mendapatkan

susatu tiket pertandingan Liga Sepakbola Indonesia.

Berbagai cara dilakukan para penggemar agar bisa mendapatkan tiket
guna menyaksikan pertandingan secara langsung kedalam stadion. Dalam
proses melakukan pemesanan tiket, baik dengan cara memesan langsung ke
kantor maupun kepada agen yang terdekat dengan lokasi penggemar. Namun
kedua proscs pemesanan tersebut kurang efektif, baik dalam segi waktu
maupun biaya. Terkadang penggemarpun juga sering kehabisan tiket setiap
kali ingin menonton pertandingan. Karena itulah perlu adanya proses
pemesanan untuk lcbih mengefektifkan baik dalam segi waktu ataupun biaya
itu sendiri, serta lebih memudahkan dalam melakukan pemesanan tiket.
Dengan adanya pemesanan tiket secara online melalui jalur website setiap

orang dapat mengakses informasi, baik itu informasi mengenai klub idolanya,




para susunan pemain yang ada di klub tersebut, serta jadwal pertandingan

yang akan dilaksanakan selama satu musim kompetisi.

Atas dasar ftulah, perlu dibual suatu sistem informasi penjualan tiket
online agar dapat memberikan kemudahan kepada para penggemar Liga
Sepakbola Indonesia dalam melakukan pemesanan dan pembelian tiket
pertandingan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan masalah yang telah diuraikan di latar belakang, maka dapat
dirumuskan masalah, yaitu :

Bagaimana membuat sistem informasi penjualan tiket online pada Liga
Sepakhbola Indonesia berbasis web?

1.3 Tujuan

Adapun vang menjadi tujuan disusunnya skripsi ini adalah agar dapat
memudahkan user dalam mencari berita seputar tim Liga Sepakbola Indonesia
serta dapat mengetahui jumlah ketersediaan tiket pertandingan Liga
Sepakbola Indonesia secara online, sehingga user dapat lebih praktis dan
menghemat waktu serta biaya dalam melakukan pemesanan dan pembelian
tiket.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah pembahasan yang diambil agar sesuai dengan tujuan
dan tidak terjadi penyimpangan maksud dan tujuan utama, maka dapat
ditentukan ruang lingkup pembahasan sebagai berikut:

1) Pada batasan waktu, artinya apabila tidak ada konfirmasi lebih
lanjut dari user selama 2 x 60 menit, maka pemesanan liket

dinvatakan batal.




in

2)

3)
4)

3)

5)
7
8)

2)

Tiket ini dibuat hanyva untuk tim Arema Malang, artinva tiket hanya
bisa digunakan menonton pertandingan tim Arema Malang di
daerah Malang dan sekitarnya ketika menjadi tuan rumah.

Untuk menghindari calo, pembeli hanya dapat memesan maksimal
5 tiket di setiap pertandingan.

Setiap tiket mempunyai kode tiket vang berbeda.

Kode tiket sementara harus sama dengan kode tiket asli vang
hendak ditukarkan, agar tidak sampai terjadi penipuan dari pihak
lain.

Klasifikasi tiket yaitu, VVIP, VIP. Ekonomi.

Jumlah tribun VVIP = 100; VIP = 500; Ekonomi = 2000

Pada saat login user harus memasukkan identitas pribadi, agar
faktor keamanan lebih terjaga.

Tiket sementara dapat dikirim oleh admin ke email user apabila

user telah melakukan pembavaran ke rekening admin,

Metodologi Pemecahan Masalah

Metode yang digunakan dalam pembahasan skripsi ini adalah :
a) Studi Literatur

Mencari referensi-referensi yang herhubungan dengan perencanaan

dan pembuatan program yang akan dibuat.

b) Perancangan Program

Sebelum  melaksanakan  pembuatan  program, dilakukan
perancangan terhadap program yang meliputi merancang

keseluruhan program.

¢) Pembuatan Program

Pada tahap ini realisasi program yang dibuat, dilakukan perakitan

sislem terhadap seluruh hasil rancangan yang telah dibuat.




1.6

d) Pengujian Program
Untuk mengetahui cara kerja program, maka dilakukan pengujian
secara keseluruhan.
Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan skripsi ini agar lebih mudah dipahami maka
dibuatlah suatu sistematika penulisan sebagai berikut:
BABIl : PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan secara umum mengenai latar belakang masalah,
permasalahan  dengan batasan-balasan masalah vang digunakan
perumusan masalah, tujuan, dan metodologi pemecahan masalah.
BABII: LANDASAN TEORI
Bab ini berisi dasar-dasar teortis kecerdasan buatan. serta teori-teori
yang menunjang dalam proses pembuatan skripsi ini.
BAB Il : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang perancangan umum maupun uraian lebih
lanjut mengenai perancangan sistem dalam pembuatan perangkat
lunak. Uraian perancangan sistem ini meliputi perancangan data
mengenai data input dan output sistern, perancangan proses mengenai
bagaimana sistem akan bekerja dengan proses-proses tertentu, maupun
perancangan antar muka dalam desain dan implementasi yang akan

digunakan dalam pembuatan skripsi ini.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini menjelaskan tentang pengujian sistem sccara umum dan lebih
terperinci. Pengujian sistem secara umum akan membahas mengenai
lingkungan uji coba untuk mengunakan sistem ini. Selanjutnya secara
lebih terperinci dijelaskan dalam pengujian, baik dilakukan oleh user
umum maupun oleh admin. beserta langkah-langkah dalam uji coba
tersebut. Kemudian dianalisa kembali, apakah program telah sesuai

dengan tujuan pembuatan pada Bab [ atau belum.




BABY : PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diharapkan dapat

berman faat untuk pengembangan pembuatan program selanjutnya.
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LANDASAN TEORI

2.1. Sistem Informasi

Menurut James A. O'Brien, sistem informasi adalah kombinasi dari
teknologi informasi dan aktivitas orang yang menggunakan teknologi untuk
mendukung pengambilan keputusan dan tindakan. Sistem informasi juga
merupakan suatu sistem dalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat
manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak

luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan,

Sistem informasi juga merupakan kumpulan informasi di dalam scbuah
basis data dengan menggunakan model dan media teknologi informasi yang
digunakan dalam pengambilan keputusan bisnis scbuah organisasi. Di dalam
suatu organisasi, informasi merupakan sesuatu yang penting dalam
mendukung proses pengambilan keputusan oleh pihak manajemen. Sistem ini
menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak komputer, prosedur

manual, model manajemen dan basis data.
2.1.1. Karakter-karakter Sistem Informasi

I. Sistem informasi memiliki komponen berupa sub sistem vang merupakan
elemen-elemen lebih kecil yang membentuk sistem informasi tersebut
misalnya bagian input, proses, output. Contoh input adalah salesman
memasukkan data penjualan bulan ini. maka disana terdapal manusia yang
melakukan pekerjsan input dengan menggunakan hardware keyboard dan
menggunakan interface sebuah aplikasi laporan penjualan yang sudah

disediakan oleh sistem informasi tersebut.




2. Ruang lingkup sistem informasi yaitu ruang lingkup vang ditentukan dari
awal pembuatan yang merupakan garis batas lingkup kerja sistem tersebut
sechingga sistem informasi tersebut tidak bersinggungan dengan sistem

informasi lainnya.

3. Tujuan sistem informasi adalah hal pokok yang harus ditentukan dan
dicapai dengan menggunakan sistem informasi iersebut, sebuah informasi

dianggap berhasil apabila dapat mencapai tujuan tersebut.

4. Lingkungan sistem informasi yaitu sesuatu yang berada di luar ruang
lingkup sistem informasi yang dapat mempengaruhi sistem informasi, hal ini
urut dipertimbangkan pada saat perencanaan sistem informasi. Seperti disebut
di atas, sistem informasi memiliki komponen input, proses, output. Tanpa

ketiga komponen ity sistem informasi tidak dapat berjalan dengan baik.
2.2. Sistem Penjualan Berbasis Web
2.2.1. Pengertian Sistem

Sistem berasal dari bahasa Latin (systéma)} dan bahasa Yunani
(sustéma) adalah suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang
dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi

untuk mencapai suatu tujuan.

Menurut Andri Kristanto {2008), Sistem merupakan jaringan kerja dari
prosedur — prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama — sama
untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

Sedangkan menurut O'brien (2005), Sistem adalah sekelompok
komponen yang saling berhubungan, bekerja sama untuk mencapai tujuan
bersama dengan menerima input serta menghasilkan output dalam

transformasi yang teratur.




2.2.2. Pengertian Penjualan

Menurut Kholish Ahyuddin penjualan merupakan kegiatan yang
bertujuan agar produk yang kita tawarkan kepada konsumen terbeli. Penjualan
merupakan  kegialan pemasaran yang langsung berhubungan dengan

konsumen pengguna atau pemakai langsung.

2.2.3. Pengertian Web
2.2.3.1. Secara Umum

World Wide Web atau WWW atau juga dikenal dengan WEB adalah
salah satu layanan yang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke
intemet. Web ini menyediakan informasi bagi pemakai komputer yang
terhubung ke internet dari sekedar informasi “sampah” atau informasi yang
tidak berguna sama sekali sampai informasi yang serius, dari informasi yang
gratisan sampai informasi yang komersial. Website atau situs dapat diartikan
sehagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan
informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan
dari semuanya itu baik yvang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk
satu  rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink).
2.2.3.2, Menurat Para Ahli

. Menurut Suwante Raharjo S.Si.,M.Kom., Web merupakan salah satu
layanan interner yang paling banyak digunakan dibandingkan dengan layanan
lain seperti fip, gopher, news atau bahkan email.

2. Menurut Yuhefizar, Web adalah suatu metode untuk menampilan
informasi di internet, baik berupa teks, gambar, suara maupun video yang

interaktif dan mempunyai kelebihan untuk menghubungkan (link) satu




dokumen dengan dokumen lainnya (hypertext) vang dapat diakses melalui

scbuah browser.
2.2.4. Definisi Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web

Sistem penjualan berbasis Web adalah sebuah sistem penjualan yang
dapat diakses melalui internet atau intranet, dan pada sekarang ini ternyata
lebih banyak dan lebih luas dalam pemakaiannya. Banyak dari perusahaan-
perusahaan berkembang vang menggunakan sistem penjualan berbasis web
dalam merencanakan sumber daya mereka dan untuk mengelola perusahaan

mereka.
2.3. PHP (Hypertext Preprocessing)

PHP adalah bahasa pemrograman script vang paling banyak dipakai saat
ini. PHP banyak dipakai untuk memprogram situs web dinamis, walaupun

tidak tertutup kemungkinan digunakan untuk pemakaian lain.

PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995, Pada
waklu ity PHP masih bernama FI (Form Interpreted), yang wujudnya berupa
sekumpulan script yang digunakan untuk mengolah data form dari web.

Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan
menamakannya PHP/FL, kependekan dari Hypertext Preprocessing / Form
Interpreter. Dengan perilisan kode sumber ini menjadi open source, maka
banyak programmer yang tertarik untuk ikut mengembangkan PHP.

Pada November 1997 dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini interpreter PHP?
sudah diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini disertakan juga
modul-modul ekstensi yang meningkatkan kemampuan PHP/FI secara
signifikan.

Pada tahun 1997 scbuah perusahaan bernama Zend menulis ulang
interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, dan lebih cepat. Kemudian




pada Juni 1998 perusahaan tersebut merilis mterpreter baru untuk PHFP dan

meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0.

Pada pertengahan tahun 1999 Zend merilis interpreter PHP baru dan rilis
tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHP yang paling
banyak dipakai pada awal abad ke-21. Versi ini banyak dipakai disebabkan
kemampuannva untuk membangun aplikasi web kompleks tetapi tetap
memiliki kecepatan dan stabilitas yang tinggi.

Pada Juni 2004 Zend merilis PHP 5.0. Dalam wversi ini, inti dari
interpreter PHP mengalami perubahan besar.Versi ini juga memasukkan
model pemrograman  berorientasi objek ke dalam PHP untuk menjawab
perkembangan bahasa pemrograman ke arah paradigma berorientasi objek.
Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lain adalah :

. Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang ftidak
melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaannya .ac.dd : Untuk
Lembaga Pendidikan.

2. Web Server vang mendukung PHP dapat ditemukan dimana — mana dari
mulai 11S sampai dengan apache, dengan konfigurasi vang relatif mudah.

3. Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis — milis
dan developer yang siap membantu dalam pengembangan.

4. Dalam sisi pemahaman , PHP adalah bahasa scripting yang paling mudah
karena referensi yang banyak.

5. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai mesin
(linux, unix,windows) dan dapat dijalankan sccara runtime melalui
console serta juga dapat menjalankan perintah-perintah sistem .

2.4. MYSQL

MvSQI. adalah sebuah perangkat lunak system manajemen basis data
SQL (DBMS) yang multithread, dan multi-user. MySQL. adalah implementasi
dari systern manajemen basisdata relasional (RDBMS). MySQL dibuah oleh
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TcX dan telah dipercaya mengelola sistem dengan 40 buah database berisi
10.000 tabel dan 500 di antaranya memiliki 7 juta baris.

Pada saat ini MySQL merupakan database server yang sangat terkenal di
dunia, semua ity tak lain karena bahasa dasar vang digunakan untuk
mengakses database yaitu SQL. SQL (Structured Query Language) pertama
kali diterapkan pada sebuah proyek riset pada laboratorium riset San Jose,
IBM yang bernama sistem R. Kemudian SQL juga dikembangkan oleh
Oracle, Informix dan Sybase. Dengan menggunakan SQL, proses pengaksesan
database lebih user-friendly dibandingkan dengan yang lain, misalnya dBase
atau Clipper karcna mercka masih menggunakan perintah-perintah
pemrograman mumi. SQL dapat digunakan secara berdiri sendiri maupun
dilekatkan pada bahasa pemograman seperti C dan Delphi.

MySQL memiliki beberapa keistimewaan, antara lain :

1. Portabilitas, MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi
seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga, dan
masih banvak lagi.

2. Open Source. MySQL didistribusikan secara open source, dibawah lisensi
GPL sehingga dapat digunakan secara cuma-cuma.

3. 'Multivser'. MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam wakiu
yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik.

4. 'Performance tuning’. MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan
dalam menangani query sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih
banvak SQL per satuan waktu.

5. Jenis Kolom, MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti
signed / unsigned integer, float, double, char, lext, date, timestamp, dan lain-
lain.

6. Perintah dan Fungsi. MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh
yang mendukung perintah Select dan Where dalam perintah (query).
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7. Keamanan. MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level
subnetmask, nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang
mendetail serta sandi terenkripsi.
8. Skalabilitas dan Pembatasan. MySQL mampu menangani basis data
dalam skala besar, dengan jumlah rekaman (records) lebih dari 50 juta dan 60
ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas indeks yang dapatl ditampung
mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.
9. Konektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi dengan Kklien
menggunakan protokol TCP/IP, Unix soket (LUNIX), atau Named Pipes (NT).
10. Lokalisasi. MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan
menggunakan lebih dari duwa puluh bahasa, Meski pun demikian, bahasa
Indonesia belum termasuk di dalamnya.
11. Antar Muka, MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap berbagai
aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunakan fungsi API
(Application Programming Interface).
12. Klien dan Peraiatan. MySQL dilengkapi dengan berbagai peralatan (tool)
vang dapat digunakan untuk administrasi basis data, dan pada setiap peralatan
vang ada disertakan petunjuk online.
13. Struktur tabel. MySQL memiliki strukfur tabel yang lebih fleksibel dalam
menangani ALTER TABLE, dibandingkan basis data lainnya semacam
PostgreSQL ataupun Oracle .
2.5 Java Script

Javascript adalah bahasa scripting yang digunakan untuk membuat
aplikasi web, sifatnya client-side sehingga dapat diolah langsung di browser
tanpa harus terhubung ke server terlebih dahulu. Walaupun namanya
menggunakan kata “Java”™, Javascript tidak berhubungan dengan bahasa
pemrograman java, meskipun keduanya memiliki kemiripan dalam hal syntax

yang meniru bahasa C.
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Nama asli dari bahasa ini adalah LiveScript yang kemudian diganti
karena adanva perjanjian kerjasama antara Netscape dan Sun dengan
balasan Netscape memperbolehkan untuk membundel browse mereka dengan
menggunakan Java dan Sun.  “JavaScript” merupakan merk terdafiar
milik Sun Microsystem, Inc dan ~ dilisensikan  oleh Sun untuk Netscape
Comunications dan entitas lainnya seperti Mozilla Foundation. Kegunaan
utama JavaScript =adalah untuk menuliskan fungsi wyang disisipkan
kedalam HTML baik secara langsung disisipkan maupun diletakan ke file teks
dan di link dari dokumen HTML.

2.6 HTML

HTML. (HyperText Mark up Language) merupakan suatu metode untuk
mengimplementasikan konsep hypertext dalam suatu naskah atau dokumen.
HTML sendiri bukan tergolong pada suatu bahasa pemrograman karcna
sifatnya yang hanya memberikan tanda (marking up) pada suatu naskah teks
dan bukan sebagai program.

Berdasarkan kata-kata penyusunnya HTML dapat diartikan lcbih dalam lagi
menjadi :

1. Hypertext

Link hypertext adalah kata atau frase yang dapat menunjukkan hubungan
suatu naskah dokumen dengan naskah-naskah lainnya. Jika kita klik pada kata
atau frase untuk mengikuti link ini maka web browser akan memindahkan
tamnpilan pada bagian lain dari naskah atau dokumen yang kita tuju.

2. Markup

Pada pengertiannya di sini markup menunjukkan bahwa pada file HTML
berisi suaw intruksi tertentu yang dapal memberikan suatu format pada
dokumen yang akan ditampilkan pada World Wide Web.

3. Language

Meski HTML sendiri bukan merupakan bahasa pemrograman, HTML
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merupakan kumpulan dari beberapa instruksi yang dapat digunakan untuk
mengubah-ubah format suatu naskah atau dokumen.
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BAB ITI
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1. Analisa Masalah

Pada umumnya, sistem pembelian tiket Liga Sepakbola Indonesia masih
melalul proses yang sangat rumit. Antara lain, dalam proses pembelian tiket
pembeli harus melakukan proses antrian panjang di loket tiket. Kemudian
pembeli masih melakukan antrian kembali untuk masuk ke dalam stadion.
Kadangkala pembeli juga mendapatkan harga liket yang terlalu mahal pada
calo tiket. Sistem penjualan tiket semacam ini merupakan cara konvensional
dan kurang praktis dari segi biaya maupun waktu , Maka dari itu, diperlukan
serangkaian sistem penjualan tiket online berbasis web seperti ini.

3.2. Proses Perancangan Sistem Informasi

Menurut Jhon Burch dan Garry Grudnitski desain sistem dapat
didefinisikan sebagai penggambaran dan pembuatan skelsa atau pengaturan
dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan
berfungsi.

Untuk prosedur perancangan sistem informasi penjualan tiket Sepak
Bola Indonesia ini terdiri atas beberapa tahap, antara lain meliputi beberapa
perancangan yaitu:

1. Data
Perancangan data yang dimaksudkan adalah perancangan data-data
yang berkaitan dengan pembuatan perangkat lunak, meliputi :

a) Data Input
Sebagai data-data penunjang, antara lain:

- Jadwal pertandingan

- Nama pembeli tiket

- TimAdanTimB

- Klasifikasi tiket

- Hargatiket
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3.3

Batal kirimn tiket

Kirim tiket

Status pembeli

QR code sebagai keamanan pada tiket

b} Data Output

2.

Dari beberapa data input di atas, maka sistem akan
menggunakannya sehingga didapatkan suatu data baru sebagai
output sistem vaitu e-tiket yang akan digunakan oleh pembeli
untuk melihat suam pertandingan. E-tiket ini dikirim oleh pihak
admin melalui email user dalam bentuk QR code masing- masing
tiket yang telah dibeli.

Proses

Perancangan proses yang dimaksudkan adalah cara sistem bekerja,

proses-proses yang akan digunakan, mulai dari masuknya data input

yang kemudian diproses oleh sistem hingga menjadi data vutput.

3.

Antar muka

Perancangan antarmuka disini mengandung penjelasan lentang desain

halaman utama dari sistem.

Perancangan Proses Kerja sistem

Peruncangan proses kerja sistem ini menjelaskan tentang pengolahan

data-data inputan yang di proses sehingga dapat menghasilkan data outputan

dari sistem informasi ini.
3.3.1. Flowchart atau Diagram Alir
Flowchart atau diagram alir adalah sebuah diagram dengan simbol-

simbol grafis yang menampilkan langkah-langkah yang disimbolkan dalam

bentuk kotak beserta urutannya dengan menghubungkan masing-masing

langkah tersebut dengan menggunakan tanda panah. Diagram ini bisa member

solusi langkah demi langkah untuk penyelesaian masalah yang ada di dalam

proses atau algoritma tersebut.
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Flowchart juga merupakan suatu teknik untuk menyusun rencana
program, Selain itu Flowchart adalah untaian simbol gambar (chart) vang
menunjukkan aliran (flow) dari proses terhadap data.

Adapun penjelasan flowchart admin dan flowchart user adalah sebagai
berikut:

Gambar 3.1. Flowchart Admin

START
T
.y
1ill'l‘IDl|3’_1 el Proses Login S Home
Form Login ] '
Edit, Mapus, dan ¥ o
Daftar Fadwal
ey Tarmbah Data +—— - Pertandingan
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| ; :
Edit. Hapus, dan
"
"1 Tambah Data Tiket Wt bt iket
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Edit dam Hapus Data — Daftar User

Lser

B o

i END

e

Gambar 3.1, Flowchart Admin
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Keterangan gambar Flowchart Admin :

L.

il L

Start.

Admin langsung masuk pada menu home.

Login dulu sebagai admin.

Menampilkan informasi cara pemesanan  tiket beserta cara
pembayarannya.

Admin dapat menambah, mengubah dan menghapus informasi. Di dalam
menu ini admin dapat menampilkan informasi jadwal pertandingan, yang
di dalamnya terdiri dari nama kedua tim vang akan bertanding, batas akhir
pemesanan tiket, jadwal waktu pertandingan, jumiah tiket yang tersedia,
tempat dilangsungkannya pertandingan.

Edit data tiket, dalam menu ini admin dapat mengubah jenis tiket sesuai
klasifikasi dan harganya.

Mengecek dan mengkonfirmasi data pembeli tiket, di dalam menu ini
admin dapat melihat daftar pembeli yang telash melakukan proses
pemesanzan, admin juga dapat membatalkan dan mengirim tiket, Apabila
pembeli telah melakukan proses pembayaran, maka tiket dapat dikirim
melalui email pembeli yang telah terdaftar dalam bentuk QR code.

Logout.
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Gambar 3.2. Flowchart User

Login User

Gambaor 3.2 Flowchart User
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Keterangan Flowchart User :

2
3.
4

9.

User langsung masuk pada menu home.

User dapat melihat informasi tentang penulis.

User dapat melihat jadwal pertandingan yang akan berlangsung.

User dapat mempelajari keteniuan- ketentuan aturan dalam proscs
pembayaran tiket.

Untuk proses pemesanan dan pembelian tiket, user harus melakukan
pendaftaran terlebih dahulu agar dapat melakukan proses login.

Setelah login, user dapat melakukan proses pemesanan tiket sesuai dengan
vang dikehendaki.

Setelah melakukan proses pemesanan liket, user dapat melihat daftar tiket
yang telah dibeli beserta harga tiket yang harus dibayar sebagai konfirmasi
saja.

Sctelah melakukan proses pembayaran tiket, tiket langsung dikirim ke
email pembeli dalam bentuk pesan dan QR code keamanan tiket masing-
masing.

Logout.

3.3.2. Data Flow Diagram (DFD) Level 0
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Gambar 3.3. DFD Level 0
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34. Penyusunan DATABASE

Database merupakan media yang digunakan dalam penyimpanan data- data
penunjang vang nantinya akan diolah oleh sistem agar bisa menghasilkan
autput,

1. ar_admin

Name Type Collation Atiributes Null Default Extra

id w11} Mo Nome  AUTO_INCREMENT
username varchan2b) latinl swedish ci Yes NULL

password varchar{150) laun1_swedish_ci Yes NULL

Tabel 3.1, ar_admin
Keterangan tabel 3.1
ar admin digunakan untuk mengelola “Sistem Informasi Penjualan Tiket
Berbasis Web”, dimana admin dapat menambah, merubah, menghapus data-
data vang ada di dalam sistem informasi yang telah dibuat. Admin dapat
menyimpan data username dan password yang telah dimasukkan oleh user.

2. ar_informasi

Name Type Collation Attributes Null Default Extra

id [ 11) Ma  None  AUTO INCREMENT
tim a varchar250) latinl_swedish i Yes NULL

tim b varchan250) latinl_swedish «l Yes ANULL

jadwal_main cafetime Yes NULL

batas_waktu datetima Yos AWULL

jml_tiket mij 1) Yes NULL

status inti 1) Yes WULL

Tabhel 3.2, ar_informasi
Keterangan tabel 3.2
ar_informasi digunakan untuk menyimpan data informasi yang dapat diubah
dan diedit oleh admin dalam sistem informasi ini. Admin dapat merubah

jadwal pertandingan sesuai ketentuan yang berlaku, admin dapat mengedit
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batasan waktu pada tiket, admin dapat mendata jumlah tiket yang masih
tersedia,

3. ar user
Name Type Collation Atributes Null Default Exira
id mb(11) Mo Nome  AUTO INCREMENT
username varchar(2s) latin_swedish_ci Yes NULL
password varchar(150) latind_swedish o Yes NULL
nama varchar(250) latini_swedish_ci Yes NLULL
alamat varchar{250) launl_swedish o Yas NULL
telepon  varchar{25) lstinl_swedish i Yes NLILL
email varchar(30)  latini_swedish o Yas NULL

fabel 3.3, ar_user

Keterangan table 3.3

ar_user digunakan untuk menyimpan data user yang akan melakukan proses
pemesanan tiket kepada pihak admin. Agar admin dapat mengakses data-data
user secara terperinci, mulai dari data nama, alamat,lelepon,dan email user

sehingga tiket yang sudah dipesan oleh user tidak sampai dibajak oleh pihak

Jain.
4, ar_tiket
Name Type Collation Atrributes Null Default Extra
id LITREN Mo Nore  AUTO INCREMENT
jenis_tiket varchar{250) labn1_swedish_ci Yes NULL
harga mt{15] Yes NULL

Tabel 3.4, ar tiket

Keterangan table 3.4

ar tiket digunakan untuk menyimpan data tiket agar admin dapat merubah
data tiket sesuai ketentuan vang berlaku, Admin dapat menentukan klasifikasi
jenis liket dan harga tiket sesuai klasifikasi uket.
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3.5. Perancangan Antar Muka
3.5.1. Rancangan Lay Out Login

LOGIN

Username: | ]

Password: |_

Gambar 3.4. Rancangan Lay Out Login
Rancangan login user, user dapat melakukan proses login sebagai admin

ataupun sebagai pembeli tiket dengan menggunakan username dan password

masing- masing.
3.5.2. Rancangan Lay Out Informasi

HOME | INFORMASI | JADWAL | LOGIN | DAFTAR

INFORMASI

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibbh evismod tincidunt ut lacreet
dolore magna aliquam erat volutpat .

Gambar 3.3, Rancangan Lay Out Informasi
Tampilan yang berisi tentang informasi sejarah dan perkembangan dunia
sepakbola. User dapat mengetahui informasi yang terbaru seputar dunia
sepakbola, mulai dari perkembangan tim, skor hasil pertandingan terbaru,
hingga berila bursa transfer pemain di Liga Sepakbola Indonesia yang terbaru,
Dalam menu ini, user juga dapal mengetahui tata cara pemesanan dan proses

pembayaran tiket yang akan dilakukan.
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3.5.3. Rancangan Lay Out Jadwal Pertandingan
HOME | INFORMASI | JADWAL | LOGIN | DAFTAR

X

Gambar 3.6. Rancangan Lay Out Jadwal Pertandingan
Tampilan yang berisi tentang jadwal pertandingan nama tim vang akan
bertanding, tempat dan waktu pertandingan, batas akhir pemesanan tiket, dan
jumlzh tiket yang tersedia.
3.5.4. Rancangan Lay Out Kolom Pendaftaran

DAFTAR

Mama Lengkap:

Username: I

Paszssword: I

Telepon: r

Email: ]

|
|
Alamat: | |
|
|

DAFTAR

Gambar 3.7. Rancangan Lay Out Kolom Pendaftaran
Tampilan vang berisi tentang proses pemasukan identitas user yang

akan melakukan pemesanan tiket. User diharuskan mengisikan nama
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lengkap, username. password, alamat lengkap user, nomor telepon
user, serta cmail user dengan scbenar-benarmya.

3.5.5. Rancangan Lay Out Tiket

E-Ticket:
Pertandingan ... VS ..... E E

Pembeli: ........
Jadwal Pertandingan:....... "

Jenis Tiket: Ekonomi /VIP / VVIP E i
Harga Tiket: ........

Gambar 3.8. Rancangan Lay Owl Tiket
Tampilan dari gambar bentuk tiket yang telash dipesan oleh pembeli
berdasarkan klasifikasi tiket, harga tiket. serta wakiu dan tempat pertandingan
yang akan dilaksanakan. Tiket ini dapat dikirim oleh pihak admin jika
pembeli telah melunasi pembayaran tiket vang telah dipesan. Agar tiket tidak
dapat disamakan dan dipalsukan oleh pihak lain, maka tiket ini menggunakan
sistem keamanan dengan menggunakan QR code. Masing- masing QR code

tentu berbeda-beda.
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN TAHAP PENGUJIAN SISTEM

Pada bab ini menjelaskan tentang pembuatan sistern dan uji coba dari
perancangan sistem yang telah dibual sebelumnya. Tujuan dilakukannya uji
coba ini adalah agar dapat mengetahui apakah sistem yang telah

diimplementasikan bisa berjalan sesuai dengan vang diharapkan atan belum.

Dengan implementasi dan pengujian yang dilakukan akan diketahui
apakah sistem yang dibuat ini telah memenuhi batasan masalah dan sesuai
sebagal salah satu sistem informasi penjualan tiket sepakbola yang
diharapkan. Pada tahap implementasi akan membahas masalah penerapan dan
pengujian sistem informasi dari sisi sehagai admin dan dari sisi sebagal user,
Adapun penjelasan dari masing-masing implementasi dan pengujian tersebut

adalah sebagai berikut :
41. Implementasi

Persiapan awal yang harus dilakukan adalah instalasi komputer dengan
komponen-komponen perangkat lunak yang akan digunakan, yaitu Sublime
Text 3, XAMPP Control Panel Versi 2.5.8. Setelah proses instalasi selesai
baruiah proses pengeedean dan desain halaman web dilakukan sesuai
dengan desain dan analisis sistem  yang telah dilakukan pada Bab IIL
Tahapan terakhir setelah proses implementasi sclesal adalah pengujian
perancangan sistem informasi penjualan tiket sepakbola berbasis web dengan
menggunakan PHP. Disini browser yang dipakai bisa menggunakan Internet

Explorer ataupun Mozilla Firefox.

Sedangkan untuk perangkat kerasnya dapat menggunakan Processor
AMD Turion X2 2.30 GHz., RAM DDR2 2 GB, Hardisk 320 GB, keyboard

dan mouse.
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4.2,

Halaman Website
4.2.1. Tampilan Halaman Beranda

Pertama dari halaman website tersebut menjelaskan tentang adanya
beranda, informasi, tentang penulis, panduan pembavaran, jadwal
pertandingan, informasi, daflar, dan login. Bisa dilihat pada gambar berikut

nl.

b 4 i v g TR

Gambar 4.1. Halaman Beranda

4.2.2. Tampilan Halaman Tentang Kami

Dalam menu ini menjelaskan tentang biodata penulis. Mulai dari nama
penulis, nomor induk mehasiswa penulis, fakultas jurusan penulis, hingga
kota asal dan alamat penulis semua tercantum dengan lengkap pada menu

Tentang Kami ini. Bisa dilihat pada gambar berikut ini.
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& | Skt it e B-

ﬁ Terttara g M BT Erandduan Fsmssy' aral Jirdd

Mama
ATTmats

MibA

e Eays
tel b4

Tentang Kami

Jurusan
Tekndk Infinianka

Fakulias

Teknglzg industn)

Kota Asal

Waiang

Gambar 4.2. Halaman Tentang Kami

4.2.3. Tampilan Halaman Pandean Pembayaran

Di dalam menu ini berisi tentang panduan cara pembayaran tiket yang
telah dipesan oleh user, tampilan ini berisi tentang nomor rekening admin,
nomor telepon admin, dan email admin yang bisa dihubungi. Bisa dilihat pada

gambar berikut ini.
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FPanduan Pembayaran

Unfuk cara pembayaran terhadap bkel yang i2iah dipeszan sliahkan anda melakukan
transfer jumian yang telah letera pada halaman pemesanan anda ke rekening di
bawan mi

Brl 1203 1920 90 a/n Argunata
BCA 1235 0852 20 aln Argunata
Mangdifi - 2983 0002 12 =0 Argunais

Setelan anda melakukan proses pEmbayarsEn $e0erd ANda AKEKAN Konfimas: ke
knnlak OES2.1234 8572 atau emal argunata@gmail.com

Gambar 4.3. Halamem Panduan Pembayaran Tiket
4.2.4, Tampilan Halaman Informasi

Pada halaman ini menginformasikan tentang berita sepakbola terbaru.
Mulai dari hasil pertandingan Liga Indonesia. proses transfer pemain terbaru,

hingga berita sepakbola yang lain, Bisa dilihat pada gambar berikut ini.
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Gambar 4.4. Haluman Informasi
4.2.5. Tampilan Halaman Jadwal Pertandingan

Pada halaman ini akan menampilkan jadwal pertandingan yang akan
dilaksanakan, jumlah tiker vang tersedia, serta batasan-batasan pembelian
tiket. Bisa dilihat pada gambar berikut ini.
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Gambar 4.5, Jadwal Pertandingan
4.2.6, Tampilan Halaman Pendaftaran User

Apabila user ingin memesan tiket tetapi belum mempunyai akun yang
terdaftar, maka user tidak dapat melakukan proses pemesanan tiket, maka dari
ity user harus melakukan proses pendattaran terlebih dahulu pada halaman ini
agar user dapat melakukan proses pemesanan tiket sesuai yang diinginkan
dengan memasukkan data-data yang lelah ditentukan dengan sebenar-
benarnya. Bisa dilihat pada gambar berikut ini,
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why H-= I T = |

\iaaf anda belum login

Sankan tertztn datusi alau [ala bahen memilii a5en

Gambar 4.6. Tampilan Login User yang Belum Terdafiar

Dafiar ®engguna

Hama
Username
Password
rreiang

034151234867

andreseptian1 9285 gmall com

Gambar 4.7. Halaman Pendafiaran User

4.2.7. Tampilan Halaman Login User

Halaman login sebagai user sudah ditentukan dengan username dan
password masing-masing vang telah ditentukan sendiri oleh pihak user pada
form pendaftaran. Dapat dilihat pada gambar berikut ini.
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Login Pengguna

Username anere

Password

Gambar 4.8. Halaman Login User
4.2.8. Tampilan Halaman Jadwal Pertandingan User

Pada halaman ini user sudah bisa melakukan proses pemesanan tiket

sesuai dengan yang diinginkan. Bisa dilihat seperti gambar berikut ini.

# Pertangingan Batas Pesan Jadwal Main Tersedia  Tempal Hhsi
7 Aemd VS Stjara FL 1200 - SabhiE 12 45 Migyu 7 LR =laCKn Kayunean el
feghember 214 Zeplenmet 2044 Vaam
£ AEma VS Semen Fagsng TR0 - Sabh 72 01 &5 bngeu 4 428 Sacion Gxayana
Sedhomber 2014 Zpplenmher 3014 Watang
¥ Amema VS Srea PO S2 M - ekt 27 Q530 hnge 28 =i SN BAgvana
Samarter 2112 Bmplenibar 2014 Wiadang
& pemE S NE Kk OG- Selaga 1D 03700, Rabu T Okoeer DG Sranon Cagyam
Sephanter A KL LFang

Gambar 4.9, Proses Pemesanan Tikef User
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4.2.9. Tampilan Halaman Proses Pemesanan Tiket User

Pada halaman ini user dapat memilih tiket pertandingan sesuai dengan
yang diinginkan, antara lain yaitu klasifikasi tiket dan jumlah tiket yang akan
dipesan. Bisa dilihat pada gambar berikut ini.

Perandingan Pllih Jenis Tiket
Hrirng VS R-—.wij.hﬂ FZ

ERcrame {Rp U000
Jadwal Pertandingan EROGOM |4 S0 000
12 45 - Mingou 7 Seplember 214
-1 Tkl
w - ¥ Tiket
S Tikel
4 Tikel
o Tikel

Batal Bl Toned ey

Crambar 4.10. User Memilik Tiker Sesuai Klasifikasirpa
4.2.10. Tampilan Daftar Tiket Pesanan User

Pada halaman ini akan menampilkan dallar pesanan tiket yang sudah
dipesan oleh user, lengkap dengan harga yang harus dibayarkan oleh user ke
pihak admin. Dapat dilihat pada gambar berikut.

Daftar tikat yang talah anda ball

Partandingan Jadwal Jmmis TIKet  Harga STatus Tiket
Arema WE Branaya | O Z014-00-07 12 4500 Esonnm Hp B0 Q00 Fenaing

Arema S Mitra Kikar 201a-50-07 03 3000 E oo =p 90000 Fending

ArmaA VE Perscirme ZOE- TH-02 07 .00.0C Wi sp 180 000 Fendmg

Arpma Ve Pessna NTL.AN-7R.02 A0 M WER =@ 300 000 Fenading

Gambar 4.11. Daftar Tiket yang telah dipesan oleh User
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4.2.11, Tampilan Halaman Login Admin

Pada halaman ini admin dapat melakukan proses edit jadwal
pertandingan, edit tiket, dan dapat melihat daflar user yang telah melakukan

proses pemesanan tiket. Dapat dilihat pada pambar berikat ini.

Famaayaran Ikt il Adman =

Jadwal
Tiket

Pengguna / Pembel

Gambar 4.12. Tampilan Login Admin

4.2.12, Tampilan Halaman Admin Untuk Ubah Jadwal Pertandingan

Pada halaman ini, admin dapat mengubah, menghapus. dan
menambahkan tiket yang ingin diperbarui.

# i
#  Partandingan Batas Pesan Jadwal Main Tersedn  AbE
# vemavs Srwgaya Fo 1200 < Sathu 6 1245 - Mrogu 7 a B
Seplember 94 Seplener 2314
# AEmavE Semen Padatn 4200 - aoiu 17 T8 Mregu *4 08 | Lt |
Geplemiber 204 Bemlmmony 2014
F Al Y5 Srmava I 1200 - Samy 17 3300 - Minggu 2 in e |
Jephernbar 1001 Saafermmer 2014
EATEME WS NP R 1200 - Beasa a0 UET0 HaDy UM 49T ™
S 2014 204 ﬁ

Gambar 4.13. Tampilan Admin Untuk Ubah, Hapus dan Tambah Tike!
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4.2.13. Tampilan Halsman Admin Untuk Edit Klasifikasi Tiket

Pada halaman ini, admin dapat mengubah jenis tiket dan menentukan

harga masing-masing tiket sesuai dengan klasifikasinya.

Jenis Tiket

Crambar 4.14. Tampilan Admin Untuk Edit Klasifikasi Tiker

4.2.14. Tampilan Halaman Admin Untuk Tambahkan Jumlah Tiket,
Jenis Pertandingan, dan Waktu dan Tempat Pertandingan

Pada halaman ini admin dapat menambahkan nama kedua tim yang akan
bertanding, dapat mengedit batas waktu pemesanan tiket, dapat mengedit
jadwal pertandingan vang akan dilaksanakan, menambahkan jumlah tiket
yang akan disediakan untuk calon pembeli, serta dapat menambahkan nama
tempat pertandingan vang akan dilaksanakan.
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Tambah Jadwal & Tiket

Pertandingan

Arema Cronols FPorsemaya Surabaya
Batas Wakiu Pesan Jadwal Pertandingan
01416 23 4200 O] W14 1025 05 16 =
Jumlan Tiket Tempat Pertandingan / Stadion
phallals Siadion Kanjurufan ralang|

Gumbar 4.13. Tampilan Edit Jadwal dan Tempat Pertandingan
4.2.15. Tampilan Halaman Daftar Tiket Pesanan User

Pada halaman ini admin dapat melihat daftar user yang telah melakukan
proses pemesanan tiket, daftar tiket yang telah dipesan oleh user, serta admin
dapat mengirim dan membatalkan proses pembelian tiket. Artinya, jika user
telah melakukan registrasi pembayaran (iket melalui rekening dan
mengkonfirmasikannya, maka tiket dapat langsung dikirim oleh pihak admin
kepada email user. Sedangkan apabila user tidak melakukan registrasi
pembayaran sampai dengan batas waktu yang telah ditentukan, maka admin
dapat membatalkan proses pengiriman tiket. Bisa dilihat pada gambar berikut

ini.
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Jiftar Pesanan Pnqqure

Username  Pertandingan el

i

&l

g

@i

e

4.2.16, Tampilan Daftar Status Pesanan Tiket User

Arema VS Smigara PO %245 Ningou T September 204
A3 {5 SemenPang D143 Ny 4 Selemer 20
Arema VS Perspra 070 Meggu 12 ot 2004
mema v Swgiatl 124 Unggu 7 Seplenber 04
Arema VS Wi Kok 0530 Raku * Chinaer 2004
AEma U Persetag D70 Snggu Ehovemoe 204

Awa)SPaa 0V Neggu 35Ot 2

Jenis Thet arga

Eamn  Ap6)000-
R A 500
Eanoml  Rp3o0c-
Banm  Rp§)0-
Eomom Rp 9000C-
W Ao
W R

Slatus Thet
T
Terhm
Terrm
iy
Pendrg

Fening

By

Gambar 4.16. Halaman Pengiriman atau Pembaralan Tiker

Dalam tampilan halaman ini user dapat melihat status pesanan tiketnya,
apakah status tiketnya sudah dikirim atau belum oleh pihak admin.
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Daftar tiket yang 12lah anda bell

Perandingan Jadwal

Arema V5 Snwjaya FC 20840007 124500
ArEmE VS WIEE wlikar 21001 R 301
Arema Vs Fersehays 204102 07 00O

Arema WE Periga 204-10-28 03,3073

Jents Tiket

Expnami

Exzmam

WP

wp

Harga

A E0.000 -

RpS0.000

R 150 000

Hp 200 000

Status Tikes
Ferkinm
Terkirm
Ferkirm

Perding

Gambar 4.17, Tampilan Dafiar Staius Tiket User

4.2.17. Tampilan Tiket yang Sudah Dikirim Melalui Email

Berikut ini merupakan tampilan tiket yang sudah dikirim oleh pihak
admin melalui email admin kepada email user, dalam hal ini user sengaja
memakai akun Gmail untuk melakukan proses pemesanan tikel yang
diinginkan. Apabila tiket sudah dikirim oleh pihak admin, maka user langsung
mendapatkan pemberitahuan di dalam emailnya dari administrator. Tiket
berupa bentuk QR Code vang berbeda pada masing-masing tiket yang telah

dibeli. Adapun tampilannya adalah berikut ini.
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Gambar 4, 18, Tampilan Tiket User Beserta QR Codenya




Tabel 4.2. Rekapitulasi Hasil Pengujian Web Browser

Nomor Pengujian Grade Nilai
1 Mozilla Firefox vers: 37.0.1 5B
2 Google Chrome versi 41.0.2272.118 B
3 Internet Eplorer

Ket : SB = Sangat Baik B = Baik C = Cukup K = Kurang

Dari data pengujian yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa web

browser vang paling mendukung untuk sistem informasi ini adalah browser

Mozilla Firefox versi 37.0.1.

4.3.3. Rekapitulasi Hasil Pengujian Fungsional

Pengujian Fungsional berdasarkan web browser Mozilla Firefox versi

37.0.1 dan Google Chrome versi 41.0.2272.118 adalah sebagai berikut :

Tabel 4.3. Rekapitulasi Hasil Pengujian Fungsional

Yang diujikan

Bisa / Tidak

Mozilla Firefox

Google Chrome

Login User

v

v

benu

- Tentang Kami

- Informasi

- Lihat Jadwal

- Pilih dan Pesan Tiket

T . S

LU I R U S

Login Admin

<

Tiket
- Tambah Tiket
- Edit Tiket

- Pembatalan Pengiriman

 Kirim Tiket Kepada User

S EE IR SRS

| & & & %

Logoul
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5.1,

BAB YV
PENUTUP

Kesimpulan
Setelsh melakukan pembahasan dan uji coba sistem pada bab

sebelumnyva maka penulis memperoleh kesimpulan sebagai berikut :

5.2.

L. Sisicm informasi penjualan tiket pertandingan sepakbola ini dapat

memberikan solusi pemecahan masalah bagi para penggemar
sepakbola yang selama ini masih menggunakan cara yang
konvensional dan manual dalam proses pembelian tiket sepakbola.

Sistem informasi ini dapat membantu masyarakat umum untuk
mengetahui perkembangan dunia sepakbola, khususnya di daerah

[ndonesia.

. Setelah dilakukan proses pengujian, sistem informasi penjualan tiket

sepakbola secara online ini dapat berjalan dengan baik sesuai dengan
analisa dan kebutuhan pada tahap sebelumnya.
Saran

Diharapkan sistem informasi penjualan tiket sepakbola secara online

ini dapat menjadikan inspirasi dan inovasi para pembaca untuk dapat

dikembangkan di hari kedepannya, karena sistem informasi penjualan tiket

sepakbola berbasis web ini masih jauh sckali dari kata sempurna. Untuk

pengembangan perancangan sistem informasi penjualan tiket selanjutnya

dapat menggunakan Web Mobile, agar para pengguna / user dapal mengakses

sistem informasi penjualan tiket tersebut dimanapun dan kapanpun secara

lebih mudah dalam prosesnya.
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