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Abstrak

Perkembangan teknologi wireless seperti wifi pada smartphone sudah
sangat herkembang pesat dan relah ditmplimintasikan dif berbugai bidang. Salak
satunya Sepertl pemanfaatan sebagai penghubung atau perantara antara dua
buah perangkat agar dapat saling melakukan pertukaran data melalul jaringan
tanpe kabel wift). Dengun teknologl vang ada pada smurtphone android penulis
mgin mengembangkan pengonirelon gerakan menggunakan sensor accelometer
dan jaringan wifi vang ada pada smariphone android dengan memanfaarkan
perubahan gravitasi yang dikendalikan ofeh helicopter RC.

Dalam  pemebahasan  ini  mengenai monitoring  attitude  dengan
memanfaatkan  sensor  accelomerer  yang  ada  di smariphone  android.
Pengontrolan gerakan dilakukan dengan Hehkopter RC dan mengivimkan
perubahan nilai acceometer kepada PeLaptop melalui faringan wifi. Semakin
tinggi derajar smariphone ardroid maka semakin cepal proses PENgIrmaN Sensor.
Program aplikasi i dikarapkan bisa memberikan masukan bagi perkembangan
Monitoring jarak jauh dengan menggunakkan teknolog! yang lebih maoju.

Kata kunci : Smariphone Android, sensor accelometer, wifi.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Helikopter RC (Remote-Controlled) adalah Replika Helikopter dalam
skala seperti sekian dari aslinya, memiliki sumber tenaga sendiri schingga bisa
terbang dengan karakteristik layaknya helicopter sungguban, dan dikendalikan
dilakukan dari jarak jauh olch sang pilot menggunakan Remote-Conirolled,

Penulis berkeinginan membangun sistem monitoring attitude helikopter rc
menggunakan android smart phone melalui wifi. Hal imi dimaksudkan agar kita
tidak harus memantau helikopter RC (Remote-Coniroifed) tersebut secara
langsung di udara dan kita dapat memantau melalui Laptop. Sehingga melal
Laptop kita dapat mengetahui 6 sumbu gerakan yaitu 3 sumbu linier { atas -
bawah, kanan - kiri, depan — belakang ) dengan menggunakan accelerometer yang
berada di dalam android smart phone. Keunggulan lagi dari kombinasi ini adalah
akan didapatkan output gambar yang tiap detil gerakannya lebih halus dan pada
perangkat handphone yang hanya menggunakan accelerometer. data dikinm
secara realiime vang diterima oleh Laptop.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka disimpulkan permasalahan yang
akan ditvangkan dalam skripsi ini yaitu:

1. Bagaimana merancang dan membangun perangkat lunak dan Sistem
Monitoring Attitude Helikopter Re Menggumakan Android Smart Phone
Melalui Wifi,

2. Bagaimana cara mengetahui nilai dan x, y dan z pada helicopter Remote -
Controller menggunakan accelerometer yang berada di  android
smariphone

3, Bagaimana mengkomunikasikan android ke Lapfop dengan benar.




1.3 Tujuan

Tujuan dari sistem monitoring  atitude helikopter RC adalah wntuk
mengetahuw  pergerakkan helicopter RC pada setiap terbang diudara secara
langsung (real time) melalui laptop.

1.4  Batasan Masalah
Agar dalam pembuatan sebuah sistem monitoring ini mengarah sesuai
tujuan yang diinginkan, maka dalam pembahasan dibatasi oleh beberapa hal:
|. Android Smart Phone sebagal sistem monitoring attitude.
Aplikasi untuk membangun sistem monitoring pada android smart phone
adalah kclipse.
Tidak mengukur jarak ketmpgian pada Helikopter dan PC.

=2

Tk

1.5  Metodologi
Metode yang digunakan dalam penyususan skripsi ini adalah.
1. Kajian Literatur
Pengmumpulan data dan informasi yang dilakukan dengan mencari bahan-
bahan kepustakaan dan referensi dari berbagal sumber sebagal landasan
teori vang ada hubunganya dengan permasalahan pada perancangan alat.
2. Studi analisa alat
Dimaksudkan untuk melakukan analisa dan pengujian alal yang telah
dirancang apakah sesuai antara fungsi dengan kena yang dibarapkan.
3. Perancangan dan pembuatan alat
Membuat diagram blok rangkaian vang sesum dengan rencana kerja, yang
kemudian direalisasikan dengan masalah perancangan dan pembuatan
berdasarkan diagram blok rangkatan yang telah disusun.
4. Pengujian Alat
Dari hasil perancangan yang dibnat kemudian dilakukan pengujian
perangkat keras dan perangkat lunak komunikasi sebelum dilakukan
integrasi.
5. Pelaporan hasil pengujian serta kesimpulan,




1.6 Sistematika Penulisan.

Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan karya skripsi

ini, sistematika penulisan disusun sebagai berikut:

BAB 1

BAB 11

BAB H1

BAB V1

BAB Y

: PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang rumusan masalah, tujuan, batasam

masalah, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

: TINJAUAN PUSTAKA

Membahas tentang dasar teori mengenal permasalaban vang

berhubungan dengan penelitian.

: PERANCANGAN DAN ANALISA

Berisi mengenai tahap-tahap Sistem Monitoring Attitude
Helikopter Re Menggunakan Android Smart Phone Melalu Wifi,
Ial ini meliputi perancangan arsitektur perangkat keras dan
perangkal lunak

: PEMBUATAN DAN PENGILITAN

Berisi tentang pembahasan langkah-langkah pembuatan alat serta
pengujian terhadap alat tersebut.

: PENUTUP

Rerisi tentang semua Kesimpulan vang berhubungan dengan
penulisan  skripsi dan saran  yang digunakan sebagai
pertimbangan dalam pengembangan program selanjutnya.




BAB 11
LANDASAN TEORI

2. 1. Android Operating Sistem

Android adalah system operasi yang berbasis Linux untuk telepon seluler
seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform terbuka
bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk
digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli
Android Inc.. pendatang baru vang membuat peranti lunak wntuk ponsel,
Kemudian untuk mengembangkan Android peranti keras, peranti lunak, dan
telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile,
dan Nvidia, Pada saat perilisan perdana Android, 5 November 2007, Android
bersama Open Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan standar
terbuka pada perangkat seluler. D lain pihak, Google merilis kode-kode Android
di bawah lisensi Apache, scbuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka
perangkat seluler. Di dunia ini terdapat dua jenis distributor system operasi
Android. Pertama yang mendapat dukungan penuhdari Google atau Google Mail
Services (GMS) dan kedua adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa
dukungan langsung Google atau dikenal sebagar Open Handset Distnbution
(OHD). Pada system androidnya saya menggunakan android versi gingerbread
Perubahan-perubahan umum yang didapat dari Android versi ini antara lain
peningkatan kemampuan permainan (gaming). peningkatan fungsi copy paste,
layar antarmuka (User Interface) didesain ulang, dukungan format video VP8 dan
WebM, efek audio baru (reverb, equalization, headphone virtualization, dan bass
boost), dukungan kemampuan Near Field Communication {(NFC), dan dukungan
jumlah kamera yang lebih dari satu Dengan beberapa penilaian di atas maka
dapat diberikan android yang akan digunakkan dalam pembuatan aplikasi dengan
menggunakkan android smartphone dengan specsifikasi smartphone Sony
ericsson mini pro yang digunakkan yartu




QS — Android 08 v2.3 gingerbread, v4.0 ice cream sandwich
Chipset — Qualcomm MSMS8255 snapdragon

CPU 1 GHz scorpian

PGL — Adreno 205

Sensors accelerometer, procimity, compass

Messaging - sms, mms, email, push email, M

Browser — HTMI, adobe flash

GPS with A-GPS support

Type — LED backlit LCD, capacitive touchscreen, 16 M colours
Size — 320 x 480 piksel, 3.0 mnci

Card slot — microSD up to 32 (GB, 2 Gb included

Intcrnal — 512 MB RAM, 400 MB storage

GPRS up to 86 kbps

EDGE up to 237 kbps

Speed - HSDPA 7.2 Mbps, HSUPA 5.76 Mbps

WLAN — Wifi 802 11 b/g/n, DLNA, Wifi hotspot

Bluetooth - 2.1 with A2DP

UUSB -~ microU5B v2.0

Bobot — 136gram

Gambar 2.1. Smartphone Sony Enicsson Xperia Mini Pro

2.1.1. Pengertian Accelerometer Android Sensor

Accelerometer adalah sebuah tranduser yang berfungsi untuk mengukur
percepatan, mendeteksi dan mengukur gelaran, ataupun untuk mengukur
percepatan akibat gravitasi bumi. Accelerometer juga dapat digunakan untuk

mengukur getaran vang terjadi pada kendaraan, bangunan, mesin, dan juga bisa




digunakan untuk mengukur getaran yang terjadi di dalam bumi, getatan iesin,
jarak yang dinamis, dan kecepatan dengan ataupun tanpa pengaruh gravitasi bumi.
Percepatan merupakan suatu keadaan berubahnva kecepatan terhadap waktu.
Bertambahnya suatu kecepatan dalam suatu rentang wakiu disebul juga
percepatan (acceleration), Jika kecepatan semakin berkurang danpada kecepatan
sebelumnya, disebut deceleration. Percepatan juga bergantung pada arah/orientasi
karena merupakan penurunan kecepatan yang merupakan besaran vektor.
Berubahnya arah pergerakan suatu benda akan menimbulkan perccpatan pula
Prinsip Kerja Accelerometer Prinsip kerja dar tranduser ini berdasarkan hukum
fisika bahwa apabila suatu konduktor digerakkan melalui syatu medan magnet,
atau jika suatu medan magnet digerakkan melalui suatu konduktor; maka akan
timbul suatu tegangan induksi pada konduktor tersebut Accelerometer yang
diletakan di permukaan bumi dapat mendeteksi percepatan 1g {(ukuran gravitasi
bumi) pada titik vertikalnya, untuk percepatan yang dikarenakan oleh pergerakan
horizontal maka accelerometer akan mengukur percepatannya secara langsung
ketika bergerak secara horizontal. Hal ini sesuai dengan tipe dan jenis sensor
Accelerometer yang digunakan karena setiap jenis sensor berbeda-beda sesual
dengan spesifikasi vang dikeluarkan oleh perusahuan pembuatnya. Saal ini
hamper semua sensortranduser accelerometer sudah dalam bentuk digital (bukan
dengan sistem mekanik) schingga cara kerjanya hanya bedasarkan iemperatur
yang diolah secara digital dalam satu chip.
Berikut ini adalah gambar bagaimana proses accclerometer amalog {
dengan sistem mekanik maupun digital ) bekerja :
1. Accelerometer digital vang bekerja berdasarakan temperatur
2. Accelerometer analog vang bekerja berdasarakan sistem mekanik
3. Tipe Accelerometer
» Capacitive; lempengan metal pada sensor memproduksi sejumlah
kapasitansi, perubahan kapasitansi akan mempengaruhi percepatan
» Piczoelectric;  kristal  piezoelectric  yang terdapat  pada
accelerometer jenis ini mengeluarkan tegangan yang selanjutnya

dikonversi menjadi percepatan,




Piczoresistive: lempengan yang secara resistan akan berubah sesuai
dengan perubahan percepatan.

Hall effect: percepatan yang dirubah menjadi sinyal elektrik dengan
cara mengukur setiap perubahan pergerakan yang tegjadi pada
daerah yang terinduksi mapgnet.

Magnetoresistive: Perubahan percepatan diketahui berdasarkan
resistivitas material karena adanya daerah yang terinduksi magnet
Heat Transfer: percepatan dapat diketahui dari lokasi sebuah benda
yang dipanaskan dan diokur ketika terjadi percepatan dengan
SensOr lemperatur

4. Terminology pada sensor percepatan

+1g, posisi diam sensor searah dengan arah vertikal bumm dan
menghadap ke alas)

0Og, posisi diam sensor searah dengan arah horizontal bumi

+1g, posisi diam sensor searah dengan arah vertikal bumi dan
menghadap ke atas

Linearitas, selisth maksimum dari kurva antara tegangan yang
dihasilkan dan gravitasi dengan garis lurus

Linearity=V (out.0g)}-1L/2(V_(out+1gH+V (out-1g)) (1)
Sensitivitas, ukuran seberapa banyak perubahan yang terjadi pada
hasil output sensor berdasarkan perubahan percepatan vyang
dimasukan,  Satuan  dari  sensitivitas  adalah  wvolts/g
sensitivity = 36-a"FVAE— out/a™fg=(V_(out,Hlg)tV_(out-g))2g
(2)

5. Spesifikasi Accelerometer spesifikasi dinamis:

Sensitivitas Toleransi sensitivitas Noise Amplitudo puncak Respon

frekuensi Resonansi frekuensi Temperature outpul dan sensitivitas

Range temperatur oulput
6. Spesifikasi elektrik.

Tegangan input Arus input Tegangan bias Wakiu yang diperluakan

untuk menyalakan accelerometer Pelindung




7. Spesifikasi mekanikal:

Range temperatur Berat Material untuk sensor Desain sensor Material
pelapis (casing)

& Contoh Penggunaan Accelerometer Transportasi.

Salah satu pengguaan accelerometer yang sanpat umum vaitu dalam
sistem airbag vang terdapat pada kendaraan, Kkhususnya mobil
Accelerometer ini digunakan untuk mendeteksi penurunan percepatan
vang sangat besar yang biasanya rerjadi ketika terjadinya tabrakan antar
kendaraan,

9. Bidang Medis:
100 Sport Watch,

Berupa jam tangan olahraga yang juga dapat menghitung berapa banyak
langkah vang telah kita lakukan, menggunakan accelerometer untuk
menghitung kecepatan dan jarak dari si pelari yang menggunakannya.

11, Science and Enginecring:

Accelerometer banvak digunakan untuk menghitung percepatan dan
penurunan percepatan dari scbuah kendaraan. Accelerometer membantu
untuk mengevaluasi performansi dari mesin dan sistem percepatan dan
juga breaking system (sistem penurunan percepatan), Kecepatan yang
biasa ditampilkan pada kendaraan anda umumnya didapatkan dan
penggunaan accelerometer. Selam itu juga biasa digunakan untuk
menghitung vibrasi pada kendaraan, mesin, bangunan, dan sistem
keamanan pada kendaraan (safety installation). Accelerometer juga dapat
mengkalkulasi percepatan yang diakiabatkan oleh gravitasi bumi.
Accelerometer vang menghitung gravitasi secara spesilik digunakan pada
gravimetry, discbut sebagai gravimeter, Notebook atau laptop juga
dilengkapi dengan accelerometer untuk mengevaluasi goncangan yang
dirasakan oleh laptop tersebut.

12, Peralatan Elektronik:

Accelerometer pada laptop biasanya digunakan pada sistem Sudden
Motion Sensor, yang biasa digunakan untuk mendeteksi jatuhnya laptop.

Jika kondisi pada saat jatuh terdeteksi. hard disk drive yang ada akan




diprotcksi schingga tidak terjadi data loss. Sekarang ini juga terdapat
notebook yang menggunakan accelerometer untuk secara otomatis
mengubah arah layar {(menjadt miring ataupun terbalik} sesuai dengan arah
monitor tersebut ditegakkan (portrait atau landscape). Terdapat juga
sejumlah handphone yang menggunakan accelerometer untuk mengubah
lagu yang dimainkan (Track Swilching). Camera recorder menggunakan
accelerometer untuk menstabilkan gambar (image stabilization), Camera
digital menggunakan accelerometer untuk menu pilhan anti blur ketika

mengambil gambar.

Baru-baru ini Apple.Inc memperkenalkan sebuah gebrakan dengan
mengkombinasikan 2 sensor gerakan yaitu antara dcceleromerer dan Gyroscope
pada sebush perangkat handphone. Ini akan menyempurnakan fitur dari
handphone yang hanya menggunakan accelerometer dalam mendeteksi gerakan
Dengan kombinasi ini maka akan didapatkan “G-axis motion sensing"/deteksi 6
sumbu gerakan yaitu 3 sumbu linier (atas-bawah. kanan-kiri, depan-belakang)
dan 3 sumbu rotasi (rotasi rollpitch and yaw seperti pada gambar 2). 1
keunggulan lagi dari kombinasi ini adalah akan didapatkan output gambar yang
tiap detil gerakannva lebih halus dari pada perangkat handphone yang hanya

menggunakan accelerometer.

Gambar 2.2, Desain aceelerometer
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2.1.2. Prinsip kerja Accelerometer

Prinsip kerja dari tranduser im berdasarkan hukum fisika bahwa apabila
suatu konduktor digerakkan melalw suatu medan magnet, atau jika suatu medan
magnet digerakkan melalni suatu konduktor, maka akan timbul suatu tegangan
induksi pada konduktor tersebut Accelerometer yang diletakan di permukaan
bumi dapat mendeteksi percepatan lg (ukuran gravitasi bumi) pada titk
vertikalnya, untuk percepatan yang dikarenakan oleh pergerakan horizontal maka
accelerometer akan mengukur percepatannya secara langsung ketika bergerak
secara horizontal, Hal ini sesuai dengan tipe dan jenis sensor Accelerometer yang
digunakan karena sctiap jenis sensor berbeda-beda sesual dengan spesifikasi yang
dikeluarkan oleh perusahaan pembuatnya. Saat imi hamper semua sensor/tranduser
accelerometer sudah dalam bentuk digital (bukan dengan sistem mekanik)
sehingga cara kerjanya hanya bedasarkan temperatur yang diolah secara digital

dalam satu chip.

2.2. Sejarah Pengembangan Android O5

Android dirilis pertama oleh google pada tanggal 5 november 2007, yang
didukung oleh Open Handset Alliance, dan smartphone pertama yang memakai
sistem operasi android adalah HTC Dream, yang dirilis pada 22 oktober 2008,
pada penghujung tahun ini, android telah merajai penjualan smartphone,
mengalah kan NOKIA, Iphone dan Blackberry. berikut beberapa versi android:

a. Android Versi 1.1 ; Dirilis pada 9 maret 2009 Android versi im
dilengkapi dengan pembaruan estetis pada aplikasi, jam alarm, voice
search (pencarian suara), penginiman pesan dengan Gmail, dan
pemberitahuan email,

b. Android Versi 1.5 Cupcake : Dirilis pada pertengahan mei
2009 Terdapat beberapa pembaruan termasuk juga penambahan beberapa
fitur dalam seluler verst im vakm kemampuan merekam dan menonton
video dengan modus kamera, mengunggah video ke Youtube dan gambar
ke Picasa langsung dari telepon, dukungan Bluetooth A2DP, kemampuan
terhubung secara otomatis ke headset Bluetooth, animasi layar, dan

kevboard pada layar vang dapat discsuaikan dengan sistem,
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Android Versi 1,6 Donut | Dirilis pada september 2009 dengan
menampilkan proses pencarian yang lebih batk dibanding sebelumnya,
penggunaan baterai indikator dan kontrol applet VPN, Fitur lainnya
adalah galeri vang memungkinkan pengguna untuk memilih foto yang
akan dihapus; kamera, camcorder dan galen yang dintegrasikan; CDMA
{ EVDO, 802.1x, VPN. Gestures, dan Text-to-speech engine;
kemampuan dial kontak; teknologi text to change speech (tidak tersedia
pada semua ponsel: pengadaan resolusi VWGA,

. Android versi 2.0/2.1 Eclair : Diluncurkan pada 3 desember 2009,
perubahan yang dilakukan adalah pengoptimalan hardware, peningkatan
Google Maps 3.1.2, perubahan Ul dengan browser baru dan dukungan
HTMLS, daftar kontak vang baru, dukungan flash untuk kamera 3,2 MP,
digital Zoom, dan Bluetooth 2.1,

Android versi 2.2 froyo : Diperkenalkan pada 20 mei 2010, Perubahan-
perubahan umumnya terhadap versi-versi sebelumnya antara lain
dukungan Adobe Flash 10.1, kecepatan kinerja dan aplikasi 2 sampai 3
kali lehih cepat, intergrasi V8 JavaScript engine yang dipakai Google
Chrome yang mempercepat kemampuan rendering pada browser,
pemasangan aplikasi dalam SD Card, kemampuan WiFi Hotspot
portabel, dan kemampuan auto update dalam aplikasi Android Market.
Android d versi 2.3 Gingerbread : Diluncurkan pada 6 desember 2010.
Perubahan-perubahan umum vang didapat dari Android versi ini antara
lain peningkatan kemampuan permainan (gaming), peningkatan fungsi
copy paste, layar antar muka (User Interface) didesam ulang, dukungan
format video VPR dan WebM, efek audio baru (reverb, equalization,
headphone wirtualization, dan bass boost), dukungan kemampuan Near
Field Communication (NFC}), dan dukungan jumlah kamera yang lchih
dari satu.

. Android versi 3.0 honeycomb : Android Honeycomb dirancang khusus
untuk tablet. Android versi ini mendukung ukuran layar yang lebih besar.
User Interface pada Honeycomb juga berbeda karena sudah didesain
untuk tahlet Honeycomb juga mendukung multi proscsor dan juga
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aksclerasi perangkat keras (hardware) untuk grafis. Tablet pertama yang
dibuat dengan menjalankan Honeycomb adalah Motorola Xoom.
Android Honeveomb dirancang khusus untuk tablet. Android vers:
mendukung ukuran lavar vang lebih besar, User [Interface pada
Honeycomb juga berbeda karena sudah didesain untuk tablet.
Honeycomb juga mendukung muolt prosesor dan juga akselerasi
perangkat keras (hardware) uniuk grafis, Tablet pertama yang dibuat
dengan menjalankan Honeycomb adalah Motorola Xoom.

. Android versi 4.0 ice cream sandwich : Dirilis pada 19 oktober 2011,
membawa fitur |loneycomb yang dikhususkan penggunaannva pada
tablet untuk smartphone dan menambahkan fitur baru termasuk
membuka kunci dengan pengenalan wajah, jaringan data pemantauan
penggunaan dan kontrol, lerpadu kontak jaringan sosial, perangkat
tambahan fotografi, mencari email secara offline, dan berbagi informasi
dengan menggunakan NFC,

Android versi 4.1 Jelly Bean : Jelly bean sendiri merupakan penerus
dari sistem operasi android 4.0 ice cream sandwich yang diharapkan
nantinya akan mampu menyaingi sistem - sistem operasi terbaru dan
apple ( 1056), microsof { Windows phone 8/WP8 ) dan terakhir dari RIM
{ BlackBerry 10/BB10 }. Fitur dari OS android 4.1 jelly bean ini adalah
pada bagian area notifikasi yang bisa dikostumasi dan tentu saja kini kita
bisa melakukan action atau tindakan terhadap hal-hal yang muncul di
nolifikasi, Misalnya saal Ada sebuah email masuk, maka cukup dengan
membuka area notifikasi kita bisa mendapatkan pilihan mau diapakan
email tersebut, tanpa harus membuka aplikasi email terlebih dahulu dan
fitur lainnya pada jelly bean ini terdapat pada home screen vang
membuat user lebih lelnasa untuk dipersonalisasi.Acceessibility seperti
gesture dan speech feedback, serta tampilan menu kamera yang lebih
diperbaharui dengan hadirnya fitur Film Strip View dan Faster Deletion

dan tentunya fitur Undo.
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2.3 Jaringan Wihi

Wi-Fi adalah teknologi jaringan nirkabel yang dapat memberikan akses
internet dengan jarak hingga 100 meter, tergantung pada router Wi-li dan
lingkungan sekitar Anda. Untuk menggunakan Wi-Fi, Anda harus lersambung
ketitik akses nirkabel atau "hotspot”. Beberapa hotspot tersedia untuk umum dan
Anda dapat langsung menyambung ke hotspot itu. Sedangkan vang lam
menerapkan fitur keamanan yang memerlukan penyiapan langkah lain, seperti
sertifilkat digital atau cara lain untuk memastikan bahwa hanya pengguna

terotorisasi yang dapat tersambung.

2.4. Pengertian Wifi
Dalam ilmu jaringan komputer, pengertian Wireless perangkat keras yang

memungkinkan perangkal wireless lain (seperti laptop, ponsel) untuk terhubung
ke jaringan kabel menggunakan Wi-fi, bluetooh atau perangkat standar lainnya.
Wireless umumnya dihubungkan ke router melalui jaringan kabel (kebanyakan
telah terintegrasi dengan router) dan dapat digunakan untuk saling mengirim data
antar perangkat wireless (seperti laptop, printer vang memiliki wifi) dan perangkat
kabel pada jaringan. Fungsi Wifi berfungsi sebagai pengatur lalu lintas data,
schingga memungkinkan banvak Chent dapat saling terhubung melalw
jaringan Sebagai Hub/Switch yang bertindak untuk menghubungkan jaringan
lokal dengan jaringan wireless/nirkabel, Access point dapat memancarkan atau
mengirim koneksi data / internet melalwi gelombang radio, ukuran kekuatan sinyal
juga mempengaruhi area coverage yang akan dijangkau, semakin besar kekuatan
sinval (ukurannya dalam satuan dBm atau mW) semakin luas jangkauannya.
Beberapa spesifikasi acess point.

Deskripsi :

Higher spead :7.2M DL/ 5.76 UL, Longer battery life ;1500 mAH , 4.5 hrs

working time, OLED Display

08s ;

Windows, MAC 08, 3G/ 2G ; Works with all 3G/ 2G SIMs

Features:




14

HSDPA : 7.2 Mbps(DL), HSUPA 5,76 Mbps(UL), Plug & Play, Fully
functional WiFi router with advanced routing functions,) WPS Data
Specificatins

HSUPAHSDPAWCDMA, 2100MHz

Type | E560 | SM/GPRS/EDGE:900/1800/1900/850MHz, WLAN 2,401
GHz- 2. 495GHz, USB Stick Micro-3D card slot {up to 4-32G)

Gambar 2.3, Tampilan Wifi
Penerapan Wireless Hotspot merupakan salah salu penerapan Wireless
yang paling umum, dimana klien nirkabel dapat terhubung ke internet tanpa
memperhatikan jaringan tertentu yang telah mercka sambungkan saat 1. Di kota
besar atau di daerah tertentu hotspot umumnya disediakan dalam rumah makan,
perpusiakaan, stasiun, atau daerah publik lainnya yang memungkinkan banyak

orang untuk dapat terus tersambung ke jaringan internet

2.5, IDE Eclipse
2.5.1. Pengertian Eclipse

IDE (Integrated Development Environment) adalah sebuah alat atau
perangkal yang membantu dalam pembuatan sebuah program. Java membebaskan
penggunanya untuk memilih IDE sendiri, diantaranya IDE Java yang scring
digunakan adalah Netbeans dan Eclipse. Eclipse adalah scbuah IDE untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platform-independent). Eclipse memiliki komunitas open source yang bertujuan
menghasilkan platform pemrograman terbuka. Eclipse terdiri dari framework
yang dapat dikembangkan lebih lanjut, peralatan bantu untuk membuat dan
mengatur software sejak awal hingga diluncurkan. Platform Eclipse didukung
oleh ekosistem besar yang terdiri dari vendor teknologi, start-up inovatif,
universitas, risel institusi serta individu, Banyak orang mengenal Fclipse sebagai
IDE (Integrated Development Environment) untuk bahasa Java, tapi Eclipse lebih
dari sekedar 1DE untuk Java. Secara umum Eclipse digunakan untuk membangun
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perangkat lunak inovatil’ berstandar industri, dan alat bantu beserta framework-
nya membantu pekerjaan menjadi lebih mudah. Eclipse menyediakan tools yang
dibutulikan untuk membuat professional desktop, enterprise, web, dan mobile
applications dengan bahasa pemrograman Java, C/CiH+, dan bahkan dynamic
languages seperti PHP, JavaScript, Groovy, dan Ruby, Berikut ini adalah sifat dari
Eclipse:

s  Multi-platform. Menunjukkan bahwa Eclipse dapat benalan pada
sistemn operasi Microsoft Windows, Linux, Solaris, ATX, HP-UX dan
Mac 08 X.

e Multi-language. Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman
Java, akan tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis
bahasa pemrograman lainnya, seperti C/C*—, Cobol, Python, Perl,
PHP, dan lain sebagainya.

e Multi-role. Fungsi Eclipse sclain  sebagan IDE, juga untuk
pengembangan aplikasi. Eclipse bisa digunakan untuk aktivitas dalam
siklus pengembangan perangkat lunak, seperti dokumentasi, tes
perangkat lunak, pengembangan web, dan lain sebagainya.

Lisensi Eclipse menggunakan EPL (Eclipse Public License), yaitu lisensi
vang memungkinkan organisasi untuk menjadikan Lclipse sebagai produk
komersialnya, dan pada saat yang sama meminta orang yang melakukan
perubahan untuk mengkontribusikan hasilnya kembali kepada komunitas.

2.5.2. Arsitektur Eclipse

Eclipse pada dasarnya merupakan sebuah kernel, yang mengangkat plug-
in. Hal vang dapat dipunakan di dalam Eclipse scbenarnya adalah fungsi dan
plug-in yang sudah diinstal. Ini merupakan basis dari Eclipse yang dinamakan
Rich Client Platform (RCP). Secara standar Eclipse selalu dilengkapr dengan JOT
(Java Development Tools), plug-in yang membuat Eclipse kompatibel untuk
mengembangkan program Java, dan PDE (Plug-in Development Environment)
untuk mengembangkan  plug-in  baru.  Eclipse  beserta  plug-in-nya
diimplementasikan dalam bahasa pemrograman Java, Berikul ini merupakan
gambaran arsitektur dan Eclipse:
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1. Eclipsc Platform - Sebuah plug-in adalah unit terkecil dan fungsi
Fclipse Platform vang dapat dikembangkan dan disampaikan secara
terpisah. Platform runtime adalah sebuah kernel yang mengatur plug-in
apa saja vang telah ter-install dan membuat register informasinya.
Untuk mengurangi waktu start-up dan pemakaian resource, platform
runtime tidak akan memuat plug-in jika tidak benar-benar diperlukan.
Kecuali untuk kernel (Platform Runtime), semua fungs: Platform
Eclipse terletak di plug-in.

2, Workspace - Workspace (ruang kerja) adalah plug-in vang bertugas
untuk mengatur sumber dava dani pengguna. Sumber daya di simi
meliputi project vang dibuat pengguna, berkas yang berada di
dalamnya, serta perubahan vang terjadi pada berkas dan project pada
sumber dava lainnya. Workspace juga betugas membentahu plug-in
mengenai perubshan yang ada, seperti jika ada berkas yang dibuat,
dihapus, atau diubah, Berbagai alat dicolokkan ke dalam Eclipse
Platform beroperasi pada file biasa dalam ruang kerja pengguna.
Waorkspace ini terdiri dari satu atau lebih project, di mana setiap project
berada pada direktori yang ditentukan pengguna yang sesual dalam
sistem file.

3. Workbench - Struktur platform Eclipse memiliki workbench (meja
kerja) yang bertugas menyediakan tampilan antar-muka (user interface)
untuk melakukan interaksi dengan pengguna. APl (Application
Programming Interface) pada workbench dibangun dari dua komponen
berikut:

a. SWT (Standard Widget Toolkit) - satu set widget dan perpustakaan
grafis yang terintegrasi dengan sistem window ashi tapi dengan OS
API independen,

b. JFace — seperangkat alat (toolkit) yang diimplementasikan
menggunakan SWT untuk menyederhanakan tugas pemrograman
user interface.

4. Team support - Platform Eclipse memungkinkan sebuah project di

ruang ketja ditempatkan di bawah versi dan manajemen konfigurasi
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repositont dengan tim terkair. Platform memilika poin ekstensi dan API
penyedia repositori yang memungkinkan jenis baru dari repositon tim
dipasang masuk. Fungsi vang disediakan oleh repositori produk tim
tertentu selalu mempengaruhi alur kerja pengguna, misalnya, dengan
menambahkan langkah-langkah yang jelas untuk mengambil file dari
repositor, untuk mengembalikan file hasil update ke repositori, dan
untuk membandingkan versi file yang berbeda. Secara umum, plug-in
tidak membutuhkan interaksi dengan komponen tim pendukung (team
support) jika mereka tidak menyediakan layanan kontrol versi,

5. Help - Komponen bantuan (help) merupakan tambahan dan platform
Eclipse, dan memiliki fungsi vang sama dengan plug-in pada Eclipse.
Help menyediakan struktur navigasi tambahan yang memungkinkan
pemrogram untuk menambahkan dokumentasi dalam bentuk berkas
HIML, Platform Eclipse menggunakan server dokumentasi internal
sendiri untuk menyediakan halaman web yang sebenarnva berasal dan

dalam dokumen web.

2.6. Pengertian Aplikasi Eclipse

Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platform-independent). jadi dengan software eclipse kita dapat men-develop atau
membual sebuah program tidak hanva di android, kita bisa membuat program2
lain semisal berplatform java atau yang lainya. disini menggunakan Eclipse
karena software ini merupakan software free dan OpenSource, persis dengan
bakeground yang dimiliki masbudi yang terlahir dari komunitas opensource.
langsung saja gan, mari kita belajar tentang eclipse,

Instalasi Eclipse Untuk Android

1. Langkah pertama, buka echipse kemudian akan muncul tampilan seperti
dibawah ini, tampilan dibawah ini merupakan tampilan dimana kita akan
menyimpan file kita,. kemudian klik OK.
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= Workspace Launcher == |

Select a workspace

Eclpse stores yvour progects n 8 felder called 2 workspace
Choose 3 workspace lolder bo uge for bhes setsion

Werkapace: CHfile androsd v | Beowie, |

| Wse this as the default and do not ask again

Gambar 2 4. Select a workspace
. kemudian klik pada tab window dan klik preferences, hal imi dilakukan
untuk mengupdate SDK (Software Development Kit) untuk android.

I - = —
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Jr— Wis Y s
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Gambar 2.5. Update SDK

Setelah itu, akan muncul tampilan dibawah ini : Masukkan lokasi dimana

anda menyimpan file SDK nya, klik tombol Browse, dan apabila sudah

ditemukan klik tombel OK
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Fle' < /e R B i =T |
Gambar 2 6. Browse file SDK

4. Selanjutnya akan muncul tampilan seperti benikut : kiik OK

B i wiyn ! & e E

Escl e ' e |
Gambar 2.7. Prosesing update SDK
5, Dengan seperti itu, berarti anda sudah menginsiall SDK nya, dan

kemudian kita harus mengupdate ADT nya, langkah nya sebagai berikut
Klik Tab Help, kemudian pilih Install New Software
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Helg . e R
Gambar 2.8, Update direkton
6. Kemudian akan muncul seperti tampilan dibawah ini, dan Klik Add, dan
akan muncul tampilan ADD Repository. Name : bisa di isi bebas

Kemudian pada Location klik archive , kemudian cari dimana file adt nya
anda simpan, kemudian klik OK

Ve

el [ e
Gambar 2.9, Browsing direkton

7. Apabila muncul tampilan dibawah ini, berarti Eclipse anda sudah terinstall
ADT vyang terbanu.
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Gambar 2.10. Proses selesai

2.7. Helikopter RC
Helikopter RC (Remote Control) adalah Sebuah mainan yang beredar di
pasaran umum sudah banyak sekali dengan model yang berancka ragam
pulatetapi Helicopter RC (Remote Control) memiliki beberapa tingkatan
kecepatan atau pengendalian. Sebelum mengenal lebih dalam system RC
Helicopter/Remote control Helicopter, kita harus mengenal lebih dulu apa vang
dimaksud dengan RC Heli 2ch, 3ch, 3.5¢ch, 4ch dan 6 channel tersebut RC Heli 2
channel adalah.
RC Heli yang dapat digerakan dengan 2 system yaitu :
Gerakan Naik dan Turun
b. Gerakan Belok Kiri dan Belok Kanan Maka RC Helicopter
tersebut dapat digerakan/dikemudikan dengan Remote Control
tetapi hanya ada 2 fungsi di remote controlnya,
RC Heli 3 channel adalah RC Heli yang dapat digerakan dengan 3 system
vaitu
a. Gerakan Naik dan Turun
b, Gerakan Belok Kiri dan Belok Kanan
c. Gerakan Maju dan Mundur Maka RC Hclicopter tersebut dapat
digerakan/dikemudikan dengan Remote Control tetapi hanya ada 3

fungsi di remote controlnya.
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RC Heli 3.5 channel adalah RC Hel vang dapat digerakan dengan 3.5
system vaitu:
a. Gerakan Naik dan Turun
b, Gerakan Belok Kiri dan Belok Kanan
¢, Gerakan Maju dan Mundur dan Gyroscope. Maka RC Helicopter
tersebut dapat digerakan/dikemudikan dengan Remote Control
tetapi hanya ada 3.5 fungsi di remote controlnya disertai pengatur
balance kiri atau kanan agar tctap stabil,
RC Heli 4 channel adalah RC Heli vang dapat digerakan dengan 4 system
yaitu :
a. Gerakan Naik dan Turun
b, Gerakan Belok Kin dan Belok Kanan
¢. Gerakan Maju dan Mundur
d. Serong Kiri dan Serong Kanan. Maka RC Helicopter tersebut dapat
digerakan/dikemudikan dengan Remote Control tetapi hanya ada 4
fungsi di remote controlnya. Ada yang sudah disertai dengan LCD
Display untuk mengetahui posisi Helicopter.
RC Heli 6 channel adalah RC Heh yang dapat digerakan dengan 6 system
yaitl
a. Gerakan Naik dan Turun
b. Gerzkan Belok Kiri dan Belok Kanan
¢, Gerakan Maju dan Mundur 4.8erong Kiri dan Serong Kanan
5. Posisi Helicopter Terbalik
Posisi Ilelicopter berdiri, Maka RC Helicopter tersebut  dapat

digerakan/dikemudikan dengan Remote Control tetapi hanys ada 6 fungsi di

controlnya Biasanya disertai Trim untuk setingan pada setiap

gerakan berikut LCD display untuk mengetahui posisi Helicopter dan umumnya

Remote control 6 channel sudah bis dwi fungsi yaitu untuk mengendalikan
Helicopter dan sebagai Simulator pada komputer, Berikut RC yang digunakkan

untuk perhitungan Accelerator.

Specification:

1. Main rotor diameter; 320mm
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2. Weight: 305g, Length: 52¢m, hight; 15.5¢m, width: 8.5cm
Power system: 370 motor

4, Attilude: 100m flaying

5. Transmitter: standard 4CH

6, Mix controller: 4inl controller (W/Gyro,mixer,ESC,receiver)
7

2

9

Lald

. Digital Servo Digital: 8.0g,1 3kg.CM,0.128/60"
. Battery; 7.4V-850mAh (included)
. Included; Simulator Cable + CD + Neckstrap + Training Gear
10. Time: about 8 minutes
Features:
« WL Toys V912
» Large single blade RC helicopter with Gyro
¢ Transmitter with LCID screen

o Ready for flight out of box except 8 "AA" battery (sold separtely)

Gambar 2.11. Helicopter RC

2.8. Pengenalan Netbeans 7

IDE NetBeans adalah sebuah lingkungan pengembangan, sebuah tools
untuk programmer menulis, mengompilasi, mencari kesalahan dan menycbarkan
program. TDE NetBeans ditulis dalam Java, namun dapat mendukung bahasa
pemrograman lzin. Terdapat banyak modul untuk memperluas 1DE NetBeans,
IDE NetBeans adalah sebuah produk bebas dengan tanpa batasan bagaimana
digunakan. Berikut adalah tampilan utama Netbeans 7,
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Gambar 2,12, Tampilan utama Netbeans 7

NetBeans mengacu pada dua hal, yakni platform untuk pengembangan
desktop java. dan sebuah Integrated Development Environment (IDE) vang
dibangun menggunakan platform NetBeans. Platform NetBeans memungkinkan
aplikasi dibangun dan sekumpulan komponen-komponen perangkat lunak
moduler vang disebut ‘modul’. Sebuah modul adalah suatu asnisp Java (Java
Archive) yang membuat kelas-kelas Java untuk berinteraksi dengan NetBeans
Open API dan file manifestasi yang mengidentifikasinya sebagai modul, Aplikasi
yang dibangun dengan modul-modul dapat dikembangkan dengan menambahkan
modul-modul baru, Karena modul dapat dikembangkan secara independen,
aplikasi berbasis platform NetBeans dapat dengan mudah dikembangkan oleh
pihak ketiga secara mudah dan powerful. Berikut Tolls yang terdapat dalam

tampilan netbeans 7
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Gambar 2.13. Tools Pada aplikasi Utama Netbeans 7
Lingkungan pengembangan vang terintegrasi pada IDE NetBeand,
memudahkan pengguna untuk membuat beragam aplikasi yang mudah,
. Menu Bar
Toolbar
Project Explorer
Daftar Komponen yvang digunakan

2

3

4

5. Jendela Utama
6. Kontrol Komponen (Componen Pallete)
7. lendela Properties

8

Jendela Keluaran (debuging)

2.9. Notebook

Laptop atau Notebook adalah komputer bergerak yang berukuran relatif
kecil dan ringan, beratnva berkisar dari 1-6 kg, tergantung ukuran, bahan, dan
spesifikasi laptop tersebut, Sumber daya laptop berasal dari baterai atau adaptor
A/C vang dapat digunakan untuk mengisi ulang baterai Jan menyalakan laptop 1tu
sendiri. Baterai laptop pada umumnya dapat bertahan sekitar | hingga 6 jam
sebelum akhirnya habis, lergantung dari cara pemakaian, spesifikasi, dan ukuran




26

baterai, Laptop terkadang discbut juga dengan kompuler notebook atau notebook
saja. Sebagai komputer pribadi, laptop memiliki fungsi vang sama dengan
komputer destop (desktop computers) pada umumnya, Komponen yang terdapat
di dalamnya sama persis dengan komponen pada destop, hanya saja ukurannya
diperkecil, dijadikan lebih ringan, lebih tidak panas, dan lebih hemat daya.

Komputer jinjing kebanyakan menggunakan layar LCD (Liquid Crystal
Display) berukuran 10 inci hingga 17 inci tergantung dari ukuran laptop itu
sendiri. Selain ilu, papan ketik yang terdapat pada laptop juga kadang-kadang
dilengkapi dengan papan sentuh yang berfungsi sebagai "pengganti” tetikus.
Papan ketik dan tetikus tambahan dapat dipasang melalui soket Universal Seral
Bus maupun PS/2 jika tersedia Berbeda dengan komputer deskiop, laptop
memiliki komponen pendukung yang didesain secara khusus untuk
mengakomodasi sifat komputer jinjing yang portabel. Sifat utama yang dimiliki
oleh komponen penyusun laptop adalah ukuran yang kecil, hemar konsumsi
energi, dan efisien. Komputer jinjing biasanya berharga lebih mahal, tergantung
dari merek dan spesifikasi komponen penyusunnya, walaupun demikian harga
komputer jinjing pun semakin mendekati desktop sening dengan semakin
tingginya tingkat permintaan konsumen.




BAB II
PERENCANAAN DAN PEMBUATAN ALAT

Dalam bab ini akan dibahas perancangan dan pembuatan alat. Pembahasan
akan dilakukan pada setiap blok rangkaian, cara kerja masing-masing blok
rangkaian, perhitungan dan fungsi masing-masing blok rangkaian tersebut. Secara
garis besar terdapat dua bagian perangkat yang ada yaitu :

» Perancangan perangkat keras (Hardware).

s Perancangan perangkat lunak (Sofhware).

Pada perancangan perangkat keras akan meliputi seluruh peripheral yang
digunakan pada sistem ini. Pada perancangan perangkat lunak akan meliputi
diagram alir dan sgffware secara umum, akan tetapi kedua perangkat ini dalam

kerjanya akan saling menunjang satu sama lain.

3.1.  Analisa Sistem

Sistem pengontrol accelerometer pada helicopter RC adalah scbuah
pengontrol yang digunakan untuk memonitoring sebuah akselerasi helicoprer RC.
Dalam sistem ini akan menggunakan Sinyal Wifi yang nantinya akan dikontrol
acceleromerer pada notebook/laptop yang akan menggunakkan aplikasi Netbeans
7 Yang akan menjadi perantara antara smartphone android dengan aplikasi delphi
vang akan mengirim dan menerima data dari keduanya. Dan system ini juga
mengeunakan Smartphone Android pengontrol yang sudah memiliki jaringan
wireless dan sensor Accelometer. Disini Wireless scbagai penghubung antara
Smartphone Android dengan Aplikasi pada laptop yang sudah terpasang module
yang dihubungkan hardware acess point . dan sensor Accelometer yang bisa
digunakan untuk mengukur percepatan termasuk percepatang ravitasi bumi.
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4. Laptop berfungsi sebagai pengendali atau pengontrolan terhadapat

hasil dan sensor accefometer. Dengan menggunakkan alikasi Netbeans.

33. Perencanaan Sistem

3.3.1. Perencanaan Sistem hardware
Dalam perancangan Hardware dapat dijelaskan dengan diagram sebagai
berikut. Koneksi dan antara hubungan Hardware dan Aplikasi Software

yvang digunakkan.

Androdd | ——pn Sensor Acceleometer —| strng

Send
Protokal TCP/1P

Laptap
Aplikas

W PRERERTEEE

Terima Data String

l

Parsing [rata

Gambar 3.2, Proses pengiriman data

Penjelasan dari masing-masing blok pada gambar 3.2 adalah sebagai berikut,
|. Smartphone Android adalah Pusat pengontrol hardware, meliputi
sensor Accelometer. Smartphone Android dapat menginmkan data
Accelometer melalui jaringan wifi ke Laptop/Notebook,
2. AP (acsess pomt) adalah sebuah \eknologi wireless (tanpa kabel} yang
mampu menyediakan layanan komunikasi data dan suara secara real-

time dengan jarak Access point dapat memancarkan atau mengirim
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koneksi data / internet melalul gelombang radio, ukuran kekuatan sinyal
Juga mempengarnhi area coverage yvang akan dijangkau, semakin besar
kekuatan sinval (ukurannya dalam satuan dBm atau mW) semakin luas
jangkauannya. Acsess point bekerja sebagal penghubung/koneksi antara
smartphone Android dengan Laptop/Notebook.

Aplikasi Delphi adalah aplikasi yang terdapat pada sebuah notebook
vang memungkinkan terkoneksinya dengan perangkat hardware yang
terkoneksi dalam sebush jaringan dengan bantuan acsess point dimana
penenimaan vang terlah diconvert menjadi data string.

3.3.2. Perancangan Sistem Software

Perancangan dalam perangkat aplikasi ini meliputi aplikasi yang terdapal

pada smartphone android dan yang terdapat pada Laptop/Notebook. seperti

gambar 3.3, berikut.

DHCP Adtive
AP
[Arsmas Palnt )
AFYMDd em
HF PC
{Armdrid] [Laatap)

vitfi DHCF Wikl CCF

Input 1P Adracs PC o+ Pod PC Input [P Adress HP+prod HE

Gambar 3.3. Pemrosesan Koneksi Aplikasi

Dalam pambar di atas menunjukkan koneksi antara android dengan PC

(laptop). Penjelasan masing-masing blog gambar 3.3. |

1.

PC setting TP /Adress PC sebagai client yang akan dihubungkan dengan
smartphone.

Handphone smartphone disetting sebagai server yang akan
dihubungkan pada PC vang telah di setiing client, dengan jaringan

Wirelles.
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3. Mengaktifkan DHCP dengan menggunakkan Acsess point dimana
sebagai interface dar handphone dan PC.

Pada perancangan pembuatan aplikasi pada android ini menggunakkan

aplikasi Eclipe yang nantinya aplikasi akan ditanam pada android dengan ekstensi

jdk. berikut tampilan utama aphikasi eclipe.

=™

-

eic [ e T ST
Gambar 3.4, Tampilan Utama Aplikasi Eclipe

Aplikasi eclipe ini berfungsi sebagai pembuat aplikasi vang akan
digunakkan pada smartphone android. Seperti pada umumnya yang akan dipasang
pada playstory smariphone lainnya pada umumnya, Yang nantinya aplikasi ini aka
terkoneksi pada jangan wifi. Yang selanjutnya akan dihubungkan dengan aplikasi
pada computer berikut tampilan utama aplikasi Delphi sebaga pembuatan proses
maenitoring pada laptop/PC.
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Gambar 3.5. Tampilan utama netbeans?

Gambar diatas menunjukkan tampilan utama aplikasi netbeans? yang
digunakkan sebagai tampilan utama pemrograman sebagai monitoring pada
accelometer, dengan sebuah tampilan dimna hasil terperinci dalam pengontrolan
aplikasi terscbut, Berfkut desain aplikasi pada tampilan pada PC dan Android.

HEADER

DATA

Editing Koneksi MOMNITORING

(tomeor: | [ Tomeoz |

Gambar 3.6. Desain tampilan aplikasi pada PC
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Penjelasan desain tampilan pada aplikasi PC dimana tcrdapat beberapa

menubar sebagai berikur :

Header : sebapal pemberitahuan tampilan utama atau judul aplikas
dipergunakan untuk user yang baru mengetalni sebuah aplikasi.

Edit Koneksi : Pada Menuhar berikut penggunakkan berhak mengganti
data koneksi dimana terdapat lp Adress Dan Port yang selalu di setng
pada saat koncksi data aplikasi.

Tombol | dan 2 ; dalam perancangan aplikasi yang terdapat pada PC
tersebut tombol “17 di persiapkan untuk tombol “Connect” dalam
prosesmya pencari jaringan antara handphone smartphone dengan
aplikasi dalam PC, memulai proses koneksi janngan Tombol 2%
dipersiapan sebagai “receive” dipergunakkan untuk proses pencrima
data realtime yang akan dikirimkan pada aplikasi yang terdapat pada
handphone smartphone.

Data Monitoring : Dalam Menubar berikut dimana data penerima
diproses atau dimonitoring secara realume dalam data monitoring
seperti diatas. Hasil yang diterima dari proses monitoring ini adalah
nilai dari X, Y, dan Z pada aplikasi Accelometer dalam handphone
smartphone yang digunakan.

Header

Setting koneksi | Tomball

Tampilan Accelator

Tamhnl? Trnmhnld

Gambar 3.7. Desain tampilan aplikas: pada Android




Penjelasan desain tampilan pada aplikasi handphone smariphone dimana

terdapat beberapa menubar sebagai berikut :
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Header : sebagai pemberitahuan tampilan utama atau judul aplikasi
dipergunakan untuk user vang baru mengetahui sebuah aplikasi.

Setting Koneksi : Pada Menubar berikut penggunakkan berhak
mengganti data koneksi dimana terdapat Ip Adress Dan Port yang selalu
di seting pada saat koneksi data aplikasi.

Tombol 1 ; Dipersiapankan untuk tombol “set” untuk mensetting port
pada jaringan,

Tombeol 2 ; Dipersiapankan untuk tombol “start”™ digunakan sebagai
pemulal accelometer yang terdapat pada smartphone yang nantinya data
akan dikirim pada jerngan wifi untuk dibubungkan ke PC secara
realtime,

Tombel 3 ; Dipersigpankan untuk tombol * Stop” tombol ind
dignnakkan untuk memberhentikkan proses transfer data momtoring.
Tampilan accelerometer : Dalam Menubar berikut dimana data
penerimana dalam data monitoring seperti diatas, Hasil yang diterima
dari proses monitoring ini adalah nilai dar X, Y, dan Z pada aplikasi
Accelometer dalam handphone smartphone yang digunakan,

Flowchart Program
Proses perancangan monitoring accelometer i, dipergunakkan flowchart

program dari server (Handphone smartphone) dan clieant (PC/Laptop), pada
gambar 3 4, dan 3.5, berikut
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Gambar 3.8 flowchart Server/HP

Penjelasan alur diatas merupakan pendeteksi [P yang selanjutnya
penginputan port pada smartphone, memulai program dengan proses pembacaan
accelerometer yang akan kirim ke client. Jika berhentikan aplikasi maka aplikasi
kembali ke proses awal tanpa harus mensetting ulang port.
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Gambar 3.9 flowchart Chent

Pembuatan flowchart pada perancangan laporan ini untuk mempermudah
dalam proses pengerjaan untuk mencapai tujuan yang diinginkan. Flowchart
diatas menerangkan tentang alur sistem aplikasi dimana server digunakan dalam
handphone smartphone dan clien berada pada PC atau laptop.

Dibawah ini terdapat alur program keseluruhan untuk mengetahui proses
penginman data accelerometer ke aplikasi monitoring pada PC atau Japtop.,
dengan alur mulai menginisialisasikan variable semsor dan wifi, kemudian
mensetting 1P Adress dan Port, aplikasi ini telah dihubungan antara smartphone
dengan PC/Laptop. langkah selanjutnya proses pengambilan data, dan diolah data
dari sensor kemudian pengiriman data sensor ke dalam aplikasi realtime pada

PCAaptop. terlihat pada gambar 3.10. dibawah ini,
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Gambar 3.10 flowchart sistem aplikasi
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BAB 1V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Tahap pengujian sistem merupakan proses menjalankan aplikasi yang telah
dirancang vanpg dapat dijalankan. Tahapan im merupakan lanjutan dari proses
perancangan sesual dengan spesifikasi dan desain sistem.Untuk mengetahui sistem yang
dirancang sesuai dengan fungsi yang dibarapkan. dilakukan pengujian terhadap sistem
aplikasi tersebut baik secara keseluruhan atau subsistem. Selain itu pengujian juga
dilakukan agar dapat menemukan beberapa permasalahan yang mungkin timbul pada
saat alat ini beroperasi untuk kemudian diperbaiki sampai pada tingkat kesalahan
sekecil mungkin sehingga didapatkan hasil vang baik. Berikut penjelasan mengenai
prosedur Aplikasi.

4.1. Implementasi Sistem
Berikut im adalah spesifikasi perangkat lunak sebagar sistem pendukung aplikasi
vang dibuat dalam hal imi dibag antara perangkat keras dan lunak:
a4, Spesifikasi pada hardware PC/Laptop ;
¢ Prosesor ; Intel Core 13 2.40
« Ram2Gb
¢ Wifl onboard
b. Spesifikasi pada hardware Android Smart Phone
e (CPU 1 GHz scorpion
+ Bobot — 136gram
¢ Internal — 512 MB RAM
e Janingan Wili
¢. Spesifikas: pada hardware pada helicopter
e Main rotor diameter: 520mm
e  Weight: 305g, Length: 52cm, hight: 15, 5cm, width: 8 5em
¢ Power system: 370 motor
«  Attitude: 100m flaying
¢ Transmitter: standard 4CH
e Mix controller; 4inl controller (W/Gyro,mixer, ESC receiver)

o Digital Servo Digital; 8.0g,1 3kg CM,0.125/60°
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s Battery; 7.4 V-850mAh (included)
o Included: Simulator Cable + CD + Neckstrap — Training Gear
* Time: about 8 minutes
d. Spesifikasi pada hardware pada Wit
s Higher speed :72M DL/ 5.76 UL,
s (Operating Sistem | Windows, MAC OS, 3G/ 2G
¢ Featres: HSDPA : Plug & Play, Fully functional WiFi router with
advanced routing functions," WPS Data
s Type: WLAN 2,401 GHz- 2.495GHz,
e. Spesifikasi Software
¢ Sistern Operast Windows @ Microsoft Windows 7
s Java:versi DK & JRE
¢ Android : Versi 2.3 4 gingerbread
¢ Aplikasi Netbeans 7
e Aplikasi Eclipe 8

4.2. Pengujian aplikasi pada PC

Pengujian Jaringan Wifi dilakukan dengan mencoba komunikasi dan Wifi
Android dan PC ( Komputer pengujian) yang dihubungan melalui acsess point sebagai
Pengontol ip address yang diberikkan. sebelumnya untuk mengaktifkan di windows,
caranya vaitu kita tingeal masuk ke komputer yang masih memakai OS Windows, pilih
aplikasi java * copter log client” dimana sebagai tampilan utama dalam aplikasi yang

berada dalam PC (Komputer Pengujian).
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Gambar 4.1 Tampilan Utama Aplikasi
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Cara menghubungkan aplikasi ke android tersebut dengan menggunakkan
mengisi [P address “192.168.1. 101" dan alamar Port “8888" seperti gambar 4.2,

dibawah ini.
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Gambar 4.2 Proses koneksi

Setelah itu pilih tombol “connect” vang nantinya akan dihubungkan dengan aplikasi

android vang tentunya dengan menggunakkan perantara acess point dalam jaringan wifi.
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Unutk menghentikkan aplikasi yanp telah terhubung pilih tombool “step”™ untuk
mengakhiri hubunpan ke server android seperti gambar 4.3, berikut.
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Gambar 4.3 Koneksi berhent

4.3  Pengujian aplikasi pada smartphone

Sebelumnya untuk menampilkan CLN Android handphone, yang telah
dimasukkan pada Hanphone android dengan nama aplikasi ChopterLogNew.
4.3.1. Pengujian Wifl

Pengujian wifi adalah pengujian perangka tkeras access point untuk mengetahui
apakah perangkat berfungsi dengan normal atau tidak. Perangkat yang di gunakan
adalah access point Huawei e5 Skema pengujian adalah dengan menvalakan access
point dan mencoba menghubungkan/mengkoneksikan beberapa perangkat client,
Pengujian menunjukkan bahwa access point berfungsi dengan normal di mana setiap

client terhubung mendapatkan [P secara otomatis seperti vang ditunjkkan dalam

gambar 4.4,

Gambar 4.4, Acsess Point | luawel




4.3.2. Pengujian Koneksi ke server

Gambar 4.5 Tampilan utama Android
e Cek aplikasi wifi pada android pada pengaturan android, untuk memastikkan

aplikasi tersambung terlihat pada gambar 4.6, berikut
B-atwa T ® =00

Sratus Hsambungkan
| deairanan WPASAWRAD FIK

kgkustan drgal Lamiprma
REce-poan tautan ESMbps
alamat [P 192168, 11000

Gambar 4.6. Pengaturan Witi

4.3.3. Pengujian Setting Port
e Pengujian setting port adalah menguji apakah port yang telah di masukan dapat
di set atau tidak. Pengujian dilakukan dengan memasukkan 4 digit angka lalu
menekan tombol “ser”. Buka Aplikasi CLN pada android, tunggu hingga
terditeksi aplikasi android dengan jaringan wifi seperti berikut,
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(Gambar 4.7. Searching ip adress

e Jika tclah terditeksi Ip address maka masukkan nilai port dengan “8§888"
kemudian klik tombol set untuk mengaktifkan aplikasi CLN pada android.
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Gambar 4 8. Proses setting port

4.3.4. Pengujian Run dan Stop koneksi ke server

Pengujian start server adalah menguji apakah server berjalan dengan normal atan
tidak. Pengujian dilakukan dengan menekan tombol start, Setelah proses pensettingan
ip address telah sukses aplikasi telah terkoneksi untuk pekatifan server pada androiud
pilih tombol “Steri” dan tunggu mngga terdeteksi atau muncul tampilan pada layar
android “server running'seperti gambar 4.9 berikut.




44

tel Port Sncket

gsag =
1= Fint
TR W 100 HadE
Al na o4

SErVer rUNMing..
Gambar 4 9. Server Running
Hal ini menunjukkan server pada android telah berkenja dengan baek. selanjuinya
untuk menghentikan server pilih tombol “stop”. Pengupan stop server adalah
menguji server dapat dimatikan dengan normal. Pengujian di lakukan denga
nmenekan tombol “stop”, menghentikkan proses penginman data pada server dan

tunggu hingga muncul pembentahpan “server off™.

I pare
AT Y faaE

n L 210

Server off..
Gambar 4,10, Server Off
4.3.5. Pengujian receive data
Dalam pengujian proses server baik PC maupun Android telah dihubungkan
maka pengujian selanjutnya proses pengiriman data secara realtime dengan pilihan
“receive” pada PC/Laptop dimana data yang diterima adalah nila1 x, y dan z yang
dikinm dari aplikasi CLN pada android.
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Gambar 4,11, Proses receive data

4.4  Pengujian Alat
Pengujian alat bertujuan untuk mengetahui kineja system secara kescluruban,
apakah sudah sesuai dengan spesifikasi yvang direncanakan.

1. Langkah pertama adalah pastikan aplikasi pada android telah hidup dan
aplikasi pada PC/Laptop. aktifkan mode “Set” pada Android,

2. Di smartphone Android hidupkan Sinval Wifi dan buka aplikasi CLN
android, setelah itu CLN android akan mencari devices Wifi, jika sudah
terdeteksi hubungkan Smartphonc Android dengan Wifi dengan menckan
tombol "Set" yang ada di aplikasi CL.N android.

3. Langkah kedua Tekan Tombol *Receive™ pada Aplikast PC/Laptop.

4. Setelah Smartphone Android terhubung dengan PC/Laptop maka Helikopter
RC bisa langsung dijalankan.
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4.4.1 Pengujian arah gerakan accelometer
Untuk mengetahwi arah gerakan Helikopter RC dengan cara melihat nilai x.y,
dan z. Arah gerakan Accelometer di Tabel 4.1.
Tabel 4.1 Arah gerakan Accelometer

[ Nilai sensor Accelometer Arah gerakan
X bernilai negatif { - ) Helikopter bergerak ke kanan
X bernilai positif (+ ) Helikopter bergerak ke kiri
Y bemilai negatif ey : Hﬂlikﬂptt:r bergerak maju
' Y bernilai posiif (+) N Helikopter bergerak mundur
i Z bemilal negatif ( - ) ] Kesetabilan Helikopter
I 7 bernilai positif (+) Kesetabilan Helikopter |

4.4.2 Pengujian simulasi pergerakan helikopter (animasi)

Proses akhir pengujian simulasi pergerakan dengan menggunakan animasi,
dimana aplikasi helikopter dapat dimonitoring dengan aplikasi yang terdapat pada
PC/laptop, proses pengujian ini terdapat beberapa bagian yang dapat diperhatikan
scperti tampilan awal gambar 4, 12. Tampilan animasi datar sebagai berikut,
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Gambar 4.12 Tampilan ammasi datar
Dalam tampilan animasi ini helicopter ada pada posisi datar atau stabil pada saat

di atas dengan tetap proses pengiriman attitude dilakukkan secara realtime.
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Gambar 4,13 Heli bergerak serong kiri
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Tampilan selanjutnya helikopter digerakkan serong kin. Selanjutnya helikopter

bergerak serong kunan dengan pengirimana nilai X, ¥ dan z mengikuti pergerakkan

attitude.
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Gambar 4.14 Heli bergerak serong Kanan
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Selanjutnya helikopter bergerak ke kin dengan pergeseran nilai v = =20 x= 0

seperti gambar 4.15 berikut
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Gambar 4.15 Heli bergerak ke kin
Helikopter dengan milat y=20 dan nilai x=0 , maka animasi akan bergerak ke

kanan seperti terlihal pada gambar 4.16
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Gambar 4,16 Heli bergerak ke kanan
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Helikopter dengan nilai y=0 dan nilai x= -40, maka animasi akan bergerak turun
seperti terlihat pada gambar 4. 17 berikut.
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Gambar 4.17 Heli bergerak turun
Helikopter dengan nilai y=0 dan nilai x= 40, maka animasi akan bergerak naik

seperti terlihat pada gambar 4, 18 berikut.

— e — = -~

| GopterLog GHlent [rem——
i Bkl B0 nw_rmu-ml—n'rfli
[ i
| Masukkan Port den 1P tdsreis Sane i
|

lil.'lm

B dddemmn ;| 10183 1901

e | tn

S | [ 3t |

SUgNL 30 K rgEn D iieg) - 8 |

i
=]
| i, o o |

Gambar 4.17.Heli bergerak naik




BABY
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Sctelah melakukan pengujian sistem dapat di simpulkan pengujian terhadap:

L.

Sistem ini telah berhasil melakukan koneksi antara Smartphone Android

dengan Laptop dengan media wifi.

2, Aplikasi android dapat mendeteksi x, v, dan z dan menginimkan data tersebut
melaln wifi,
3, Simulasi dapat menunjukkan pergerakkan dengan penambaban animasi
sesui dengan keadaan helikopter (serong kanan-kiri, naik-turun’.
4. Berdasarkan pengujian, jarak optimal agar server masih dapat mengirim data
yakni kurang dan 12 meter.
52  Saran

Dari pengalaman vang diperoleh selama penyelesaian skripsi ini ada beberapa
hal vang perlu diperhatkan dalam pengembangan alat inl dikemudian hari, Meskipun
alat ini sudah dapat bekerja dengan baik dan sesuail dengan sistem yang dircncanakan
masih ada hal-hal yvang perlu ditingkatkan baik dari sisi Agrdeware maupun sofiware-

nya, adapun saran vang penulis berikan :

1.

Untuk mengembangkan dan melengkapt metode monitoring sebaiknya
digunakan pula camera yvang sangat berguna dalam monitotitg lebih jauh.
Sebagai  pengembangan lebih  lanjul  aplikasi  tersebut  sebaiknya
menanamkan sensor pada helicopter RC untuk pengoptimalan perak dan
penerimaan sensor yang lebih sempurna.

Animasi dapat di buat dalam bentuk 3 dimensi apar tampak lebih nyata.
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Lampiran | source kodekodesumberapiikasi desktop client
packagecom.ptiif.thebeust;

importjavaawt.Color

imporava.awt. Dimension;
nnportjavaawtGraphics;

import jeveswt Graphics2lD;
imporgavaavt.Image
impartjava sl MedigTracker;
importigvaawt.geom AlTineTransform,
imporijavaawtimage Bufferedimags;
importjava.io BufferedReadear;
importjava.jo.DataOuiput Stream:
importjava io.DatalnpuStresnt,
imporava.in /OException:
importjava.io. InputStreamReader;
importjava net.Socket;
importjava net. InknownHostFExeeption;
importjava.util. Timer
importjavautil, Timer Task,
impergjavautil.logginglovel;
importjava util.logging. Loggzer,
imporijavax.swing Jl.abel;
importjavax. swing JOptionPane;

public clags Clieni_side extends javax.swing.JFrame §

Sockel o _sncket

String ip_addt.suwe_port;

Integer ip_port;
DatalnputStrenm dis = null;
DataOutputStream dos = null;

HOhjectinputStreamods;

HThread el _thread;

private [mage img;
AffineTranslormidn = new AffineTransformi);
Timer dmer = new Timen )
AnimationCanvas canvas, canvasd;
Sting []dale. x ¥ &
String msg ="}
imtx=0,y=0z=0
finalint defay = 300;
boolean receive = trus;
String dir = "up”;
publicClient_side{) |
initCamponents():
canvas = new AnimationCanvas(l);
canvias? = new AnimationCanvas{2);
panel.add{canvas);
panel?.odd{canvasd};
canvas. start()
canvaess.staro();
t

i@Suppress Warnings{"unchecked")




N =editor-fold defaultstate="collapsed” dese="Generated Code™>
private void initComponents(} {

btn_connect = new javax.swing JBution();
jLabell = new javax.swing JLabel{);
jLabel2 = new javax swing JEahel();
jLabel3 =new javax.swing JLabel();
jLubeld = new Javax.swingJLabel():
jScrollPancl = new javax swing. JScrollPame();
edil ip =new javax.swingJTextPane();
JScroliPrne? = pew javasiswing. JScrollPate] );
edit_port = new javax swing.] TextPanc(),;
jinternalFrame! — new javax.swingJdinternal Franwe();
txiDaa = new javax.swing.JLabel(};
panel = new javax.swing. Panel();
panel? = new javaxswing JPamel();
Ibl_sucht1 = new javax.swing JLabel();
bl sudit? — new javax.swing.dLabel();
jLabelf = new javax.swing.JLabel(}:
jLabelT = new javax.awing JLabel();
jlabelt = new javax.swing JLabel()y
txtstalus = new javaxswingJdLabel();
btnReceive = new javax swing.JButton{);
btnStop = new javax.swing JButton(};
SerollPanel = new javadswing. JScrollPane );
tut_rest = new javalawing. JTextAreal);

seiDefauliCloseOperation]javarswing. WindowConstants. EXIT ON_CLOSE},
setTitle"Clientn"); // NOLUISN

bin_connect.set Text{"Connect");
bin_connect.addActionListener{ new java.awt.cvent.ActionListenen() |

public void actionPerformed{java.awt.event.ActionEventev) |
btn_connedtActionPerformed(evt);

!
1%

jLabel 1 sctFont{ncw java.awt Font{"Lucida Grande”, |, 1B},
jLabel 1 setText("Copter Log Clienl™);

jLabel2,set Text("Masukkan Port dan IP Address Server”);
jLabel3.sctText("IP Address ")
j.Label-ﬂ-.sex’l'ext{"llm :"j:

edit_ipsetText("192.168.1.100");
iSerallPanel setViewportView{edit_ip):

edit_port.set lext{" 83887 ),
jSeroliPane?. setViewportVicw{edil port);

jlnternalFramel setVisible{trus);
tutlyata.set Text( " data "),

punel.setBorder(javax.swing BorderFactory createEichedBordar() )2




org. jdesktopdayout. GroupLayoutpanelLayout = new org.jdesktop. layout. GroupLavout{ panel ),
patel.setl ayout{panel Layout i;
panclLayoutsctHorizontalOroup|
panel Layout eresteParallelGroup{org jdeskiop.layout GroupLayout. LEADING)
add(, 210, Short MAX VALIE)
¥
panelLayout.set Vertical Grous
panel Layoul.oreateParallelGroup{org jdeskaop.layout, GroupLayoul LEADTNG])
add(0, 202, Short. MAN VALUE)}
|5

panel 2 setBorder javax swing. BorderFactory.createBiched Border());

org.jdesktop Jayout.Grouplayout panei2Layout = new org.jdeskiop.layout GroupLayout{panel2);
panel Lgetlavout| panel 2Lavout);
panel 21 ayout. setHor zontal Groupd
panel 2Lavout.createParallelGroup ore.jdeskiop.layoul. Groupl.ayout LEADING)
add((, 210, Short. MAX VALLULE)
%

panel2Layout setWertical Group(
nanel 2L ayout.createParallelGroupl org jdeskiop. lavoul. GroupLayout LEADING)

Ad44(0, 203, Shor.MAX. VALUE)
-

16l _sudur1_setText( “Label5");

bl sudunZ.selTexi "jLabel3");
jLabel S setText("Kemiringan (Kanan/Kiri) —> Y7);
jLabel 7. setTexuy " Kemiringan {DepanBlkg) --= K")

org.jdesktop layvout.GroupLayout jInternalFrame 1 Layoul = new

org.jdeskiop.lavout.GrouplLaycut(jinternal Frame1_getContentPane{));

jInternalFrame | .petC ontentPane).setlayout(jInternalFrame | Layout);

jInternalFrame | Lavout.setHorizontalGroup

jInternalFrame| Layout createParllelGroup{ org jdesktop.layoul Grouplayout. LEADING)
.add(jInternalFrame 1 Layout.createSequentialGroup()

add(jintemalFrame] Layout.createParallelGroup( prg. jdeskiop. layour, Groupl ayout. LEADING)
add{jInternalFramel Layout.creabeSeguential Group()
.add{133, 133, 133)
.add{baData))
add{jinternalFramel Layout.cresteSequential Ciroup( )
AaddUontainerGap()
add(lbl_suchuel)
addPreferredGapl org jdesktopayout. LayoutStyle. RELATED, 41,
Short MAX_VALLL)
.add(jLabel5))
Ladd(jmernalFramel Layoul createSequential (iroupd )
addContainerGap( )
.add{pancl, org.jdesktop.Jayout.GroupLayout DEFAULT_SIZE,
org.jdesktop.layout GroupLayout. DEFAULT_SIZE, Short MAX VALLE))
add(jInternalFramel Layout.createSequential Growp()
addContainerGap()

.add(jInternal Frame1 Layoul createPorallel Group(org jdesktop.layout. Grouplayout LEADING)
.add(jInternalFrame 1Layout crenteSequentiahGroup(}




add(Tbl_sudut2)
addPreferredGaplorg.jdesktopJayoul.LayoutSiyvle RELATED, 35,
Short MAX VALUE)
add(jLabel7))
.add{panel2, org jdesktop layout. GroupLayout DEFAULT _SIZE,
org jdesktop.layout. Groupl ayout IDEFALILT_SIZE, Short. MAX VALUEN)
.addContainerGap())

I
JinternalFramel Layout. selVerlical Group{
jinternalFramel Layout.createParallel Group(org.jdeskiop.layout GroupLayout. LEADING)
—add(jlnternalFramel Layout.createSequentiall iroupd )
.addContainer(iag)
andd{ D)
add(3, 3, 3)

.add(jImernalFramel Lavout createParallel Groupdorg.jdesktop layout. GroupLayout. BASELINE)
addlbl_sudutl)
«add(jLabel57)
addi2, 2,3
Jaddipanel, org jdesktop. layout.Groupl ayout PREFERRED_S1ZE,
org jdesktop.layvoul.GroupLayout DEFAULT_SIZE,
org jdesktop. layout.GroupLayout FPREFERRED SIZE)
addPreferredtiaplorg ] desktop layout. LayoutScyle RELATED, 40,
Short MAX VALUE)

-add(jimternalFrame | Lavout.crenteParallel Grouplorg.jdeskiop. leyout Groupl ay out. BASELINE)
add{lbl sudw2)
.add(jLabcl7))
addPreferredCaplorg jdesktop layout LayoutStyle RELATED)
.add(panel2, org jdesktop. tavour GroupLayoul PREFERRED_S1ZE,
org. jdesktop.jayout. GroupLayoul DEFAULT_SIZE,
ore.jdesklopdayoul. GroupLayout. PREFERRED_SIZE}
add{38, 38, 383
5

jLabeld.sef Text("Status");
txt statussctText!"Waiting Connection...");

binReceive setText "Receive™;
binReceive.addActionListener{ new java.awtevent Adionl.istener(} {
public void actionPerformed(java.awlevent.ActionEventcvt) §
hitnRecciveActionPerformedievt):
H
i

blnStop. setTexe " Stop";
binStop.addActionl istener{new java.awtevent.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awlevent ActionEventevi) §
binStopActionterformedievt);
¥
1

twt_test.setColumns{207;
bt test.setRows( 3
iScroliPaned.selViewportyiew(d _test);




org.jdeskiop layout.GrovpLayout layout = new
org.jdesktop.layout. GroupLayout{ getContent Pane( ) );
getContent Paned)selLayoull layout):
lavoutsetl lorizontal Group(
layout.createParallelGroup(org jdesktop. layout. GroupLayoul. LEADING)
-add{lavout. createSequentialGroup )
add(17, 17,17
addlayout.crealeParalleGroupl org jdeskiop layout. GroupLayout. LEADING)
add{layout.create"arallel Group{org.jdesktop. Jayoul. GroupLayout TRAILING, false)
odd{org.jdesktop.layeut. GroupLayoul, LEADING, jLabell,
org.jdesktop.layout.Grouplayout. DEFAULT_SIZE,
org . jdesktop.layout.GroupLayout. DEFAULT_SIZE, Short MAX VALUE)
add{org jdesktop.layout. GroupLaywul LEADING, jLabelZ,
org, Jdesktop. layout.GroupLayout. DEFAULT_SIZE,
org.jdesktopdayout.GroupLayoul DEFAULT_SEZE, Short. MAX VALUE))
addllayout createSeguentialGroupl)
add(lavour createParallelGrouplorg jdeskiop Jayout, GroupLayout. LEADING)
Add(jLabel3)
.add(jLabeld 1)
addPreferredGaplorg jdeskiop layout LayoutStyle. RELATED)
add(ayout createParal lelGroupl org. jdesktop. layout. GroupLayoul LEADING
add(iScroliPane2, org jdesktoplayout.GroupLeyowt PREFERRED SEZE, 167,
org.jdeskioplayout. GroupLayout. PREFERRED_SIZE)
.add{jScrollPanel, org.jdesktop.layoul.GroupLavout PREFERRED _SIZE, 167,
org,jdeskrop ayout. GroupLayout PREFERRED _SIZE)))
Adel layout.create Seguential Group()
add(bin_connect)
addPreferredGap] org jdeskiop.layout. LayoutStyle. RELATED)
.add{binReceive)
.addPreferredCiaplorp jdeskiop layvout. LayoutStyle. RELATED)
.add{bmStop))
.add( layout createSequential Group)
Addid, 3,3}
.add{layoul sreateParatlelGroup{org jdeskiop layout. GroupLayout. LEADING)
.add(jSerollPaned, org jdesktop.layout GroupLavoul. DEFAULT_SIZE, 273,
Short MAX_VALUE)
add{ layvout.ereseSequential Group()
.add|jLabels)
Ladd(30, 30, 30)
addftet_status] )
add{18. 18, 18§)
Add{jInternal Frame 1)
addContainerGap(})
%
layout.setVertcal Group]
layout.cresteParallel Group(org. jdesktop. layout. GroupLay out LEADTNG)
addf{ layoul. create Sequential Group()
add(layout.createParal le!Group{org. jdesktop. layout. GroupLayout. LEADING)
.add{layout.create Sequential Group()
Ladd(20, 20, 20)
_addijLabel 1, org.jdesktopdayoul.GroupLayout. PREFERRED_SIZE, 43,
org.jdeskiop.luyout GroupLayout PREFERRED SIZE)
add(37, 37,37
add(jLabel2)
_add(layout.createParallelGroup(org. jdeskiop. layout. GroupLayoul LEATIING,
false)
add{layout createSequential Group( }
add{16, 16, 16}




add(jl.abel3, org jdesktop layout. GroupLayout. DEFAULT _SIZE, 19,
Short MAX_vALLEY
addiIayout.createSequential Graup()
addPreferred Gaplorg. jdeskiop layout. LoyoutStyle. UNRELATEI}
AddijScrollPanz1})}
add{layout. createParallelGrouplorg jdesktop. layout (iroupl.ayout. LEADING.
falze)
add{lavout.ereateSeguen Ual Group
.add{22, 22.22)
.addijlabeld, orp.jdesktop.layout.GrovpLayoul. DEFALULT SIZE, 19,
Short MAX_VALLUE))
.addflayout createSequential Group()
Aukdi 18, 18, 18)
add{iSerollPanc2 jj}
addiPreferredGaplorg jdeskiop layout LayoutSode. RELATED)
add{layour createParallelGroupl org. jdeskdop. bayout Groupl avout. BASELINE])
addibin. connect)
addibinReceive)
.add{binStop))
add{30, 30, 30)
add{layout.createParallelGroupl org jdesktop. lavout. GroupLayoul BASELINE)
add(jl ahel6)
add{txl_siatus))
.nddPreferredGap{ org jdesktoplayout LayoutStyle. RELATED)
add(jSeroll Pane3, org jdeskiop. layout Grouplayout PREFERRED. SIZE, 143,
org.jdesktop.layout. GroupLayout PREFERRED_SIZE))
.addflayoul.cresteSeyuettialGroup()
addContainerCap()
addiifnemal Frame 1, org.jdesktop.Jayout GroupLayout PREFERRED_SIZE,
org.jdeskiop.layout GroupLayout. DEFAULT_SIZE,
org. jdesktopJayoul.CGroupLayout PREFERRED. SIZE]}})
addContainerGap{24, Short MAX. VALUE])
7

packl)
i <feditor-fold=

private void btn_connectactionPerformed(java.awt.event ActionEventevt) |
# TODO add your handling code here:

ip_addr = edit_ip. et Texi( ) toStringy);

sir_port = edit_port.get Text(). 1oSting 5

ip_port = Integer.parselnt(str_pori);

try |

¢l socket = new Socket (ip_addr, ip_port);

tatDera.set Text( " Socket client creared ™)
JOptionPune showMessageDialog(null, "Koncksike Scrver Berhusil™);
tet_status.setText("Connected");

1 catch {UnknownHostException x) §
JOptienPane showMessageDialog(null, "Koneksike Server Gagal [1!");
Dot status.sedTenit " Mot Commocted” ),

| catch (IOException ex) {
JOptionPane showMessageDialoginull, "Koneksike Server Gagal N1"g
tet_status seiText! "Not Connected”)!

|

¥

private void bnReceive ActionPerformed{java. awt event ActionEventev) |




fTOH Y add your handling code here:
try {
timer,scheduleAtt ixedRate(new TimerTask() {
i vertide
public vold run{) §
try {
it' (el socket.isClosed! T3 {
reosive — e
et Drata.set Text{"Menerima data...");

BufferadReader in = new BufferedReader{new InputStreamReader{c|_socket. getinputStreamd)));
msg = in.readlinel);

if{msg [=mull) §
data %y z= msg.split{".");

1=1Integer.valueOfidata x v z[0T.replaceAll"X: ", ""Ltrim));
¥ = Integer.valucDfdua x v z[1]replaceAl]"Y: ", " Lirim{});
B= Integer.valueﬂﬂdata_xj__z[!],replnc&.&ll{"z'. ® "Ytriml )

txt_testappend{msg);
. bestappend''n");
'
]
if {teanvas. started) §
canvas.start();
i

| catch ([OExecption ex) |
Logger.getloggedClient_side.class.getName())logfLeve LSEVERE, null, ex);
!
h
¥e delay, delay )
bocateh (Exception ex) |
System out println{ex. geiMessage( )]
t
i

classAnimationCanvas extends JLabel implements Runnable |
Thread t;

Tmige: img;
BulMeredimage bi;

fidouble X, ¥
doublerotate v — 0, rotate x =1
double scale;
doubleanchorX, anchor¥s
publichoolean started = false;

hoolean first = true;
intarah = 1: # 1 = miring kanankiri; 2 = depanbelakang/anggukl




AnimationCanvas{intarah) |
this.arah = arah;
setBackground(Colur, GREEM);

setSize(120, 320);

img = getToolkity getlmage] gerClass( ). getResource] "img.jpg ™),
hediaTrackermt = new MedigTracker{this):
mtaddimage{img. 1)z

wy {
mtwaitForallly;
| cateh (Exception ex} {
Systern ool printin{ex.pethiessage()):
1

il (img.getWidth(this) = -1} {
System.oul.printng ™Mol valid.");
System.oxi(0):

rotate_y = O
rtate x=10;

'
vorid stepd ) £
i it { dir. exquals("up") 4
i i fyr =2} {
i dir = "down";
i }
i clue
i ¥yt
iy }
i H
i else if (dir.equals"down™)) |
i il [y == <9 |
o dir = "up™;
iy }
f else |
i Y=
i ¥
i 1
iffarah = 13§
rotate ¥ = y* 10);

1
if (arah == 2} {
rotate x=x * 1
}

'

idverride
public vold paintComponent{Graphics g) {
super.paintComponent(g);

Dimenzion d = getSizelk

bi = new Bulferedimage({d.width, d height, Bufferedimage. TYPE_INT_ARGE);
Cirophics2D big = hi.createGraphics();




ste);

anchorX = #i
anchory = Mk

AffineTransform at = new AffineTransformi);
atsetToldentity();

JAT (first) §
af tranglate{d width/d, d.height/4);
A first = false;
i

if (arah == 1) {
at.rotate/ Math toR adignsirotate y), anchorX, anchory);
Ibl_sudutl. setText "Sudur * + rotate_v);

(]
!
else if {arah == 2} |
atrotate! Math toR adians{rotate_x), anchorX, anchorY'):
Ihl_sudut? setlext] "Sudut: " + rotate x),

I
bigdrawlmage{img, at, this),

Graphics2[y g20y = (Graphics2D) &
g2D . drawimage(bi, 0, 0, null);

bigdisposelk
)

public void start(} {
t = new Thread(lhis);
tsetPriorily Thread MIN_ PRIOBITY )
Lstart();
started = true;
i

public void stop() |
if {t 1= null} §
Lintermpt(]:

H

t= null;
started = [alse;
1

Override
public void run(} |
Thread me = Thread.currentThread( );
while {t == me)} {
if {teceive) §
repainml;
H
it repaint();
try
Lsleep delay);
i catch {Exception ex) {3
]




t=null;
]
H

private void binSiopActionPerformed(java.awt.event ActionEventeyt) §
try

A TODO add your handling code here;
recaive = false:

ip_port=1{;
ip addr="";
cl_socket.closel);
JOptionPane. showMessage Dialog(null,"KoneksiBerhenti™y
xtData.set Text"Socker telahditutup.");
timer.cancel();
} catch (UnknownHostException ex) |
#Logger.getLoggenClient_side.class.getName()) Jog Level SEVERE, null, wx);
¥ gateh (IOException ex) |
#Logger.getLoggen(Client_side.class.getName()).log{Level. SEVERE, null, ex);
'

Cverride

public void paint{Graghics g} |
Graphics2D g2d = (Graphica2Djg,

AMineTransform trans = noew AflineTransform();
trans.selTranstormiidn);
trans.rotate] Math.toRadizns(45) 1
224 drowimageimg, trans, this]:

i

o
* {paramaris the command line argurnents
o]

public static void main String args[]) {

/* Ser the Nimbus look and feel */

f=editer-fold defsulisiute="collapsed” desc=" Look and fee] serting code {optional) ">

* If Nimbus (introduced in Java SE 6} 15 not available, stay with the default look and feel.

* For details see hitp//dovwnload oracle.comfavase/utorial/uiswinglookand feel plal html

A
try {
for {javax. swing UlManuget, LookAndFeelInfo info
javax.swing L IManager.getinstalledLook AndFeels()) |
i {"Mimbus" equals(info.getMama( 1)) {
javax swing UTManager.setLookAndFeel(info.getClassName( 1,
break;

i

'

} catch (ClassNotFoundException ex) {
java.util logging.[.ogper.petl ogper(Client_side.class.gethame()).log(] ava.utilJogging Level SEVE
RE, null, ex):

} catch (InstantiationException ex) |
java.util.logging.Logger.getloggenChent_side class getName()) log(java. util logging. Level SEVE
REL, null, exk

| catch ([HegalAccessException ex) |
java.util.logging l.ogger.getlLogger(Client_side.class. getName( )} log(java.util logging Level SEVE
RE, null, exk

! catch (javax.swing.Unsupportedl.ook AndFealExecption ex) |




Javaoutil logeing bogper petlogoenClient side.class.getName }hlog(java.util fogging. Leve . SEVE
RE, null, ex);

}
Hi<deditor-Tald=

#* Create and display the form
Jjavaawt. EventOueve invoke Laterinew Runnablef) {
@Override
public void run{) §{
newClient side( }.setVisible(true);
}
i

H

i Varighles declaration - do not modify
privatejaves swinp. JBotronbtnReceive;
privatejavas, swing JRuttanbinitop;
privatejavax.swing.JButlonbdn_connect;
privilejavax.swing fTextPancedit ip;
privalefavax swing. JlextPanesdit port;
privatejavax swing JInternallFrame jinternalFramel;
privatejavax.swingJLabel jLabell;
privatejavax.swing. JLabel jLabel;
privatejavax.swing. JLabel jlLabel3;
privatejavax swing.JLabel jLabeld;
privatejavax swing JLabel jLabel5;
privatejavax.swing.JLabel jLabels;
privatejavax.swing./Label jLabel7;
privatejavax swingJScrollPanc j8erollPancl,
privatejavax. swing. JSerollPane [SorollPanel;
privatejavax swing. JSerolIPane jScrollPaned;
privatejavax.swing.JLabel Ibl_sudull;
privatejavax.swing.JLabel I sudui,
privatejavax.swing. JPancl panel;
privatejavax.swing.JPanel panel2;
privatejavex. swing. JLabeltxtData;
privateiavax.swing.JLabeltxt stalus;
privatejavarswing JTextAreatxt test,

H End of variables declaration
]

L
i fdos = new DataOutputStreamiel_socket. getDutputSircamd()},
{fwhile {ip_port!=null)
Hdis = new DatainputStreamicl socket.getinputStreami )i
JiRecMessagec! Thread = new RecMessaged dis, txt_lest)
Jficl Thread setDaemon{true);
‘el Thread setMame( "Andro");
Hel Thread.start():
Jhixt._test.append("n"+dis readUTF().108tringt ));
i







packagecom skripsi copterlognew;

importjavaio BulfTered Writer;
importjava.jolOExccption;
importjava.io Output Stream Writer;
importjava.io Print Writer;
importiavanet. ServerSocket;
importjava.net. Sockey;

importandroi dapp.Activily;
imperiandmid.content. Context:
importandroid.hardware. Sensor;
importandroid.hardware. SensorEvent;
imporiandroid hardware. SensorEventl istener:
importandrol d hardware. Sensorbanager;
importandroid. met wifi. Witiinfio;
importandrold.net.will. WifiManager;
imporiesdrold.os, Bundle;
importandroid.os. Handler;
importandroid.os. PowerMonager;
imporiandroid.util Log:
impertandroid.view.DHsplay,
importandroid. view.Meow,

importandroid, view. View:
importandroid. view WindowManager;
importandroid. widget Bution,
Importandroid. widget EditTexy;
importandrotd. widget TextView:

public class MainActivity extends Activity implements SensorEventListener {

M HW / Bensors
[foatmAceSensorX, mAccSensor Y mAccSensors, mOrent™, mOrientV,mOrdentZ;
NoatmGySetisor X, mUySensorY mGySensorZ;
double )
pravity 3Clinear acceleration X.gravity_Y.linear acceleration_Y.gravily Zlinewr acecleration 2

inthinearintX, lincarlnty Jincarint?;

Display mDisplay:
SensorManagermSensorhdanager;
PowerManagermPowerhanager;
Windowhanagerm WindowManager:
iy by,
int port =0

Siring IP="";
inti=10;

Haul

EditTextlxt port;

TextViewtxt [P, txt_port_info, txt_X, txt_Y. txt Z, IXt_status;
Button hin_set, btn start, bin slop;

i realtime/thread

Thread myCommThread = null;

protecied static final int MSG_LD = 0x1337,
Serversocketss = null;

Suing mClientMszg ="";

rhread myCommsThread = null;




PrintWriter data = null;
socket socket = null;
buolean rewly = true;
String data_sccel ="

Handler timer| landber:
Runnshle send ToClient

EOvermide

protected void onCreate{Bundle savedinstanceStale) f
super.onCreatef savedinstanceState);
setContent View{ K. layoul.aclivily_main);
initGLI);
initSenson);
checkIP();

timerHandler = new Handler();
sendTollient = new Runnable() {

@Override
pubfic void runf) |
A TODO Aute-generated method siub
sendDatal )
timerHandler.postDetayed( this, S007;
i
HH
'
i verride

publichoeoleanonCreateOptionsMenu( Menu menu) {
M Inilate the menu; thiz adds items to the aclion bar 17t is present.
/ getMenulnflater().inflate{R .menw.main, menu);
remrt true:

!

iEOrverride
protected void onResume{) |
super.onBesume );
timerHandler. postDelayed send ToClient, 300);
i
ielrverride
protected void anPause() {
super.onStop();
mSensorhManager.unrcgisterL isiener(this,
mSensorManager, getDefoultSenson Senzor TYPE_ACCELEROMETER}),

timerHandler removeCal lbacks| send ToClient):
H

apOverride
pritected void onStop() |
super.onStop();
iry {
¢ miake sure you close the socket upon exiting
i’ (ss 1= null} sa.closc():
| catch (I0Exception ¢) |




e printStack Trace( };
H

voidiniGUIL §
tt_port = {EditText) findViewById(R.id.bda_port);
It [P ={TextView) findViewByldf Rid.txt TP
i port_info = (TextView) AndViewByTd{R.dtxt_pon_infoy,
sl X =(TextView) findViewByld{ Rid.icxtView5);
ot Y = (TextView) findViewByld R.id textViewd),
i Z = (TextView) findViewByld(R id.text Views),
tot_siatus = (TextView) indViewByTd(R id.mi_status);
it starus,set Dext ™ Aplikasisiap.");

voidinitSensor() {
mensorbdanager = (Sensorbanager) petSysiemServicel SENSOR_SERVICE);

mSensorhanager.registerListensr{this,
mSenszorianager.getDefanli Sensor Sensor. TYPE ACCELEROMETER),
SensorManaper. SENSOR_DELAY MNORMALJ

'
voidcheckIP() {

try |
WifiManagermyWifihManager =
{ WifiManager)getSystem Service{ Context. WIFI_SERVICE);
Willletfomy Wifilnfo = myWifiManager. getConnectioninfo();
mylp = myWifilnto.get!pAddresa();
int inthdvip3 = mylp/0x 000000,
inl inthyTp3med = moy Iptade L 00000,
int inthd¥Tp2 = intMylp3mod/On 1 0000,
int inthiy [pZmod = inthiyIp3 modol: 1000
int inthylpl = inthyTp2mod/Ox 1 00;
int inthdyTpd = intMyIp2mod %0x T 00;
IP=inthMyIp0 — =" + intMylpl + "." +intMyIp2 + =" + intMylp3:
txt 1P setText(
String.velueOf{inthiyIpl)
+ "7 + Biring.valueOf{intMylpl)
I ¥+ String valueOflintMyl p2 )
+ ™" + Stritg. valueOfintMyIp3)
5
Log.d("[P", [P,
ot statussel Texl( "IP werdeteksl.");
¥ cateh {Exccption ex) |
Lopi("IP", ex. gethlessape] 1)
|
H

vpidstart serverl) |
myCommsThread = new Thread{new CommsThread()}:

myCommsThread.stan(),

Lop.d{"Server”, "Server thread staricd.");

ot stavas.set Text] *Server running..");

i

A Override

public void onAccuracyChanged| Sensor argl, intargl) |
i TODO Auvio-generated method stub

t

drverride

public vioid onSensorChanged{Senaorlivent event) |




i

i

i

f TODO Auto-generated method stub

iy |
mAccSensord = ovent. values[0];

gravity X = ((0.BF* 0.8) 4 ({1 - L&) ¥ mAccBensorX)); {{Low Pass Filter

linear acceleration X = event values{0] - gravity X, Mipgh Pass Filter
linearineX = {int)Math_round(linear sceeleration 3)):
linearintX = (intmAccSensori:
mAccHensory = event. valuesf1];
gravity ¥ = ((0.8F* 9.8} - ({1 - 0.8 * mAccSensor¥Y));
lineor acceleration ¥ = event.values[2] - gravity Y
HrearTnty = (inti Math_round(linear sceeleration Y)):
linearinlY = (intimAccSensorY;
mAccRensory. = event.valucs[2];
gravity F = ({08 * 9.8) 1 ({1 - D.Bf) * mAccSenzord)):
linear_acceleration_Z = event.values2] - gravity Z:
linearIntZ = {nt){ Math round{linear_sceeleration 1)
linearint?. = {intimAccSensors;
til MoseiTexl{"X: " + Siring. valueOf linearlntx));
til ¥osetTeat{"Y: " + String.valusD1] linearlntY));
tot_X.zetlext(®Z: " + String.valveORlinear ntZ.));

} cateh (Exeeption &x) |
Log.d("Senvor”, exzeihessage{ )

!

H
public void btn_OnClick{Yiew v) {
switch{v.get1d()) |
caseR.id bm_set:
if (1at_port.getText).equals(""}} |
port = Integer valueOi{tsd_port.get Text)toString(¥);
Log d("FORT", String. valueOfport) )
txl_port_info.sefText{ String valueOfl port));
txt status.setText"Port telah di-set..");
|
break:
caseR.id bin_start:
if (11P.equals("") &b port I= () {
Log.df"Server®, "Starting...");

atart server():

i

break:;

caseR. id bin_stop:

iry {
Maockel.closel);
fes.close(),
wocket = null;
s5 = null;
myClomms Thread.stop();

myCommsThread = null;
txt_status. setText("Server ofl.
1 catch ( Exception €) §
1 TODO Auto-pengrated catch block
e printStack Tracej:




voidsendDatal)y {
/fLog.d{"Send", "dam");
try
if {55 = null £& =zocket '=null) {
data sccel = "3 "+ linearint> + ", ¥: " + linearlnt¥ +", Z: "
+ linearints + "rn™;
data.printlnddata_accel);
data. flushi);
Log.d{"Server”, "Data sent: * + dota_accel);

)
+eateh {Bxcepdion ex) §
Log.d("Send Data”, ex.gethessage));
!
'

classCommsThread implements Runnable
public void run() §
uy |
£ buat server
if (port I=0} {
g5 = new ServerSocke pord);
Log.d("Server", "Server Socket created." i

socket = ss.aceepy )
Lopg.d{"Socket”, "Socket Created.");

data = new PrintWritern new Bullered Writer{new
CrulputSiresm Writer socket. getQutpatStream{ ) ), true;

t
¥ catch (10Exception ¢} |
eprintStack Traced );
]
}
H
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