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Abstrak

Saat ini peran alat transportasi umum sangat penting bagi manusia karena
dengan menggunakan alat transportasi maka waktu yang diperlukan untuk menuju ke
suatu tempat bisa menjadi lebih cepat dan efisien dan harga yang tegjangkau bagi semua
kalangan masyarakat. Sehingga pada skripsi ini akan dibuat aplikasi alternatif jadwal
kereta api dan pesawat terbang berbasis android untuk memudahkan masyarakat yang
membutuhkan informasi tentang jadwal kereta dan pesawat. Aplikasi ini telah berjalan
dengan baik serta diharapkan menjadi media informasi yang lengkap dan bisa
bermanfaat.

Kata Kunei transportasi umum, jadwal kereta api dan pesawat terbang. android.

Abstraet

Currently, the role of public transport is very important for humans because by
using the means of transportation. the time it takes to get 1o a place can be more quickly
and efficiently and at an affordable price for all the community. So that will be made in
this thesis alternative application train schedules and android-based aircraft to facilitate
the public who need information about train schedules and tickets. This application has
been running well and is expected to be a complete media information and can be
useful.

Keyword : public transport, train schedules and aircraft, android.
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1.1.

1.2.

BAB1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Dewasa ini kebutuhan manusia akan alat transportasi sudah semakin
meningkat baik itu transportasi darat. laut dan udara semuanya itu sangat
dibutuhkan manusia dan tak terbantahkan lagi bahwa peran alat transportasi dalam
kehidupan manusia memang sangatlah vital. Hal ini disecbabkan karena dengan
menggunakan alat transportasi maka bisa mempercepat waktu tiba di tujuan atau
Juga bisa disebut efisiensi waktu, dan dengan jumlah penduduk Indonesia yang
semakin bertambah maka perlu dibuat alat transportasi umum seperti Kereta Api
dan Pesawat Terbang yang bisa melayani penumpang secara massal disamping
murah dalam biaya dengan (ransportasi umum bisa meminimalisir kemacetan
sehingga arus lalu lintas menjadi lancar. Jadi agar penumpang tertarik untuk
menggunakan transportasi umum diperlukan pelayanan yang memadai mulai dari
fasilitas hingga jadwal.

Atas hal inilah penulis ingin membuat aplikasi jadwal Kereta Api dan
Pesawat Terbang berbasis Android, penulis memilih android karena OS ini sedang
dalam masa jayanya. Banyak orang menggunakan Handphone dengan OS ini jadi
diharapkan aplikasi ini dapal membantu setiap orang yang memang membutuhkan
jadwal mengenai alat transportasi Kereta Api dan Pesawat Terbang seperti jadwal
keberangkatan, kedatangan, tujuan dan harga tiket.

Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang akan dibahas adalah Bagaimana membuat
aplikasi jadwal kereta api dan pesawat terbang berbasis android vang bisa
membantu semua orang untuk mengetahui informasi lengkap dari kedua alat
transportasi tersebut.




1.3. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah mampu menghasilkan aplikasi sederhana
berbasis android yang memiliki informasi lengkap mengenai alat transportasi kereta
api dan pesawat terbang untuk semua orang.

1.4, Batasan Masalah
Batasan masalah pembahasan ini adalah sebagai berikut:

. Aplikasi jadwal ini menggunakan App Inventor,

. Alat transportasi yang dimaksud adalah Kereta Api dan Pesawat Terbang.

Menggunakan database TinyWebDB

. Informasi yang terdapat dalam aplikasi ini adalah jadwal keberangkatan,
kedatangan dan harga tiket.

¢. Jadwal pergi dan datang semua dari kota malang baik untuk Kereta Api atau

Pesawat Terbang.
I. Aplikasi melakukan transaksi pemesanan tiket.

[ =T I~

g. Untuk mengenai pembayaran tikel serta proses pembatalan tiket yang sudah
dipesan belum bisa dilakukan.

1.5. Metode Penelitian
Tahapan-tahapan pada metode penelitian yang digunakan dalam pelaksanaan
penelitian ini, meliput] :
a. Pengumpulan Data
Data yang dikumpulkan, merupakan data yang diperoleh dan literatur-literatur,
perpustakaan dan instansi lainnya yang terkait dengan penelitian ini.
b. Analisis Aplikasi
Populasi dari analisis data ini, adalah semua data yang berkaitan dengan informasi
Jjadwal Kereta dan Pesawat serta pengumpulan data pendukung pembuatan aplikasi
vang akan digunakan untuk mendefinisikan aplikasi.
¢. Perancangan dan Implementasi
Perancangan mekanisne aplikasi dilakukan berdasarkan analisis yang telah
diperoleh untuk diimplementasikan ke dalam aplikasi.




d. Evaluasi dan Perbaikan
Implementasi ke dalam aplikasi yang dibuat, akan dievaluasi dalam bentuk
pengujian aplikasi, serta perbaikan aplikasi apabila diperlukan.

1.6. Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan pada penulisan skripsi ini,

maka sistematika penulisan yang diperoleh sebagai berikut

BAB1

BAB I

BAB III

BAB IV

BABV

: Pendahuluan

Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

: Dasar Teori

Berisi  tinjauan pustaka mengenai permasalahan  yang
berhubungan dengan penelitian ini.

: Analisis dan Perancangan

Berisi mengenai analisis dan perancangan aplikasi jadwal kereta
api dan pesawat terbang yang akan dibuat.

: Implementasi dan Pengujian

Berisi implementasi terhadap proses pembuatan aplikasi jadwal
kereta api dan pesawat terbang, serta melakukan pengujian
terhadap aplikasi jadwal tersebut.

: Kesimpulan dan Saran

Bensi kesimpulan dani hasil penelitian yang dilakukan dan saran
yang dapal digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk
pengembangan penelitian selanjuinya.




BAB I
LANDASAN TEORI

2.1. Android [12][13]

Android adalah sistemn operasi vang berbasis Linux untuk telepon selnler
seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform
terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendini untuk
digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli
Android Tnc., pendatang baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel.
Kemudian untuk mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Alliance,
konsorsium dari 34 perusahaan peranti keras, peranti lunak, dan telekomunikasi,
termasuk Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia.

Android juga merupakan OS open source maksudnya adalah OS yang
membuka atau membebaskan source codenya untuk dilihat orang lain dan
membiarkan orang lain untuk mengetahui cara kerja dari OS serta dapat
membuat aplikasi baru atau menyempurnakan dari aplikasi yang sudah ada, dan
satu keunggulan lagi adalah open source bisa didapatkan dan dipergunakan

secara gratis atau free.

2.2. Emulator [14]

Emulator lebih tepatnya piranti lunak emulator memungkinkan suatn program
atan piranti lunak yang dibuat pada awalnya oleh suatu system computer ( arsitektur dan
system operasi ) dan untuk dijalankan dalam system itu (atau dijalankan dalam suatu
sistem vang didedikasikan), dapat dijalankan dalam sistem komputer yvang sama sekali
berbeda. Sebagai contoh suatu aplikasi android yang sudah dibuat dapat dijalankan
tanpa perlu memakai handphone atau device lainnya yang berbasis android hanya
dengan menggunakan emulator yang sudah terinstall pada PC atau laptop.




2.2.1. Alasan Dibuatnya Emulator
Terdapat beberapa alasan dibuamya emulator, beberapa di antaranya adalah :

a. Para pembuat aplikasi android jika tidak mempunvai device atan handshet
android seperti smartphone bisa menjalankan aplikasi yang sudah dibuat
melalui emulator, jadi bisa lebih praktis dan mudah.

b. Menjalankan piranti lunak yang dibuat hanya untuk platform-platform
tertentu.

¢. Memeriksa program-program yang dibuat oleh platform berbeda untuk
dijalankan pada platform yang lain. Sebagai contoh misalnya pembuatan
program atau piranli lunak pada android atau telepon genggam berbasis
android yang terlebih dahulu diemulasikan di komputer personal (PC).

2.2.2. Kinerja Emulator

Kebanyakan emulator tidak mampu untuk secara sempuma meng-
emulate sistem yang hendak ditirunya. Contoh dari ketidaksempurnaan tersebut
adalah problem pada timing (framerate yang lambat), gambar atau efek video
yang tidak benar, suara yvang kacaun atau bahkan tidak bersuara sama sekali.

2.2.3. Membuat Emulator

Memprogram emulator adalah hal yang amat sulit dan dimulai dari
mengumpulkan informasi tentang sistem yang hendak di-emulite dan mengakali
komputer agar mampu meniru hardware dan instruksi-instruksi yang dijalankan
oleh sistem tersebut.




2.2.4. Jenis-jenis emulator

FEmulator terdiri dari 2 jenis: single-system/dedicated emulator dan
multi-system emulator. Single-system/dedicated emulator hanya dapat meng-
emulate | jenis sistem. sedangkan multi-system emulator dapat meng-emulate
beberapa jenis sistem sekaligus. Pada dasarnya kualitas single-system/dedicated
emulator lebih baik daripada multi-system emulator karena hanva didesain
khusus untuk 1 jenis sistem sehingga kemungkinan untuk terjadi compatibility
problem dapat diminimalisasi. Selain itu kebuluhan resources untuk single-
system/dedicated emulator biasanya lebih kecil dibandingkan multi-system
emulator, Mungkin Anda bertanya, apakah semua sistem sudah diemulate?
Jawabannya, tergantung. Ada 2 faktor utama yang menentukan kemungkinan

suatu sistern diemulate atan tidak:

a. Kepopuleran; Semakin populer suatu sistern, maka semakin banyak orang
yang berusaha untuk meng-emulate sistem tersebut.

b. Tersedianya informasi: Semakin banyak informasi yang tersedia tentang
suatu sistem (baik Aardware maupun software) akan amat membantu proses

penulisan emulator,
2.2.5. Legalitas Penggunaan Emulator

Sekarang, apakah emulator itu legal dan tidak melanggar hukum. Sejauh
mala memandang sebenarnya emulator itu sendiri tidak melanggar hukum
sejauh emulator tersebul tidak mengandung materi yang di-copyright seperti
misalnya BIOS image sistem tertentu.




2.3. Perangkat Lunak Pendukung Aplikasi

2.3.1. App Inventor [1][2]]3]

App Inventor adalah sebuah tool untuk membuat aplikasi android, yang
menyenangkan dari tool ini adalah karena berbasis visual block programming,
jadi kita bisa membuat aplikasi tanpa kode satupun, Disebut Visual
Programming karena kita akan melihat, menggunakan, menyusun dan mendrag-
drops blok yang merupakan symbol — symbol perintah dan fungsi event handler
tertentu dalam membuat aplikasi. dan secara sederhana kita bisa menyebutnya
tanpa menuliskan kode program atau coding less.

Jadi kita tidak harus memiliki basic programming, mengerti kode — kode
atau berkecimpung dalam dunia TI untuk membuat aplikasi dengan App
Inventor. Bahkan App Inventor tidak hanya untuk membuat aplikasi karena bisa
digunakan untuk mengasah logika seperti halnya menyusun sebuah puzzle .

Framework visual programming ini terkait dengan bahasa pemrograman
Scraich dari MIT yang secara spesifik merupakan dari Open Block vang
didistribusikan oleh MIT Scheller Teacher Education Program yang diambil dari
riset yang dilakukan oleh Ricarose Roque. App Inventor menggunakan Kawa
Language Framework dan Kawa’s dialect yang didevelop oleh Per Bothner dan
didistribusikan sebagai bagian dari GNU OS oleh Free Software Foundation,

2.3.1.1. Hal — hal yang bisa dilakukan dengan App Inventor
Terdapat beberapa hal yang bisa dilakukan dengan App Inventor vaitu;
1. Just for fun

Katakanlah anda memiliki Handshet Android atau baru memasang virtual
handshet Android pada computer anda atan bahkan tidak sama sekali. App
Inventor akan bisa menjadi sesuatu yang menycnangkan seperti halnya anda
menyukai mengedit gambar, bermain puzzle, mengasah otak anda seperti mengisi
TTS, atau belajar sebagai basis menguatkan kemampuan logika anda,




1. Learning tool

Entzh anda seorang pelajar, mahasiswa, guru, dosen atau hobbist anda akan
bisa menjadikan App Inventor sebagai tool belajar anda. Jika anda seorang guru
atau dosen anda akan membuat App Inventor menjadi alat pengajar yang hebat
karena visualisasi akan mempermudah siswa memahami dan menguasai apa yang
anda ajarkan.

3. Membuat aplikasi
Mulai dari membuat prototype, aplikasi untuk kebutuhan pribadi dan
organisasi atau aplikasi serius yang bisa anda jual. Apabila andz telah mencoba
menggunakan App Inventor, anda akan merasakan betapa mudehnya, tentu
disamping karena berbasis visual drag drops ini juga karena
a. Tidak perlu menghafal dan mengingat instruksi atau kode — kode program.
b. Komponen & Blok event tersedia dengan lengkap anda tinggal
menggunakannya. Layaknya sebuah objek anda tinggal merangkainya
dengan komponen dan blok yang sesuai fungsinya tinggal meletakannya
seperti puzzle, merubah propertinya misal member nilai angka untuk
mengeset timer dll,
¢. [Event handler akan memudahkan anda dalam menangani setiap * kejadian™
atau event yang anda ingin handle, misal membuat sebuah aplikasi untuk
menangani sms, dalam App Inventor anda tinggal mengambil drag drops
blok yang menangani event sms.




2.3.2. Youwave Android

YouWave Android adalah android simulator yang bisa kita jalankan di
PC atau Laptop . Kita juga bisa mengkonekkan langsung dengan internet
Youwave ini mempunyai beberapa fitur diantaranya :

Supports Android 2.3 Gingerbread

Runs on Windows XP/Vista/7, 32/64 bit

Simulated SD card functionality - enables game saving
Saved State - enables fast restart

=2

e o

Enables multi-player online games

Dynamic rotating - phone-like instant response
Volume control buttons

Retractable control panel

Fom oo

2.3.3. Database TinyWebDB[1][2][3]

TinyWebDB adalah salah sain database yang dimiliki oleh App Inventor,
akan tetapi bedanya adalah dalam TinyWebDB penyimpanan data akan
disimpan pada database web pada server online dimana melalui server anline ini
maka data yang disimpan akan bisa diakses oleh perangkat lain. Secara default
oleh App Inventor saat ini akan diset pada /iy, cppinviinvweldh appsol.con
dan bisa diakses bersama — sama pengguna App Inventor di seluruh dunia.

TinyWebDB menggunakan TinyWebDB.StoreValue untuk menyimpan
data dan juga sama menggunakan pola tag dan valueToStore. Dan untuk
mengambil data kembali menggunakan blok TinyWebDB.GetValue yang
kemudian juga memerlukan blok event handler TinyWebDB.GotValue untuk
menghandle data ketika data tersebut bisa diambil dari webdatabase ( sering
dissbut callback procedure ). Kemudian terdapat event argument
tagFromWebDB dan valueFromWebDB, ini bekerja mirip dengan yang
terdapat pada TinyDB,




BABIII
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1. Pendahuluan

Analisis dan perancangan aplikasi adalah merupakan tahapan perencanaan dari
seluruh proses dalam membangun aplikasi jadwal kereta api dan pesawat terbang.
Analisis adalah merupakan suatu kegiatan untuk memaparkan suatu peristiwa yang
dihadapi, sedangkan perancangan merupakan solusi yang dihasilkan untuk memenuhi
dan memecahkan sualu masalah. Diagram alir dalam analisis dan perancangan secara
keseluruhan pada aplikasi jadwal kereta api dan pesawat ini dapat dilihat dalam gambar
3.1.

[ Identifikasi Masalah ]

r

[ Perencanaan Masalah ]

¥
[ Pencarian Data ]

W v
[ Pembuatan Aplikasi ] [ Data yang Sudah Diclah

3

{ Pengujian Aplikasi ]

Y

| Evaluasi dan Perbaikan ]

b

Proses Pencobaan Aplikasi Jadwal
Kerata Api dan Fesawat Terbang

Gambar 3.1. Diagram Alir Perencanaan
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3.2. Analisis
3.2.1. 1dentifikasi Masalah
Analisis yang dilakukan pada tahapan perencanaan membangun aplikasi sebagai
informasi mengenai jadwal kereta api dan pesawat terbang, dikarenakan terdapat
masalah-masalah yang teridentifikasi pada jadwal tersebut. Permasalahan vang
teridentifikasi pada jadwal tersebut, antara lain :
a. Untuk mengetahui jadwal kereta dan pesawat harus datang langsung ke tempatnya
seperti stasiun den bandara.
b. Atau dengan menghubungi jasa penjualan tiket yang harganya mahal .
¢. Dibutuhkannya aplikasi alternatif yang bisa memudahkan calon penumpang untuk
mengetahui informasi tentang kereta dan pesawat.
d. Bagaimana untuk membuat sebuah aplikasi sederhana tentang jadwal kereta api dan
pesawat terbang berbasis android vang bisa memberikan informasi lengkap seperti
jadwal keberangkatan, kedatangan dan harga tiket dari kedua alat transportasi

tersebul.

3.2.2. Deskripsi Aplikasi

Aplikasi jadwal kereta api dan pesawat berbasis android, bertujuan untuk
memberikan informasi yang lengkap tentang jadwal keberangkatan, kedatangan dan
harga tiket kereta api dan pesawat terbang yang datang dan pergi dari kota Malang.
Aplikasi ini merupakan media informasi alternatif bagi para calon penumpang yang
membutuhkan alat transportasi.

Objek-objek yang terdapat pada aplikasi jadwal ini, disajikan dalam bentuk
visual, sehingga aplikasi ini terlihat menarik bagi semua calon penumpang.

3.2.3. Analisis Jenis Aplikasi

Jenis aplikasi yang digunakan dalam proses pembuatan aplikasi jadwal kereta
api dan pesawat ini menggunakan multimedia interakiif, vyaitu dengan
mengkombinasikan teks dan gambar dengan menggunakan beberapa fink (penghubung)
dan too! (alat) yanp memungkinkan bagi pengguna bisa dengan mudah wmtuk
menggunakannya.
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3.2.4. Sasaran Pengguna Aplikasi
Sasaran dalam penggunaan Aplikasi jadwal kereta api dan pesawat ini ditujukan
scbagai media informasi bagi calon penumpang untuk dapat mengetahui informasi

mengenal jadwal kereta dan pesawat dengan menggunakan media digital.

3.2.5. Analisis Sistem Aplikasi

Jadwal kereta api dan pesawat ini memiliki beberapa fungsi sistem, antara lain :

a. Memberikan informasi dari kereta api dan pesawat terbang, berupa informasi
jadwal keberangkatan, kedatangan, dan harga tiket yang berlaku,

b. Terdapat layanan pesan tiket schingga calon penumpang bisa langsung pesan
tiket.

¢, Terdapat juga layanan untuk komentar sehingga bisa dijadikan saran untuk
memperbaiki kekurangan yang terdapat pada aplikasi ini,

3.2.6. Analisis Kebutuhan
Kebutuhan yang digunakan untuk membuat aplikasi jadwal kereta api dan
pesawat terbang, meliputi perangkat lunak dan perangkat keras yang dihubungkan
dengan sistem operasi. Perangkat lunak yang digunakan uniuk membuat aplikasi jadwal
kereta api dan pesawat terbang, meliputi :
a. Perangkat lunak App Invenmtor, berfungsi sebagai perangkat untuk mendesain
interface dan memberikan code untuk menjalankannya.
b. Perangkat lunak Yowwave Android, berfungsi emulator untuk menampilkan hasil
jadi dari aplikasi yang sudah dibuat,
Sedangkan perangkat keras yang digunakan dalam membuat aplikasi jadwal
kereta api dan pesawat terbang, meliputi :
a. Mamboard Intel Core 2 Duo.
b. Processor Intel Core 2 Duo 2.00 GHz.
¢. Memory 2048 MB.
Sistem operasi sebagai penghubung perangkat lunak dan perangkat keras dalam
membuat aplikasi jadwal kereta api dan pesawat terbang, menggunakan sistem operasi
Windows 7 Ultimate.
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3.3, Perancangan

Pada tahap perancangan aplikasi jadwal kereta api dan pesawat terbang ini,
membutuhkan penjelasan pada setiap halaman aplikasi secara bertahap, mulai dari
proscs awal ketika memulal aplikesi, memasuki menu dan sub menu pada aplikasi
sampai dengan mengakhiri aplikasi. Flowchart aplikasi jadwal kereta api dan pesawal
terbang ini, dapal dilihat dalam gambar 3.3.

e
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Gambar 3.2. Flowchart Aplikas: Jadwal

13




DED level () dan 1 dapat dilihat pada gambar 3.3 dan 3.4.
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Gambar 3.4 DFD Level 1

14




3.3.1. Struktur Navigasi Aplikasi
Struktur navigasi pada aplikasi jadwal kereta api dan pesawat terbang struktur
navigasi kombinasi, dimana setiap struktur yang ada, dikombinasikan dengan navigasi
yang ada pada tombol menu. Struktur navigasi aplikasi jadwal kereta api dan pesawat
terbang, meliputi :
a. Menu Utama
Terdiri tiga menu, yaitu sub menu jadwal KA, jadwal pesawat terbang, dan menu
komentar dan terdapai form untuk memesan tiket.
b. Menu Jadwal KA
Pada menu jadwal KA, terdiri dari tiga sub menu, yakni jadwal keberangkatan,
jadwal kedatangan. harga tiket dan terdapat tombol untuk kembali ke menu utama.
¢. Menu Jadwal Pesawat Terbang
Pada menu jadwal pesawat terbang, terdiri dari dua sub menu, yakni jadwal
keberangkatan, jadwal kedatangan, dan terdapat tombol untuk kembali ke menu
utama.
d. Menu Add Komentar
Pada menu jadwal KA, terdapal form yang digunakan untuk membuat komentar
yang terdiri dari kolom nama, email dan komentar. Terdapat juga tembol untuk

kembali ke menu utama,

Struktur navigasi menu utama pada pada Aplikasi Jadwal Kercta Api dan
Pesawal Terbang, dapat dilihat dalam gambar 3.4.

Menu Ltama

L sl

Jadvwal Kereta Jaowal Pesawas Add
A pi Terbhang Kormg rlar

Gambar 3.5. Navigasi Menu Utama
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Struktur navigasi Jadwal Kereta Api pada Aplikasi Jadwal Kercta Api dan
Pesawat Terbang, dapat dilihat dalam gambar 3.5.

Api

ladwal Kereta

!

-

Jadwal

Keoerangkalan

Kedatangan

sadwal

Harga Tiket Kemball

Gambar 3.6. Navigasi Jadwal Kereta Api

Struktur navigasi Jadwal Pesawat Terbang pada Aplikasi Jadwal Kereta Api dan
Pesawat Terbang, dapat dilihat dalam gambar 3.6.

b

T

{adwal Pesawat
Terbang

Jadwal
Keberangkaian

J

|

sadwal

Kedatangan

Kemball I

Gambar 3.7. Navigasi Jadwal Pesawat Terbang

Struktur navigasi Add komentar pada aplikasi jadwal kereta api dan pesawat
terbang, dapat dilihat dalam gambar 3.7.

Add Komentar

Submit

N

Kemball

Gambar }.8. Navigasi Add Komentar
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3.4. Pengumpulan Data
3.4.1. Pengisian Jadwal Kereta dan Pesawat
Pengisian jadwal kereta dan pesawat digunakan sebagai bahan untuk

menyampaikan informasi dari kereta api dan pesawat terbang tersebut sehingga user
bisa tahu dan bisa memilih jadwal scsuai dengan kebutuhannya. Dalam pengisian ini,
memerlukan beberapa tahapan untuk menghasilkan tampilan atau interface yang baik,
tahapan tersebut meliputi

1. Memiliki data valid tentang jadwal kereta api dan pesawat terbang.

2. Membuat rancangan yang berisi menu tentang jadwal tersebut, dapat dilihat pada

gambar 3.8,

Jladwal KA

ladwal Pezawat Terbang

Kementar

Pesan Tiket

Tiket

Tujuan

Jumiah

Pesan

Anda telah memesan

Gambar 3.9. Rancangan menu
Keterangan rancangan menu :

a. Tombol jadwal KA berisi informasi tentang kereta api.

b. Tombol jadwal pesawat terbang berisi informasi tentang pesawat
terbang.

¢. Tombol komentar digunakan untuk add komentar.
Label pesan tiket digunakan untuk memesan tiket vang terdiri dari nama
tiket, tujuan, dan jumlah.
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e. Tombol pesan digunakan untuk menyimpan data vang sudah diketikkan
pada label pesan.
f.  Label pesan untuk menampilkan data vang sudah diketikkan.

Setelah melakukan proses pembuatan menu maka langkah selanjutnya adalah
membuat screen baru untuk di link kan sesuai button menu .langkah — langkahnya
antara lain
1. Add screen.

2. Setelah itu beri nama screen tersebut, misal pesawat terbang lalu tekan ok.
3. Maka akan timbul screen baru dan disitulah kita membuat tampilan.

Ini adalah salah satu contoh rancangan dari tampilan screen pesawat terbang
dapat dilihat pada gambar 3.9

MASKAPAI DARI WAKTU
Sriwljaya Alr Sukarno - Hatta 08.05
Sukarno - Hatta 12.10
Garuda Indonesia Sukarno - Hatta 10.05
Sukarno - Hatta 12,15
Batavia Alr Sukarng-Hatta 13.25

Gambar 3.10. Rancangan tampilan screen pesawal tetbang
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Keterangan rancangan iampilan screen pesawal terbang :
a. Maskapai adalah nama dari maskapai penerbangan.
b, Dari adalah kedatangan pesawat yang tiba di bandara Abdulrachman
Saleh Malang.
¢. Waktu adalah waktu kedatangan pesawat.

Setelah kita selesai membuat rancangan tentang tampilan dari menu dan salah
satu screen akan dijelaskan langkah — langkah pengunaan App Inventor. Berikut ini
langkah — langkah pengunaan App Invenior dan dimulai dari cara penginstalan sampai
pengunaannya. Langkah penggunaannya adalah sebagai berikut

a. Memiliki Account Gmail terlebih dahulu, dan masuk —~Log In ke
htp://beta appinventor.mit.edu/, apabila anda belum memiliki Account
Gmail maka terlebih dahulu mendafiar pada http://www.gmail .com.,

b. Setelah masuk anda akan diminta untuk membaca & menyetujui term of
service dar google, klik pada tombol T accept the terms of service,
Dapat dilihat pada gambar 3.10.

| lacceprme ms ol sernce |

Terms of Service

Gambar 3,11 Menvetujui term of service

Dan langkah selanjumnya adalah langkah untuk memulai App Inventor :
a  Miliki Account gmail, http://www.gmail.com
b. Masuk ke http://beta.appinventor.mit.edu/

Download & Install AppInventor_Setup_Installer_v_1_2.exe

g

=

http://beta.appinventor.mit.edu/learn/setup/sctupwindows. html
e. Have fun with App Inventor
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Setelah itu anda akan dibawa ke halaman App Inventor Setup, dimana terdapat

dua tahapan dasar pada setup yaitu :

1. Pada platform windows, - apabila anda mengeunakan Limix anda bisa

download App Inventor serup uniuk Linux

a. Setup Komputer, yaitu memiliki komputer PC dgn syarat untuk

C.

Windows. Sistem Operasi Windows yang didukung Windows
XP, Windows Vista, Windows 7

Telah menginstall Browser minimal Google Chrome 4.0 -
rekomendasi Apple Safari 5.0 , Microsoft Internet Explorer 7.
Mozilla Firefox 3.6

Menginstall Java 6— java 1.6, hisa juea jave 1.7

d. Kemudian install AppInventor_Setup_Installer v 1 2.exe

2. Sctup lingkungan Developing, yaitu :

8. Menggunakan Emulator.: pada penggunaan emulator tidak

memerlukan setup diawal, karena tinggal diaktitkan dari blok
editor.

Menggunakan Handset Android, - KAadlaw ddak ingin
mengesemya kita hisa langsung melakikan developing.

Setup Handset Android

Tahap ini dilakukan apabila anda ingin langsung mencoba hasil

develop anda ke handset android. Pertama anda harus memiliki kabel
data LUSB, dan menginstall driver handset Android ands. Hampir
semua handsel android di dukung oleh App Inventor, dan pastikan juga
anda telah memiliki memory SD Card yang terpasang.

Setelah itu setting pada handset kita :

a. Masuk pada home screen

b. Pilih Setting > applications
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¢. Pada Unkown sources di ceklist, dapal dilihat pada gambar 3.11

= —
=TT

Unknown sources

Cunew launch

Manses aonlication.

Gambar 3.12. Gambar setting

d. Pilih Development, ceklist pada USB Debugging dan Stay Awake,
dapat dilihat pada gambar 3.12

Gambar 3.13 USB Debugging

. Setelah itu koneksikan Handset anda dgn kabel USB Data ke komputer —
delam keadaan screen unfock, hingga akan muncul dua pesan notifikasi

pada atas layar yaitu :

a. USB Connected, yang berarti handset telah terhubung ke

komputer.
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b. USB Debugging Connected, yang membuat App Inventor di
komputer mengontrol handset.

Sampai disini berarti handset android kita telah siap untuk digunakan untuk
mencoba aplikasi yang kita buat dengan App Inventor.Sciclah semua konfigurasi dan
sefting selesai, anda bisa langsung masuk ke lingkungan developing dengan melalui

jendela developing dapat dilihat pada gambar 3.13

o App Inwertor

Gambar 3.14 Jendela devcloping

Lalu klik pada New, dan mulai projek baru misal dengan nama Helloworld, kemudian
klik pada tombol OK, dapai dilihat pada gambar 3.14

A bernte Vpmabed Jin |

| AEH frvenior

Gambar 3.15 Membuat projek baru
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maka akan muncul lembaran projek kita, dapat dilihat pada gambar 3.15

Gambar 3.16 projek baru

4. Lingkungan Kerja App Inventor, yaitu :

Sebelum kita melanjutkan untuk memulai developing, kita mengenal
terlebih dahulu lingkungan kerja pada App Inventor yang terdiri dari ;

A. Komponen Desainer — Component Designer yang berjalan pada
Browser, digunakan untuk memilih komponen dan mengatur

ropeTty.

A

Crambar 3.17 Komponen desainer
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Komponen desainer , terdiri dari :

8. Viewer ; untuk menempatkan komponen dan mengaturnya sesual
tampilan yang diinginkan.

b. Pallete :adalah list dari komponen yang bisa dipakai

c. Component list : merupakan tempat list komponen dari projek
yang kita pakai

d. Media : mengambil media audio dan gambar untuk projek kita

€. Properties : ketika anda klik komponen pada viewer maka
propertiesnya akan terlihat pada panel ini

B. Blok Editor — Blocks Editor berjalan diluar browser, dimana
digunakan untuk membuat dan mengatur behaviour dari komponen
vang kita pilih pada komponen desainer.

B g i i il il ke Eobie - = 1

Gambar 3.18 Block editor
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- Emulator digunaken untuk menjalankan dan mengetest aplikasi
yang kita bangun. Ini sangat bermanfaat apabila kita belum
menggunakan handset langsung, karena Emulator Android ini telah
terintegrasi dengan baik.

Gambar 3.19 Fmulator
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BAB 1Y
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Pendahuluan

Tahapan implementasi dan pengujian terhadap aplikasi jadwal kereta api dan
pesawat terbang, dilakukan setelah seluruh proses pengumpulan data dianggap telah
mencukupi  untuk  dilanjutkan ke dalam proses pembuatan aplikasi dengan
mengkombinasikan data-data pendukung aplikasi menggunakan perangkat lunak App
Inventor, agar menghasilkan halaman atau screen yang saling terintegrasi antar satu
halaman dengan halaman yang lainnya. Apabila pada saat proses pembuatan aplikasi
Jjadwal kereta api dan pesawat terbang membutuhkan beberapa data pendukung, maka
akan dilakukan proses penambahan pengumpulan data.

4.2. Implementasi
Pada proses implementasi ke dalam aplikasi jadwal kereta api dan pesawat
terbang, membutuhkan beberapa tahapan-tahapan, yang meliputi :
1. Memasukkan Data Visual

Hasil dari proses pengumpulan data yang berupa visual , dimasukkan ke dalam
screen atau halaman pada perangkat lunak App Imvenfor yang disesusikan dengan
setiap halaman yang berisi mengenai tata letak dan fungsi halaman itu sendiri.

2. Membuat dan mengatur behavior dari komponen yang sudah kita pilih pada
komponen desainer.

Membuat dan mengatur behavior pada komponen yang sudah dipilih pada App
Inventor dilakukan pada block editor. dan block editor ini berjalan diluar browser.
Proses tersebut dilakukan agar setiap komponen yang ada pada komponen desainer
bisa dijalankan sesuai dengan apa vang kita mau, Block editor ini bisa dikatakan
seperti script, tapi bedanya script ini tidak dalam bentuk tulisan akan tetapi seperti
puzzle yang harus dirangkaikan.
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4.2.1. Pembuatan Halaman Screen 1

Pembuatan screenl, digunakan sebagai awal proses untuk menggunakan aplikasi
jadwal kereta api dan pesawat terbang, Tahapan-tahapan vang diperlukan dalam
pembuatan screenl, antara lain :

1. Menjalankan perangkat lunak App Invenitor.

2. Mcmbuat project baru dengan nama “jadwal” untuk bisa diaktifkan oleh halaman
lain.

3. Melakukan konfigurasi pada screen yang masih kosong, dengan membuat tampilan
tombol jadwal kereta api, pesawat terbang, dan komentar agar bisa di link kan
sesual pilihan.

4. Melakukan konfigurasi dengan pemberian warna pada screen sebagai warna latar.
wama yang digunakan dalam aplikasi jadwal kereta api dan pesawat terbang,
menggunakan warna light gray atau wama apapun terganfung dar keinginan
masing - masing.

Proses pemberian warna pada latar sereen serta konfigurasi background coler,
background image, icon dll dapat dilakukan di properties. Proses tersebut dapat dilihat

pada gambar 4.1.
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Gambar 4.1. Konfigurasi screen pada App Inventor

Setelah melakukan konfigurasi pada screen 1, maka proses pembuatan screen |
sudah dapat dilakukan. Proses dalam pembuatan screen 1, meliputi :

L. Proses pembuatan tombol jadwal KA. dimana tombel ini akan di link kan ke screen
baru yang bermmama screen jadwal KA yang dimana dalam screen ini terdapat 4
tombol menu yaitu jadwal keberangkatan, kedatangan, harga tiket kereta api dan
kembali yang dapat dilihat pada gambar 4.2.

—— e ——— e ———————w —= e — e ——
I

i B Jadwal EA -.__,,__-_..-_..-___J |

Gambar 4.2. Tombol jadwal KA
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2. Proses pembuatan tombol jadwal pesawat terbang, dimana tombol ini akan di link
kan ke screen baru yang bernama screen jadwal pesawat yang dimana dalam screen
ini terdapat 3 tombol menu yaitu jadwal keberangkatan, kedatangan dan kembali
kereta api yang dapat dilihat pada gambar 4.3.

Jadwal Pesawat Terbang

Gambar 4.3, Tombel jadwal pesawat terbang

3. Proses pembuatan tombol komentar, dimana tombol ini akan di link kan ke screen
baru yang bernama screen komentar yang dimana dalam screen ini terdapat sebuah
daftar yang harus diisi kemudian ada tombol submit untuk menyimpan daa pada
database sekaligus untuk menampilkannya pada aplikasi dan ada tombo) kembali
untuk kembali ke menu utama yangdapat dilihat pada gambar 4.4.

! ;

| Komentar

E a———

L~ =—"1

(zambar 4 4. Tombol komentar

4. Proses selanjulnya adalah proses pembuatan menu pesan tiket. dimana menu ini
terdiri dari tiket, tujuan, dan jumlah vang berupa textbox, dan ada tombel pesan
yang digunakan jika proses pengisian sudah dilakukan. Yang dapat dilihat pada
gambar 4.5,
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(GGambar 4.5. Pesgan tiket

Proses keseluruhan pembuatan halaman screen 1 dapat dilihat pada gambar 4.6,
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Gambar 4.6, Proses Pembuatan Screen 1

4.2.2. Pembuatan Screen Jadwal KA
Tahapan yang diperlukan dalam pembuatan halaman utama, antara lain ;
1. Membuatl screen baru dengan nama “jadwal KA™.
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2. Pada tombol jadwal keberangkatan di link kan ke screen berangkat KA tombol
Jadwal kedatangan di link kan ke datang KA, tombol harga tiket di link kan ke tiket
KA dan tombol kembali di link kan ke screenl. Block Editor pada setiap tombol
dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4.1, Block Editor Tombol Pada Screen JTadwal KA

l Tombol I Block Editor
Jadwal keberangkatan "
Jadwal kedatangan
HBIEH Tiket o [T T
L [ e - L q m
Kt:mha]i S5 et ey |
h ]..m- =5 A - R '5"'_-'.1__'

Setelah membuat behavior pada tombol-tombol di screen jadwal KA, maka
diperlukan screen baru agar dapat dituju oleh tombol tersebut yang terdapat pada screen
Jadwal K4. Dimana screen baru tersebut berisi informasi sesuai tombol yang dipilih,
misal tombol jadwal keberangkatan maka akan menampilkan informasi mengenai

keberangkatan KA saja. Contoh gambar screen berangkat KA dapat dilihat pada gambar
4.7.
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(iambar 4.7. Screen Berangkat KA
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Proses keseluruhan screen jadwal KA dapat dilihat pada gambar 4.8.
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Gambar 4.8. Proses Pembuatan Screen Jadwal KA

4.2.3. Pembuatan Screen Jadwal Pesawat Terbang

Tahapan dalam pembuatan screen jadwal pesawat terbang, meliputi :

1. Membual screen baru dengan nama “judwal KA*.

2. Pada tombol jadwal keberangkatan di link kan ke screen berangkat PSWT tombol
jadwal kedatangan di link kan ke datang PSWT dan tombol kembali di link kan ke

screen]. Block Editor pada setiap tombol dapat dilihat pada tabel 4.1
label 4.2, Block Editor Tombol Pada Screen Jadwal Pesawat Terbang

" Tombol Block Editor
Jadwal keberangkatan B it k|
o ! B T s L T i g TS
Jad“ral kedat&ngﬂn L0 Sstmupasionn Chih
= B L T - ""‘"““jimﬂ

-]

Kembali T haagcack |
'J_! = D niislion srronn e r-l = vt
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Proses keseluruhan pembuatan screen jadwal pesawat terbang dapat dilihat pada

gambar 4.9.
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Gambar 4.9, Proses Pembuatan Screen Jadwal Pesawat Terbang

4.2.4. Pembuatan Screen Berangkat KA
Tahapan yang diperlukan dalam pembuatan halaman bantuan antara lain

|. Membuat screen baru dengan nama “berangkat KA”,

2. Pada screen berangkat KA terdapat informasi mengenai jadwal keberangkatan KA
dari stasiun kota Malang menuju luar kota seperti Jakarta, Bandung, dan Surabaya.
Dan ada juga nama kereta baik itu executive, bisnis ataupun ekonomi. Ada juga
waktu berangkat dari masing — masing kereta. Dan screen ini juga ada tombol
kembali untuk kembali ke screenl. Informasi keberangkatan KA dapat dilihat pada
gambar 4.10.
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Gambar 4,10, Informasi Jadwal Keberangkatan KA

4.2.5. Pembuatan Screen Datang KA

2

Tahapan yang diperlukan dalam pembuatan halaman bantuan antara lain :

. Membuat screen baru dengan nama “datang KA”,

Pada screen datang KA terdapat informasi mengenai jadwal kedatangan KA dari
stasiun luar kota Malang menuju kota Malang, Dan ada juga nama kereta baik
itu executive. bisnis ataupun ekonomi. Ada juga waktu kedatangan di Malang
dari masing — masing kereta, Dan screen ini juga ada tombol kembali untuk
kembali ke sereen]. Informasi kedatangan KA dapat dilihat pada gambar 4.11.
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Gambar 4.11. Informasi Jadwal Kedatangan KA
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4.2.6. Pembuatan Sereen Tiket KA
Tahapan yang diperlukan dalam pembuatan halaman bantuan antara lain :

1. Membual screen baru dengan nama “tiket KA”,

2. Pada screen tiket KA terdapat informasi mengenai harga tiket KA. Harga tiket
ini ditentukan dari nama dan type kereta serta tujuannya. Dan screen ini juga ada
tombol kembali untuk kembali ke screenl. Informasi harga tiket KA dapat
dilihat pada gambar 4.12.
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Gambar 4.12. Informasi Harga Tiket KA

4.2.7. Pembuatan Screen Berangkat Pesawat
Tahapan dalam pembuatan halaman tangan kanan, antara lain

1. Membuat dokumen baru dengan nama “berangkat PSWT".

2. Pada Screen berangkal pesawat terdapat informasi mengenai keberangkatan
pesawat dari Bandara Abdulrachman Saleh Malang yung menuju ke bandara
Sukarmo Hatta dan Ngurah Rai. Dan terdapat juga nama maskapai penerbangannya
dan waktu, serta ada juga tombol kembali ke screenl. Informasi berangkat pesawat
dapat dilihat pada gambar 4.13
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Gambar 4.13. Informasi Berangkal Pesawat

4.2.8. Pembuatan Datang Pesawat
Tahapan yang diperlukan dalam pembuatan halaman tentang, antara lain

1. Membual screen baru dengan nama “datang PSWT".

2. Pada Screen berangkat pesawat terdapat informasi mengenai keberangkatan
pesawat dari Bandara Abdulrachman Saleh Malang yvang menuju ke bandara
Sukamo Hatta dan Ngurah Rai. Dan terdapat juga nama maskapai
penerbangannya dan waktu, serta ada juga tombol kembali ke screenl. Informasi
berangkat pesawart dapat dilibat pada gambar 4.14
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Gambar 4.14. Informasi Datang Pesawat

4.2.9. Pembuatan Screen Komentar
Tahapan dalam pembuatan screen komentar, antara lain ;

. Membuat dokumen baru dengan nama “komentar”.

2. Pada screen komentar ini terdapat form input yang terdiri dari form nama, email
dan komentar dan terdaoal tombol submit yang digunakan untuk menyimpan data
yang sudah di inputkan pada database dan menampilkannya pada aplikasi.

Tabel 4.3. Block Editor Pada Screen Komentar

Tombol | Block Editor
Submit P — .
g
e
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Informasi sereen komentar dapat dilihat pada gambar 4,15
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Crambar 4.13. Informasi komentar

4.3. Pengujian Aplikasi
4.3.1. Pengujian Screenl

Saat pertama kali aplikasi jadwal kercta api dan pesawat terbang dijalankan,
halaman pertama yang ditampilkan adalah screenl. Pada screenl terdapat persiapan
yang dilakukan sebelum memulai menggunakan aplikasi jadwal kereta api dan pesawat
terbang ini. Pengguna aplikasi ini dapal memilih tombol menu yang tersedia pada
screen 1 yaitu jadwal keberangkatan, kedatangan dan harga tiket, dan juga ada pesan
tiket yang kesemuanya itu sudah di hubungkan ke screen lain sesuai pilihan menu pada
screen 1. Pengujian screen! dapat dilihat pada gambar 4.16.
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Gambar 4.16. Pengujian Screen 1

4.3.2. Pengujian Screen Jadwal KA

Jika user memilih jadwal KA maka akan tampil screen baru yang berisi
informasi kereta api. Dalam screen jadwal KA terdapat 4 tombol yaitu jadwal
keberangkatan, kedatangan, harga tiket dan kembali. Pengujian pada screen jadwal KA
dapat dilihat pada gambar 4.17.
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Gambar 4.17. Pengujian screen jadwal KA
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4.3.3. Pengujian Screen Jadwal Keberangkatan KA

Pada screen jadwal keberangkatan, berisi informasi yang terdiri dari nama
kereta, tujuan kereta serta waktu kereta yang akan berangkat dan terdapat satu tombol
kembali yang digunaken untuk kembali ke sercenl. Pengujian pada screen jadwal
keberangkatan dapat dilihat pada gambar 4.18.
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Gambar 4.18. Pengujian Jadwal Keberangkatan

4.3.4. Pengujian Screen Jadwal Kedatangan KA

Pada screen jadwal kedatangan, berisi informasi yang terdiri dari nama kereta,
asal kereta serta waktu kereta vang akan tiba dan terdapat satu tombol kembali yang
digunakan untuk kembali ke screenl. Pengujian pada screen jadwal kedatangan dapat
dilihat pada gambar 4.19,
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Gambar 4.19. Pengujian Jadwal Kedatangan

4.3.5. Pengujian Screen Harga Tiket KA

Pada screen harga tiket, berisi informasi tentang harga tiket kereta api.
Penentuan harga ini ditentukan dari jenis kereta apakah executive, bisnis atau ckonomi
dan diliat juga dari kota yang akan dituju serta nama kereta tersebut. Dan terdapat satu
tombol kembali yang digunakan untuk kembali ke screenl. Pengujian pada screen harga
tiket dapat dilihat pada gamhar 4.20
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Gambar 4.20. Pengujian Harga Tiket
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4.3.6. Pengujian Screen Jadwal Pesawat Terbang

Jika user memilih jadwal pesawat terbang maka akan tampil screen baru yang
berisi informasi kereta api. Dalam screen jadwal pesawat terbang terdapat 3 tombol
yaitu jadwal keberangkatan, kedatangan, dan kembali. Pengujian pada screen jadwal
pesawat terbang dapat dilihat pada gambar 4.21.

Bfi@ so0opm

Gambar 4.21, Pengujian Jadwal Pesawat

4.3.7. Pengujian Screen Jadwal Keberanghkatan Pesawat Terbang

Pada screen jadwal keberangkatan pesawat terbang terdapal informasi yang
berhubungan dengan keberangkatan pesawat yaitu nama maskapai penerbangan. tjuan,
dan waktu berangkat. Dan terdapat salu tombol kembali yang berfungsi untuk kembali
ke screen 1. Pengujian screen jadwal keberangkatan pesawat dapat dilihat pada gambar
422,
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Gambar 4,22, Penpujian Jadwal Berangkat Pesawat

4.3.8. Pengujian Screen Kedatangan Pesawat

Pada screen jadwal kedatangan pesawat terbang terdapat informasi yang
berhubungan dengan kedatangan pesawat yaitu nama maskapai penerbangan, dari atau
asal pesawal, dan waktu tiba. Dan terdapat satu tombol kembali yang berfungsi untuk
kembali ke screen 1. Pengujian screen jadwal kedatangan pesawal dapat dilihat pada
gambar 4.23.

- Gl @ soePm

Gambar 4.23. Pengujian Jadwal Datang Pesawat
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4.3.9. Pengujian Screen Komentar

Pada screen komentar terdapat form input yang terdin dari nama, email dan
komentar. Ini digunakan untuk para user dapal memberi komentar. Pengujian screen
komentar dapat dilihat pada gambar 4.24.

; S & 5:09PM |

Gambar 4.24. Pengujian Komentar

4.3.10. Pengujian Pesan Tiket

Setelah scmua jadwal sudah diliat para user dapat melakukan pesan tiket. Form
pesan tiket ini berada pada screenl yang terdiri dari nama tiket, tujuan, dan jumlah tiket.
Dan saat user menekan tombol pesan maka data yang sudah diinputkan akan tersimpan
dalam database dan juga akan ditampilkan pada aplikasi. Pengujian pesan fiket dapat
dilihat pada gambar 4.25.

Anda telzh memegan |

Gambar 4.25. Pengujian Pesan Tiket
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4.4. Hasil Kuisioner

MNo

Pertanyaan

Jumiah Fenilainn Responden

5B

B

C

K

Bagaimana menurut anda mengenai
judul dari aplikasi ini

=

8

Bagaimana menarut anda mengenai

tampilan yang terdapat pada
aplikasi ini

Hagaimana menurut anda pemilihan
menu jadwal yang terdapat dalam
aplikasi ini

12

Apakah informasi yang ada dalam
aplikasi ini sudah lengkap

Apakah menorut anda mengenai app
inventor yang digunakan untuk
membuat aplikasi jadwal kereta api
dan pesawat terbang

I.

Keterangan :

Fa L B e

mww
ﬁxmm

: Sangat Baik
: Baik

: Cukup

: Kurang

Dari data kuisoner diatas dapat disimpulkan bahwa :

46,67% responden mengatakan bahwa judul aplikasi ini sangat baik dan

53.33% mengatakan bailk.

. 26.67 % responden mengatakan bahwa tampilan aplikasi ini sangat baik,
60% mengatakan baik, dan 13,33% mengatakan cukup.

6.67 % responden mengatakan bahwa pilihan menu aplikasi ini sangat bail,

20% mengatakan baik, dan 13,33% mengatakan cukup,

13,33 % responden mengatakan bahwa kelengkapan informasi dalam
aplikasi ini sangat baik, 40% mengatakan baik, dan 46.67% mengatakan
cnkup.
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5. 13,33% responden mengatakan bahwa app inventor sangat baik, 46.67%
mengatakan baik, 33.33% mengatakan eukup. dan 6.67% mengatakan

kurang.

4.5, Tabel Fungsional

Uraian Hasil pengujian
Tombol jadwal kereta api OK
Tombol jadwal pesawat terbang OK
Tombol menu kembali OK
Tombol komentar OK
Tombol pesan tiket o OK
Tombol submil komentar OK
Tombol jadwal kedatangan KA OK
Tombol jadwal keberangkatan KA 0K
Tombol harga tiket KA OK
Tombol jadwal kedatangan pesawat terbang OK
Tombol jadwal keberangkatan pesawat terhbang OK
Textbox tiket B 0K
Textbox tujuan OK
Textbox jumlah OK
Texthox nama OK
Textbox email OK
Texthox komentar i OK
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4.6. Pengujian Tampilan dan Fungsional Tombol pada Smartphone Android

No Nama Smartphone Pengujian
Tampﬂan angsinna]

1 | SAMSUNG GALAXI WONDER Sukses Sukses
GT-I8150

3 SONY XPERIA ARC LT 51 Sukses Sukses

3 | SMARTFREN ANDROMAX DUAL | Sukses Sulkses
ON

4 SAMSUNG GALAXI YOUNG GT- Sukses Sukses
S360

5 SONY XPERIA RAY Sukses Sukses
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BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang diperoleh dalam membangun aplikasi jadwal kereta api dan

pesawat terbang, meliputi :

Dalam penggunaannya App [Inventor harus terkoneksi dengan intemnet atau
online.

Dengan App Inventor kita dapat membuat berbagai macam aplikasi berbasis
android yang kemudian di package ke dalam format apk kemudian hisa
dijalankan pada emulator ataupun smartphone.

Sehanyak 80% dari hasil responden mengenai pemilihan menu dalam aplikasi ini
adalah baik.

Dan sebanyak 46.67% responden mengenai kelengkapan informasi dalam aplikasi
ini mengatakan cukup.

Semua tombol fungsionalitas yang terdapat pada aplikasi semua berjalan baik,

5.2, Saran

. Penggunaan App Inventor saat ini masih dilakukan secara online, jadi suatu saat

diharapkan aplikasi ini bisa dijalankan dengan offline atau tanpa koneksi internet.
Aplikasi jadwal ini belum dapat terkoneksi dengan internet jadi diharapkan

aplikasi jadwal ini bisa diintregasikan dengan jaringan.

. Database juga perlu dibenahi atau lebih disempurnakan sehingga ada menu

tambah, edit, hapus dit sehingga aplikasi ini bisa seperti sistem informasi.
Untuk proses pembayaran serta proses pembatalan tiket yang sudah dipesan bisa
dilakukan melalui aplikasi ini nantinya.
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LAMPIRAN
( Block Editor }

Block Editor Dari Tombol Jadwal Kereta, Pesawat, Dan Komentar.

—_——re———=r v —— —— = — T — T

e rw——— =g

'\-I.'-—-' li'
' 1
. G ye [ Scieen soresnilame _r.,; text | i KAV

4

1
. al

2 maapsmncrr |
do

o
call T J o
open another screen Scregabame "'F e fadwalpesawat

|

e Komentar.Chick |
e O

call Na tent
: open another screen o c, Komentar l
J

1 :

S —

Ketika tombol jadwalKA.click di klik maka akan diarahkan ke screen jadwal
KA yang ©berisi informasi mengenai kereta api, begitu juga dengan
jadwalpesawat.click jika di klik maka akan tampil ke screen jadwal pesawat yang
berisi informasi tentang jadwal pesawat terbang dan begitu juga Komentar.click jika di

klik akan menuju ke screen komentar.

o0




Block Editor Dari Pesan Button

When pesanButton.Click i
do J
55 ey .
call [H list r‘] global Bl 1 oot it I
additemstolist " qnﬂkﬂ?emﬁmjem ‘
item rJ
e I
call ist [T global
¥ TujuanList
item lr] 1
additemstolist " ' TujuanTextBox.Text
item F’
—_— 1
call list I": global . !
rJ" JurndahList
additemstolist =" - JumlahTextBox.Text 1
item r’
. j
i nTalmplliltanﬁlvm!tTujuiln |
s

4

Saat tombol pesan ditekan maka data yang sudah diinputkan oleh user akan
tampil pada menu TampilkanTiketTujuan. Dalam tombol pesan ada beberapa perintah
list dimana list ini banyaknya sama dengan jumlah list yang terdapat dalam aplikasi,
aplikasi ini memiliki jumlah list sebanyak 3 yaitu TiketList, TujuanList, dan
JumlahList dan tiap list memiliki tempat yang digunakan untuk menginputkan data
yaitu TiketTextBox.Text, TujuanTextBox.Text, JumlahTextBox. Text.
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Block Editor Dari Tampilkan Tiket Tujuan

ts B YampilkanTiketTujuan  ~a [

e -t ! rJ 1]
k- L Tk Tujsanlabet, Tex |

bt -Ir:. [ ]

vod

Tt - global

TikiotL ist |

I
Tiket Tujuanlahed Tex maketext ':'r Faily - i
et 2 ginbial

Tujunlist I

T {:_I Bobal bl l
sanr T

Mg ok -
nt
TheTaxiBonTed 15 0 e
T
et in r: Veut
Turiuzan TextE oo Toxt Te

[

et
dumilahTexaBoxText

T
aadl

1|:|r:urr oo

tag c: Trard Tiletrob ;
TimAWabDE 1.8t s\alie o ueromore i:l giatral -
i

TikatList?
e ;
] o TRy —}
1
TinANSLDB LStaeVale . oo I': #era! o gan sl 1
[
wall iy .t i
JurrdahiRohiby

TinWWabDE f StoraWale | o oo

LS L

plokal hirndanil et |

—

Untuk menampilkan hasil dari tiket tujuan tentunya memiliki perintah yaitu
TiketTujuanLabel.Text berisi tentang data yang sudah diinputkan oleh user seperti
TiketList, jadi begitu data sudah diinputkan maka data tersesbut akan ditampilkan dan
disimipan pada default web server dari App inventor.
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Block Editor Tombol Kembali

1 ca creentlame [ test
|~ open another screen bl [f *% screent

Di sctiap screen kecuali scresnl yang merupakan halaman awal dari aplikasi
akan ada tombol kembali. Jadi setiap tombal ini di klik maka akan langsung kembali ke

halaman awal yaitu Screenl.
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KUISONER

Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

a.  Sangat baik
(bl Baik

. Cukup

d. Kurang

Bagaimana manurut anda miengenai tampilan yang terdapat pada aplikast Ini?

a. Sangat baik
& Baik

= Cukup

d. Kurang

Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafamn apliRasiini?

g, Sangat baik
(B! Baik
c. Cukup
d. Kurang
Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?
4. Sangatlengkan
b. Lengkap
@ Cukup
d. Kurang
Apakah menurut anda mengenal App Inventar yang digunakan untuk membuat aplikas jadwal

kereta api dan pesawafl terbang ini?
e

a.  Sangat baik

(b Baik
c. Cukup ‘
d. Kurang
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KUISONER

Bagalmana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

a. Sangat baik
(6 Baik

. Cukup

d, Kurang

Bagaimana menurut anda mengenai tampilan yang tardapat pada apiikas! ini?

da.
@

d.

Sangat baik
Baik
Cukis

Kurang

Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam apfikasiinid

a.
b,
@
d.

Sangat baik
Baik

Cukup
Kurang

Apakah informasi yang ada dalam aplikasiini sudah lengkap?

a

b.
&)

d.

Sangat langkap
Lengkap
Cukup

Kurang

Apakah menurut anda mengenal App fnventor yang digunakan untuk membust aplikasi jadwal
kereta api dan pesawat terbang ini?

o,

C.
d.

Sangat baik
Balk

Cubup
Kurang




KUISONER

1. Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

@ Sangat baik
b. Baik
c. Cukup
d. Kurang

2. Bagaimana menurut anda mengenal tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

a. Sangatbaik

Gl) Baik

3. Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikas! il

a. Sangat baik
(&) Baik

c. Cukup

d. Kurang

4. Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?
a. Sangat lengkap
b. Lengkap
(f‘.J Cukup
d. Kurang

5, Apakah menurut anda mengenal App Inveniar yang dipunakan untuk membuat apfikas jadwal
kereta api dan pesawat terbang ini?

a.  Sangat baik

b Baik
c. Cukup
d. Kurang

(Momluar! Ve )
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KUISONER

Bagaimana menurut anda mengena judul dari aplikasi ini?

3,
¢ B
c.
d.

Sangat balk
Baik

Cukup
Kurang

2. Bagaimana menurut andz mengenal tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

5:

a.
=
c.
d.

Sangat baik
Baik

Cukup
Kuramg

Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikasi indd

0

d.

Sangat baik
Baik

Cuikup
Kurang

Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

6
C.
d-

Apakah menurut anda mengenal

Sangat lengkap
Lengkap
Cukup

Kurang

App Inventor yang digunakan untuk membuat aphkast jadwal

kereta api dan pesawat terbang ini?

a,
&
£
d.

Sangat baik
Baik

Cukup
Kurang




KUISONER

1. Bagaimana menurut anda mengenal judul dari aplikasi ini?

@:J Sangat baik

b. Baik
c.  Cukeqp
d. Kurang

2. Bagaimana menurut anda menganal tsmpilan yang terdapat pada aplikas! ini?

Sangat baik
Baik

Cukup
Kurang

alt)e

3. Bagatmana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikasiini?

a. Sangat baik

(& Baik
o, Culkup
d. Kurang

4. Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

a. Sangat lengkap

(__tﬁ Lengkap
e, Cukup
d. Kurang

5. Apakah menurut anda mengenal App Inventar yang digunakan untuk mambuat aplikast jadwal
kereta api dan pesawat terbang ini?

a. Sangat baik
b. Baik
e, Cukup

@u rang -
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KUISONER

1. Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

a. Sangat baik

(D Baik
¢, Cukup
d. Kurang

2. Bagaimana menurut anda mengenai tampilan yang terdapat pada aplikast ini?

@ sangat baik
b. Baik
c. Cukup
d. Kurang

3, Bagaimana menurut anda pemilihan meou jadwal yang terdapat dalam apiikasi ini?

a. 5angat baik

Baik
£, Cukup
d. Kurang

4, Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

Sangat lengkap
Lengkap

Cukup

Kurang

an@e

5. Apakah menurut anda mengenal App [nventar yang digunakan untuk membuat aphikasi jadwa’
kereta apl dan pesawat terbang ini?

a, Sangat baik
b, Baik

@ Cukup
d. Kurang

Lot A
s

; S
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KUISONER

1. Bapaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

-

b
c.
d,

Sangat hatk
Baik

Cukup
Kurang

2. PBagaimana menurut anda mengenal tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

¢

=1

Sangat baik
Balk

Cubup
Kurang

3. Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikasiini?

a.
O
£
d.

sangat baik
Baik

Cukup
Kurang

4. Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

&)

d.

Sangat lengkap
Lengkap
Cukup

kKurang

5, Apakah menurul anda mengenai App Inventor yang digunakan untuk memhbuat aplikas jadwal

kereta apl dan pesawat terbang ini?
L

a
b.
©
d

Sangat baik
Balk

Cukup
Kurang

L KUl iah
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KUISONER

1. Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi fni?

/zr.’HISa ngat baik
b. Balk
c. Cukup
d. Kurang

2. Bagaimana menurut anda mengenal tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

a. Sanpgat baik
o7 Balk

g, Cukues

d. Kurang

3. Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikasiini?

a, Sangat baik

(_»I:v./ Baik

c. Cukup
d. Kurang

4. Apakahinformasi yang ada dalam aplikasi ini s udah lengkap?

3. Sangat lengkap

b. Lengkap
,E,/ Cukup
d. Kurang

=, Apakah menurut anda mengenai App Inventor yang digunakan untuk membuat aplikasi jadwal

kereta api dan pesawat terbang ini?
L

a. Sangat baik

b. Baik
A& Cukup
d. Kurang




KUISONER

1. Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

Baik
Cukup

@, Sangat baik
b
C
d. Kurang

2. Bagaimana menurut anda mengenai tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

(33 Sangat baik

b, Baik
c. Cukup
d. HKurang

3, Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dalam apfikasiini?

2. Sangat baik
@ Baik

c. Cukup

d. Kurang

4. Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

(@ sangat lengkap
b. Lengkap
¢. Cukup
d. Kurang

5. Apakah menurut anda mengenal App Inventor yang digunakan untuk membuat aplikasi jadwal
kerata api dan pesawal terbang ini?

3. Sangat baik
b. Baik

(& cukup
d. Kurang
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KUISONER

1. Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

a. Sangat balk
(B Baik

. Cukup

d. Kurang

2, Bagaimana menurut anda mengenai tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

a. Sangat baik

&' Balk
g, Cukan
d. Kurang

3. Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikasi nif

3. Sangat baik
. Baik

¢ Cukup

d. Kurang

4, Apakah informasl yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

a.  Sangat lengkap
b. Lengkap

é:) Cukup

d. Kurang

5, Apakoh menurut anda mengenal App Invanior yang digunakan untuk menmbuat aplikasi jadwal
kerets api dan pesawat terbang ini?
k=

a  Sangat baik




KUISONER

1. Bapaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

g Sangat baik

b, Baik
c. Cukup
d. Kurang

7. Bagaimana menurut anda mengena tampilan yang terdapat pada aplikas ini?

a. Sangat baik

b. Baik

{f} Cukup
Kurang

3. Bagaimana menurut anda permilinan menu jadwal yang terdapat dafam aplikas/ini?

a. Sangat baik

Ctj; Baik
c. Cukup
Kurang

4. Apakahinformasi yang ada dalam aplikasiini sudah lengkap?
a. Sangatlengkap
‘b, Lengkap
c. Cukup

d. RKurang

5. Apskah meonurut onds mongenal App inventoryang digunakan untuk membuat apiikasi jadwal
kereta api dan pesawat terbang ini?
B

\ Sanpat baik

(R}

b. Balk
c. Cukup
d  Kurang
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1. Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

a. Sangat baik
(b Balk

c. Cukup

d. Kurang

7. Bagaimana menurul anda mengenai tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

a. Sangat baik
{b. Baik

c. Cukup

d. Eurang

3. Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam apiikasi ini?

a, Sangat baik
B, Baik

. Cukup

d. Kurang

4. Apakahinfarmasi yang ada dalam aplikasi ini surtah lengkap?

a. Sangatlengkap

@ Lengkap
. Cukup
d, Kurang

5. Apakah menurut ainda wiengsndi AR Inventar yang digunaran urtuk membuat aplikas: jadhwal
kereta apl dan pesawat terbang ini?

a, Sangat baik
& Baik

. Cukup

d. Kurang
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KUISONER

Bagaimana menurut anda mengenai Judul dari aplikasi ini?

A~ Sangat baik

b, Baik

c. Cukup

d. Kurang

Bagaimana menurut anda mengenai tampilan yang terdapat pada apiikasi ini?
& Sangat baik

b. Balk

g, Culun

d. Kurang

Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dalam apfikas (ni’
_a.f Sangat baik

b. Baik

c. Cukup

d. Kurang

Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

a/ Sangat lengkap

b. Lengkap

c. Cukup

d. EKurang

Apakah menurut anda mengenad App Inventer yang digunakan urtul membuat aplikasi jadwal

kereta api dan pesawat terbang ini?

A Sangat baik

b. Baik
c. Cukup
d. Kurang
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KUISONER

1. Bagaimara menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

@ Sangat baik

b. Baik
¢, Cukup
d. Kurang

2. Bagairnana menurut anda mengenai tampilan yang terdapat pada aplikasiini?

A, Sangat baik
G:i_,]' Baik

. Cukup

d. Kurang

3. Bagaimana menurut anda pemiiihan menu jadwal yang terdapaf dafam apfikasi ini?

a. Sangat baik
(B) Baik

c. Cukup

d. Kurang

4. Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

a. Sanmgat lengkap

b. Lengkap
@ Cukup
d. Kurang

5. Apakah menurut anda mengenai App imventor yang digunskan untuk memblat aplikast jadwal
kereta api dan pesawat terbang ini?

a. Sangat baik

d. Kurang
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KUISONER

1 Bagaimana menurut anda mengenai judul dari aplikasi ini?

a. Sangat baik
(6 Baik

c. Cukup

d. Kurang

7, Bagaimana menurut anda mengenal tampilan yang terdapat pada aplikasi ini?

@ Sangat baik

b, Baik
c. Cukup
d. Kurang

3. Bagaimana menurut anda pemilihan menu jadwal yang terdapat dafam aplikastini?

a. Sangat baik
® Baik

¢, Cukup

d, Kurang

4. Apakah informasi yang ada dalam aplikasi ini sudah lengkap?

a. Sangat |angkap
@. Lengkap

c. Cukup

d. Kurang

s, Acakah menurut anda mengenai App Inventor yang digunakan untuk membuat apitast jadwal
kerets api dan pesawat terbang ini?
&

a  Sangat baik
. Baik
c. Cukup

Kurang
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1 | 29-11-2012 | Rancangan program

11-12-2012 | Revisi Bab [l

17-12-2012 | Acc Bab 111

| w | e

20-12-2012 | Revisi Bab IV tambahkan pengujian user

Acc Bab IV
5 10-1-2012 | Revisi Bab ¥V
Revisi makalah seminar hasil

Acc Bab V
6 [2-1-2013 | Acc Bab [ dan II
Ace Makalah seminar hasil \/

AT

7 15-1-2013 | AccBab I

8 16-1-2013 | Acc Bab Il
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Tanggal ﬁuguji Uraian Paraf
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