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ABSTRAK
Pada saat ini, dunia ilmu pengetahuan memerlukan inovasi-inovas; seperti aplikasi

pengukur tinggi objek berbasis perbandingan piksel menggunakan kamera, Banyak orang
yang merasa kesulitan saal ingin mengetahui tinggi objek yang mereka temui, padahal
mereka sclaly membawa kamera, misalkan kamera yang terdapat pada telepon gengpam
yang semestinya dapat digunakan untuk mengefahui tinggi suatu objek vang diinginkan.
Dengan  aplikasi pengukur linggi objek  berbasis perbandingan  piksel citra digital
menggunakan kamera telepon genggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel dapat membanty dalam
mengetahui tinggi suatu objek.

Proses  perhitungan tinggi objek pada aplikasi pengukur tinggi objek berbasiy
perbandingan piksel citra digital diterapkan rumus Jocal length yang berfungsi untuk
mengetahw tingpi sensor pada kamera dan Pencrapan rumus phviggoras yang berfungsi
menghitung tinggi dengan membandingkan piksel yang dimiliki kamera terhadap linggi
piksel yang dimiliki objek. Gambar objek yang ingin diukur diambil mengpunakan kamera
telepon gengpam 3.15 MP, 2048x1536 piksel dan objek harus terlihat penuh antara dasar
sampai puncaknya, pada proses perhitungan juga memcriukan data berupa jarak antara
kamera dengan ohjek yang diambil gambamya dan linggi kamera dari permukaan tanah pada
saat pengambilan vambar,

Perhitungan tinggi  objek dengan aplikasi pengukur  tinggi  objek  berbasis
perbandingan piksel citra digital dilakukan dengan komputer dan data yang dihasilkan
disimpan kedalam dutabase MySOJ.. Dari hasil perbandingan proses perhitungan nilai tinggi
ohjek dengan aplikasi terdapal error antara 2% sampai dengan 10% pada tingg; objek kondisi
nyata dengan nilai tinggi objck yang dihasilkan oleh aplikasi pengukur tinggi objek,

Kewa kunei: pengukur tinggi objek, perbandingan Pikest, citra disital




KATA PENGANTAR

Dengan rasa syukur kehadirar Allah swi karena penulis telah dapat menvelesaikan
Skripsi yang berjudul “Rancang Bangun Pengukur Tinggi Objek Berbusis Perbandingan
Piksel Citra Digital Menggunakan Delphi™ dan menjadi salah satu syarat mutlak uniuk
menyclesaikan program studi Teknik Informatika jenjang Strata-1 Institut Tcknologi
Nasional (ITN) Malang,

Dengan scgala kerendahan hati, penulis merasa bahwa dalam menyusun laporan ini
masih menemuj beberapa kesulitan dan hambatan, disamping itu juga menyadari bahwa
penulisan Skripsi ini masih jauh dari scmpurna dan masih banyak kekurangan-kekurangan
lainnya, maka dari itu penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari semua
pihak.

Terselesainya laporan Skripsi ini tidak lepas dari bantuan semua pihak, dun pada
kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih pada semua pihak yang membantu

antara lain:

1. Tbu, Bapak, Isiri tercinta serta saudaraku yang senantiasa memberikan do’a dan
motivasi dalam penyelesaian Skripsi ini,

Bapak Ir. Soeparno Djiwo, MT, selaku Rektor Institut T cknologi  Nasional
Malang,

3. Bapak Joscph Dedy lrwawan, ST » MT selaku Ketua Program Studi Teknik

[

Informatika S-1 Institut Teknologi Nasional Malang

4. Bapak Dr. Eng. Aryuanto Soetedjo, ST, MT selaku dosen pembimbing | dan
Bapak Michael Ardita, ST, M selaku dosen pempimbing II yang telah bercedia
untuk meluangkan wakiu untuk membimbing, memeriksa. serta memberikan
petunjuk-petunjuk serta saran dalam penyusunan skripsi ini.

5. Bapak serta Tbu dosen Teknik Informatika S-1 Tnstion Yeknologi Nasional
Malang yang telah memberikan ilmu yang bermanfaat,

6.  Sahabar serta teman-teman di Instityl Teknologi Nasional (I'TN} Malang vang
saling membantu dan memberikan semangat serta berbagi ilmu dan pengetahuan.

7. Semua piluk vang mungkin belum penulis scbutkan dan sahabat-sahabat yang
telah membantu  penulis hingga terselesaikanya skripsi ini, khusushya kepada
Kyai Siddig, K.H. Achmad Chosim, Agus 8, Dwi Lala Santi, Imam Chalimi hin




Muslim semoga Allah SWT memberikan balasan yang selimpal atas jasa dan

bantuan yang telah diberikan,

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa

sebagal manusia biasa tentunya tidak akan
lupur dari kekurangan

dan  Kelerbatasan, Maka mengharapkan saran dan kritik yamg
dapal menyempurnakan penulisan

ini schingga dapat bermanfaat dan berguna unruk
pengembangan ilmu pengetahuan,

Malang, September 2013

Penulis

Wi




DAFTAR 151

[.EMBAR PLR‘%FTUJUAN R P pPm 1
L v

B vil

BABT..

PENDAHUL AN e iismsiinsesm s st s st s sl |

1.1
12
1,3
1.4
1.5
1.6

BAB II..
LANDRSAN TEORE oottty pmmsisbibe s sessmassssssssrsseoressereesseessestestssasasssessteessscsc

2.1

22
|

23

24
24.1
242

25

2.6

2.7

2.8
2.8.1
2,82

Rumusan \dasaldh |

Batasan Masalah ..o z

Li
)
e
=2
=
-
L]
=
)
L]
=
5
&
Ll
=
=
o

Sistcmatika Penulisan ...

= Y -llx-L.J

i
-
3
S
i ¥
£
L.

BB e oiamaon B A S R e B

=

Tarak Folus Lensa .o
Pembentukan Bayangan oleh Lensa........ooooooo 7
Implementasi RUMUS ..o 9
BUMIUS FOCO] LR civniiissiveisimessanss s i i B S s i I
RUINUS PRIBAZOIGN <ot e et 10
Pencaatuan Kablbeasl KRRICIR . s avsmeiin i s i L1
B e 11
Pembuatan Aplikasi Pengukur Tinggi Objek ..o 12
PIesain PermCan@an. ... ettt 13

DRDLEISHEAR. ... cocxsvnssesmunginins o imerncssisss s do i A S S e 13

Wil




283 FEvaluasi AR o R B B A e neeemrencncssnsc 13
k) Diagramn Alir: ..., S22z e en e s e R R LR s R e e 13
210 Perangkat Lunak Pendukung Aplikasi ..o L5

2003 phpMyAdmin....ooo e 19
oottt O A R TS 20

3 PERINGIITEIR. . .mmoosmoninoa s s b B e e | 21
3.2.1 Hubungan Antar Komponen Aplikasi Pengukur Tinggi Objek oo, 22
327  Strulerir Halaman APTHRIET. ...copmmser s csummsssmssssssinivons oo sssisess sttt 22

3.24  Perancangan Layoul AplIKASi ......co...ooeivonseieiceoos i35
32,5 Perancangan Main Menu dan Pop Up Menu ... .. 1 U o
3.2.6  Perancangan Tldit ... e e s S RS S R S 29
327 Perancangan FABBE it R B S A G o103
328 Perancangan TombOol ... oo 29
BAH Y T St e o S S e e R B B R S T
IMPLEMENTASI DAN PENGUITAN ..o 30
4.1 lmolementasi e A R R S A e L e B
411 Pembuatan Halaman Uama ..o 30
4.1.2  Pembuatan Halaman Database . oo T e O e 1
413 Pemblatan Maln Mot ...cuwuin - mmumme s it 34
AL Pombuaian Halaman FIefd i e st )
LS BEREE s cr s o s e S S Y s G A T L3
4.2 Penmgruitan Apfikasio . o o m T o T e R e R R Y A i
42 Penmnian Halaman 3 1 B 11
122 Penvinian Hotamvan rabase .. SRR, I
.25 Penwuitan Halaman FRREED it 3R

a2 a Fiastd Peaviitan

1.-:”'




4725 Metade fack L e e S S L

BAR N i

FHNLT @

32 bt S,

IPAFTAR FUS I ARA

LA MPIR AN

..........................................................................................................




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2-1. Sistematika Kdmemé
Gambar 2-2. Proses perjalanan cahaya yangragukoce BIMBRR. v oo 8
Gambar 2-3. Diagram pembentukan bayangan pada kamera ... 8
Gambar 2-4. Rumus Focal e e . 9
Cambar 2-4. RUMUS PAYIGGOIAS ovv.e.ooeseressessssseoe s soeesses oo 10
Gambar 2-5, Kalibrasi Kamera ..o musssrsy s s s L
Gambar 2-6. Tampilan Perangkat Lunak BUIEREXES .cnvissnsmainiianisimin s g 15
(iambar 3-1. Diagram Hubungan Antar Komponen Aplikasi Pengukur Ti nggi Objck.......... 22
Gambar 3-2. Struktur Navigasi Aplikasi...............___ i A e D
Gambar 3-3. DSRrany AHE ADIKEST...ovussuswseecoisnceommssasssinsiess o s 24
Gambar 3-4, Diagram Alir Proses pada Perhitungan Tinggi Objek ..o 24
Gambar 3-5. Struktur Halaman Uama .........oooooveeeeooocoooooooo 25
Gambar 3-6. Struktur Halaman DAaBASe...............ooeeeeeoeeeesseeoeoeoooooo 26
Gambar 3-7. Struktur | lalaman Mepy HIOTEE ) coprsomonnsauessiossmines S R A s 27
Gambar 4-1. Konfigurasi Halaman/Form ... ocoeeesscros oo 30
Gambar 4-2. Desain Halaman |tama ... et T |
Gambar 4-3. Sevipt pada Thnage R S 5 ek ek 84 S T4 b Semd e s bbb e s e e 3D
Gambar 4-4. Script pada TPOPUPMEIE......couveeoorvereresoeeeeeeeeeeoeseososes oo 32
Crambar 4-5. Desain Halaman Databst ..o oo 33
Gambar 4-6. Script pada TDUIGSCL ..........c...o.oooovooeveeoeeeeeeeeeseeeoeeeeeeeoooooooooooeeeoeeeeo e 34
Gambar 4-7. Seript Updcite GANDAT ......vccocoorssveereeecoeseeeesss oo 34
Gambar 4-8. Desain MainMer...o.ooooooooo LT UNUNNTS . - |
Gambar 4-9. Perintah pada TACHORMEARGGET ..........ccoooovvvsviirossesscereo oo 35
b el ). Seri Bl PRTRE oo s o e e oo 35
Gambar 4-11, Hasil Report Dati................coviervrrerereeeoomesmeeeeesessssssosoneoesoeeese oo 36

Gambar 4-14. Pengujian Halaman How to e C A R S A e 3

-

Gambar 4-15. Pengujian |lalaman i R e s N -




DAFTAR TABEL

wi




BAB]
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Y jomen sckarang setinp orang selaly menginginkan mengerakan sesuatu
dengan fukah, whkinys gongan banitvan tekmnologi vang semakin hari semiakin canggih
Dalam hal im membahas masalah pengukuran tinggi suatu objek, dimana jika pengguna
ingin mengetahui tngyi suatu ohiek tidak perlu susah-susah mengubur mangsunakan
Al ff kT SEpeEt INGioran, ponggans, di

Untuk mengetahw tingg suatu objek, perlu dilakukan pengukuran secara
manual menggunakan alat ukur seperti penggaris, metaran atau alat ulor yang lain dan
Chra ferscbut dinilat Kurang olisicn Gilanikan Sortn MCIMeriMKan (onaga dan Wasta Vabg
lcbih banyak jika ohjek yang dinkar lebih tinggi dan alat yang digunakan Dengan
aplikasi pengubur tinggi obiek berbasis perbandingan piksel pengguna hanya petlu
mengambl EROOAF UOjoE YOng ingin dikctanil NoONEZIannyo Iciaill KAmGTa wiopot
genggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel, dimana melalui gambar rersebut akan dilitung
dengan perbadingan piksel citra digital dan pengouna tidak perly mengelnarkan wakts
dan ijenaga vang lebih delam proses pengulwennye. Dalam aplikssi isi akas
metnbandingkan piksel citra dipital yang dimiliki kamera telepon genggam 3,15 MP,
20481526 puksel dengan objek berups folo yvang dikasilkan Aplikasi perbadingan
piissl citra digital ini bukanlah uniek mongganti peran Ayaia dalan URGT TOESHEURGT
suatu ketinggian objck melamkan hanya mempermudah atan membantu pengguna yang
ingin mengetahui tinggi objek terselut

Bordruirkan ponciiian YADE 1CIah GiOHuRGD POl Goiun Mongotahul g
suaty objek secara otomatis dapat dilakukan dengan menggunakan atau memanfaatkan
fasilitas kemers digital terutama kamers yang dimiliki oleh relepon genggam dan
didapat judul Skiipsi Rancang Bangun Pengukur Tingg: Objek Berbasis Perbandingan
Piksel Citra Digital Menggunakan Delphi,

1.2  Ruomusan vasabin

Berdasarkan latar belakang masalah diatas. maka penulis akan memmuskan
masalah yang ada agar tidak teradi kerancosn Adapan perumugan masalab yvang akan
dibatias FlaRs




1. Bagaimana mengetahu tinggi suatu objek tanpa harus menggunakan bantnan
alat ukur seperti meteran, penggars dil 9

2 Bagaimann mehEniieErasikan  gambar oojek  pada citra  tersebat TefiEai
menggunakan perbandmgan piksel yang dimiliki telepon genggam 3.15 MP,
20481536 piksel 7

3 Bagatimans imembiia: apiikasi pengikiy tngs obiex dengan mamus yafg ada din
pengguna hanya perlu menginputkan jarak kameta dengan objek dan tinggi
kamera dari penmukaan (anah setelah pengambilan gambar 7

1.3  Tujuan
Adapun yang menjadi tjuan davi penulisan dalam penyusunan skripai adalah

setagai el -

1, Pengukuran tinggi  suaty objek dapat dilakukan tanpa harus mengukur
menggimnakan alat ukur seperti meteran, penggans, dli

2, Fasi pengukuren dapai dijadikan berupa laporan P olf alin soft copy aRik

keperluan lain yang nrendukung

Menghasilkan Aplikasi Pengukur Tinggi Objek Betbgsis Perbandingan Piksel

Ciira Digital vang dikesiakan menggunakan behasn pemrograman £elpl

LIS |

4. Untuk memenuhi salgh sapy pefsyaratan  dalam  menyelesaikan Program
STRATA 1 dari Program Stugdi Teknik Informatika 8-1 I'TN Malang

1.4 Batasan Masalah
Dalam penyysunan skeipsi agar menjach sistematis dan mudah dimengerti, maka
akan diterapkan bebsraps batasan masaiah. Selain itu makssd das pemibatasan masalah

1. Pengambilan gambar suatu objck dilakukan dalam Jarak dekat, yang dapat
rerlihat dasar sampai puncak suaiu objek tersebut
Pada sast pengambitan EMBUaT postsl Kabiera WEan larus terhadap objek dan

ha

lensa tanpa zoam

3 Pengambilan gambar menggunakan kamera yang terdaput pada telepon Eengoam
315 MP. 2048x1535 prirss




i.5

Apitkasi dibuat menggunakan banasa pemrograman Lleipin dan penyimpanan
data menggunakan database MySQL yvang mendukung menvimpan data dalam
Jumioh hecar dan lebeh familiar digunakan wntul berbesai kebuinhan

Metodologi Pemecahan Masalah

Mctode yang dipumakan dalam pembahbasan skripsi ini adatah :

a.

1.6

Studi Literatut

Mencan  referensi-referensi  vang berhubunpan dengan perencanasn  dan
pembuatan program yang akan dibuat.

Perancangan Program

Sebelum melaksanakan pembuatan program, dilakukan perancangan terhadap
program vang snehipnt merancang kessluwrohm program.

Pembuatan Program

Pada tahap wm realisasi program yang dibuat, dilakukan perakitan sistem
teriiadan eelurnh hacil mancangan vang t=izh dimm

Pengujian Program

Unmk mengetahui cara kerja program, maka dilakukan pengujion secara

kescharghan.

Sistematika Penulisan

Dalam pemymsunan sheipel mr agar lebth mudah dipabami mala dibuatioh snam

sistematika penulisan sebagai berikut:
BARI ¢ PENDANTITIIAN

Dersl iadr Deiskaly, Perumusan masaisl, vHiasan masaiEn, wjusn dan

metodologi penelitian

BABI ; LAMNDASAN TEGRI

Benisi teori-teori yang menunjang dalam proses pembuatan tugas akhir ini.

BABII - PERANCANGAN APLIKASI

Herigt tentang dezain dan perancangan sistem anlileaci.

BABIV . IMPLEMENTASI DAN PENGUH AN

EH
Je
co

Berisi tentang implementasi dan wyi coba dari aplikast.

: PERUTUP
Bensi tentanp kesimpulan dan saran-saran yang digunakan untuk
pengembangan program selanjutnya.

]
=




BABil
LANDASAN TEORI

21 Kamera Digital

Kamera adalah alat paling populer dalam aktivitas fotografi Noma ini didapat
dari comerg otstwrw, bahasa labin untuk “ruang  gelap”, mekanisme awal uniuk
memproyeksikan tampilan di mana suatu ruangan berfungsi seperti cara kerja kamera
fotografis vang modern, kecuali tidak ada cara pada wakiu itu untuk mencatat tampiian
gambarnva selain seegra manual mengilut ewakova. Dalam dunia fotografi, kamera
merupakan suatn peranti untul membentuk dan merekam suatu bayangan potret pada
lermbaran film Pada kamers televisi, sistem lensa membentuk gambar pada scbuah
lsmpeng vaug peka cahaya. Lempeng im akan memmncarkan slckton ke lempeng
sasaran bila terkena cahaya Selanjutnya, pancaran clecktron itu diperiakukan secara
elektronik.

Thigtiat herasal dari kats digfiue, datam bahasa Yumam berart pam jessan
Apabila kita hitung jari jemari orang dewasa, maka berjumlah sepulub (10). Nilai
gepulul tersebut terdini dan 2 radix, yaitu 1 dan 0, oleh karena itu Digital merupakan
penggambaran dan suats keadaan bilangan yang terdini dan anghka © dan iaias of dan
an {bilangan biner). Semua sistem komputer menggunakan sistem digital sebagai basis
datanva. Dapat disebut juga dengan istilah Bit (Binary Digie). Konsep digital ini temyata
|uga menjadi gambaran pemahaman suatu keadasn yang saiing beriawanan. ['ada
gambaran saklar lampu yang ditekan pada tombol on, maka ruangan akan tampak
terang. Namun apahila gsklar lampu yang diteken pada tombol o mala rpangan
menjadi gelap. Kondisi alam semesta secara keseluruhan menganu sistem digital ini.
Pada belahan bumi katlistiwa, munculnva siang dan malam adalab svatu fenomena
yang #idak terbaniahkan. Sccara psikoiogis, manusia terbentuk dengan dua sifsmya
yaitn batk dan buruk. Konsep Yin dan Yang ternyata juga bersemtuhan demgan
konsep digital i

Famers digital adalah alky ynwk membuat gambar dan obvek untuk sclanjuinya
dibiaskan melalui lensa kepada sensor CCD (ada juga yang mengpgunakan sensor
CMOS) vang hasilnva kemudian direkam dalam format digital ke dalam media simpan
thgital, Kareng hasilnys disimpan scoars dipita! make hasil rokam gambar ini harus
diotah menggunakan pengolah dipitat pula semacam kompater atau mesm cetak yang
dapat membaca media simpan digital tersebut




Kemudahan dan kamers digital adalait hasii gambar yang dengan cepa
diketaht: hasilnya secara instan, kemudahan memindabkan hasil (transfer), dan
penyuntingzn wama, keiajaman, kecershan dan ubyran yang dapst dilaluken dengan
relatif lebih mudah daripada kamera manuali*l

2% Lemsa
Lensa merupakan alat vital  dari kamerayang  memiliki fangsi  untuk

memfokuskan cshaya sehingga mampy membakar medium penangkap. Terdiri atas

beberapa lensa yang berjauhan vang memungkinkan untyk dapat diany sehingpa
menghasilkan ukyran tangkapan gambar dan variasi fokus yang berbeda.

Pada bagian luar lensy biasanya ditempatkan tiga cincin pengatur, yaifu cincin panjang

fokus funtik Jonsa jenis varizhel), oinein dizfapma, dan cincin folus

a. Facus adalah hagian yang mengatur jarak ketajarnan letisa tethadap garnbar atan
objek yvang akan di ambil,

b Dizfragms herfimag; sepcrit gupil dalam mas ihattagma berguna pamik
mengatur cahaya yang akan masuk ke dalam kamers, Ika cahaya terang, maka
diatiagma akan menyempifl, Jika cahaya redup, maka diafragina melebar,
Cabaya yaisg masuk ke dalam Lamers membeniuk ganibar pada fili, Bayaogan

benda yang terbentuk harus jatuh pada film dalam kamery tersebut.

Dran definisi secara umum dari iensa I adalail afat unmik meiengkapi uniuk
dalam mengambilan sebpgh gambar dan alat paling vital pada kamera, Tanpa lensa
kamera tidal akan menangkap dan merelam sittalgambar selain iy lonsg juga
berfungsi untuk memfokuskan vahaya dan mengantarkannya ke dalam badan kamera
Di bagian Inar lcnsa biasanya lerdapat tiga cincin panjang foous {unfuk lensa jems
varabel), vincin diafiagma dan cincin focas,

Pada permukaan lensa Juga di lengkapi sebuah lapisan yang dibuat dan uap
logam {couling). Lapisan coating berfinpsi untuk menghilangkan efek fare vang di
dagal ketika melawan matghar, Sehingga pada saar pengambilan gambar kita hdak
perlu takut memandang matahari melalyi kamera. Coating jugs berguna wuruk
menghilangkar efek kabur atay sering juga di sebut blur yang di dapat dalam sebuah
citra'gambar, Kamora tordint duri borbagad i lensa dan dizcting fenisnvy HISTRPUT YA
keistimewaan untek merekam sehuah gambar dan memberikan efek sertg karakteristik
masmg-masing yang dapat di sesuaikan dengan kebutuhan!™

L




44,1, Jarak Fokus Lensa
Focal fength atau jarak folus adalah jarak dalam satuan milimeter {mm)) antary

hagian tengsh slemen opiik lensa denpan pambar vang terbenmk pada sensor pads
kamera. Focal Lengthfjarak fokus juga mempengaruhi sadut pandang atan field of view
untuk mengetahui scberapa luas arca ditangkap oleh kamera, jarak focus lensa jugs
mengontrol scherapa ichar atas schorapa sempit perspekitiiya {pembesaran teradap
abjck). Lensa dengan perspektif yang Iebar (lensa wide) akan memdapat pandangan
vang luas sehingga objek terlihat lebih kecil pada gambar vang akan di hasilkan, lensa
dengan perspekiif menengah (lensa normal) akan memberikan pandangan vang nynmal
sedangkan lensa dengan perspektif sempit (lensa tele) akan membuat olyjek vang jauh
teriihat lebih besar pada gambar sesuai dengan jarak focus lensa yang di berikan™!
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Gambar 2-1, Sistematiks Kamera

Kesimpulannya adatah

g Semakin pendek jarak focus, semakin lebar sudut pandang dan semakin lebar
perspeklif iorhiadag obyck {pandangan vang terliliai pada foto semalkin Hiag)i hal
ini dapat ditemukan pada lensa wide

b. Semakin panjang Jarak Focus, semakin sempit sudut pandang dan semakin
sempit perspektif torhadap objek (pandangan yang fecdihat pada foto semakin

sempit), hal i dapar ditemukan pada lensa tele.




z.3 Fembenrokan Bayangan oleh Lensa

Kamera merupakan alat optik yang menyerupai mata. Elemen-elemen dasar
lensz adalah cebush lenen cembung, celah diafragma, dan film fnelor cenginf). Lensa
cembung berfungsi untuk membentuk bayangan benda, celsh diatragma berfungst untuk
mengatur intensitas cahaya yang masuk, dan film berfungsi untuk menangkap bayangan
yang dibentuk fensa, Filin (erbuat dart balian yang mengandung zat kimia yang scasitve
terhadap cahaya (berubah ketika cahaya mengenai balian tersebut). Pada mata, ketiga
clemen dasar ini menyerupai lensa mata (lensa cembung), iris (celah diafragma), dan

retina {film),

a. Diafragma

Dizfragms merupskan bagias kamers bomupa celsh vang berfimgsi mengatur
tumlgh cahaya yang masuk ko kamera. Dengan cara mengubah ukuran celah diafragma
jumlah cahaya yang masuk dapat diatar sedemikian rupa. Jika cahaya terlalu torang
celsh diafragma dibmat kecil, schalikoys jika rungan rediip cetal cahays ditmks Ihar
Pada kaimera vang baik, besamya celah dianvaiakan dengan angka diafragma. Semakin
besar angka diafragma, celah vang dihasilkan makin kecil. Sebaliknya makin kecil
ahgks dizfiagma, colah yang feibuks makio lebar. Melibet dal Ragsinys, diafiagma

sama dengan fungs: pupil pada manusia,

b. Lensa Posifit

Lensa mi terletak di bagian depan kamera. Lensa positif berfungst mengatur agar
cahava yvang masuk dapat diterima dengan baik oleh film Pengatiwar im dilakukan
dengan cara menggerakkan susunan lensa posiuf menjauhi atan mendekari film. Fungsi

fensa 1 sama denpgan fangsi lensa mata,

. Film

{"ahaya atau benda vang ditenima olch lensa akan diteruskan ke film dan
membentuk baysugan ayata terbalik, dan diperkecil, Unnk memperolch gambar foto
yang jelas dan tajam, kamera perlu difokuskan, Pemfokusan ini dilakukan dengan cara
mengubah kedudukan lensa terhadap benda sesuai dengan jarak benda yang akan difoto.
Pads kamera soderhana, kedudukan fonss hanya bisa dilskuksn jiks pomakal borgerak
mendeksti atau menjavhi benda sampat diperoleh pambar yang diinginkan. Seirnng
dengan perkembangan teknologi, pada kamera yang lebih modemn, kedudukan lensa
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dapat diubah dengan menmutar cincin pengatr lensa. Bahkan pada terkini, kedudukan
lensa dapat diatur dengan tekmologi digital. Agar lebih mudah dipahanu  proses
perjalanan czhaya yane masuk kamerz dapat di likst pada Gerebar 1.2 dimana disitm
tevdapat siminaii yang ditunjukkan sreagpunakan tanda panah

‘@ ! — e LMafragma

Fllm Sinas

Shartres Susunoh lensa

Gambar 2-2. Proges perjalanan cahaya yang masuk ke kamera

Piinisijp hurja kamicia secara uiswn scbagai Besikut, Ubjek yang headak difoto
harus berada di depan lensa. Ketika diafragma dibuka, cahaya yang melewati objek
masuk melalui celah diafragma menuiu lensa mats. Lensa mata akas membentuk
bayangan benda. Supaya bayangan benda tepat jaiuh pada fitm dengan jelas maka lerak
lensa harus digeser-geser mendekati atau menjauhi film, Mengeser-geser lensa pada
kamera, sepertt mongatwr jarak fokus lenss pads matz {ekomodast)  Diagram
pembentukan bayangan pada kamer ditunjuidon pads Gambar 1.3

'nx_w.n&nt
penuiagp myata

Gambar 2-3, Diagram pembentukan bayangan pada kamera




Pada kamera bavangan im dinsabakan jawh pada plal him yang mempunyai
sifat sangat peka terhadap cahaya Jika plat film yang peka cahaya ini dikenai cahaya
maka plot film mengalam perubshan bimie cecum dengan cahava dari benda di depan
kamera Plat ini masih peka cahaya, agar plat film ini menjadi tidak peka terhadap
cahaya dalam studio perlu dicuci atan dimasukan kedalam larutan kimia terentn
Seiciall dimmsukan kodalan lanutan kinia tadi maka plat film frsebut menjadi Gdak
peka cahaya dan terlihat gambar pada plat film yang disebut gambar negauf (negatif
film). Untuk memperoleh gambar vang sesuai gambar semula yang diambil di depan
kamera. film negative ini kemudian dicetak pada kertag film (biasanya herevarna putilt),
Gambar dan kertas tilm merypakan gambar vang diambil didepan kamera tersebut dan
disebut gambar posiif. Gambar positif sangst bergantung pada proses pembentukan
bayangan pada film ini kebur atsy kurssg jelas menychabkan hasil cotskamnya jugs
kabur atan kurang jelas.

1.4 Implemenigs Ruoms
2.4.1. Rumus Focal Length

Dalam pengukuran tinggi objek menggunakan kamera telepon genggam 3.15
AP, 2048x1336 piksel desgan mombendinghan piksel gambar diperoich dan
pembentukan bayangan oleh lensa kamera yang melibatkan beberapa elemen-elemen
kamera seperti lensa, celah diafragma. film {pelat sensitif). Lensa cembung berfungs:
unmk membeniuk bayangan benda, celah diafragma berfungsi unmk mengamr
intensitas cahava vang masuk, dan film berfungs: untuk menangkap bayangan yang
dibentul lenza Film terbust dan bshas vang mengandang zar Limma yvang sensmbve
terhadap cahaya (berubah ketika cahaya mengenai bahan tersebut). Dari elemen-clemen
kamnera terscbul dapat dijelaskan sistem kerianva sebagai berikut™"
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Gambar 2-4. Rumuys Focal Length




Petsamaan pada lensa;
1 1 : §

Eos gl

f si s

Keterangan; = focus/focal length
sl = letak benda dan lensa
52 = letak bayangan dari lensa

Persamaun diatas digunekan untuk meoncan jarak antara sensor dan lensa
kamera, dimana dengan mengetahui nitai jarak antara sensor dan kamera akan
digunakan mntuk membandingkan denpan objek yang sebenarmya dengan cara Kalibrasi
Kalibrasi meng punakan rumus phytagoras seperti yang tertera pada Gambar 1.5 agar
menghasilkan mlai tnggn objek yang imgin di vl

2.4.2. Rumus Phytagoras

|
c? = a? + b? b =\c* - a°

c =\jaz + b® a =\c - b’
Gambar 2= Rumus Piyiagoras

Scicial di dapat nifz dan pethihmpan vang menggumakan persamaan jarak focns, nifm
yvang di hasilikan tersebut akan di proses kembali kedalam rumug phytagoras sebagai
kalibrasi untuk menentukan tinggi sebenarnya pada objek yang telah di ambil citranya
dan bare kemudian dumplementasikon menggunakan bahasa pomrograman Delphs XEA

yang menghasitkan Aplikasi Pengukur Tinggi Objek dengan mudah, cepat dan efisicn’™
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1.5  Peoeotuan Kalibrasi Kamera

Kamera yang digunakan untuk mengukur tinggr objek perlu dilakukan kalibrasi
gehagar nilai nepopanti jarvsl folral lemge terhadap sensor kamers, karens pada
gpesifikast kamera yang dipnnakan ndak dicantumkan mlai unggl sensor kamera. Nila
kalibrasi digunakan pada saat proses perhitungan miai tinggl suatu objek dengan
mengipiementasikan ruomus piyiugorey. Peneniwan kalibras kamera difakukan dengan
mengambil gambar scoara fuffscreen terhadap layar kamera pada suatu objek vang tidak
terlalu tinpg, Objek yang digunakan sebagal media penentu kalibras telah diketabin
nilai tinggi aslinya, serta telah diketahui jarak antara kamera dengan ohigk dan tinggi
kamera dan permupkaan tanak. Proses penenman kalibrasi dapat dilthat pada gambar 2.3

I A

E
\GNE}' 10.16m
L R I.! fi

0,13 my
0,08 m

Gambar 2-5. kalibrasi amers

1o Litra

Citra/image adalah gambar pada bidang dua dimensi, Dalam tinjauan matematis,
cira merupakan fungsi kontinu dari intensitaz cabava pada bidang dus dimensi Kerika
sumber cahaya menerangi objek, objek memantulkan kembali scbagian cahaya terscbut,
Pantulan ini ditangkap oleh alat-alal pengindera optik, misaltiva mata manusia, kamera,
sTAnner Uan SShagainyd. Doyangan opjek erschut akan ferckam sesust Ininsitas
panmlan cahaya Ketika alat optik yang merekam pantulan cahaya it mempakan mesin
digital . migalnva kamera digital maka citra yang dihasilkan merupakan citra dipital.
Pada citra digital. kontinnitae intensitas cahava dikumanticasi gesuai regolugi alat
perekam.

Keluaran dan suatu sistem perckaman dapat bersifat opak, berupa foto, analog,
boropa sinval video cporh Eamber pods Jovw telows, dimital. baaps Sl yaoe depat

langsung distropan dalam sualu memord.,
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L3 dalam komputer, ciira digital disimpan sebagat sugsiu file dengsn Format
tertentu. Format citra tersebut menunjukan cara sebuah citra digital disimpan, nusalnya
apabizh dengan gnem bomaresi aton tidale (Tnntoh format citra digital adalah bmp. po)
png, tf dan sebagainya. Ukuran citea digital dinyatakan dalam piksel (pixel: piciure
elemenyy, Umumnya, nilai setiap piksel merupakan kuantisasi harga intensitas cahaya,
Dengan demikian, suam ciirs digitai dapat dipandang scbagai sebual mainks yang
clemen-clemennya menunjukkan imcusitas cahayva terkuantisasi. Bedanyva tetletak pada
wutan penyebutan angka ukuran tersebut Citra digital dengan ukuran 92x1 12 piksel
schenarnya merypakan sebuah matriks dengan uluran 112x92. dimana 112 merupakan
banyakmys baris dan 92 merupakan banyaknya kelom!™,

7 Bilksgl

Piksel adatah unsur gambar atan representasi sehush titik terkecil dalam sebuah
gambar grafis yang dihitung perinc: Piksel sendiri berasal dari akronim bahasa
ingarie Ficiure  Fiemeni yang  dismghat  menjadi Miwel. Pada aiung derfiougi
skala resolusi, mesin cetak pambar berwama depat menghasilkan hasil cetak yang
memiliki lebih dari 2.500 ttik per nci dengan pilihan 16 juta warna lebih untuk setiap
inci, dalam stitah kowputer beoand gambar scluas sam il persegi yang biss
ditampilkan pada tingkat resolusi tersebur sepadan dengan 150 juta bit informasi.

Lavar datar vang sering kita temui terdiri dari ribuan piksel yang terbagi dalam
baris-baris dan kolom-kolom. Jumiah piksei yang erdapar datam scbuah Jayar dapat kita
ketahui dar resolusinya. Resolusi maksimum yang disediakan oleh layar adalah
10244768 maks jumlsh pibse! vang zde dalam lavar terechut adalah 786432 piksel,
Semakin tinggi jumlah piksel vang rersedia dalam monitor, semakin tajam gambar yang

mampu ditampilkan oleh monitor terscbut!™!

2.8 Pembuatan Aplikasi Pengubur Tinggi Objek
Pada tabap o, dilakukan perumpsan kebutuhan dan definisi ueam darn anlikasd

vang dibuat. Terdapat beberapa fungsi utama dalam tahap ini, antara lain -

1. Mendefinisikan aplikasi, mehiputt makea dan tguan dan aplikasi yang akan
itibuat,

2 Mengevalnasi keburahan perangkat keras dan perangkat hnak, serta mermilih
kebutuhan perangkat vang paling baik untuk digunakan




3, Memastikan kebumhan pengguna nnmk mengguoakan aplikasi yang akan dibuat
dan beberapa kebutuhan spesifik vang dijadikan sebagai bahan pertimbangan.

2.8.1. Desain Perancangan
Pada tabapan ini, dihamskan untuk mengrambarkan desain yvang akan dibual

seoara detatt, Hal-hat yang harus dilakuboam adalab scbaga berikut ;

l. Melakukan pemilihan model sebenamnya vang akan digunakan scbagai kunci
solusi desain antar muka untuk aphikasi yang akan dibual,

Z. Mendefinisikan jenis data yang diperlukan untuk dimtegrasikan ke dalam
aplikasi. Terdapat beberapa data yang di bumhkan oleh aplikasi meliputi jarak
antara objek dengan kamera dan tenggm kamera dan penmrukan tanzh,

3 Menzounzken tool menu yang wrer fFiendly agar pengmma fidak kesulitan stau
salah datam menggunakan aptikasi

iA8Z, Implemeniasi
Implementasi dan pembusten  aplhikesi depal ditekuken dengan  membual
prototipe aplikasi yang bertiujuan untuk memperkenalkan secara umum mengenai

aplikasi yvang akan dibuat sshingea dapat dilakukan porbaikan yang ebih Jini

2.83, Ewvaluasi

Pada rahap ini, apitkasi akan dievainasi berdasarkan mjunan dari pembuatan
aplikas: tu sendint, Terdapat beberapa kategori pada tahapan ini, antara lain :
1 Euslussi formstif yang terkomsenivast pady inovast yvang dilakukan seluma
implementasi, sebagal peningkatan dalam mencapai mwjuan vang telah
ditenmkan
Evatuasi yang forkonsentrast pada efvkbfitas dan sebuah movas pada

(]

penyempumaan aplikasi dalam batas-batas tnjuan yang telah ditetapkan.
Evaluasi i dapat dimodelkan dengan memungkinkannya evaluator memerikisa
relovansi aplikasi dan pentingnya sebuah inovasi yang diterapkan dalam
pembuatan aplikass,

4.8 Daprgw Al
Dhagram alir adalah sekumputan simbol yang digimakan wntuk menggaraharkan
atau merepresentasikan kegiatan dan suvatu sistem, aliran dokumen serta ahiran logika
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yang ditunjukkan dengan arah panah, Penggambaran diagram alir harus menggunakan
cara dan ketentuan vang berlaku secara lazim dalam pembuatan aplikasi, sehingga tidak
akan menimbulizon kehehocan vana fidel memponuvai gtondar dalam menscombarban

dan merepresentasikan suatu sistem. Simbol diagram alir dapat dilthat pada tabel 2-1.

Tabei 2-1, Sunbol Dagram Al

Simbol Mama keterangan
Diokumen Dignnakan untuk semma jenis dokumer:.
Dokumen rangkap | Menggembarkan  dolumen  msli  besena
tembugannya,
Berbaga: dokumen | Menggambarkan berbagai jenis dokumen yang

digabungkan bersam dalam satu paket.

Frippul @180 oufpidata

Proses mpuf ourpud data. parametez dan informasi.

Penghubung

Penghibung bagian-hagian diagram alir yvang
berada pada sate halaman.

Kegiatan manual

Untuk mengeamwbarkan tuata kegialan manual

Arsip sementara

Mentmjukkan tempat penyimpanan dokumen
sementara

.
-

> <0109 @

s e

Memmminkkan temnat  nenvimpanan  doloamen

sedid Pennanen vang tdak skan dipeoses lzal

— Proses Proses perhitngan dan proses pengolahan data
—] Kevingataufyping | Menggambarkan fuput data ke dalam komputer
metala er-fiwe jeresingl
Q Pita magnetik Menggambarkan arsip pada komputer yang
berbentuk pita magnetik.
C( Cin-line storage Menggambarkan arsip pads  kompuler  yang
oo berbentuk on-line (di dalam memorn komputer)
o Keputusan Menggambarkan keputnsan yang hams dibuar
dalam proses penpgolahan data atau operasi
e perbandingan logika.
4 — Garis afir Menunjukican arah aliran proses pengolahan data
e AiAN 51518
Persimpangan Jika dua gans alir bersimpangan, unfuk
-—} Gansalir menunjukkan arah masing-masmg garis, salah

saty genis dibyal melenakimg,

Perfomuoan garss olir

Bigunakon pks fordapoi dua garms ahiv bericmm
dan salzh saty garis mengo garis lainnva.

U

Mulai atan beralchir

Mengpambarkan awal dan akhir suatu sistem.
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2.1 Peranghkat Lunui Pendukung Aplikasi
2,10.1. Pengenalan Bahasa Pemrograman Delphi XE4

Dalnki gdalzh sebuzh hngkungen nensembangan terpadu (IDE) untuk
mengembangkan aplikasi konsel, deskiop, web, ataupun perangkat telepon genggam.
Produk ini pada awalnya dikembangkan oleh Code(rear schagai divisi pengembangan
peranghat tunak ik Embercoders, divia terscbut stbeiunmmya adatah mibik Bordand.
Bahasa Delphi, wau dikenal pula sebagai object pascal (pascal dengan ckstensi
pemrograman berorientasi objek (PBO/OOP)) pada mulanya ditujukan hanya untuk
Microsafi Windows, namun sast ini telah mampy digunakan antuk mengembangln
aphicas untel Mae OS5 X, 108, Microsoft NET

Unmimnya Delphi lebth banyak dipunakan ontuk pengembangan  aplikasi
deskioe das enterprize berbasis datohase, tapd schags perangkat pengombangan yang
bersifat peneral-purpose ia juga mampu dan digunakan dalam berbagai jenis proyek
pengembangan perangkat lunak Ia juga yang dikenal scbagai salali satu yang membawa
igritat RAD Gl kermaanuan dan Rapid Application Development

Delphi XF+ mendukung eode gererarion baik untuk win32 maupun NET, dan
seperti yvang telah dikenal, fitur~fitur manipulasi data secara langsung dan database
secara design-nme, 1o juga membawa banysk pombarusn pada IDE sccare sigufikan,

Para penganjur delphi mengklaim dengan bahasa pemrograman Dejphi, IDE dan
companent library (VCOL(CLX) yang disediakan aleh vendor tunggal memungkinkan
satu paket yang lebih konsisten dan mudah dikenali ™, Gambar tampilan perangkat
tunak Delpdi YES dapat dilihat pada Gambar 2-5.
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Gambar 2-3, Tampilan Perangkat Lunak Jelphi XE4
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Fitur gecara nmum yang sering diganakan dalam perangkat lunak Delphi XE,

aniers Lo |

1

e

L

Poinler

Pointer adalah komponen khusus dan terdapal disetiap tab dalam component
potatte. Komponen pooier adalah komponen sclect yang digunakan untuk
memilih komponen dalam form designer.

it

Tdit merupakan kompongh yang digunakan oniuk mencTima sam bans ieks
yang merupakan data inpot pemakai. Komponen ini juga dapat digunakan unhik
menampitican teks.

Labet
Label merupakan komponen ini hanya digunakan untuk menambahkan teks di
dalwm farm

Buttan

Button merupakan komponen yang dipakal untuk membuat button yang akan
thinakal omok momilih pihbhan & dalam aplikast ks menghklib bompones
button tersebut maka suat penintah ataw kejadian akan dijalankan

Mema

Moo meripakon  Eomponen Memo dipeknl wnik memasukin  awu
menapitian beberapa baris teks di datam form

ListBox

LisiBox digunakan uniuk memnbual sebiail datiar pilihai dismiaing anya ada sa

pilihan yang dapat dipilih, Untuk mencari dan kemudian memilih salah satu

pilihan vang terdapat di dalam daftar dapar menggunakan batang penggulung

RadiaBuiton

Komponen yang digunakan untuk memberikan sekelompok pilthan dan hanya
ada satu pilihan yang dapat dipibh. Unik memilih salah sz mibihan adaizh
dengan mengklik tombol pilihan vang dilngnkan

CemboSox

{'omboBox digunakan untuk membuat sebuah daftar pilihan, dimana hanya ada
satu pilihan yang dapat dipilih, Untuk mencan dan kemudian memlih salah satu

io




pitihan yang wordapai di dalam dafiar dapat menggunakan mengklik tombeol drop

dawn

o

Mointens

Mein Menu adalah komponen yang digunakan untuk membuat menu bar dan
menu drop down. Komponen im1 bersafat 1nvisible

1l TRaplinldes

PoplipMernu merupakan komponen yang digunakan untuk membust menu

popup yang akan muncul jika pemakai melakukan proses klik kanan, Komponen
ini bersifat invigihle

2.10.2. MySQL

MySOL adalah sebuah perangkat lunak sistem wmanajemen basis data SQL
(database monagement sysiem) atau DBMS vang multithread, multi-user. dengan sckitar
6 juta instalasi di seluruh dunia MySOL AB membuat MySQL tersedia sebaga
perangkat lunak gratis dibewah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi
mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk  kasus-kasus  dimana
penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL.

MySOQL sebenarnya mmpakm turunan salah sam konsep utama dalam database
sejak lama, yairu SQL (Structured Juery Longuoge), SQL adalah sebuah konscp
pengopetasian database, terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data,
yang memungkinkan pengoperasian data diketjakan dengan nvadah secara otomastis' |

MySQL juga memiliki beberapa kelebiban, antara lain ©

1. Portability
MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti windows,
Linux, FreeBSD, Solans dan lain-lain.

2 Open Kouroé
MySQL didistribusikan secara open source (gratis), dibawah hsensi GPL
s¢hingga dapat digunakan cuma-Cuma.

3. NMulti User
MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan tanpa
mengalami masalah atau konflik.
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Performance Tuning

MySQL memmiliki kecepatan yang menakjubkan dalam
menangani query sederhana dengan kata lam dapat memproses lebih banyak
SQL: per satuan waktu.

Codoumn Types

MySOL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti meger, double,
chay, fext, datedan lain-lain,

Commuand and Function

MySOQOL memiliki operator dan fungsi secara penuh yang mendukung
perintah select damwhere dalam query,

MySOL juga memiliki beberapa lapizan sekuritas seperti level subnemmask, nama hos/,

dan izin akses wrer dengan sistem perizinan yany mendetail serta password terenkripsi.

Scability and Limits

MySQL mampu menangani  daabase  dalam  skala  besar, dengan
Jumiah records lebih dar 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 mityar baris Selain it
batas indeks yang dapat ditampung mencapal 32 indeks pada tiap tabelnya.
Connechivity

MySQL dapat melakukan koneksi dengan clienis menggunakan protokol
TCPAP, Unix socket (UNIX) atan Named FPipes (NT).

Localisation

MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada clien’ dengan menggunakan
lebih dar dua puluh bahasa. Meskipun demikian, bahasa Indonesia belum
termasuk didalamnya.

Tmerface

MySOQL memiliki inferfiace (antar muka) terhadap berbagai aplikasi dan bahasa
pemograman dengan menggunskan fungsi APl (dplication Programming
Inierface).

{ \lienis and Taals

MySQL dilengkam dengan berbagai foels yang dapat  digunakan untuk
administrasi database dan pada setiap (ool yang ada disertakan petunjuk online.
Struktur Tabel

MySQL memiliki strukeur tabel vang lebili fleksibel dalam menangani ALTER
TARLE, dibandingkan database lainnya semacam PosgreeSQL ataupun Oracle.
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Kelemahan My5SQL dan dulu sampai saat ini adalah feafurecreep artinya
MySQL. berusaha kompatibel dengan beberapa standar serta berusaha
memenuhinya namun jika itu diungkapkan kenyataannya bahwa fitur-fitur
tersebut belum lengkap dan belum berperilaku sesuai standar. Contoh fitwr STB-
SELECT (nesting SELECT dalam SELEC'T) yang tidak ophimal dan sering

salah parsing guery SOF dan jalan keluarnya dengan memecah menjadi

beberapa guery! .

2.10.3. phpMyAdmin

phphfvddmin adalah sehuali apiikast open fowrce yang heoriungsi umtuk
memndahkean manajemen ApSOL. Dengan menggunaken phpddfiddmin, anda dapat
membuat daiabase, membuat tabel, menginsert, menghapus dan mengupdate data
denzan GUI dan terasa febih mudsh, tanpa perlu mengetikkas pevintah SOV secara
marual.

Menurmt Afexander F.EK Sihero (2011:376) phplfyddmin adalah aplikast web
vang dibuat vich phipmyadmim net, phpbiyAdmin diganakan uniuk adminisirasi database
MySOL,

Menurat Busnefi Nugroha {2009:13) ghabdeddimin adalah aplikasi berbasiz web
yang dibuat dari pemrograman PHP dan diramu dengan JavaScript. phpMyAdmin juga
dapat discbut scbaga roofs yang berguna untuk mengkases data yang ada pada databuase
AdpSGL Berver datam bentuk tampian web, Doopan adanya phpdfyddmin somua
pekerjaan menjadi lebih muda, karena tanpa harus mengerti perintah-perintah dasar
SOL, kita sudah dapat memanajemen database dan data di dalamnya™.
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BaB il
PERANCANGAN APLIKASI

X1 Pdendifiicasi MNasaiah

Identifikasi masalah dilakvukan pada tahap perencanasn pembuatan aplikasi
pengukur tinggi objek herhasis perbandingan piksel dengan menggunakan kamera
telepon gonpgam 3.15 MEP, I04Ex1536 pikech, Ueremasalahan vang tendentifibkas pada
pembuatan aplikast im, aniara lain :
1. Sulitnya sescorang vang ingin mengetahni tinggi sumtu objek sepert gedung

sekolah, tiang tendera, il dengan aiat ukur seperti meteran, penggans, dil,

!'n.i

Terdapal slat vkur seperti klinotneter vang dapat untuk mengetahwi tinggi suatu

abiek namiin alar ini relatif mahal dan kurang efisien yntol dibewa kemana-mana

3, Saal ind setiap orang memiliki telepon genggam vang berkamera namun belum bisa
dimanfanthan secara maksimal vaitn uniuk mengokur tinggi suatn objek,

4 DivutihEanioya siat srcinai: antus rrengetahiy Bnggl Susth objex beripa apiikasi

yang isa dijalankan di komputer.

3.1.1 Identifikasi Kebutuhan

Identifikasi kebutuhan adalah suwatu cara atas metode untmk mengetal
perbedaan antara kondisi yang diinginkan atau diharapkan dengan kondisi vang ada
Tdentifikasi behutnhan dilababan warsl mengetahut kelmnhan-kehutohan ang zats vane
diperlukan pada saat pembuatan apbkas pengukur onggt obiek berbasis perbandingan
piksel dengan menggunakan kamera telepon gengpam 3,15 MP, 20481536 piksel

schingis dapat diperoich hasit Kebutikian yang teenal dengan aphibasi Vang aikai dibuat,
Adapun identifikasi kebutuhan dibagi menjadi 2 jenis yaitu:
1. Kebutuhan Fungstonal

Kebutuhan fungsional dasi aplikast ini adalah:

a. Aplikasi mampu memberikan nilsi yang akurat wrhadap objek yang ingin
diketahui ketinggian serta telah diambil pambarnya mengsunakkan kamera
iclepun gengpam 3.15 MP, 2048x 1530 piksei tan kaiibrasi hasil pengukuran
dibatasai § s/d 10 % antara sinmalasi dan kondisi nil.

b Aphikael dapat menyimpan deta-data ohiel vone telah dinkor ketmggiantya,
apabila sewaktu-waktu pengguna telah lupa dan ingin mongetshu kembali
tinggi objek tersebut dan tanpa mengulang untuk mengukur kembali

Bl
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c. Apiikasi bisa memberikan baniman kepada pengguna mengenal cara

penggunaan beserta data-data apa saja yang dibutubkan,

2, Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non funigsional dari aplikasi im adalah:
fnierfoce pada aplikast pengukur angg: objck yaitu dapat digunakan dengan
sislemn operasi  Windaws.

3.1.2 Spesifikasi Kebutuhan Perangakat Pengguna
Aphikast pengukur tinggi objek berbasis perbandingan piksel menggunakan

kamera telepon genggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel mi telah di publish dalam bentuk

(% exet den daps! berjalan pade komputsy yang berint perangkat hmak dan peranghat

keras vang ditmbnngkan dengan sistern operasi.

Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan dalam menjalankan aplikasi meliputi:

i Persngkat tunak Tlelphi YR, yang mempaican poranghst nfsms yang memiiia
beberapa alat-alat pendukung serla merupskan bahasa pemrograman yang
struktural.

1. Perangkat lunsk Nokis Swife, mompakan porangkar tambaban unfuk montansfor
file *jpeg dari Aard disk telepon genggam yang digunakan untuk mengambif
gambar ke fard disk komputer vang terdapat aplikasi pengukur tinggi objek.

Sedangkan spesifikasi minimum perangkar keras komputer yang bisa digunakan uniuk

menjulankan aplikasi pengukur tmggi objek, meliputi;

i Eracersar Pentitim 4

2 Memory RAM 125 MB

3 Spece Harddisk 100 AMB

4. Sistern pperast sebagal penghubung perangkat funak dan perangkat keras dalam
menjalankan aplikasi pengukur tinggi objek berbasis perbandingan piksel
dengan menggunakan kamera telepon genggam 3,15 MP, 2048x1536 piksel,

menggunakan sistem operasi Microvafi Windows 7 atay XP.

3.2, Perancamgan

¥ads tshep porancanzan sphikes, mulal darl tAmwmilss utemn monanpilkan
beberapa menu yang terditi dari pengambilan file gambar, tombol proses permitungan,
data objek vang telah diukur, informas) data diri penulis, serta petunjuk penggunaan.
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3.2.1 Hubungan Antar Kemponen Aplikasi Pengukur Tingg: Ubjek

Pada aplikasi pengukur tnggi objek berbasis perbandingan piksel dengan
menggunaken kamera telepon gengpam 3,15 MP, 2048v1536 piksel disgjikan dalam
bentuk visual yang user friendh dengan dilengkapi tombol fimr-fitur pendukung
Hubungan antar komponen pada aplikasi pengukur tinggi objek berbasis perbandingan
pikset dengan menggunakan kasmera telepon genggam 3,15 MF,Z048x1556 piksel dapat
dilihat pada gambar 3-1.

Kamara 5 150D, | ) e
204831536 prkset Kompirter
_— :
“Jursk Kamana LEE
dengen Objen \ At meuw
Tenah ! w

Grambar 3«1, Diagram Hubungan Antar Komponen Aplikasi Pengukur Tinggi Objek

3.12. Struktur Halaman Aplikasi

Struktur dalam menggunakan aplikasi penpukur tngg objek sama dengan
aplikasi-aplikasi lain yang biasa digunakan pada platform windows, karena aplikasi ini
memang  dirsncang wser fFendly ager peagguna tidak perls belsiar hegt dalam
mengoperasikan aplikasi pengukur tinggi objek int, sesuai dengan pada urmumnya pada
saat menggunakan aplikasi ini dikontrol menggunakan mouse kompuier atau fouchpad
pzda faptop dan kephoerd nnink memasakkan data yang dipertokan. Struktor navigasi
aplikasi pengukur tinggi objek, meliputi :
1 Halaman Utama

Pada halwmen wioma, tordapat beborapa komponen yaug akan diperiukan saat
aplikasi dignnakan. Pada halaman utama terdapal ‘Component Ilmage’ yang berfungsi
unmk menampung panbar yang ingin dikctabw milai ketinggiannya, dan juga terdapat
‘Tedn’ yang berfungsi unmk memasukkan data ‘berupa tinggl kamera dari permuiaan
tanah’ dan ‘jarak antara kamera dengan objek’ vang ingin diketahui nilai ketinggrannya
dan tombol proses untuk melelmben perhifungan herapa nilei keungman objek yang
telah diambil gambamya menggunakan kamera telepon genggam 3 15 MP, 2048x1536
piksel.
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2 Halaman Database

Pada halaman dmahace terdapat komponen TDBvid yang berfungsi
menamuilkan dats vang telah tersimpan kedalam dosgbose SO Dats temsimpan pada
saat proses perhitungan dilakukan dalam mengukur tinggi nhjek dan data yang
{ersimpan kcdalam basis data melipun no 1D, nama filc gambar vang diukur
Kehnggiannys, jaak antara objok dengan kamers, tngg kemera dan permukaan tanah
dan nilai yang dihasilkan yaita nilal tinggr objek yang telah sclesal diukur.

Pada halaman datgbase juga terdapat tombol ‘delefe’ vang berfungsi untuk
manghapus data vang telah tersimpan didalam basis data dan juga lembol “wpdate” yang
bertungs: untuk memperbaharui dats yang telah tersimpan yang mungkin ingin
melakukan pergantian gambar atau pengukuran ulang,

3 Halaman Help

Pada halaman hefp terdapat menn yang menarapilkan tata cara menggunakan
aplikasi pengukur tinggi objek socara terperinci sehingga pengguna yang masth awan
Aengan kamprster dan ingin menggpmakan aplilcast ins dsk akan merasa kemlitan
Jugs terdapat menu tentang data diri penulis dan kontak yang bisa dihubungi sebagai
sumber informasi untuk diketahui pengguna aplikasi pengukur tinggi objek tersebut dan
jika microsa kesulitan dapat mwoasyskan langsung kepada yang boisasghuion melalui
kontak vang ada.

Struktur navigasi pada aplikasi pengukur tingg! objek berbasis perbandingan
piksel. daput ditihat pada gombar 3-2.

e
Yohgkacan ia yang dgefubn |
i Frgais g st atios |
el
=l ] s
RS == | 1
! i
" Marsrean L e " vaafarran mull mmmi
Gmbar o - . T Cars ‘ Tutalg |
cnlnim Thuk B ur
| Formite o] [ P

Gambar 3-2. Strakwur Navigasi Aplikasi




32.3. Perancangan Diagram Alir Aplikasi

Pada tahap perancangan aplikasi pengukur tingg objek berbasis perbandingan
pikse! moupgunakan kemera telepon genggam 315 MP, 2048x1336 piksel,
membutubkan penjelasan pada setiap halaman aplikasi secara bertahap, mulal dari
proses awal ketika memulai aplikasi, memasuki menu dan sub memu pada aphikas
sempal dengan metgakiun aplikasi, Diagram aliv pads aplikes: peogukar NgEI objek
berbasis perbandingan piksel menggunakan kamera telepon genggam 3,15 MP,
2048x 1536 piksel dapar dilihat pada gambar 3-3 dan pada gambar 3-4 morupakan
diagFAM aliF proses padn perhHungan tRgE ohjeH.

f"r"_ bl gawbar ;
4

i
L
& pm i i g .l'll
)f’ ipput tiagal & P
_."I jarak kamarca
J terhadap obiek /
l _ start !
Frases perblbusgah Timcgl E . —;
abijek B | # Inislalisai ;
_ | ; F=linggl 3ensor Famera i
-:;=Ja_rak Fokes Bamera /
| * : v
’|Eimpaﬁ ¥z Databhase . SRBICT
l e
- : : e .
i display hasii F f.-' Eital ¥ hi
L s { x .y
b Jr___\ .,—-—*—'.
cnd | i wnd 1
o . -
Gambar 3-3. Diagram Alir Aplikasi Gambar 3-4. Diagram Alir Proses pada
Perhitungan Tinggi Objek
F.Sterangan Mo
X =Nilai tingg1 objek yang ngin diketahui
A = Yargk antara kamera denpan olyek 1" = Tinggi kamera dan permukaan tanah
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Pada diagram alir apitkasi di atas dapar dijelaskan scbagar benkut
Pengambilan file gambar dart memory telepon genggam yang digunakan,

h Setelzh file pambar dmasuklean pada aplikasi yang dibuat, pengruna diminta
nntuk memasukkan ukuran tinpgl kamera dan permukaan tanah dan jarak antara
kamera dan objek yang ingin dikur ketinpgiannya.

< Seianjuinya lakukan proscs poiniumgan dengan menckan tombol yang teiah
disgdiakan.

d. Hasil perhitingan akan disimpan ke datadase MySOL dan ditampilkan berupa
nilal infeger pada aplikasi vang dibuat,

3.2.4. Perancangan Layout Aplikasi
Halaman Utama

Halaman utama yang berada pada awel tampilan aplikasi thi merupakan
tampilan uiama pada aplikasi pengukur tinggi objek. Pada aplikasi pengukur tinggi
ahigk herhacie perhandingan pikss! meonggunaican kamera fclopon gemggas 3 15 MP
2048x1536 piksel, halaman utams menampilkan komponen fmage yang berfungs
menampung gambar yang foad dari disk computer, komponen TEdit yang berfungsi
untuk memasukkan ailai jarak kamern dengan objek dan tinggi kameia dan pormwlkean
ranah dan komponen TPoplp\Menu sebagai tombol proses perhifungan tinggi objek
vang diukur dan TAdaimddenu vang memiliki beberapa sub menn. Struktur pendahuluan
dapat dilibat pads oambar 3-4.

main menu

hasil nilai tinggl cbjalk

f'm!ﬂrch muhm-mhrui

[mm h:lnlrnci:llll.:rﬂi“J

tampllan gambar objek
yang ingin di ulkur

Gambar 3-4. Struktur Halaman Utana
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2k Halaman Darabase

Halaman detabase mernpakan halaman yang menampilkan seluruh data objek
vans telah selesa di ubwr dan diketahun il ketinggisnnya. Data tersebut disimpan &
dulam database MySOT. sebagai arsip apabila sewaktu-waktu diperlukan kembali dan
pengguna tidak perhn mengukur ulang pada objck yang sama namum apabila ada
perubatian data pada objek yang telab di ukr, data dapat diperbahiarur atau apabiis
abjek sudah tidak ada data dapat dihapus olch pengguna aplikasi pengukur tinggi objek
berbasis perbandingan piksel menggunakan kamera telepon genggam 315 MP,
20421536 pikesl tersebut. Nayigagi vang terdapat pada halaman dotabse antara lain
judul halaman, komponen TDBGrid yang berfungsi menampilkan data, komponen
TImage untuk melihat ulang gambar yang tersimpan dengan mila kettinggan yang
sudah dikctahui sevts Tasilitas seorching data pada detahase, delete, updote dan repord,

Struktur halgman doiabase dapat dilihat pada gambar 3-5,

judul database pengukur tinggl objek

image
preview
tarmpilan
database pengukur tinggi cbjek ) 3
search database

|_delete |
update |

Gambar 3-53. Stroktur Halaman Database

26




A, Halaman Help

Pads halaman ini terdapat 2 informasi vaire How to AMake dan dbowt. Dimana
pada menu informesi Hew 1o Adake dijelaskan bagaimana system kerja atau catz
menggunakan aplikasi  pengukur tnggi objek berbasis perbandmgan piksel
menggunakan kamcra tclepon genggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel secara detail agar
pengguna yang masin awmn pun Hidek akan morssa kosulifan dalan menggunakan
aplikasi unmtuk mengukur tinggl objek yang pengguna inginkan Dan pada menu
informasi Profile dijelaskan tentang data diri dan kontak yang bisa dihubungi penulis
atau pembuat  aplikasi pengukur  tinggi  objek  berbasis  perbandingan  piksel
menggunakan kamera telepon genggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel. Struktur pada

hptaman Help dapat ditihat pads gambar 3.4,

JUDUL HALAMAN HELP

Gambar 3-6. Strulitur Halaman Menu Help

3.2.5. Perancangan Main Menu dan Pop Up Menu

Perancangan MainMery dan PoplipMeru adalah pembuatan menu dan sub
menu pada aplikasi pengulur tinggi chjek herbasis perbandingan piksel menggunalcan
kemera telepon genggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel, menu dan sub menu direncang
schagat altematif fungsi atan fitar-fitor yang digunakan saat aplikasi berjalan schingga
ponpgung skan sangst mudah dalem mengoperasikan aplikesi pengskur tingel obiek
adapun perancangan MainMenu dan PoplipMernu schaga berikut:
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i Main Menu
File

a.

Open Picture

Jpen Ficiure adalah sub menu yang berfungsi uintuk mengambil iile
gambar di dalam hord disk komputer yang kemudian akan di tampilkan
pada anlikasi pengukur tinggi ohiek.

b Save Ficiure
Sub menu Save Pichwre berfungsi untuk menyimpan gambar yang di
tarapilltan pads splikasi penpebur tinggl objek ke dalam Aaed ik
komputer dengan nama dan pada path folder yang di inginkan,

c. Exl
Foxir berfungsi untok menump aten keiuar dan aphkasi penpgukur tinpgi
ubjek.

2. Database

3
s

Pada Maishfenu Database berfungs untuk membnka halaman datahare,
dimana pada halaman tersebut menampilkan data detatl objek vang tclah
gelesal divkur dan disimpan pada database MySOL

Heln

d.

How o Use
Sub menu How to {se berisi mtorial atau langkah-langkah yang harus

aplikasi bisa berjalan dongan baik dan nilai vang dihasilkan lebih benar,
Protfile

Pada sub menu Frofife berisi teniang data din penahis dan koniak yang
dapat dihubimgi jika pengguna merasa kesnlitan stan mungkin ada saran
kenada penulis wntek pensemhangan lehih lamjot aplikasi pengukur
tinggi objek berbasis perbandinga piksel menggunakan kamera relepon
penggam 3.15 MP, 2048x1536 piksel.

2 Pop Up Menn
Start Point

L.

Ponlinddfeny Start Point barfangs cehagai titik awal nnink menandar dasar

pada gambar objek yang ingin diketahui nilai ketinggiannya ditnana melalui
titik tersebut dapat diketahni koordinat dari gambar objck yang ditampilkan.
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2. End Foint
FaplpMenu End Point berfungsi sebagai itk akhir untuk menandai bagian
atas ohiek pads gambar dan sehamal eksekusi untuk mengstahu: wila
ketinggian objek yang kemudian ditampitkan nilai ketinggian pada T7abel
yang telah disediakan sckaligns menyimpannya kedalam deiabase.

3.2.6. Peruancangan TEdit

Perancangan 7Fdil adalah perancangan pembuaian komponen TEdil pada
aplikasi pengulcur fingpi objek, THdir berfungsi memasukkan data vang dibutuhkan
untik mengetahui tinggi objek yang telah diambil gambamya, adapur pecancangan
TEdit sebagai berikut:

2 TEit! berfongs entuk mengimpuikan data jarsk antars ook dengan kamera
pada saat pengambilan pambar.

2 TEit2 berfangsi wntuk menginputkan data tinggi kamera dan permukaan tanah
sicla caal pengambnlan pambar

3 TEdie3 berfingsi untuk mencari data dengan mengimputkan nama gambar yang
tersimpan didalam daradase pada saat diperlukan,

3.2.7. Perancangan TLabel

Komponen Tlabel berfungsi untuk menampilkan teks. dimana dalam hal i
seiain judul pada setiap halaman yang ferdapat pada apitkasi pengukur nngg objei,
TLabel juga berfungsi menampilkan nilat tinggt objek pada saat proses perhitungan,

3.2.8. Perancangan Tombol
Perancangan tombol adalah perancangan pembuatan tumbol pada aplikas

pengukur fnggi objek, fombol dirancang schaga afat dalam menjaiankan atau

mengeksekusi sesuai dengan fungsinya, adapun perancangan tombol sebagail hertkut:

1. Tombol delefe digonakan untuk menghapus data yang telah disimpan di
database Micrasafl (ffice Access dan di tampilican pada kemponen TDBGrid

2 Tombol update adalah tombol vang digunakan untuk memperbaharui data atau
gambar jika sewakiu-wakm objck yang telah divkur pilar ketinggiannya dan
toizh berubah,

3 Tambol repor! adaleh tombot yang digunskan wtuk mencetak laporan berisi
data-data objek vang telah diukur dan dapat dicetak untok bentuk hard copy.
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

41  Implementasi
Pada proses implementasi ke dalam aplikasi pengukur tinggi objck berbasis
perbandinga pifsel menggunakan kamem foiopon genggam 3,05 MF, Z048x1 536 piksel,
membutulkan beberapa tahapan-tahapan, yang meliputi pombuatan halaman utama,
pembuatan halaman yang menampilkin data dari dafabase, pembuatan halaman help,
nambuztan menuw dan pap up menu
4.1.1 Pembuatan Halaman Utams
Pembuatan halaman utamz pada aplikasi pengukur tinggi objek berbasis
perbandinga piksel menpgunakan kamera tefepon ponggam 3,15 MP, 20481536 mxse
berguna sebagai tampitan ntama aplikasi Halsman utama imi 2kan digunakan pengguna
untuk proses mengetahui tinggi objek yang telah diambil gambatnya. Tahapan-tahapan
vang diperivkan dalam pembustan halaman wiama, sntsa
I Menjatankan peranghat lunak [elphi XEY.
2 Membuat form baru dengan nama “MainFomm™ dimana halaman ini akan dapat
aremanggil halanas fain saat diperiuban.
3 Melakukan konfigurasi pada form yang masih kosong, dengan merubah
properties form, agar mendapatkan aplikasi dengan kualitas visual vang baik.
Proscs konfigurasi form, dapat dilakukan di pane! dan toolbar properties yang
telah discdiakan. Proses iessebut dapat dilitat pada gambar 3-1.
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Gasnbar 4-1. Konfigurasi | lalaman/Form
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Sctalah metakukan koniigurasi pada rorm yang telah ditenimkan, maka proscs

pembuatan halaman utama sudah dapat dilakukan, Proses dalam pembuatan halaman

ntgrma melinnfi

L

Melakukan desain tampilan halaman utama pada Forml Delphe X4 dengan
cara drag and drop komponen yang di perlukan dam memposisikan sesual
dengan kebutuhan, agar pengguna mudah sast mengoperasican

Pada Form! komponen yang dipeclukan seperti TPanel, Timage, TLabel, TEJIL,
TPapUpMernu, TMainMeny, TAcionManager

Mengatur ukuran dan mendesain kgoapanen vang telah dimasukkan pada Forml,
seperti tinggi/lebar TPanel Timage dan TEdi, mengganti nama standar pada
Tiabel, IMainlMenu dan  TPoplipMeny  serta mengisikan  fangsi  pada
TActiondanaper seport fumgsi S, Open Prini

Digenin Formi dapat ditihaf pads gambar 4-2,

# nd F
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4 . e e et et | T i S o
v it im0 i
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Gambar 4-2. Desain Halaman Ltama
Setelah pembuaran desain halaman utama selesai, agar aplikasi dapat berfungsi

cegunt dengan vang  dtharapken  poric ditashahkannys  sorpr disciiap
komponennys, untuk mengerjakannya klik 2x pada setiap komponen dan
tambahlan serips, untuk melihat kesesuatan scripf jalankan aplikasi dengan cara
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4.1.2

tckan F9 pada keybourd, jika terjadi error aplikasi tidak dapar berjalan dan akan
mendapat peringatan vang disampaikan oleh Delphi XFE4, seript yang
ditombahkan disetiap komponen ditelaskan sebagai benbur:

Seript untuk membuka gambar pada komponen Frmmige

if Formd.OpenPictureDialogl.Execure then
ipg:= TJFEGImage.Crente;
bmp:= TBiimep.Create;
ipg.loadFromFile (Form3.OpenPicturebialogl. . Filelane)

b Realgn (JPg) i
Imagel.Picture.Bitmap . ARaaign(bmp) )

ipg.Free:
bmp . Free:

Cambar 4-3. Seript pada Mmape
Scripi tersebut berfungsi unfuk mengambil gambar pada hardish kompuies
dempan fopmat * jpeg dan kemudian dilakoukan koavers menjedi format * bmp
vang kemudian gambar akan ditampilkan pada komponen 7fmage pada aphkasi
pengukur tnggi objek berbasis perbandingan piksel
Seript uitak meaghitung tinggl obick pada komponen 71 apl piienu

Ahi=SerToFloat (LabeledEdicl . Text) ) //larar oblek
DE3:=8trTaFloat (LabeiedEdit? . Text): //eiaggl taue:d
DEL=AR=CH;

DEZ:=DEL1SARB]
resulti=akala~DEI+DE3;

jaraki=reaulc*sgrt (agy (&1—3l) +agr (ed-md) )/
LakelS.Cepripn:=FormatFloac("0.00°, jazak/Imagel.Heighe):?

Gambar 4-4. Script pada TPopt ‘pheny
Pada script tersebut merupakan Kunei dac apliksi pengukur tinpgi objek, karena
FoFip tereshut merupakan impteinented dari rumis Kalibeast jarak foltal padk
kamera terhadap lensa dan implementasi dan ramus ployfagoras
Tika telah selesai pada halaman utama, projek dapat disimpan dengan formar

* dpr dan settap vast o disrmpan denpan format * pas

Pembuatan Halaman Database

Pembuatan halaman duwicbuse padu apiikasi penpukur Unggi objek berbasiy

perbandinga piksel menggunakan kamera telepon genggam 3,15 MP, 2048x1536 piksel
hergnna mitnk menampilkan data obick yang felah dimbonr secara detail, dimans ferdapat
nama dart pada file gambar yang telah diukur, jarsh kamera dengan objck pada saat
pengambilan gambar, tinggi kamera dari permukaan tanah pada saat progambilan
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gambar, hasii atau nilai tinggi objek yang telah dinkur dan tanggal pada saat pengukuran
menggunakan aplikasi serta gambar atau loto dari objek yang telah selesai dinkur. Pada
halaman datghave pengauns dapat mencarl data detail terhadap obisk vang relah dinkur
mengunakan aplikasi penpukur tinggi objek pada saat akan diperlukan atan ingin
mengelahui kembali tinggi objek tersebut, pengguna juga dapat menghapus data dan
memperbaiarul gambar yang telah forsmmpan soria membuat menjadi sebuaihl faporan
jika data terscbut ingin dibuat menjadi print owr. Tampilan halaman dofabase dapat
dilihas pada gambar 45,

& otieet D K|

Aarspacs
DATA DETAIL Dl VARG TELAN SELELAI DUELIR Wil A ME TINOOIANNYA

1580 MR 247 p D16 m BN J
137 sk B4R a80m B o B8 w S
133 POORI I 2480 V50w OB0m G m RS0
134 PEOEEM 21240 6 280 m O6F e G moES0MR
Bl ViR T, Cibl s 280 m 140 m 235w TNEANI
4F P g Pl T e VB B

Gambar 4-3. Desain Halaman Database

Pada halaman dafabase terdapat beberapa komponen yang berfunisi untuk mendukung
aplikagt ni depar bBefatan seperti kemponcin Thoage, TDRGnd FBwion TEGIE

TPangl, TlLabel TOpewPiciupeliglog  SaveFictwrelbalog Tddollatoser  dan

ThataSource. Pada setiap kamponen terscbut ditambahkan scripf agar aplikasi dapat

berfimgsi sopetti yang diharapkan dan beberapa komponen telak dijelaskan pada pakak

bahasan scbelumnya dan unnk scripe pada sctiap komponen yang lain selanjutnya akan

dijelaskan schagai berikut:

i Komponen Tliase: berfungsi scbugai sisiem media peramtars pada sam
penyimpanan data kedalam dotahase dan kemudian data yang telah tersimpan

depat ditampwme dan ditampilkan pada komponen JTBGrid dan komponen
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Timope wituk menampilkan gambar objck yang telah dinmpan Potongan script
pada kompoien F D aiesef dapai forhai pada gambar 4=6.

| ah:=THamorzyScream.Creata;

ADODataSertiimage. SaveToScream (&h)

if ah.5ize=] rthan
Imagel . Ficture:=nil

alaa

bl n
ah.Positionc=0r
Ipgi=TJFEGImAge .. Craata)
Jpg. LoadFromScraamian) ;
Formi.Imagel.Ficture . Aesign(ipg);
Imagel Picrure.Assign (ipgl’
ipa.Free:

and;

gl Free;

Gambar 4-6, Script pada TDatavet
F Untuk update gambar objek yang telah diukur scripr dapat dilefakdkan pada
kompoten THution dengad cara Ktk x pada beiion dan Kenmidian (aibaikan
Fcript sepertt pads gambar 4.5
| if CpenPicturelialaegl.Exzecute then

ADODatafSatl Edic:

ADOData%etiname Aafcring:=EwcraccFilelams (CpenPioturelialogl. Filalame) ;

AbODarasariimage, LopdFremPile (CpenPlcourelialogl Fllelame)

AohataSerl. Fost)
AODacaSerl AfterScroll (ADODATadeTl);

(Gambar 4-7, Script Updale Gambar
Untuk update gambar objek yang telah tersimpan dapat dilakukan dengan cara
kil Pwifon dan pitih gambar bame pada hard disk komputer kemmdian open

maka gambar objek pada daiabase telah terupdate.

412 Pembustan Maln Mens
Mo memy pada aplikasi pengulour tinggi objek dibuat sebagai fitur navigasi,
sehingga pengguna mudah dan cepat dalam mengoperasikanmya untuk menuju halaman-
halamsn vane tain pada aplikasi dan pads senap i ey dan 808 TR0 AU RERL
ditambahkan script agar aplikasi dapat berfungsi sebagaimana mestinya dan berjalan
sestai dengan vang diharapkan. Desain mgin menu dapal dilihat pada Gambar 4-8,
W50 patsbase  Hep [

Open Picture

Save Picture

Exnt

Gambar 4-8. Desain AMwinddeny




Sebagian tungs: pada sup main meny dapat dikendalikan oich perintai yang terdapat
pada komponen TActionMfanager sehingpa tudak perlu menambahkan script wntuk
memfungsikanmya, Perintah yang terdapat pade Tdcnaeidanager dapat dilthal pada
Gambar 4-9

Comgies: ___ Moonw
SBVE AL

Qpen.. Cri40
Print Setyp. .

Gambar 4-9. Perintalt pada FdctionManager

Untak fungsl pada menu fave profure peri ditambaiikan sorp soperii pada pambar 4=
10, dimana dengan scripd tersebut dapat menyimpan gambar vang telah difoud olch
aplikasi kedalam hard disk kompuier dengan path dah nama file yang berbeda

| if Forms.3avePictureDialogl.Execute then
Imagel PBicrure.SaveTaFile |Formi.Savebicrurelialogl FileHame) !

Gambar 4-10. Scripf Save Piclure

4.id Pembuaizn Haiaman Help
Halwnan help digunakan untuk membantu pengguna sast mengoperasikan

aplikasi pengukur tinggi objek, dimana pada halaman help terdapat 2 menu, yaitu:

L8 Menu How o Dse
Melawi menn hew fo use pengeuna dapat mengetabui langkah-langkah
penggunaan aplikasi pengukur tingg objek yang telah disajikan dalam bentuk
iutoriai teks secara detal.

2 Menu Profile
Meny prafile berici data diri penulis dimens data dirt penulis senaiy
informasikan kepada pengguna aplikasi pengukur tinggi objek, jika terdapat
masalah dan terdapat kckurangan atan pertanyaan, pengguna aplilkasi dapat
mekskubimg poiilis metatal kontak ataw email yang iericra pada et profife.

4.1.5 Report

Report merupakan laporan vang dapat dibuat meniadi sebuah print owe dari data
objek yang telah diukur dan tersimpan dalam database menggunakan gplikasi pengukur
tinggi obick, Pada report akan dilampirkan semua data yang dimiliki sccara detatl yaitu,

nams dari file zambar, jarsk kamera dengan objek pada saat pengambilan wambar,

EL




unggl kamera dari permukaan tanai pada saat pengambulan gambar, nijal ungg objek
yang dihasilkan oleh aplikasi, tanggal pengukuran tinggi objek dengan aplikasi serta
gambar ohick yang relah tersimpan. Unmk lehih jelasnya gambaran report dapar dilthat

pads Gambais-11.

nama  |jarak |ingg | hasil | tanggal | gambar |
290620131247 jp 0158 o.o8 018 63072013 51842 I I
jerak S0-tingg o5 03 0.53 63072013 &22:02

250620131248 p 15 08 0.586 830/2013 2:22:36

290620131249 jp . 0.6 0.75 /3072043 8.23.03

(Gambar 4-11. Hasil Report Data

Dalam meombmat reoord kali 58 menggunakan komponen Fasifepors vang dijalankan
secara ruafime oleh Delphi AF4, dimana dengan fitui vang dimilika oleh FastRepeors dan
telah dihubnngkan dengan database dapat tercipta repor! seperti pada gambar 4-11

4.2  Pengujian Aplikasi
4.2.1 DPengujian Hulaman Utama

Halaman uiama apiikasi tampil pada saai pertama kali aplikasi penpukur tinggl
abjek berbasis perbandingan piksel citra digital dijalankan. Melalat halama utama
penmaung langsune dana beraktifites dalam menguborr finggd terhadap objek yang &
inginkan dan telah diambil gambarmya menggunakan kamera Dumana pengguna
langsung dapat mengunggah gambar objek yang ingin divkur dan atau menjalankan
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litar-fitur yang dimiiiki olch aplikasi pengukur tinggl objek berbasis perbandingan
piksel citra digital, melalui MainhMenu dan SubMenu yang ada pada halaman utama,
pengguma dapat memhubka halaman yang lain, seperti halaman yang menampilkan daa
dari ohjek vang telsh diukur (halaman darahase), serta dapat membuka halaman help,
dimana pada halaman help terdapat submenu panduan atan tutonal (how 1o use) dalam
menggunakan apikasi dan prefiie yong bons data din ponuirs dan kontak yang dapat
dihubungi, apabila pengguna ingin menanyakan tentang aplikasi vang kurang jclas ataw

mberikan saran. Pengujian halaman visma dapat dilihat pada Gambar 4-12,
(0] Detebee  Help
e Open Picture
S Fichatd -
e T - BT THAT DEJELT B n eder

st ks on range: -, -, meiAr

HAENE SRR ..., MEEY

= - P

heki Here m Load lmage

Gambar 4-12. Pengujian Halaman 1 ama

4.2.2 Pengujian Halaman Diziahace

Setelah melakukan pengujian terhadap halaman utama pada aplikasi penguir
tinggi objck berbasis perbandingan piksel citra digital, pengujian selanjuinya pada
hataman didabase yang menapitkan datz objck yang telab sclesa dichur sccara minci,
Data ohjek terscbut disimpan menggnnakan darahase MySOL, melalui halaman datahase
pengguna akan dapat memperhaharui/update gambar vang diambil dani hard disk
komnputer, mencart data objek denpan cepat, menghapus data yvang ieiah tersmpan jika
sudsh tidak diperlukan dan membuat laporan/repor! dan dapat dibuat menjadi prant out
Pengujian pada halaman doishase dapat dilihat pada Gambar 4-11
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'ﬁ Object Data |
databass
BATA DETAN. ORIRK YANG TELAH BELE LAI DIUKUR NILA| HETHESLANNYA

|Range [Height [Rusut_[Date |

130 2505201 11 240 G5 m 006 w006 m B/0AENG
120tk SHtm gl 080w 030 m 053w B30I
110 255200 T 248 p 180 m D0 m 06 m /BRI
1M e 100 m OO m 07T mGrEr0TY
138 Twge Dhish.e 2EOm 240 m 238w THERNZ
147 1 S 38E0 py Yol B0 ome LB om0 R 203

= nm_i Update | ;mn_j

Gambar 4-13, Pengujtan Halaman Database

423 Prmgojisn Halaman Help

Pada halaman help terdapat 2 sub meny yaitu untuk membuka halaman how fo
wse yang berisi tutorial cara penggunaan aplikasi dan halaman profile yang bensi data
diri penutis serta kontak yang dapat difmbungt, schingga apabila pengguna mengatam
masalah pada saat menjalankan aplikasi dapat melaporkan langsung pada penulis,
Karena hanya merupakan suaty bentuk mformasi kepada pengguna. pada halaman fiow
to use dan profife hanya terdapat satu tombol OK, dimana jika pengguna sudah merasa
jelas dan paham tethadap instruksi yang diberikan dapat menutup halaman tersebut
dengan menekan tombal OK untok menumn halaman dan kempdian dopat menjalankan
aplikasi pengukur tinggi objek berbasis perbandingan piksel dengan fitw-fitur yang
dimiliki. Halaman Aow £ use dapat dibhat pada Gambar 4=13 dan halaman profile dapat

ditihat pada (rainbie d=14.
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Mew o Use x|
CARA MERGGUNAKANAN
APLINAST PENGUKUR TINGGI OBJEK BERBASIS PERBANDINGAN PINSEL
1. Ambil gambar pada hand phone yang digunakan dan masukkan kedalam hard disk
komputer Anda
2. Jalan Apikkasi Pengulwr Tinggi Objek yang telah terinstall di komputer Anda

3. Load gambar yang ingin diketahul nilal ketinggiannya metalul Aplikasi Pengukur
Tinggi Objek

4, Masukkan jarak kamera dengan objek dan tinggl kamera dari permukaan tansh pada
EditBox yang telsh tarsedia pada Aplikasi Pengukur Tinggi Objek

5. Kiik kanan pada gambar pilih PopUpMenu Start Foin untuk bagian dasar gambar dan
End Point pada bagian atas gambar objek yang ingin diketahul nilal ketinggiannya

6. Akan teriihat hasil pada Label dibagian kanan atas Aplikesi Pengukur Tingal Ohjek

7. Untuk melihat semua data yang teleh diukur kik MainMenu database pada Aplikasi
Penquikur Tinggl Objek

Lo |

Gambar 4-14, Pengujian Halamai How fo Uise

Nama Herwirt Arifin
Tempat Lahir Liibulk Alai
Tanggal Lahir  Kamis, 02 AQustus 1991
Emall  run_to_fly @hatmad, com
Alamat A, Perusahaan 0325 Tumung Tirts Singoaar Maiang
Cite - Cita Sukaen Dunis can Akherat

]

Gambar 4-15. Pengujian Halaman Profile




4.2.4 Hasil Pengujisn
Setelah selesat pembuatan aplikast pengukur tinggi objek berbasis perbandingan
pikesl citra digital dilakpkan penpuiian unmk mengeizhy seherapa hesar nilal emor
terhadap tinggi objek yang dihasilkan oleh aplikasi dengan tingpi objek yang
schenamya, perbandingan nilai tinggi terscbut dapat dilihat pada tabcl 4-1
Tabei 4-1, Perbandingan Nilai yang Drhamikan

objek jarak objek | tinggi kamera | tinggi hasil | tinggi ashi eITOr
ek 1 t13m 008 m Ot6m 0.lé6m 0%
Objek 2 0.50m N.30 m 053m .50 m 3%
Oihyal: 3 1.50m 0 a0 m 0.96 m {100 4%
Objck 4 3.00m 0.60 m 0.75m 0.70 m 5%
Objek 5 2.60 m 140 m 229m 2.10m 10%
Dari perbandingan niigi tngst objek yang dibasilkan ferdapat mial error 7%

sampai dengan 10% antara nila tinggi kondisi nyata dengan milar tinggi yang dihasilkan
aplikasi pengukur tinggi objek berbasis perbandingan piksel citra digital.

4.2.5 Metode Black Box
Setelah aplikasi selesai dibangun, maka langkah selanjutnya adalab melakukan
pengujian dan evaluasi terhadap system untuk mengetahu pertorma dan sistem. Berilat
ini adatah kasus umtuk menguji perangkat lunak vang dibangun dengan metode Black
Hiox.
Tabel 4-2. Tabel Meinde Black Box

hasil
no. | form uji meni selienario uji
e penpujian
L Open | Mengambil gambar dari dalam hard
Berhasil
FPicture | disk komputer
Halaman
Herpw Menyimpan gzambar kedslam hard
Utama : ; Berhasil
FPicture | disk komputer
Exit Keluar dari aplikasi Barhasil
- 2 | Halaman Remibuka halaman yong
Berhasil
{latabase menampilkan daiabase
3 How fo | Membuka lulaman how fo uve atau
Halaman i, s Berhas!
Line cura penggunaan aplast
Help :
Profile | Membuka halaman profile Berhasil
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5.1

BABY
PENLUITLUT

Kesimpulan
Rerdasarkan uraian yang {slah diberikan pada bab-bab terdahulu dapat ditarik

spwian sebagal berikut:

Lezimpa

L.

5.2

Keakuratan nilai finggi objck yang dihasilkan olch Aplikasi Pengukur Tinggi
Objek berbasis Porbandingan Piksel terganimg pada presisi pengguna keoka
iETilin s pore pede DAgian dasar objor pada grunber dim end poin pica
hagian atas objek pada gambar.

Aplikasi Penpulkur Tinggi Objek berbasis Perbandingan Piksel pada sant
perzajian memanfaatkan kanvsia vang dimiliki oleh telepon genggant 3 12 ME,
2048x1536 piksel

Pada proses pengukuran tinggi objek menggunakan fungsi perbandingan piksel,
scringga nite vang dihasilkan hanys icrdapat oo berkisar antara 2% sampa
dengan 10% antara nilat tinggl kondisi nyata dengan nila: tinggl yang dihasilkan
aplikasi pengukur tingg objek berbasis perbandingam pikse! citra digital,

MySOI secara rinct dan apabila sewaktu-waktu diperlukan dapat ditemukan
densgan mudab, serta dapat dibuat sebush laporan secara detail.

Saran

Dalam penclitian ditenukan banyak kekurangan baik dalam proses pombuatan

maupun setelah pembuatan, untek ite diharaphan para pembaca dapat TengeTnban gRask
aplikasi Pengukur Tinggi Objek berbasis Perbandingan Piksel ini lebih lanjut sclunggza
lebih menuju ke konsep awal aplikasi. Beberapa saran unmk pembaca yain:

¥
LT

Penambanan Sr dan fungsl vang lebih Kompleks pada aplikasi pengukut tinggl
objek berbasis perbandingan piksel, sehinggal selain dapat mengetahu tinggm
suat objek juga dapat mengetahui lebar atan luas objek yang diinginkan,
Pengembangan aplikusi kedalam sustu aplikasi mobile wituk kebih mermindahkan
para pengeuna dalam menggunakan aphkasi pengulour tinggi obyck

Untuk mengetahui jarak aniara kamera dengan objek dan tinggi kamers dan
posmkasn (anah dapat dilakukas SecAarR oOtomindis dongan bantuan OFS ataa

sebuah sensor pada saat pengambilan gambar terhadap abjek.
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Script Halaman Utama

implemantaticn

(S *.dimit
procadure Trarml . StartPointlClick(Serder: 1'Chiect) ;
baaoin
FaintRoxl.Canvas.MoveTo {mouseX, mouseY) ;
sl:=mousesk;
sZi=mousey:

ol i

procedure 'THorml.ButtonlClick Sender: Tobjest) i
war
£4 0 dpg: CIPEGImage;
brmp: TBilmaw:
pict: TEicturc:
begin
if Formi.OpenDialogl . Bxecute then
Imagel.Picture.LaadFrani;e[FormE.Gpenﬁialugl.?iieﬂamuj:
elza
if Formi.0penbialogl.Execute Then
bmp:=TEitnap.Creale;
bmz
Imagel.P;cturc.LﬁadFrcmflLe{?DTmB.DpenDia?ngl‘Ei;eﬂamﬂ];

pict := TRicture.Create;
CEY
pict.hﬁadFromFiLetFﬂ:mS.ﬁpenDia]mgl.PiLcﬁamEb;
Labecl 8. Caption:=Format('%d x %d', [plecz.Widih,
pict.Height]);
Label3._ Caption:—rormat ('%d'+' Piksel', [pict.Widcth]);
Labeéld.Caption:=Focrmat{'¥d"+' Piksel’, [piot.Heignht])
finally
pict.Frea;
sl

end;

procedure Trorml, EndPointlclickiSender: TOkjeck)s
var

Jarak: Touble;

o, CE,AR,DEZ: BReal;

ODEl: Real:

pE2,result: Extended;

| const
ffEkala 151000 = jadi 1= 100 cm
skala= 1;

begin




if ihabeledEditl.Text=''Jer (LabeledEZditz.Text~=""'|then
begin

ShowMessage ("---=-Data igs Empty l===="];

LabaledBdit]l EotTacua;

Exit;
end;

FaintRoxXl.Canvas. Pen.Tolori=clBine;
DPaintHexl.Cenvas.Pen . Width:=2}
PaintBexl.Cenvas . hineTs (mousel, mauseY) ¢
el iSlNouses;

BEIWEOUSST ;

=g; JleEatuak om
:=15,5; /fsatuzn om

5 @

AD;=StrTofloat {LabeledBdltl . Text); //jarak chiek
OE3z=strToFloat (LabeledBdit2,. Texl}s //tinggi kamera
DEL :=ADYCHE:

DEZ:=DEl/RH;

restlti=ckalatDEZFDES;

deEaki=resulttsgrt (sqrlel-s5li+sgeiled-52) 17
labal5.Csntion:=Forma' Fleat{'1.00%, jarak/Imacel.Height});

Foruw2 BDODataSet .  Append:

Formd.ADODataSet ‘name . AsScring: “ExtractFileNawe |Form3 . Openlialod

1. Fllakanis]) ;

Form3 ADODataSetlimage. boadPromFile (Fornd . Openbialegl , Folelamel
Form? ADODataSetl-ahge.AsString:=LabeleckEaditl . Text;
Perm? ANODataSeblheight, Beftringrmlabel adfdi e Taxt;
Formi.ADoDataSeblresalt.AsString:=Labels . Ception;
Form3.ADODalasetl ["Date' ] :=Now;
Formd , ADQDataserl . PosTi
Formi . ADOTataZetl AfferScroll |Form3 ADODataletl) g

and;

procedure TForml.UseFuncbionlClick (Eender: Tohject):
bhegin

Eormd .5how;
end i

procedure TFocomi, 3scucilliick{Sender:
cedgin

Formb.Show;
end;




progedure TForml.SaveFicturelClick (Sencer: TCoblect);
beain
if Tormi.favePicturebialoegl  Exaeszuta then

Imagel.Plcture.SaveToFile (Form2.SavePicturebialogl. FileRame) ;
and;

procedure TFotml,QuitlClick (Sender: Tokjeet)!
pegin

Bpplleetion.Terminate;
BOT;

procedure TForml.LabelodEditlKayFrass (Sender: TChlecli; wvar Kay:

Lhar];

begin
Lf notikey inf{*8%..% 8%, "t #0,chrii3) fithen
kay:i=#0;

1f (key=#1l31then
LhapoleasEaitd  SetPocits;

end;

procecgurs TForml.labeledBEditZHeyPress (Sander ! Tobiect: wvar Hew:

bhagin
ot el Tk ot 2 B S s L B r E RSN EEL - BAr ot 5 L B R il L]
key:=%0;

and:
rrocedere Thoxml Tahelfflick {Sandar: ToObdapr);

Lahelis,Capltiono:="d";

Imagel.Picture:=niis

Lakel=adEditl .Claar;

LapaledEdit2 . Clear:
end;

procedsure TEorml.Oblectbataltlick (Sendsr: TObJect);
heglin

Form3 . Show;
ehd;

procedure TForm!,PeintBoriCiickiSender: TObject):
var
Jjpg: TIPEGImags:




bmp:; TBLLmap:
pict: TPichtare:
begin

L Farmd OponbDialaogl Ewecuts than
jpg:= TIMEGImage.Jreate;
bop:= T2ithmap.Create;

jpg. LoadFromiile (Form3 . OpenDialcogl . Filelame] ;

bmp . Bssign (Ipg) ;
Imagal.Picture.Bitmap.Assign ibup) :
ted.cEee )

bmp.Free;

rPicture.Lreate;

pict.LoadFromfile (Form3. Openbiaiogl. FileName) ;

ot d o ;d:‘

e
SR = b b air B

Lal=l g T & g L ¥ L

pict.Helghtl});

Lahel3.Caption:=Formet ('kd'+' Pikssl®,
Labeld.Caption:=Format (' ®d'+' Fiksel',
finally
piok . .Fr=ci
end;

SRl

o vae aidrh,

[pizt.Widthll);
[pich.,Helgnii]

procedure Tfoomi.PaintiBoxiMoussMove (Sender: Pokject: 3hizid

TEniftStater X,

¥ Integer):
begin

DOUSBEEITET

molusey =Y;

Caption:r=intleStr (X]+' = '+IntTa3Triiir
antd;




Seript Halaman Database

inplementation

{SE * . dfm]
IR laporan.res)

nrocedure THorm3.AlODAataseclAfterScroll (Datadet: TDatafel);
war
ah: T&tream;
Jog: TIPEGImage;
Segin
Ah:=1Memoryitrean.Createy
AlObataset]limage. SaveTobtraam{ah) ;
il ah.3ize-0 then
Imsgel . Pioture:=nil
gelse
hagin
h.Position:=i;
dpg i =TJIPEGImage.Croata;
Jjpg. Loadfromstreamiah) ¢
Form2. Imagel.Picture.Assign (Jpg) s
lmagel.Picturé. Assigniipg);
ipg.Free;
Celal
ah.Free;

end;:

procedure TForm3.Button2Click (Sender: TChiect) ;
begin
£ rpl.LeadFromfile ('Dif\report . £xr3');
bddReport (' T.AY GAMBAR');
rpbt.ShowRepork;
end;

procedu~e TForn3.Bulton3Click{Sender: TObjecl):
negin

if ppenCizlogl.Execute then

ADOD2Lafetl .Bdity

ADCDatzSaetlname. AsString:=ExtractFileNams (CpenDialogl.plleName) ;
ADODalaZetlimage . LoadFromFile (Openlialogl .FileName) :
LDODataset]  Foasl;

ADODatadet]l . AfterScrall (ADODataSatl)
end;

procedurs TForm3.DRGridlDrawColumnCell] (Sencer: Tobjeot; const
Beet: TEeok;




CataCol: Integer; Column: TColumn; Jtabe: TSrldirawstate!;
var
grid:TDAGrigy
row: Intager;
begin
grid:=sender Ps TDBEGrid;
rowWs=gkid. catasource., DataSel _Reclo:
iT Dddireow) thern
grid.Canvas.Brush.Colar+=500E1D7D5
celse
grid.Canvas. 3rush.Color;=800CDFLEL;
grig,tefaritiirawtelumndell iFect, Dakat®nl, Column, State] ;
ert;

Lp

procedure TPerm3.AddReport (sNama: string);

WIEL

r5: TEescuicesiidal;

begin
rs:=TRescurceStrean.teataiHinstance, sNama, BT RCDATA) ;
ok LoacFromStreamirz):
3 .Proey

end;

procedure TForm3.FormClose{Sender: Toblecl: var Aotion:
Folosootian s
begin
Forms . Hidss;
el

pracedure TForm3.FormCreaTe (Sender: Tohiecl);
var

dicFath: String;
Lot 1w

¢bPath;=ExtractFilerath (ParamBtr (0} )+'\db_data obiect.ndb';

LD0Bataserl.Connectiondtring:="Frovider=Microsoll.Jet , OLEDE.4.0;
Nats Source='-dhPath+':Parsisk Securiny Info=False';
ADCDataletl ., CommandTyes: =cmdTable;
Abcbatafet! . CommandText:="th data object’';
ADoDataSetl.Open;

rph:=Ufrxkeport.Create (5elI)

foE-=CfrxDBllaTaset.reate (5eif};

fdb, Tser¥ame:="atatkject';

fab . DetaSer:=AlintaSe=tl;

. onBelorefrint i =OnBeforelrint;
end;




procedure TFormd.LekbeledBditlKeyPress (Sender: TOhject; var Hey:
Chari r

begin
AliOData%etl.locsfe |1 IDT, LahaladEditl, Tawt, [1);

end;

procedure TFornd, OnEelforePrint(Sendar: TfrxReporliaomponenl)
var
plo: TfrzFictureView;
be: THemoryStream;
Lbegin
if Sender.Hame='Fickur=1i* chsa
begin
he:=THMemoryStream.Creace;
BOCDataSetlimage. SaveTolStream (bs);
i pigi=TErubPictursVliew|Sengsry;
plc.LoadPicturerromcoreamibs, Trus) ;
bs.Free;
end;

ndz

procedure TFormi. Z0uerylAfterSersll {DataSet: ThDataSetly
vaL
ah: Tsiream;
ipgs TCFEGImEge:s
begin
aht=THamocryStrean.Create:
ADCDeteSetiimage. SaveToStream{ah) ¢
if ah,Sige=0f Chen
Imagel .Pictur=:=nil
elge
begin
ah . Poaitioni=0;
ipg:=TJPECImage.Croaba;
Iy boadFromStream (ah) 7
Form3d. Imagel .Picture.Assign{ipyg) i
Imzgel Plcture.fssigniipgls
ipg.Free;
ond ;
ah.Free;
end;
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