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Abstrak
UAN merupakan salah satu tes vang ditetapkan oleh pemerintah untuk menguji
sejauh mana kemampuan siswa terscbul sclama tga tahun menempuh masa
pembelajaran, UAN dilaksanakan dengan menggunakan pembatas waktu. Dengan
demikian, siswa harus meclakukian ujian dengan tepat sesuai kurun waktu yang telah
diberikan. Lintuk membantu menunjang PBM (Proses Belajar Mengajar) siswa
memerlukan aplikasi tambahan yang bisa dikondisikan sama seperti UAN, supaya

bisa memperoleh nilai maksimal.

Aplikasi Media Pembelajaran UAN Untuk Siswa SMA Berbasis Android
adalah aplikasi media pembelajaran yang digunakan sebagai pelatihan jelang
menghadapi UAN, Aplikasi ini menggunakan sistem operasi android, sehingga siswa
pengguna smartphone yang memiliki Operating System Android dapat melakukan
pelatihan dalam menghadapi UAN. Selain dapat digunakan sebagai pelatihan,
aplikasi media pembelajaran ini dilengkapi dengan limit waktu yang dikondisikan
seperti pada waktu UAN. Dengan adanya fasilitas internet, maka aplikasi ini akan
sangat mendukung untuk pengembangan program dengan melakukan update pada
market android setiap kurun waktu tertentu untuk mengetahui perkembangan UAN
oleh pemerintah berdasarkan kurikulum yang digunakan.




Berdasarkan pengujian sistem, aplikasi ini tidak dapat berjalan pada semua
verst sistem operasi android. Contoh versi sistem operasi android yang tidak
mendukung adalah froyo dan ice cream sandwich. Berdasarkan pengujian
korespondensi, 90% setuju bahwa aplikasi ini dapat digunakan sebagai media
pembelajaran UAN untuk siswa SMA.

Kata kunci: UAN(Ujian Akhir Nasional), Operating System. Android, PBM({Proses
Belajar Mengajar).
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Meningkatnya kualitas pendidikan membuat pelajar semakin berupaya
untuk bisa menjadikan dirinya lebih pandai. Mereka berusaha semaksimal
mungkin untuk mewujudkan hal it

Pada dasarnya sebuah institusi tidak menginginkan siswanya mendapatkan
nilai buruk saat Lljian Akhir Nasional tiba, terutama siswa SMA. Para siswa
dapat menggunakan Aplikasi Media Pembelajaran Ujian Nasional Untuk Siswa
SMA Berbasis Android sebagai jembatan untuk melatih dirl agar mendapatkan
hasil optimal dalam pengerjsannya. Aplikasi ini juga dirancang dapat dilakukan
update untuk melakukan pembaruan aplikasi.

Sebenarnya banyak smariphone yang menawarkan layanan vang bagus.
Duari yang memiliki sistem operasi Symbian, Java, Windows Mobile, ataupun dari
sistem operasi lainnya. Namun aplikasi yang ada pada Android, memiliki suaty
keuntungan yaitu gratis serta bebas untuk dikembangkan dan smartphone ini
sendiri cukup banyak penggunanya, Maka dari itu saya membuat judul “Aplikasi
Media Pembelajaran Ujian Nasional Untuk Siswa SMA Berbasis Android”™ pada

skripsi ini.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka perumusan masalah vang
akan dibahas adalah “Bagaimana memncang dan membangun Aplikasi Media
Pembelajaran Ujian Nasional Untuk Siswa SMA Berhasis Android?™,

1.3 Batasan Masalah
Batasan - batasan masalah dalam skripsi ini adalah :
a. Pengguna Aplikasi Media Pembelajaran Ujian Nasional Untuk Siswa SMA
Berhasis Android ini adalah kalangan Sekolah Menengah Atas secara umum.




b. Jurusan pembelajaran yang dimasukkan dalam aplikasi adalah jurusan ilmu
alam dan ilmu sosial.

c. IDE yang digunakan adalah Eclipse Juno.

d. Editing halaman web pendukung aplikasi native menggunakan notepad++.

€. Emulator menggounakan Bluestack dan YouWiave,

1.4 Tujuan

Adapun yang menjadi tujuan penulisan dalam penyusunan Skripsi adalah
"Menghasilkan Aplikasi Media Pembelajaran Ujian Nasional Untuk Siswa SMA
Berbasis Android™.

1.5 Metodologi Penelitian
Dalam menyusun penelitian skripsi, penulis membutuhkan data-data vang
berhubungan dengan tema yang akan dikupas oleh penulis, yaitu mengenai
konsep dan teori dasar sistem pakar serla pengembangin program berbasis web.
Dalam hal ini tentunya penulis membutuhkan data-data mengenai kendala-
kendala, keuntungan serta kekurangan vang mempengaruhi sistem kerja di
lapangan.
1.5.1 Pengambilan Sampel Data
1. Data Primer
Data primer merupakan data yang dikumpulkan oleh orang atau perseorangan
secara langsung dari sumbernya. Contoh pengambilan data berupa teks hasil
wawancara vang diperoleh melalui wawancara dengan narasumber yang
dijadikan sampel penelitian. Data dapat direkam atau dicatat oleh peneliti.
2. Data sekunder
Diata sekunder merupakan data yang tidak diperoleh secara langsung dari objek
peneltian, Conloh pengambilan data berupa data-data vang sudah tersedia dan
dapat diperoleh peneliti dengan cara membaca, melihat atau mendengarkan.
Termasuk dalam kategori data ini ialah: data bentuk teks{dokumen, suratl-
surat), bentuk gambar(foto.animasi), bentuk suara (hasil rekaman kaset) dan
kombinasi teks, gambar dan suara(film, video).
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1.5.2 Desain Aplikasi

Bertujuan untuk mendesain sistem aplikasi yang akan dirancang dan agar
dapat mengidentifikasi komponen-komponen sistem informasi yang akan di
desain secara rinci. Tahap ini dilakukan seielah tahap analisis sistem selesai
difaksanakan, karena hasil desain terinei akan percuma sia-sia bila tidak seseuai
dengan apa yang diinginkan. Desain aplikasi ini meliputi flowchart atau teknik
laits seperti sketsa dan laln-lain dalam mendukung desain sistem.
1.5.3 Implementasi

Setelah sistem dianalisis dan didesain secara rinci dan teknologi telah di
seleksi dan di pilih. tahap implementasi sistem merupakan tahap meletakkan
sislem supaya siap untuk di operasikan., Tahap ini termasuk juga kegiatan
pembuatan aplikasi program. Tahap implementasi sendiri dibagi dalam tiga tahap
yaitu
a.  Menerapkan rencana implementasi
b,  Maelakukan kegiatan implementasi
¢.  Tindak lanjut implementasi
1.5.4 Uji Coba

Lji coba dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi vang dibuat sudah
baik atau masih ada kesalahan untuk di perbaiki lagi,untuk mengetahui hasil uji
coba vang baik maka harus di lakukan uji coba di lapangan.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan akan di jelaskan scbagai sebagai berikut ;
BAB L. TENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan secara umum mengenai latar belakang masalah,
permasalahan dengan batasan-batasan masalah yang digunakan, tujuan, mantaat,
metode penelitian serta sistematika penulisan.
BAB 11, LANDASAN TEORI

Bab ini berisi dasar-dasar teoritis kecerdasan buatan dan sistem pakar untuk
melandasi pemecahan masalah serta teori-teori sehubungan dengan Web Based
Application sebagai tcknologi yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini.
BAB ITI. ANALISA DAN PERANCANGAN




Bab ini membahas tentang perancangan wmum maupun uraian lebih lanjut
mengenai perancangan sistem dalam pembuatan perangkat lunak. Uraian
perancangan sistem ini meliputi perancangan data mengenai data input dan output
SISTEm, perancangan proses mengenai bagaimana sistem akan bekerja dengan
proses-progses tertentl, maupun perancangan antar muka dalam desam dan
implementasi yang akan digumakan dalam pembuatan skripsi ini.

BAB IV, IMPLEMENTAI DAN PENGUJIAN

Bab ini menjelaskan fentang pengujian sistem secara umum maupun
terperinel. Pengujian sistem secara umum akan membahas mengenai lingkungan
uji coba untuk mengunokan sistem ini. Sclanjulnya sccara lebih terperinci
dijelaskan dalam pengujian baik user umuom maupun admin. beserts langkah-
langkah dalam wji coba tersebut, kemudian dianalisa kembali apakah telah sesuai
dengan (ujuan pembiatan pada bab L.

BAB V. PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran.




T TEKNOLCGI NABIONAL MALANG
Y TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
JT TEKHOLOGI NASIONAL MALANG
UT TEXKNOLDG! NASIONAL MALANG
U TERHOLCG] HASIONAL MALANG
T TEKNOLOGH RABIONAL MALANG
UT TEKNOLOC! NASIONAL MALANG
UT TEKHOLOG NASIONAL MALANG
HT TERNOLOGHHASIONAL MALANG
UT TEENOLOG! NABIONAL MaLANG
ST TEKNOLOGE NASIONAL MALANG
T TEKNOLDG NASIONAL SMALANG
UY TERXNOLOGT NASIGNAL MALANG
JT TEKNGLOGI NASIONAL MALANG
T TEXNOGLOGI NASIOMAL SMALANG
IT TEKNOLDGT NASIONAL MALANG
ST TEENOLOGI NATIONAL MALANG
JT TEENOLOG! NASIORAL MALANG
JT TEKMOLOG NASIONAL MALANG
IT TEXKNOLOGENASIONAL MALANG
JT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
JT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
IT TEXKNOLOG! NASIONAL MALANG
JT TERNMOLOG] NASIONAL MALANG
IT TERNOLOGE MASIONAL MALAN
T TEENOLCGI NASIONAL MALZ
T TEKNDLOG NASIONAL M4
JT TEXNOLODGI NASIOMAL M
JTTERNOLOGI NASIONAL
iIT TEEKNOLOGI NASIONAL
JT TEKHOLOGI NASIONAL M
JT TEKNOLOGH NASIONAL M4
IJT TEKNOLOG! NASIONAL ¥
IT TEXNOLOG! HASIONAL MAI
ST TEXHOLOGH NASIONAL MAL
ITTEKROLOGH NASIDNAL MALA
IT TEKMOLOG! NASIONAL MALA
T TERNOLOG! RASICHAL MALAND
T TEXNOLOGI NASIORAL MALAMNG
T TEENOLOGINASIGMAL MALANG
T TEANOLOGI NASIONAL MELANG
ST YEEMNOLOGHNASIOMNAL MALANG
IT TENNOLOG NHASIDMAL MALANG
IT TEEKNOLOG) NASIONAL MALANG
ST TEENDLGG NASIGNAL MALANG
T TEEROLOG NASIONMAL MALANG
T TEKMOLOG! NASIOMAL MALANG
IT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
iIT TERMOLOG NASIONAL MALANG
IT TEKHOLOGI NASIONAL MAL ANG
IT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
IT TEKNULOGI NASIOMAL MALANG
IT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
IT FTEXKNGLOG! NASIONAL MALANG
iT TEKNOLOG! NASIOMNAL MALANG
T TEMNOLOG NASIOMNAL MALANG
T TEKNOLOS] NASIONAL MALANG
T TEKNCLOC| BASIONAL MALANG

TS o { s e i

v 1y
'ETE

il ¥

INSTITUT TEKNOLGG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKHOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKROLOGE NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOGE NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOGH NASIONAL MALANG
MSTITUT TEKMOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNDLGG! NASIONAL RALANG
INSTITUT TEKNCLOGI NASIONAL RALANG
INSTITUT TEKHCOLOGI NASIONAL MALANG
INETITUT TEKNOLCG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNDLOGI NASIONAL MALANG
IMSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNCLOGI NASIONAL MALANG
IMSTITUT TEKNBLOGH NASIONAL BMALANG
INSTITUT TEKNCOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TERHDLOGHNASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLDH o,

INSTITUT TER

INSTITUT TEKNOLOG NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKMOLOGE NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNGLOG! NASIONAL MALANG
IHSTIFUT TEKMOLOGE NASIONAL MALANG
INETITUT TEXKNOLOGE NASIONAL MALANG
IMSTITUT TEKNOLOS NASIGNAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG! NASIGHAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG) NASIONAL MALANG
IHSTITUT TEKHOLOGI NASKIRAL MALARG
INSTITUT TEKNOLOG) NASIGNAL MALANG
INSTITUT TEKNOLDG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNCLOGE NASIONAL MALARG
IMSTITUT TEKNOLOG! NASIDNAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG! NASIONAL MALANG
INSTITUT TEKNOLOG] NASIONAL MALANG

INSTITUT TEXNOLOGE NASHING
INSTITUT TEXNOLOGH NASIONA
INSTITUT TEKNOLOGI RASIONA
{NSTITUT TEXNOLOGE RASIGNS
INSTITUT TEKNOLOG) MABIORNA
INSTITUT TEKNGLOGI MASIONA
INSTITUT TEMMNOQLOG MASIONA
INETITUT TEMNOLOG BASIONS
INSTITUT TERKNOLOG] HASIONA
INSTITUT TEKNGLOGT HASICON &
INSHTUT TEKNQLOGE HASIORNS
IMSTITUT TEKNOLOGI BASIGNA
INSTITUT TEKNOLOG NASIORS
IRESTITUT TEERCLOEI NASIGNA
INGTITUT TEKNOLOG NASIGNA
INSTITUT TEKNCLDGI NASIONA
INSTITUT TEENDLOGT NASICHNA
IMSTITUT TEKRDLOGE NASIONS
INSTITUT TEKMOLOGENABIDNS
INETITUT TEKNOLOGE NASIONA

i INSTITUT TERNOLOGE HASIOHS
3 INSTITUT TEKNOLOGE NASIONS

STITUT TEKNOLOGE HASIONS

RITUT TEKNOLOGE NASIONA
T TEKNOLOG NASIONS
TERNOLOCE NASIONS
HNOLOGE NASIONS
NOLOG NASIONS
NOLOGE MASIONA
CLOGEI NASION:
NOLOGE NASIONS
KHOLOGH NASIONS
HKHOLOGE NASION .
EXMOLOGE NASION S
TERNOLOGE NASION:
TEXNOLOGE NASIONS
I TEENOLOGT NASION!
TTERNOLOGT NASION:
FUT TERKNDLOGE HASIONS
VITUY TEKMOLOGE NASION
ISTITUT TERNHDLOGE NASIGNS
fETITUT TECHOLDGENASION S
INSTITUT TERNDLOGE NASIONS
IHSTITUT TEXNOLOGI NASIONF
INSTITUT TEKNOLDE NASION,
INSTITUT TEKNGLOGI NASION/
HESTITUT TEKNOLOGE NASION
INSTITUT TEENDLOG! NASION/
INSTITUT TERMOLOGH NASION:
INSTITUT TERNOLOG! NASION:
INSTITUT TEKHNOLOGE HASIDN:
INGTITUT TERMOLOGI HASIGN/
INSTITUT TEENOLOGH NASION)
INSTITUT TEXNOLOG NASION!
INSTITUT TERNDLOGE NASIDN:
INSTETUT TEKNOLOGE NASIDN:
INSTITUT TERNOLOGE NASION:
INSTITUT TEKNOLOGH MABIONS

ETITLE TE



BABTI
LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Operasi Android'!

Android merupakan sistem operasi yang dikembangkan untuk perangkat
maohile herbasis T.inux, Pada awalnva system operasi ini dikembangkan oleh
Android Inc. yang kemudian dibeli oleh Google pada tahun 2005, Pada tahun
2007 android mulai dikembangkan dan dibentuklah Open Handset Alliance
(OOHA), sebuah konsorsium dari beberapa perusahaan, yaitu Texas Instruments,
Broadcom Corporatio, Google, HTC, Intel, LG, Marvell Technology Group,
Moterola, MNvidia, Qualcom, Samsung Electronics. Sprint Nextel dan T-Mobile
dengan tujuan untuk mengembangkan standar terbuka untuk perangkat mobile.
Pada tanggal 9 Desember 2008 diumumkan bahwa 14 anggota baru akan
bergabung dalam proyek pengembangan android. termasuk PacketVideo, ARM
Holdings, Atheros communication, Asustek Computer Inc, Garmin Ltd, Sofibank,
Sony Ericsson, Toshiba Corp, dan Vodafone Group Ple.

2.1.1 Perkembangan Sistem Operasi Android
Scbagai sebuah sistem operasi terbuka yang dikembangkan oleh sebuah
konsorsiumyang besar, perkembangan android sangat pesat. Android memiliki
versi sebagai pengembangan dari versi sebelumnya. Adapun versi dan
pengembangannya adalah sebagai berikut :
a. Yersi 1.0 fdpple Pie)
Android 1.0 dinilis pada tanggal 23 September 2008 vang memiliki kode
nama Apple pic serta ukuran layvar 320x480 HVGA.
b. Versi 1.1 (Banmana Bread)
Sebagai hasil pengembangan versi perdana, versi ini dirilis pada 9 Maret
2009. Android versi ini dilengkapi dengan pembaruan estetis pada aplikasi,
jam alarm, voice search (pencarian suara), pengiriman pesan pada Gmail, dan
pemberilahuan email.
c. Versi | 5 (Cupcake)




Android 1.5 dirilis pada tanggal 30 April 2009 yang memiliki kode nama
Cupeake. Terdapat beberapa pembaruan. termasuk juga penambahan
beberapa  fitur, yakni kemampuan merekam dan menonton video,
mengunggah video ke Youtube dan gambar ke Picasa lansung dari telepon
selular. dukungan Bluctooth, animasi layar, dan keyboard pada lavar yang
dapat disesuaikan dengan system,

Versi 1.6 (Do)

Android 1.6 dirilis pada tanggal 15 September 2009 yang memiliki kode
nama Donut, Versi ini merupakan perbaikan dari Android Cupcake dengan
menampilkan proses perncarian yang lebih baik dibanding versi sebelumnya,
penggunaan baterai indicator dan kotrol applet VPN. Fitur lainya adakah
gallery vang memungkinkan pengpuna untuk memilih fote yang akan
dihapus, kemampuan dial kontak, teknologi text to change speech (uduk
tersedia disemua ponsel). pangadaan resolusi VWGA.

Versi 2.0/2.1 (Eclair)

Android wversi 2.0/2.1 dirilis 3 Desember 2009 dilengkapidengan Google
Maps 3.1.2, browser baru dan dukungan flash untuk kamera 3.2MP, digital
zoom, dan Bluetooth 2.1.

Versi 2.2 (Froye)

Android versi 2.2 dengan julukan Froyo. singkatan Frozen Yoghurt dirilis
pada 20 Mei 2010, Pada versi ini kecepatan kinerja dan aplikasi naik 2
sampai 5 kali lebih cepat, Dan pada versi ini, ponsel android memiliki
kemampuan untuk menjadi Hotspot Wifi.

Versi 2.3 (Gingerbread)

Dirilis pada 6 Desember 2010 Gingerbread makin memanjakan pata
penggemar game. Format video, peningkatan kualitas suara menjadi
kelebihan Gingerbread dibanding versi sebelumnya.

Versi 3.0 {Honeycomb)

Android versi ini dirilis pada tahun 2011 ini mendukung multi prosesor dan
juga peningkatan memampuan hardware untuk grafls.

Versi 4.0 (foe Cream Sandwich)




Diumumkan pada tanggal 19 Oktober 2011, membawa fitur Honeycomb
untuk smariphone dan menambahkan fitur baru termasuk membuka kunci
dengan pengenalan wajah, jaringan data pemantavan penggunaan dan kontrol,
terpadu kontak jaringan sosial, perangkat tambahan fotografi, mencari cmail
secara offline, dan berbagi informasi dengan menggunakan NFC,

J- Versi 4.1 (Jelly Bean)
Android Jelly Bean yang diluncurkan pada acara Google IO lalu membawa
sejumlah  keunggulan dan fitur baru. Penambahan baru diantaranya
meningkatkan input keyboard, desain baru fitur pencarian, Ul vang baru dan
pencarian melalui Yoice Search yang lehih cepat, serta Google Now,

k. WVersi 4.2 {Jelly Bean)
Fitur photo sphere untuk panaroma, daydream sebagei screensaver, power
control, lock screen widget, menjalankan banyak user (dalam tablet saja),
widget terbaru.

2.1.2 Arsitektur Android'

Diagram  berikut menunjukkan komponen utama dari sistem operasi
Android ;

Gambar 2.1 Arsitektur Android




a. Linux Kernel
Android bukan Linux, akan tetapi Android dibangun diatas Linux Kernel
vaitu versi 2.6 schingga kehandalannya bisa di percaya. Untuk inti sistem
service Linux yang digunakan seperti keamanan, manajemen memori, proses
manajemen, network, dan driver model, Seperti yang terkihat digambar, Linux
Kernel menyediakan Driver Layar, Kamera, Keypad, WiFi, Flash memory,
Audio, dan IPC{Interprocess Communication) untuk mengatur aplikasi dan
keamanan. Kemel juga bertindak sebagai lapisan abstrak antara hardware dan
software stacknya.
b. Libraries
Android menyertakan libraries C / C++ yang digunakan oleh berbapai
komponen dan sistem Android. Kemampuan ini disediakan keppada Developer
aplikasi melalui Framework Aplikasi Android. DBeberapa inti libraries
tercantum dibawah ini ;
1. System C library
Variasi dari implementasi BSD berasal dari pelaksanaan sistem standar C
library{LibC), sesuai untuk perangkat embedded berbasis Linux.,
2. Media Library
Packet Video berdasarkan OpenCORE: library mendukung pemutaran
rekaman dan populer banyak format audio dan video, serta file gambar,
termasuk MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, dan PNG.
3. Surface Manager
Mengelola akses ke subsistem layar, lapisan komposit 2D dan grafis 30 dari
beberapa aplikasi yang ada pada handphone.
4. LibWebCore
Mesin web modern vang powerfull yang baik browser Android embeddable
weh.
5. 8GL
Mesin Grafis 2D.




6. 3D Library
Sebuah pelaksanaan berdasarkan openGL | ES 1,0 API; perpustakaan baik
menggunakan perangkat keras akselerasi 3D atau yang disertakan, sangat
optimal 3D software rasterizer.
7. FreeType
8. Bitmap dan vektor font rendering.
9. 50Lite
Mesin database vang kuat dan ringan, dan penghubung tersedia untuk semua
aplikasi android. SQLite adalah bentuk mini dari MySQL., SQLite lebih
dikususkan ke piranti mobile dimana dibuluhkan aplikasi yang memiliki
fungsi sama tetapi memiliki ukuran yang lebih keeil.
. Android Runtime
Android terdiri dari salu set core libraries yang menyediakan sebagian
besar fungsi yang sama dengan (erdapat pada core libraries bahasa
pemrograman Java. Setiap aplikasi menjalankan prosesnya sendini dalam
Android, dengan masing-masing instan dari mesin virtual Dalvik. Dalvik
dirancang agar perangkal dapat menjalankan multiple VMs sccara efisien.
Mesin virtual Dalvik mengeksekusi file dalam Dalvik executeable(*.dex),
sebuah format yang dioptimalkan untuk memori yang kecil. Dalvik VM
berbasis, berjalan dan dikompilasi oleh compiler bahasa Java yang telah
ditransformasikan kedalam *.dex format oleh tool “dx" yang telah disertakan.
Dalvik VM bergantung pada kernel Linux untuk, berfungsi seperti threading
dan manajemen memoti tingkat rendahnya.
. Framework Aplikasi
Pengembang memiliki akses penuh menuju APL framework yang sama, dengan
yang digunakan oleh aplikasi inti. Arsitektur aplikasi dirancang agar komponen
dapat digunakan kembali (reuse) dengan mudah. Setiap aplikasi dapat
memanfaatkan kemampuan ini dan aplikasi yang lain mungkin akan mungkin
akan memanfaatkan kemampuan ini. Mekanisme yang sama memungkinkan
komponen untuk diganti oleh pengguna. Semua aplikasi merupakan rangkaian

set layanan Dan sistem,termasuk :




1. Views, yang kaya dan ckstensible yang dapat digunakan untuk membangun
aplikasi, termasuk list, grids, kotak teks, tombol, dan bahkan schuah
cmbeddable web.

2. Content Provider, yang memungkinkan aplikasi ini unwk mengakses data
atau membagi data tersebut menjadi bebernpa bagian. Disini juga tersedia
berbagai macam jenis aplikasi yang dapat diskses secara langsung oleh
pengguna Android mobile.

3. Resources Manager, vang menyediakan akses ke kode nonsumber seperti
string, gambar, dan tata letak file, Pada stringdapat diisikan penjelasan dan
sebuah aplikasi yang telah programmer buat.

4. Notification Manager, yang memungkinkan semua aplikasi menampilkan
alert vang bisa dikostumisasikan didalam status bar. Contoh : notifikasi chat
sms vang masuk, gagal, ataupun pending. notifikasi bluctooth yang
menyala, mati, atau dalam sambungan.

5. Activity Manager, vang mengelola siklus hidup dan menyediakan navigasi
umurn backstack. Contoh : Home, Back, Notification, dll.

. Applications
Android telah menvertakan aplikasi inti seperti email client, SMS. kalender,
peta, browser, kontak, dan lain-nya. Semua aplikasi tersebut ditulis dengan
bahasa pemrograman Java. Pada layver inilah developer menempatkan aplikasi
yang dibuat. Yang istimewa adalah pada Android semua aplikasi baik aplikasi
inti maupun aplikasi pihak ketiga berjalan pada fayver aplikasi dengan
menggunakan libraries APl vang sama. Ini berarti semua aplikasi vang dibuat
akan memiliki akases yang setara dalam mengakses seluruh kemampuan
handset, tanpa membedakan apakah itu merupakan aplikasi inti atau aplikasi
pihak ketiga. Dalam kata lain dengan platform Android ini, programmer atau
developer secara penuh akan hisa mengkostumisasi perangkat Androidnya.
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2.2  Countdown Timer'!

Countdown timer terdiri dari tiga kata yaitu count yang herarti penghitung
atau menghitung dan down yang berarli turun atau kebawah sedangkan timer
berarti pewaktu atau waktu. Sehingga arti dari conmtdown fimer adalah penghitung
waktu mundur maksudnya adalah suatu proses atau dimana perhilungan waktu
vang biasanya dilakukan secara bectambah terus keatas namun pada countdown
timer perhilungan waktu dilakukan secara kebawah atau menurun, Coumdown
timer hampir sama dengan perhitungan atau timer pada wmunya yang apabila
setiap 60 detik menit akan bertambah | menil dan setiap 60 menit jam akan
bertambah 1 jam namun dalam countdown timer perhitungan dilakukan dengan
melakukan pengurangan setiap 60 detik maka menit akan dikurangi 1 menit dan
setiap 60 menit jam akan dikurangi 1 jam. Perhitungan tersebut akan dilakukan
sampai proses menemukan suatu kondisi yang mengharuskan berhenti.

Dalam aplikasi ini countdown timer di set herhenti ketika semua kondisi
waktu jam, menit dan detik berada pada angka (. Sehingga proses akan keluar dani
perulangan. Dalam perhitungan cowntdown timer lerlebih dahulu kita tentukan
waktu awal, waktu akhir dan seberapa cepat waktu akan melakukan pengurangan.
Misal waktu awal kita set 2 jam atau sama dengan 128 menit sama dengan 7200
detik dan 7200000 milidetik dan waktu terakhir adalah ) dan percepatan hitungan
mundur sebesar 1000 milidetik. Dengan kondisi seperti di atas maka perhitungan
akan dimulai pada jam 02 : 00 : 00 ketika program dijalankan secara otomatis
wikiu akan secara konstan berkurang 1 point dimulai dari detik selama 1004
milidetik atau | detik. Sehingga waktu akan berubah menjadi 01 : 59 : 59 ketika
detik telah mencapai 00 maka pengurangan akan dilakukan pada menit dan detik
akan kembali ke angka 59 namun pada menit 58 sehingga hasil wakiu yang
ditunjukkan 01 : 58 : 59, Begit pula apabila menit menjadi 00 maka pengurangan
akan dilakukan pada jam sehingga menit akan kembali ke angka 59 tetapi dalam
keadaan jam 00, hasilnya adalah 00: 59 : 59. Akan terjadi perulangan sampai
menemukan suatu keadaan dimana angka pada jam, menit dan detik menunjukkan
angka 00 : 00 : 00 maka dengan demikian wakiu telah hubis. Karena keadaan 00 :
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00 : 00 sesuai dengan keadaan waktu akhir vang telah ditentukan pada awal

program.

Dalam perhitungan countdown fimer percepatan pengurangan wakiu juga
dapat disesuaikan dengan kebutuhan misalkan dalam percepatan pengurangan kita
tentukan sebesar 100 milidetik sama dengan 0,1 detik sehingga pengurangan
waktu akan lebih cepat (,% dari waktu normal yaitu 1000 milidetik atau | detik.
Dapat pula percepatan pengurangan dapat lebih diperbesar misalkan sebesar
10000 milidetik atau 10 detik maka perhitungan akan lebih lambat sebesar 9 detik
dari waktu normal. Selain dapat melakukan perhitungan selama jam, menit dan
detik countdown timer dapat juga digunakan dalam perhitungan hari, bulan
maupun tahun dengan menentukan angka dari masing-masing variable wakiu.
Dan menambahkan kondisi pada setiap variable waktu yang lebih kecil berangka

) maka variable yang lebih besar akan berkurang satu point.

2.3 Media Pembelajaran’™
2.3.1 Definisi Media Pembelajaran

Media pembelajaran sccara umum adalah alat bantu proses belajar mengajar.
Secgala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk merangsang pikiran, perasaan,
perhatian  dan  kemampuan atau keterampilan pebelajaran  sehingga  dapat
mendorong terjadinya proses belajar. Batasan ini cukup luas dan mendalam
mencakup pengertian  sumber, lingkungan. manusia dan metode yang
dimanfaatkan untuk tujuan pembelajaran atau pelatihan.

Sedangkan menurut Briggs (1977), media pembelajaran adalah sarana fisik
untuk menyampaikan isi atau materi pembelajaran seperti : buku, film, video dan
sebagainya. Kemudian menurul Notionad FEducation Axssociaton (1969),
mengungkapkan bahwa media pembelajaran adalah sarana komunikasi dalam
bentuk cetak maupun pandang-dengar, termasuk teknologi perangkat keras.
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2.3.2 Posisi Mcdia Pembelajaran

Posisi media pembelajaran. Oleh karena proses pembelajaran merupakan
proses komunikasi dan berlangsung dalam sualu  sistem, maka media
pembelajaran menempati posisi vang cukup penting sebagai salah satu komponen
sistem pembelajaran. Tanpa media, komunikasi tidak akan terjadi dan proses
pembelajaran sebagai proses komunikasi juga tidak akan bisa berlangsung sccama
optimal. Media pembelajaran adalah komponen integral dari sistem pembelajaran,

Dari pendapat di atas disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang dapat menyalurkan pesan, dapal merangsang fikiran, perasaan, dan
kemauan peseria didik sehingga dapat mendorong terciptanya proses belajar pada
diri peserta didik.

Menurut Edgar Dale, dalam dunia pendidikan, penggunaan media
pembelajaran seringkali menggunakan prinsip Kerucut Pengalaman, vyang

membutuhkan media seperti buku teks, bahan belajar yang dibuat oleh guru dan

“audio-visual™,

H- ﬂ-.!h-i.ﬂln_ﬁ-

FILM. *, Film, Beeutan disksi
Talawisi \Hrﬁ-.m
Iinlru ;
IIJllti 3 \
-ﬁi.qﬁi!tlﬂ 25 Ancg mu--namm :
W“HM Ly Miuh-h-

ﬁ'mr A (1994 < hl. 79)

(ambar 2.2 Kerucut Edgar Dale
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2.3.3 Jenis Media Pembelajaran

I,

2.

Media Visual | grafik, diagram, chart, bagan, poster, kartun, komik.
Media Audial : radio, tape recorder, laboratorium bahasa, dan sejenisnya

Projected sttt media = slide; over head projekior (OHP), in focus dan

sejenisnya

Projected motion media : film, televisi. video (VCD, DVD, V'I'R), komputer

dan sejenisnya.

Pada hakikatnya bukan media pembelajaran itu sendiri vang menentukan

hasil belajar, Temyata keberhasilan menggunakan media pembelajaran dalam

proses pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar tergantung pada (1) isi

pesan, (2) cara menjelaskan pesan, dan (3) karakteristik penerima pesan. Dengan

demikian dalam memilih dan menggunakan media, perlu diperhatikan ketiga

faktor tersebut. Apabila ketiga faktor tersebut mampu disampaikan dalam media

pembelajaran tentunya akan memberikan hasil yang maksimal,

2.4

Ujian™*l

2.4.1 Definisi Ujian

Berikut adalah definisi beberapa pakar mengenai ujian :

Ujian adalah kegiatan untuk mengetahui scberapa tingg tingkat
keberhasilan siswa, Subarsimi Arikanto"",

LUjian adalah kegiatan untuk mengetahui totalitas dan dari segi itemnya yang
tak terpisahkan dari test, Sugiyono!™

Urian adalah wakiy vang dilakukan untuk memperoleh hasil test, Drs,
Wayan Nurkancuna dan Drs. PPN Sumartana'™,

Examination is test of knowledge or ability, Martin H. Manser, Oxford!'",

Dalam konteks akademis atau profesional, ujian adalah tes yang bertujuan

untuk menentukan kemampuan scorang mahasiswa atau calon dokter. Biasanya




ufian tes tertulis, walaupun beberapa mungkin praktis atau komponen praktis, dan

stmgal bervariasi dalam struktur, isi dan kesulitan tergantung pada subjek.

kelompok usia orang yang diuji dan profesi, Sescorang yang melewati ujian

menerima ijazah, sebuah surat izin mengemudi atau profesional, tergantung pada

tujuan pemeriksaan. Pemeriksaan kompetitif adalah wjian di mana pelamar

bersaing untuk sejumlah posisi, sebagai lawan hanya harus mencapai tingkat

tertentu untuk lulus.
2.4.2 Jenis —Jenis Ujian Kalangan SMA

Berikut ini merupakan beberapa jenis ujian vang lerpadat pada standar siswa

SMA

a.

Ujian harian!™

Ujian Harian adalah kegiatan yang dilakukan secara periodik untuk mengukur
pencapaian kompetensi peseria didik setelah menyclesaikan satu Kompetensi
Dasar (KD atau lebih.

Ujian tengah semester!'!

Ujian Tengah Semester adalah kegiatan yang dilakukan oleh pendidik untuk
mengukur pencapaian kompelensi pescria didik sctelah melaksanakan 8 — 9
minggu kegiatan pembelajaran. Cakupan ulangan meliputi seluruh indikator
vang merepresentasikan seluruh KD pada periode tersebut.

Ujian akhir semester’ !

Ulangan Akhir Semester adalah kegiatan yang dilakukan oleh pendidik uniuk
mengukur pencapaian kompetensi peserta didik di akhir semester. Cakupan
plangan meliputi selurub indikator vang merepresentasikan semua KD pada
semester tersebut.

Ujian nasional"”!

Ujian Nasional adalah kegiatan pengukuran pencapaian kompetensi peserta
didik pada beberapa mata pelajaran tertentu dalam kelompok mata pelajaran
ilmu pengetahuan dan teknologi dalam rangka menilai pencapaian Standar

Masional Pendidikan.




2.5 HTML™
2.51 Definisi HTML

HyperText Markup Language (HTML) adalah sebuah bahasa markah vang
digunakan untuk membuat sebuah halaman web, menampilkan berbagai informasi
di dalam scbuah penjelajah web Intemmet dan pemformatan hipertcks sederhana
yang ditulis dalam berkas format ASCII agar dapat menghasilkan tampilan wujud
yang terintegerasi. Dengan kata lain, berkas yang dibuat dalam perangkat lunak
pengolah kata dan disimpan dalam format ASCII normal sehingga menjadi
halaman web dengan perintah-perintah HTML. Bermula dari sebuah bahasa yang
sebelumnya banyak digunakan di dunia penerbitan dan percetakan yang disebur
dengan SGMVL (Standard Generalized Markup Language), HIML adalah sebuah
standar vang digunakan secara luas untuk menampilkan halaman web. HTML saat
ini  merupakan standar Intemct vang didefinisikan  dan  dikendalikan
penggunaannya oleh World Wide Web Consortium (W3C). Sejarah
2.5.2 Sejarah HTML

Tahun 1980, IBM memikirkan pembuatan suatu dokumen vang akan
mengenali setiap elemen dari dokumen dengan suatu tanda terientu, IBM
kemudian mengembangkan suatu jenis bahasa yang menggabungkan teks dengan
perintah-perintah  pemformatan  dokumen, Bahasa ini  dinamakan Markup
Language, sebuah bahasa vang menggunakan tanda-landa sebagai basisnya. IBM
menamakan sistemnya ini sebagai Generalized Markup Language atau GML.

Tahun 1986, [SO menyatakan bahwa IBM memiliki suatu komsep tentang
dokumen yang sangat baik, dan kemudian mengeluarkan suatu publikasi (ISO
8879) yang menyatakan markup language sebagai standar untuk pembuatan
dokumen-dokumen. ISO membuat bahasa mi dari GML milik 1BM, tetapi
memberinya nama lain, yaitu SGML (Standard Generalized Markup Language).
ISO dalam publikasinya meyakini bahwa SGML akan sangat bherguna untuk
pemrosesan informasi teks dan sistem-sistem perkantoran. Tetapi diluar perkiraan
[SO, SGML dan terutama subset dari SGML, yaitu HTML juga berguna untuk
menjelajahi intermel. Khususnya bagi mercka vang menggunakan World Wide




Web. Versi terakhir dari HTML saat ini adalah 1HITMLS, Secjarah dari standar

HTMIL

a2 HTML 2.0 - (RFC 1866) disetujui sebagai standar 22 September 1995,

b. HTML 3.2 - 14 Januari 1996,

¢. HTML 4.0 - 18 Desember 1997,

d. HTML 4.01 (minor fixes) - 24 Desember 1999,

e. ISOVIEC 15445:2000 ("ISO HTML", berdasar pada HIML 4.01 Strict) - 15
Mei 2000,

f. HTML 5 - Januari 2008.

253 Kegunaan HTML

a. Mengintegerasikan gambar dengan tulisan.

b. Membuat Pranala.

¢. Mengintegerasikan berkas suara dan rekaman gambar hidup.
d. Mcmbuat form interaktif.

2.6 Eclipse!™!

Eclipse adalah sebuah IDE (Iategrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platformindependent). Berikut im adalah sifat dari Eclipse:

I. Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microsoft Windows,
Linux, Solaris, ATX, HP-UX dan Mac OS X,

2. Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java,
akan tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa
pemrograman lain seperti C/C++, Cobol, Pvthon, Perl, PHP, dan lain
sebagainya.

3. Multi-vele: Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun
biasa digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak
seperti dokumentasi, pengujian perangkat lunak, pengembangan web. dan lain
sebagainya.
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Pada saal ini, Eclipse merupakan salah satu IDE favorit karena gratis dan
epen source, Open source berarti seliap orang bolch melihat kode pemrograman
perangkat lunak ini. Selain i, kelebihan dari Eclipse yang membuatnya populer
adalah kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh pengguna dengan
membuat komponen vang disebul plugin.

2.6.1 Scjarah Eclipse

Eclipse awalnya dikembangkan oleh IBM untuk menggantikan perangkat
lunak pengembangan [BM Visual Age for Java 4.0. Produk ECelipse ini
diluncurkan oleh 1BM pada tanggal 5 November 2001. IBM menginvestasikan
US$ 40 juta untuk pengembangannya. Sejak 5 November 2001, konsorsium
Eclipse Foundation mengambil alih pengembangan Eclipse lebih lanjul.

2.6.2 Arsitektur Eclipse

Sejak versi 3.0, Eclipse pada dasarnya merupakan scbuah kermel. Apa vang
dapat digunakan di dalam Eclipse sehenarnya adalah fungsi dani plug-in vang
sudah dipasang (diinsial). Ini merupakan basis dari Eclipse vang dinamakan Rich
Client Platform (RCP).

Rerikut ini adalah komponen yang membentuk RCP:

1. Core platform
O8GI
SWT (Standard Widger Toolkif)
Jface
Eolipse Workbench
Secara standar Fclipse selalu dilengkapi dengan JDT (Jave Development

MR

Tools), plug-in yang membuat FEclipse kompatibel untuk mengembangkan
program Java, dan PDE (Plug-in Development Environmend) untuk
mengembangkan plug-in baru, Eclipse beserta plug-in-nva diimplementasikan
dalam bahasa pemrograman Java.

Konsep Eclipse adalah IDE adalah
l.  Terbuka (apen),
2. Mudah diperluas (extensible) untuk apa saja, dan
3, Tidak untuk sesuatu yany spesifik.




19

Eclipse tidak saja uniuk mengembangkan program Java, tetapi juga untuk

berbagai macam keperluan. Perluasan apapun cukup dengan menginstal plug-in

vang dibutuhkan.

Apabila ingin mengembangkan program C/C++ maka telah terdapat plug-in

CDT (CA++ Development Tools) yang dapat dipasang di Fclipse untuk Eclipse

menjadi perangkat untuk pengembangan C/C+.

Pengembangan secara visual bukan hal yang tidak mungkin oleh Eclipse,

plug-in UML2 tersedia untuk membuat diagram UML. Dengan menggunakan

PDE seliap orang bisa membuat plug-in sesuai dengan keinginannya. Salah samu

situs yang menawarkan plug-in vang gratis adalah Eclipse downloads by project.

Tabel 2.1 Tabel Versi Eclipse!']

Kode Peluncuran | Tanggal Peluncuran Platform Nama Proyek
| Eclipse3.0 | 28 Juni 2004 3.0 =
Eclipse 3.1 28 Juni 2005 3.1
Callisto 30 Juni 2006 3.2 Callislo projects
Furopa 29 Juni 2007 33 Europa projects
Ganymede 25 Juni 2008 3.4 Ganvmede
projects
Galileo 24 Juni 2009 3.5 Galileo projects
Helios 23 Juni 2010 16 Helios projects
Indigo 22 Juni 2011 3.7 Indigo Project
Juno 27 Juni 2012 ~ lan Juno projects |
Kepler 26 Juni 2013 |43 Kepler projects |
(Planned)
Luna 25 Juni 20114 {planned) | 4.4 Luna projects




BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1. Analisisa
3.1.1. Identifikasi Masalah

Analisis vang dilakukan pada tahapan perencanaan membangun aplikasi
schagai media untuk melaksanakan ujian, dikarenakan terdapal masalah-masalah
yang teridentifikasi pada menu tersebut. Permasalahan vang teridentifikasi pada
jadwal tersebut, antara lain :
4. Untuk melakukan pelatihan ujian tanpa terbatas ruang dan waktu.
b. Dibutuhkannya aplikasi alternalif yang bisa memudahkan siswa dalam

melaksanakan pelatihan ujian.

3.1.2. Deskripsi Aplikasi

Aplikasi ini bertujuan menghasilkan aplikasi ujian secara offline berbasis
android schingga diharapkan bisa memudahkan siswa dalam melakukan latihan
dalam mengerjakan latihan soal ujian nasional tanpa adanya koneksi internet
sebagai hambatannya.
3.1.3. Analisis Jenis Aplikasi

Jenis aplikasi yang digunakan dalam proses pembuatan Aplikasi ini, yailu
dengan mengkombinasikan teks dan gambar dengan menggunakan beberapa fink
(penghubung) dan feo! (alat) yang memungkinkan bagi siswa dan guru hisa
dengan mudah untuk menggunakannya.
J.1.4. Sasaran Pengpuna Aplikasi

Sasaran dalam penggunaan aplikasi ini ditujukan kepada siswa SMA
sebagai media pembelajaran vjian dimanapun saat siswa ingin - melakukan
pelatihan ujian.
J.1.5. Analisis Sistem Aplikasi

Aplikasi ini memiliki fungsi sistem “Memberikan kemudahan pada siswa

untuk melakukan ujian tanpa adanya batas ruang dan waktu®”.

20
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3.1.6. Analisis Kebntuhan
Kebutuhan yang digunakan untuk membuat aplikasi media ujian ini meliputi
perangkat lunak dan perangkal keras yang dihubungkan dengan sistern operasi.
Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat. meliputi :
a. Perangkat lunak Fclipse Juno, berfungsi sebagai perangkat untuk mendesain
interface dan memberikan code untuk menjalankannya.
b. Perangkat lunak Bluestack dan YouWave, berfungsi sebagai emulator program.
¢. Perangkat lunak Notepad++, berfungsi sebagai editor halaman web pendukung
aplikasi native.
Sedangkan perangkat keras yang dipunakan dalam membuat aplikasi, meliputi :
a. Operating system Windows 7 Ultimate 32bit.
b. Processor Intel Core i3.
c. Memory 2048 MB,

3.2. Perancangan
3.2.1. Struktur Menu
Rancangan struktur menu aplikasi meliputi ;
a. Menu Utama
Terdiri 3 menu, yaitu menu [PA, IPS, Update, Option Menu dan Keluar.
bh. Menu [PA
Pada menu [PA terdapal sub menu utma, yaitu Matematika, Bahasa
Indonesia, Bahasa Inggris, Fisika, Biologi, Kimia, Kembali.
c. Menu IPS
Pada menu [PS terdapat sub menu utama, yaitu Matematika, Bahasa
Indonesia. Bahasa Inggris, Ekonomi, Sosiologi, Geografi. Kembali.
d. Menu Update
Siswa dapat melakukan update program dengan menjalankan menu update
ini.
g, Option Menu
Option menu berisi tentang aplikasi dan bantuan penggunaan aplikasi.
f. Menu Keluar

Siswa dapat menghentikan jalannya aplikasi menggunakan menu ini,
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Rancangan struktur menu utama pada aplikasi dapat dilihat pada gambar
3.1

— RPRAFERES |

STRLUKTUR |

MEMNLU APLIKASI R —

Gambar 3.1 Rancangan Strulctur Meno Utama

Rancangan struktur menu Ipa pada aplikasi dapat dilihat pada gambar 3.2,
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Gambar 3.2 Rancangan Struktur Menu IPA

Rancangan struktur Menu IPS pada aplikasi dapat dilihat pada gambar 3.3.
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Gambar 3.3 Rancangan Struktur Menu 1IPS

Rancangan struktur Menu Update pada aplikasi dapat dilibat pada gambar

34,

Gambar 3.4 Rancangan Struktur Menu Update

# Halaman Updats Aplikasi

Rancangan struktur Option Menu pada aplikasi dapat dilihat pada

gambar 3.5,

‘ Crption Mernu

I—i-

Tentang

1

=

Gambar 3.5 Rancangan Struktur Option Menu

Bartuan




3.2.2. Flowchart
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Flowchart sistem merupakan gambaran umum proses jalannva aplikasi dan
dapal dilihal dalam gambar 3.6.
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Keterangan Flowchart Sistem .

Start untuk memulai program.

Tampilan Splash Screen (3 detik).

Masuk Halaman Menw Utama.

Apakah ingin ke halaman |PA, jika ya masuk ke halaman IPA dan
melanjutkan ke langkah 3, jika tidak melanjutkan ke langkah 12.

Apakah ingin ke halaman Matematika, jika va masuk ke halaman Matematika
jika tidak melanjutkan ke langkah 6.

Apakah ingin ke halaman Bahasa Indonesia, jika va masuk ke halaman
Bahasa Indonesia jika tidak melanjutkan ke langkah7.

Apakah ingin ke halaman Bahasa Inggris, jika ya masuk ke halaman Bahasa
Inggris jika tidak melanjutkan ke langkah 8.

Apakah ingin ke halaman Fisika, jika va masuk ke halaman Fisika jika tidak
melanjutkan ke langkah 9.

Apakzh ingin ke halaman Biclogi, jika ya masuk ke halaman Biologi jika
tidak melanjutkan ke langkah 10,

Apakah ingin ke halaman Kimia, jika ya masuk ke halaman Kimia jika tidak
melanjutkan ke langkah 11.

Anda akan masuk ke halaman kembali dan dilanjutkan ke proses langkah 3.
Apakah ingin ke halaman [PS, jika va masuk ke halaman IPS jika dan
melanjutkan ke langkah 13, tidak melanjutkan ke langkah 18.

Apakah ingin ke halaman Matematika, jika va masuk ke halaman Matematika
jika tidak melanjutkan ke langkah 14

Apakah ingin ke halaman Bahasa Indonesia, jika va masuk ke halaman
Bahasa Indonesia jika tidak melanjutkan ke langkah 15,

. Apakah ingin ke halaman Bahasa Inggris, jika ya masuk ke halaman Bahasa

Inggris jika tidak melanjutkan ke langkah 16.
Apakah ingin ke halaman ujian Ekonomi, jika ya masuk ke halaman ujian

Ekonomi jika tidak melanjutkan ke langkah 17.

. Apakah ingin ke halaman Sosiologi, jika ya masuk ke halaman Sosiologi jika

tidak melanjutkan ke langkah 18.




26

18. Apakah ingin ke halaman Geografi, jika ya masuk ke halaman Geografi jika
tidak melanjutkan ke langkah 19.
19. Anda akan masuk ke halaman kembali dan dilanjutkan ke proses langkah 3.
20. Apakah anda akan masuk halaman Update, jika ya masuk ke halaman update,
Jika tidak melanjutkan ke langkah 21.
21. Apakah anda akan masuk halaman Option Menu, jika ya masuk ke halaman
Option Menu, jika tidak melanjutkan ke langkah 22.
22, Amda akan masuk ke halaman Keluar, dan dilanjutkan ke langkah 19.
23. Anda akan masuk ke halaman Keluar dan dilanjutkan ke proses langkah 24.
24, Keluar program.
3.2.3. Desain Interface
Pada tahap perancangan aplikasi. membutuhkan penjelasan pada setiap
halaman aplikasi secara hertahap, mulai dari proses awal ketika memulai aplikasi.
memasuki menu dan sub menu pada aplikasi sampai dengan mengakhiri aplikasi.
Rancangan halaman Splash Screen dapat di lihat pada gambar 3.7.

Aplikasi
Media Pembelajaran
LIAN
Untuk Siswa SMA

Gambar 3.7 Rancangan Desain Halaman Splash Screen

Rancangan Halaman Menu Utama dapat di libat pada gambar 3.8,




MENL UITAMA |

Upeate

Haluar

Tratang l ‘ Banitaan |

(iambar 3.8 Rancangan Desain Halaman Menu Utama

Rancangan Halaman TPA dapat di hihat pada gambar 3.9,

MEHNLI IPA |

|
Matamathn ‘

'3

=

Gambar 3.9 Rancangan Desain Halaman [PA

Rancangan Halaman IPS dapat di lihat pada gambar 3.10.
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(Gambar 3.10 Rancangan Desain Halaman IPS
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab IV ini akan menjelaskan tentang implementasi dan pengujian terhadap
kinerja aplikasi yang telah dibuat. Dengan demikian bhisa diketahui dari segl
kekurangan dan kelebihan dari sistem aplikasi ini.

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi pengembangan aplikasi merupakan proses pengubahan
spesifikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap ini merupakan
lanjutan dari proses perancangan, yaitu proses pemrograman dengan spesifikasi
dan desain sistem. Dalam hal inj dapat dilihat cara kerja program lebih detail
tentang fitur vang disediakan.

4.2 Tampilan Aplikasi

Tampilan aplikasi meliputi tampilan Splash Screen, Menu Utama, Option
Menu, halaman 1PA, halaman IPS, tampilan pilihan jenis soal per-mata pelajaran,
tampilan ujian mata pelajaran, serta tampilan hasil ujian.

4.2.1 Tampilan Icon Aplikasi

Saat aplikasi terpasang di perangkat android kita, icon aplikasi akan muncul
di menu utama Handphone Android kita, seperti yang di tunjukan pada Gambar
4.1

Media

! B‘ rembelajaran

Gambar 4.1 Icon Aplikasi

4.2.2 Tampilan Splash Screen
Setelah aplikasi dijalankan, akan tampil halaman splash screen selama 3
detik, seperti Gambar 4.2,

29
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Media Pembelajaran

Aplikasi
Media Pembelajaran
UAN
Untuk Siswa SMA

Gambar 4.2 Splash Screen

Penggalan sintak java untuk tampilan splask screen seperti pada Gambar
4.3,

Thread timer = new Thread() |
public void run{) {
try {
bergnalamas splashscreen akan ditampilken dalags milizecond
Sleap| 30688 )]
¥ catch (InterruptedException &) {
¢ hancle exception
e.primtStackTrace();
} tinally {
ffactivity yaag skan dilelarkan sstelah splashscreen seless:
Intent i = new Intent{SplashAactivity. this Mainactivity.class)}
starthotivity(i);
finish(};

CGambar 4.3 Penggalan Sintak Java Tampilan Splash Screen

4.2.3 Tampilan Halaman Utama

Halaman menu utama terdiri dari beberapa tombol yang merupakan akses
penghubung antara halaman menu utama dan halaman lain, yaitu tombol TPA,
IPS, Update, dan Keluar. Tampilan Menu Utama tampak seperti Gambar 4.4,
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Hnnil UMama

Gambar 4.4 Menu Utama

Penggalan sintak xml dari tampilan menu utama, yang di tunjukan pada
Gambar 4.5.

<Button
android: id="jg+id/Buttonl™
style="londroid: ottr/buttonStylesmall”
android:layout width="match porent”
android: layout height="wrop content”
android: layout alignieft="@+id/imageViewl"™
android: layout alignRight="@+id/ imegeVienl"”
android: layout_belows="@rid/ imageVviewl”
android:texta™IpaA" />

<Button
andrnid:ida”g@+id/ htn ips™
styles™’android:artr/buttonstylesmall”™
android; layout _width="wrap_content”
android; layout_helght="wrap content”
gndroid: layout alignleft="@+id/Buttonl”
android: layout alighRight="@+id/Buttonl”
android: layout below="@rid/Buttoni®
android: texte"IP5™ /5

Gambar 4.5 Penggalan Sintak Xml Menu Utama

4.2.4 Tampilan Halaman IPA

Halaman IPA terdiri dari beberapa tombel terdini dan beberapa tombol vanyg
merupakan akses penghubung antara halaman IPA dan halaman lain, yaitu tombol
Matematika, Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Biologi, Fisika, Kimia, Kembali.
Tampilan halaman IPA tampak seperti Gambar 4.6.
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“Matematika
Bahasa Indonesia
Bahasz Inggris
Biolog

Fistka
Kimfa
Kembali

Gambar 4.6 Halaman IPA

Penggalan sintak xml dari tampilan halaman IPA, yang di tunjukan pada
Gambar 4.7,

tRelativelayout smlns:android="http://schemas. android. com/upk/res/android"
smlns: toolse“hitp: //schemas . android. com/tocls"
android: Iayout width="match parent”
android: layout height="match parent”
android:backaround="@drowahi e/ hg3"
androlid:paddingBotton="@imen/activity_vertical_margin”
androld;paddingleft="@dimen/activity horizontal_margin”
android:paddinghight="@dimen/activity horizontal_margin”
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin”
tocls:context=".Maindctivity” -

¢Buattor

android: id="@+id/Buttonl™
style="?gndroid:ottr/burronstylesmal L
androdd: layout width="match parenc”
android:layout height="wrap content®
android: layout_alignParentTop="tru="
android: layout centerHorizontal="trwe"
android: layout marginTop="16dp”
android: text="Matematiba" /-

Gambar 4.7 Penggalan Sintak Xml Halaman [PA

4.2.5 Tampilan Halaman IPS
Halaman IPS ferdiri dari beberapa tombel yang merupakan akses
penghubung antare halaman 1PS dan halaman lain, vaitu Matematika, Bahasa
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Indonesia, Bahasa Inggris, Ekonomi, Sosiologi, Geografi. Tampilan halaman [PS
tampak seperti Gambar 4 .8.

Meng IPS

Bahasa Indonesia

Bahasa Inggris

Ekonomi
Sosiolog
Geograf
Kembali

Giambar 4.8 Halaman IPS

Penggalan sintak xml dari tampilan menu utama, yang di tunjukan pada

Gambar 4.9.

android:
android:
ibackground="@dranable /bg3"
:paddingbottom="@dimen/gctivity vertical murgin®
(paddingleft="@dimen/activity horirontal_margin”
rpaddingRight="@dimen/activity horizental margin”
:paddingTop="Bdimen/activity vertical margin”

android
android
android
android
andreid

layout width="match parent”
layout_height="motch_parent”

tools:contexta™. BlankActivity” >

CButTon

[=aF LA

android: Ld="@+id/btn sot”
stylea™fondroid-ottr/buttonStyleomall"”
android:layout _width="match parent”
android:layout height="wrop coentent”
android:layeut alignParentRight="¢rue"
android:layout alignParentTop="true"
gndroid:layout marginTop="17dp"
android: text="Motemarika™

(Fambar 4 9 Penggalan Sintak Xml Halaman 1PS

4.2.6 Tampilan Halaman Option Menu

Halaman option menu terletak pada Menu Utams, vaitu saat siswa menekan
tombol option menu pada device android. Option menu terdapat dua pilihan yaitu
Tentang dan Bantuan., Tampilan option menu tampak seperti Gambar 4,10,
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Gambar 4.10 Option Menu

Penggalan sintak java dari tampilan Option Menu, yang di tunjukan pada
Gambar 4.11.

foant lan meng
punlic boplean onCreateCptlonsMenu(Menu menu) |
Menulnflater inflater - getMenulnflater]);

Inflater. . inflate(R.menu. ootion menu, msnul);
return troe:

¥

public boolean endptioncitestelected(Menuiten ftza) {
switch {ites.getTtenld()) {
case R.id.a:

AlertDialog tentang=new AlertDlalog. Bullider [Mainfcrivity this).create();

tentang. setMessege( "Aplikasi Media Pembelajaran Ujdan Akhir Mosional Untuk Siswa SMA ind mer
tenmtang. setButton( "Kembali™, new Dialoginterface.OnClickiistensr() | E
gCverride
public vold onClick(OlalogIntertace cobasatu, Int argl) {

wro-penerated wethot stub

cobasatu.cancel(};

Gambar 4.11 Penggalan Sintak Java Option Menu

4,2.7 Tampilan Halaman Option Menu (Tentang)
Tampilan Halaman Option Menu {Tentang) tampak seperti Gambar 4.12.
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Aplikasi Media Pembelajaran
Ujian Akhir Nasional Untuk
Siswa SMA ini merupakan
aplikasi yang digunakan
sebagai media untuk belajar,
serta melatih siswa-siswi
SMA dalam menghadapi
Ujian Akhir Nasional.

Gambar 4.12 Option Menu (Tentang)

Penggalan sintak java dari tampilan Option Menu (Tentang), yang di
tunjukan pada Gambar 4.13.

case R.id.a:
AlertDialog tentang=new AlertDialog.Builder(Mainfctivity.thic),.creata():

Rentang. setMessage("Aplikasi Media Pembelajaran Ujian Akhir Nasional Untuk Siswa SiU
tentang. setButton("Kembali”, new Dialoglnterface.OnClickListener() {

pOverride

public void onClick(DialogIntarface cobasatu, int argl) {
Luto-generated method stub

ccbasatu.cancel|);

Di
Gambar 4.13 Penggalan Sintak Java Option Menu (Tentang)

4,28 Tampilan Halaman Option Menu (Bantuan)
Tampilan Halaman Option Menu (Bantuan) tampak seperti Gambar 4.14.
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{1)Pilih jenis mata pelajaran
pada ujian yang ingin
dikerjakan. (2)Pilih jawaban
dengan cara kiik pada pitihan

tombuol a,b,c,d, dan e yang
tersedia. (3)klik tombol
koreksl yang berada dibawah
soal untuk mengetahui hasil
ujian anda,

Gambar 4.14 Option Menu (Bantuan)

Penggalan sintak java dari tampilan Option Menu (Bantuan), yang di
tunjukan pada Gambar 4.15.

case R.id.b;:
AlertDialog bantuan=new AlertDialog.Builder{MainActivity.this),creata();

bantuan.setMessage(“(1)Pilih jenis mata pelajaran pada ujian yang imgin dikerjakan. (
bantuan.setButton(“"kembali”, new DialegInterface.OnClickListener() {

v ercide
public void onClick(bialoginterface cobasatu, int argl) {
~uto-generated method stub
ccbasatu.cancel()}

g

o

bantuan.show( ) ;
return {(true);

Gambar 4.15 Penggalan Sintak Java Mption Menu (Bantuan)

4.2.9 Tampilan Halaman Sub Menu IPA dan IPS
Tampilan sub menu ujian dari halaman I’PA dan IPS yang berisi tombol
pilihan jenis ujian, tampak seperti Gambar 4.16.
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Gambar 4.16 Sub Menu 1PA dan [PS

Penggalan sintak xml dari tampilan Sub Menu IFA dan IPS, vang di
tunjukan pada Gambar 4.17.

public class Ips_mat extends Activity {

Everride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) 1
suger.ohCreate( savedInstancestate);
setContentView(R. layout.{ips mat);

Button menul = (Button) findViewById(R.id.btn 2811);
Button menu2 = {Button) findvViewById(R.id.btn 2812});

Button menud (Button) findViewById(R.id.btn 2813);
Button kembali = (Bution) TindViewById(R.id.btn kembali):

Gambar 4.17 Penggalan Simtak Xml Sub Menu IPA Dan IPS

4.2.10 Tampilan Halaman Ujian
Tampilan halaman ujian tampak seperti (ambar 4.18 dan penghitung waktu
ujian tampak seperti gambar 4.19.
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Gambar 4.18 Ujian

Jumlah Soal i 40 seel
Wakru 13 menit
Muilal SR
Selesai v O34
Sisa v 5eEs

Gambar 4.19 Penghitung Waktu Ujian

Penggalan sintak html dari tampilan Ujian, yang di tunjukan pada Gambar
4.20.
<table pordec=0 widith=600 cellspacing=0 cellpadding=U><cr><td =

J6. enbsprénbsprinbsp </ tdx<td valign®t-op widch=560> <img sro="¢
<fodr/trxenr o/ rarccd<ranie border=) widrheSgl mellspacik

<IHPUT TYDPE=r3 MAME=5UAL 8 VALUE=LZA.</td><td valigne=iop Wig
<INFUT TYPE®=-gdoo NAME=50401 0 VALUE=ESP.</td><td valign®too><in
<INFUT TXPE=rs MAME=50AL 50 VALUE=_3C . <fed><td valign®top><in
CINPFUT TYFE=:-ui-: HAMF=SO AL 26 VALUE=GD . </od><td valign=top»<in
<INFUI TYFE™ca HRMEs=OML 3o VALUE=ESR </ Cd><td vallgn=top»<in
<HE>

Gambar 4.20 Penggalan Sintak Html Ujian

4.2.11 Tampilan Halaman Hasil Ujian

Halaman hasil ujian muncol ketika siswa menckan tombol korcksi vang
tersedia pada halaman ujian. Tampilan halaman hasil ujian tampak seperti Gambar
421,




| 5
aal {dwnar ) 3, Salan: AT
158
4:24
7.5
man t ]
e i 3d dacic } -
Heterangan
B Benar
C Salah
B Salan
C Benar
B Benar
V] Salah
7] Salah
Fal Pl

Gambar 4.21 Hasil Ujian
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Penggalan sintak html dari halaman Hasil Ujian, yang di tunjukan pada

Gambar 4,22,

function getWaktusStr (TmLE)
I

var TmLfHours, TolLiMinutes, TmLfS=conds TmLLf3cr

TnlLfHours = Math,.flopor({TmLL/3600

IplfMinures = Math, floor{ (TmLEf*3500000) /60000)
TnlfSeconds = Math.round({ (TaLfec0000) f1000)

ImLfSctr = (ImLTfHours < i0) 7
TRLIStr += (TmLfMinutea <

return Tonl.fStr

10y # °
InlLfStr += (TmLfSaconds < 10) 2 "o

" + TmLfHoura +
" o4 THMLEMinures + "-°
: TmlfSecondsa

+ TmLfSecaonda

Gambar 4.22 Penggalan Sintak Html Hasil Ujian

4.3 Pengujian

: ITnmLfBEours +

: TmLFMinuTes +

Pada bab ini dilakukan pengujian aplikasi. Pengujian ini meliputi pengujian

fungsional sistem dan pengujian pada siswa SMA secara langsung.

4.3.1 Pengujian Fungsional Sisiem

Pengujian pertama vakni fungsional sistem yang dilakukan terdiri dari

beberapa pengujian sistem operasi android, merk handphone, serta keakuratan

jawaban, Pada pengujian ini dapat dilihat pada table 4.1, 4.2, dan 4.3.
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Tabel 4.1 Pengujian Menampilkan £:rk Halaman

halaman dengan sempurna.

halaman ujian dan hasil

Prosedur Hasil Keterangan
Menampilkan setiap Siswa  dapat melihat | Sesuai |
halaman dengan sempurna. | tampilan halaman tanpa

adanya kesalahan,
Menampilkan setiap Kesalahan link halaman/ | Tidak sesuai
halaman dengan sempurna. | blank screen
Menampilkan setiap Kesalahan tampilan | Tidak sesuai

Terdapat tiga kondisi saai pengujian menampilkan fungsional sistern pada
aplikasi, yaitu:
a. Pengujian pertama, akses semua halaman sempurna tanpa adanya kesalahan.
b. Pengujian kedua, kesalahan linki dan blank screen. Ini dikarenakan faktor
kecepatan pemrosesan aplikasi yang lambat pada perangkat Android.
¢. Pengujian ketiga, halaman ujian tampil namun hasil tidak sesuai disebabkan
karena tidak terkoneksinya halaman soal dan hasil dengan baik.

Tabel 4.2 Pengujian Menampilkan Notifikasi Waktu

Prosedur Hasil Keterangan
%Manarnpi]kan waktu  dan | Siswa dapat melihat waktu Sesual
notifikasi saat waktu habis dan notifikasi waktu ujian
- saat waktu habis
Menampilkan  waktu  dan | Blank screen Tidak sesuai
notifikasi saat wakiu habis
_M_eﬁﬂm_pﬂkﬁn " wakiu  dan | Siswa tidak dapat melihat | Tidak sesuai
notifikasi saat waktu habis waktu dan notifikasi waktu
| ujian saat waktu habis

Terdapat tiga kondisi saat pengujian menampilkan rutc ke lokasi SPBU,

yaitu:




a. Pengujian pertama, siswa dapat melihat waktu dan notifikasi waktu ujian saat
waktu habis.
b. Pengujian kedua, blank screen. Ini dikarenakan kecepatan pemrosesan
aplikasi yang lambat pada perangkat Android.

¢. Pengujian ketiga, soal berhasil tampil namun waktu dan notifikasi wakm
habis tidak muncul. Ini disebabkan karena terdapat kegagalan pembacaan

script pada aplikasi.

Pengujian terhadap handphone merk lain dan sistem operasi android lain,
terlihat seperti pada tabel 4.3 berikut :

Tabel 4.3 Pengujian Terhadap Sistemn Operasi Dan Merk Handphone Lain

Merk Type Versi Android | Tampilan Fungsi Keterangan
(Ukuran Layar) } Layar Sistem
Sony X8 E R 0% | Tidak support
Lricsson {320x480) {Froyo)
. Sony X8 2.3.6 Bagus 100% -
Ericsson (320x480) (Gingerbread)
-Emnsung Galaxy Pocket 236 Bapus 100%% -
(320x480) {Gingerbread)
Samsung Galaxy Young 2.3.6 Bapus 100% -
(320x480) {Gingerbread)
Sony X8 4.0.4 Bagus 75% Tidak dapat
Ericsson (320x480) (lce Cream mengakses
Sandwich) halaman
jawaban
Sony Xperia Neo L 4.0.4 Sangat 75% Tidak dapat
{480 x 854) {Ice Cream Bagus mengakses
Sandwich) halaman
jawaban
Sony Xperia Ray 4.0.4 Sangat 75% Tidak dapat
Eriesson (480x854) (Tce Cream Bagus mengakses
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Sandwich) halaman
jawaban
Sony Xperia Ray 412 Sangat | 100% | -
Ericsson (480x854) (Jelly Bean) Bagus |
Samsung | Galaxy § Advance 412 Sangat 100% -
(480x800) {Jelly Bean) Bagus
Androma U 412 Sangat 100% -
| OB | Gyt | B
4.3.2 Pengujian Terhadap Siswa
Pengujian lerakhir adalah pengujian terhadap siswa SMA. terlihat seperti
pada tabel 4.4 berikut :
Tabel 4.4 Pengujian Terhadap Siswa
No Jenis Pengujian Keterangan | Presentase
Kesesuaian  aplikasi  sebagai media 1 Ya 100%
Informasi pembelajaran saat menempuh UAN. Tidak 0%
: umum Penggunaan aplikasi lain seperti yang Ya 10%
mirip aplikasi ini oleh siswa. : Tidak 0%
Sangat mudah 50%
' Mudah 50%
Kemudahan dalam menggunakan aplikasi,
- Tidak mudah 0%
~ Sulit 0%
; Sangat mudah 0%
o | pos | Tingkat kejelasan turorial banuan pada T Mudah 100%
aplikasi. Tidak mudah 0%
Sulit 0%
| Sangat mudah 10%
~Mudah 60%
Kemudahan mengerjakan soal. 3
Tidak mudah 10%
Sulit 20%
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1 Sangat bagus 20%
. Bagus 30%a
Tampilan splash screen.
Kurang bapus 0%
Telek %
' Sangat bagus 20%
Bagus RB{(¥o
Tampilan Tampilan menu.
Kurang bagus (1%
Jelek 0%
Sangat bagus | 20%
) ) Bagus 80%
Tampilan halaman ujian.
Kurang bagus 0% ;
Jelek 0% |
Sangat sefuju 0% |
Pentingnya aplikasi untuk membantu Setuju 60%
proses belajar sebelum menempuh UAN. Kurang setuju 0%
Tidak setuju 0%
Sangat setuju 10%
Aplikasi lebih penting dar pada buku Setuju 10%
Khusus ) ) =
penunjang latihan soal. Kurang setuju 7%
- Tidak seluju 10%%
Sangat sEEu‘:ﬁ:"- 0% |
Aplikasi memenuhi syarat sebagai bahan :
Setuju Q0%
media pembelajaran sebelum menempuh :
Eurang setuju 10%
UAN.,
Tidak setuju (0%




51,

1.

5.2,

BABY
PENUTUP

Kesimpulan
Aplikasi media pembelajaran ini dapat membantu pelajar SMA  untuk
memberikan latihan belajar dalam menghadapi Ujian Akhir Nasional,
Aplikasi ini dapat dijalankan secara efffline lanpa adanya hambatan berupa
akses internet dan aplikasi ini juga bekerja dengan limit waktu terbatas,
sehingpa siswa benar-benar harus tokus pada ujian, jika tidak siswa akan
kehabisan waktu dalam pengerjaannya.
Berdasarkan pengujian fungsional sistem, vaitu tidak semua sistem operasi
mendukung jalannya aplikasi ini, contoh sistem operasi yang tidak
mendukung adalah froyo dan ice cream sandwich.
Berdasarkan pengujian siswa, 90% setuju bahwa aplikasi ini dapat digunakan
sebagai bahan latihan berupa media pembelajaran sebelum menempuh UAN.,

Saran
Aplikasi Media Pembelajaran Untuk Siswa SMA ini masih sangat bisa

dikembangkan lagl. Beberapa saran untuk pengembangan aplikasi ini yaitu:

1.

Aplikasi ini sehaiknya diberikan penambahan soal jadi siswa SMA bisa lebih
banyak berlatih mengerjakan soal dari aplikasi ini.

Aplikasi ini dapat dikembangkan untuk jurusan bahasa (SMA), dan untuk
SMK.

Perlu adanya fasilitas latihan pengerjaan jawaban, supayan hasil yang
diperoleh siswa lebih optimal.
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Nama ina Cacidah
Sekolah SMA ©  SHAN 1 Koka HZima

KUISIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMDBELAJARAN UAN UNTUK S5I5WA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda {X) pada kotak jawaban yang saudara pilih.

1. [nformasi Umum

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA, 5 Tidak

schapai media pembelajaran saat menempuh UJAN?

b. Apakah saudara pernah menggunakan aplikasi seperti ini saat

7 ¥a Tidwe
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakin UANT
2, Pemahaman

a. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah saudara SM e ™ 5
menggunakan aplikasi um?

b. Mcr:runrjt pendapat saudarat se:hie‘mrp«a jelas tutorial bantuan o R T <
yang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda

. e SM bl ™ S

mengerjakan soal pada aplikasi imi?

3. Tampilan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splish

screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menuv pada

— SB Be KR 1
aplikasi?
c. Menurut penilaian saudars, bagaimana tampilan halaman [ <B v KB F
ujian pada aplikasi? s et
4. Khusus
a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting 55 & KS 5
sebagai media pembelajaran UAN siswa SMA?
b. Apakah menurut saudars aplikasi ini dianggap lebih penting %% = = T
dari pada buku penunjang yang berisi latiban soal UAN
siswa SMA?
¢. Apaksh menurut saudara aplikasi ini dianggap sudah 8 e & =
memenhi syarat schagai aplikasi media pembelajaran dalam
membanty siswa SMA dalam menempuh UAN?
3. Penjelasan
SM = Sangat Mudah M = Mudah Tt = Tidak Mudah 5 = Split
5B = Sangat Bagus B =DBapus KB = Kurang Bagus 1= Jelek

55 = Sangat Setuju ST=Setwju  KS=Kumng S¢tuju TS = Tidak Setuju
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KUISIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROLD

Beri tanda (X) pada kotak jawaban vang saudara pilih.

1.

b2

Informasi Limum

‘a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,

sehagai media pembelajaran saat menempuh UANT
b. Apakuh saudara pernah menggunakan aplikasi seperti ini saat
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Menurul pendapat saudara, seberapa mudah sandara
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapat saudara, seberapa jelas wiorial bantuan
vang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢. Menurul pendapat saudara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampilan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimama tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

Khusus

a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pembelajaran UAN siswa SMA?

b. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap lebih penting
dari pada buku penunjang yang berisi latihan soal UAN
siswa SMA7

¢, Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap sudah

memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membaniu siswa SMA dalam menempuh UAN?

Penjelasan
M = Sangat Mudah M =Mudah  TM = Tidak Mudah
813 = Sanpat Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus

55 = Sangat Setuju §T = S8ewju  KS = Kurang Setuju

g Tidak
Ya Thimk
S M ™ 5
SM i ™ 5
f- S M ™ s
o B KB |
SR » KR 1
R B KB ]
ss e KS 15
S5 ST K| TS
€5 Y KS TS
S = Sulit
I= Jelek
T8 =Tidak Setuju
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KUISIONAIRE APLIKAS!I MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Teri tanda (X)) pada kotak jawaban yang saudara pilih.

1. Informasi Umum

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA, ™ [ Tidak
sebagai media pembelajaran saat menempuh LIANT
b. Apakah sandara pernah menggunakan aplikasi seperti ini saat LM I Tidak

melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UAN? —

2. Pemahaman

a. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah saudara SM ya ™ g
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapat saudara, seberapa jelas tutorial bantuan

vang dimasukkan pada aplikasi ini? L b Ll s
. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda —
mengerjakan soal pada aplikasi ini? M L ™ 5
3. Tampilan
a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash <B ¥ ke |
screen pada aplikasi?
b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada o ¥ Vi | B
aplikasi?
c. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman S0 = i i
ufian pada aplikasi?
4. Khusus
a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting <5 A KS 15
sebagmi media pembelajaran UAN siswa SMA?
b. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap lebih penting ~ oT - =
dari pada buku penunjang yanyg berisi latihan soal UAN
siswa SMA?
¢. Apakah menurut sandara aplikasi ini dianggap sudah © ¥ % 5
memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UANY
3. Penjelasan
SM = Sangat Mudah M = Mudah ™ = Tidak Mudah 5 = Sulit
SB = Sangat Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus  J = Jelek

58 = Sangat Setuju ST=Setuju  KS=Kuruang Setuju TS = Tidak Setoju
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KUISIONAIRE APLIKAS] MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X) pada kotak jawaban yang saudara pilih.

b

Informasi Umum

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
sehagal media pembelajaran saal menempuh UAN?Y

b. Apakah sandara pernah menggunakan aplikasi seperti ini saat
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah saudara
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapat saudara, sebherapa jelas tutorial bantuan
yang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi imi?

Tampilan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
sereen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara. bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢. Menvrut penilaian saudara, bagaimana tampiian halaman
ujian pada aplikasi?

Khusus

a. Apakah menurut saudara aplikasi in1 dianggap penting
sebagai media pembelajaran UAN siswa SMAT

b. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap lebih penting
dari pada huku penonjang vang berisi latihan soal LTTAN
siswa SMA?

¢. Apakah menurut saudara aplikasi ini diangeap sudah
memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UAN?

Penjelasan
SM = Sanpart Mudah M = Mudah Thd = Tidak Mudah
5B = Sangat Bagus B = Bagus kB = Kurang Bagus

58 = Sangat Setuju 5T =S8ctuyju  KS = Kurang Sctuju

e 4 Tidak
Ya Tidek
SM ™ ™ 3
SM e ™ 5
SM ¥ T W
SB [-4 KB 1
L B KB !
5B .4 KB 1
L 5T KS TS
55 ) KS 15
55 ST g~ 15
S = Sulit
I=Jelck

TS = Tidak Setuju
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KUISIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X) pada kotak jawaban yvang saudara pilih.

Informasi Umum

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
sehagai media pembeiajaran saat menempuh UUAN?

b. Apakah saudara pemah menggunakan aplikasi seperti ini saut
melakukan pembelajaran scbelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah saudara
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapat saudara, seberapa jelas tutorial bantuan
vang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampitan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

Khusus

a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pembelajaran UAN siswa SMAY

b. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap lebih penting
dari pada buku penunjang yang berisi latihan soal UAN
siswa SMAY

c. Apakah menurut saudara aplikasi ini diangyap sudah

memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam

membantu siswa SMA dalam menempuh TTAN?

Penjelasan
SM = Sangat Mudah M = Mudah TM = Tidak Mudah
5B = Sangat Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus

55 = Sangat Setuju ST==Setuju  KS=Kurang Setuju

Y Tidak
Y¥a Titksk
] M ™ 5
SM L ™ 5
Sha M ™ v
B » KB 1
SB ® | ke | |
5B B KB )
23~ | 5T KS TS
55 ST R& 15
L SE KS TS5
S = Sulit
I=Julek

TS = Tidak Setuju
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KUISIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X) pada kotak jawaban vang saudara pilih.

b

Informasi Limuom

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
sebagal media pembelajaran saat menempuh UANT

b, Apakah zandara pernah mengpunakan aplikasi ceperti ini gaat
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah saudara
menggunakan aplikasi mi?

b. Menurul pendapal saudars, scherapa jelas (utorial bantuan
vang dimasukkan pada aplikasi im"

¢ Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampilan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

Ehusus

a  Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pembelajaran TTAN siswa SMA?

b. Apakah menurut saudara aplikasi im dianggap lebih penting
dari pada buku penunjang yang berisi latihan soal AN
siswa SMAT

¢. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap sudah

memenhi syaral sebapai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UAN?Y

Penjelasan
SM = Sangat Mudah M= Mudah TM = Tidak Mudah
SB = Sangal Bagus B = Bapus KB = Kurang Bagus

55 = Sangat Setuju ST =Setuyju  KS = Kurang Scluju

TS = Tidak Setuju

Y. Tidak
¥a Tithell
¥} ¥ Tha 5
S .S ™ 5
SM hA ™ 5
[~ 3 R KR J
o B KB 1
s | m | kn |
55 T KS TS
55 5T KS ™
55 5 K5 TS
5 = Sulit
J = Jelek
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KUISIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN UTAN UNTURK S15WA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X) pada kotak jawaban yang saudara pilih.

|

Informasi Limum

a. Apakah aplikasi ni sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
schagai media pembelajaran saat menempuh UANT

b. Apakah saudara permnah menggunakan aplikasi seperti ini saat
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Menurni pendapat saudara, seberapa mudah sandara
menggunakan aplikasi im?

b. Menurut pendapat saudara, seberapa jelas tolorial banluan
yvang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢. Menurut pendapat savdara, scherapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampilan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢, Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

Khusus

a, Apakah menurai saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pembelajaran UAN siswa SMA?

b. Apakah menurut saudara aplikasi im dianggap lebih penting
dari pada buku penunjang yang berisi latihan soal UAN
siswa SMAT

¢. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap sudah

memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UAN?

Penjelasan
SM = Sangat Mudah M=Mudah  TM = Tidak Mudah
5B = Sangal Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus

5% = Sangat Setuju 5T = Setuju KS = Kurang Setuju

Yo Tidak |
¥a | | Tipak \
Sha he T S
ShA ™ ™ 3
SM f ™ g
8 | » | «e
SB Be KB [
SB B ] KE 1
5% 5T K5 T5
55 5T 73 T5
55 8 KS TS
8= Sulit
J=Jelek

TS = Tidak Setuju
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KUISIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X) pada kotak jawaban yang saudara pilih.

[

Informasi 1Tmum

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
sebagal media pembelajaran saat menempuh UAN?

b. Apakah sandara pernah menggunakan aplilcasi seperti ini saat
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Mepurut pendapat saudara, seberapa mudah saudara
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapat saudara, seberapa jelas tutorial bantuan
vang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢. Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampilan

a. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢. Menurt penilaian saudara, hbagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

khusus

a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pambelajaran AN siswa SMA?

h. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap lebib penting
dari pada huku penunjang yvang berisi latihan soal UAN
siswa SMA?

c. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap sudah

memenhi gyarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UAN?

Penjelasan
SM = Sangat Mudah M = Mudah T™ = Tidak Mudah
SB = Sangat Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus

55 = Sangat Setuju ST=Setyju  KS =Kurang Setuju

4 Tidak
| va Tidok
SM |3 ™ 5
S o | ™M S
SM ™ s
SB e KB i
SB g KB J
SB .73 KE [
55 L 4 KS 15
55 1 e 15
55 oF KS TS
5= Sulit
J=Jelek

TS = Tidak Setuju
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KUISIONATRE APLIKASI MEDIA PEMBELATARAN TUAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X} pada kotak jawaban vang saudara pilih.

1.

Informasi Umum

a. Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
sebagai media pembelajaran saat menempuh UAN?

b. Apakah saudara pernah menggunakan aplikasi seperti ini saat
melakukan pembelajaran sebelum melaksanakan UANY

Pemahaman

a Menurut pendapat sandara, seberapa modah saudara
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapal saudar, seberapa jelas wiorial bantuan
vang dimasukkan pada aplikasi ini?

¢, Menurut pendapat saudara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampilan

a Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

c. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

Khusus

a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pembelajaran AN siswa SMA?

b. Apakash menurut saudara aplikasi ini dianggap lebih penting
dari pada buku penunjang yang berisi latihan soal LJAN
siswa SMA?

¢. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap sudah

memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UANY

Penjelasan
5M = Sangat Mudah M = Mudah TM = Tidak Mudah
5B = Sangal Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus

SS = Sangat Setuju ST=Setuyju K5 = Kurang Setuju

1 Tidak
Ya Tiksk
M (* ™ s
5M ™ 5
M M 5
SH & KR 1
SB b KR ]
SB b4 KB ]
55 ¥ KS TS
55 ST R TS
55 ® KS TS
5 = Sulit
J=lelek

TS = Tidak Setuju
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KINSIONAIRE APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN UAN UNTUK SISWA SMA

BERBASIS ANDROID

Beri tanda (X) pada kotak jawaban yang saudara pilih.

L

Informas: Umum

a, Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan siswa SMA,
sebagai media pembelajaran saat menempuh UAN?

b. Apakah saudara pernah menggunakan aplikasi seperti ini saat
melakukan pembelajaran sebhelum melaksanakan UAN?

Pemahaman

a. Menurut pendapat saudara, seherapa mudah saudara
menggunakan aplikasi ini?

b. Menurut pendapat sawdara, seberapa jelas tulorial bantuan
yang dimasukkan pada aplikast ini?

¢. Menurut pendapat sandara, seberapa mudah anda
mengerjakan soal pada aplikasi ini?

Tampilan

a. Menorut penilaian saudara, bagaimana tampilan splash
screen pada aplikasi?

b. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan menu pada
aplikasi?

¢. Menurut penilaian saudara, bagaimana tampilan halaman
ujian pada aplikasi?

Khusus

a. Apakah menurut saudara aplikasi ini dianggap penting
sebagai media pembelajaran LUAN siswa SMA?

b. Apakah menurut sandara aplikast imi dianggap Icbih penting
dari pada buku penunjang yang berisi latihan soal LIAN
siswa SMA?

c. Apakah menurul saudara aplikasi ini dianggap sudah

memenhi syarat sebagai aplikasi media pembelajaran dalam
membantu siswa SMA dalam menempuh UAN?

Penjelasan
SM = Sangat Mudah M=DMudah TM = Tidak Mudah
SR = Sangat Bagus B = Bagus KB = Kurang Bagus

S8 = Sangat Setuju ST =Setuju  KS = Kurang Sectuju

™ Tidak
Ya Tidak
3 ¥ ™M S
SM A ™ 5
<M [ ™ 5
SR KR 1
SB .3 KB 1
S \ B KB }
b 5T KS TS
35 ST KS TS
<5 w KS TS
S = Sulit
J=lelek

TS = Tidak Setuju




Source Code splash.xml

<Relativelayout

amlns android="http:/Sschemas. android. com/apRk/res/android”
xitlns ttools="Atta: //schenas. andraid. com Tools ™
android: layout width="match_parent”
android: layout_height="match_porent”
android: background="gdrawabie/bg splash”
android:paddingBottom="@dimen/octivity_vertical margin®
androdd:paddingleft="Edinen /activity horizontal margin”®
android:paddingRight="gdimen/activity _horizontal margin
android: paddingTop="g@dimen/octivity vertical morgin™
tools:context="Magindctivity”™ >

</Relativelayout:

Sonrece Code meno.xml
<Relativelayout
amlns:android="http: //schemas. android. com/apk/res/android”
#mins:tools="http:/fschemes. android. com/tools™
android: layout width="match_parent”
androld: layout_height="metch_parent”
android: background-"@drowable bg2 "
android: paddingBottom="@dimen/octivity vertical_margin"
android: paddingl eft="@dimen/activity_horizontal_margin”
android: paddingRight="gdimen/activity_horizontol_margin’
android: paddingTop= "@dimens/octivity vertical_margin®
tools:context=".Mgindctivity"” »
<Button
androdid:id="@+1id/Buttonl”
style="?android:ottr/betionstylesmall®
android: layout_width="motch_parent™
android:layout_height="wrop content”
android:layout alignLeft="@+id/ imogeViewl "
android:layout_alignRight="@+id/imageVieni”
android:layout_below="@+id/ imageViewl "
android:text="TIPA" />
£Button
android:id="g+id/btn_ips"
style="randroid:;ottr/butionstylesmal L™
android:layout widthe"wrap conteni"
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_alignlLeft="@+id/Buttonl”
android:layout_alipnRight="g+id/Buttonl”
android:layout helow="@+id/Buttonl”
androld:text="IF5" [»
sImageview
android:id="g+id tmogetiowi"
android: layout width="wrap_content™
android:layout_heipht="wrap content”
android:layout_alignParentTops"truwe”
android:layout centerdorizontal="true”
android: layout_marginTop="26dp"
android:scaleType="fitxy"
android:sre="@drawabl e fmanu” f»




<Button
androld: id="@+id/button2”
siyle«"2android;etir but tonSty leSmall”
androld:layout width="wragp content"
android:layout_height="wrap content”
android:layout_alignlLeft="@+id/btn_ips"
android:layout_alignRight="@+id/btrn_ips”
android: layout below="@g+id/btn_ips"
androld:text="Update™ />

<Button
android:id="g+id btn_keluar”
style="Jandroid:attr/buttonStylesmall "
android:layout_width="wrap content”
android: lavout_height="wrap content”
android:layout alignleft="@g+id/buttonz”
andreid: layout alignRight="g+id/button2"”
android:layout_below="@+id/button2®
android:text="keluar” />

</Relativelayout:

Source Code ipa.xml
<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas. android. com/apk/res/android”
xmlns:toolss"http: //schemas . android. com/tools"
android:layout_width="match_porent”
android:layout_height="match parent"”
android:backgrounds "@drowable/bg3 "
android:paddingBottom="@dinen/activity vertical mergin®
android; paddingleft="gdimen/activity_horizontal_mergin®
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin"
android: paddingTops "@dimen/octivity vertical morgin”
tools:context=".MaindActivity”™ >
<Button
androld:id="g+id/Buttonl™
style="?android:attr/buttonstylesmall "
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content”
androdd:lavout_alignParentTop="frus"
android: layout_centerHorizontals"true
android: layout marginTop="16dp"
android; text="Mgtematika" />
<Button
android:id="g+id/Button3"
style="?android:attr/buttonStylesSmall "
android:layout width="wrap content"”
android: layout height="wrop_content”
android:layout alignleft="@+id/Buttonl"
android:layout_alignRight="@+id/Buttonl”
android:layout below="@g+id/Buttonl”
android:text="RBghgsa Indonesia” [>

<Button
android:id="g+{d/Buttoni”




style="randrotd:attr/buttonstylesmalLl”
androld: layout wldth="wraop content”
android; layoul helght="wrap content”
android:layout alignleft="g+id/Bution3"
android:layout_alignRight="g+id/Button3i™
android: Jayout_below="g+id/Button3”
android:text="Bohgsa Inggris” [»

cButton
android: id="g+id /buttond"
style="?gndroild.gtir/puttonStyleSmall”
android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content"
android :layout_alignleft="g+id/Button2”
android:layout_alignRight="@+id/Button2”
android: layoul below="g+id/Buttonz”
androld:text="Biclogl"” />

<Button
androldid="g+id/ buttons"
style="tandroid:attr/buttonstyleSmall "
android:layout_width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_alignleft="g+id buttond"
androld:layout_alignRight="@+1d/buttond"
android:layout_below="@g+id/buttond”
android:text="Fisika" />

cButton
android; id="@g+id /but tont ™
style="?android:atir/buttonStyleSmalL"
android:layout_width="wrap_content™
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignleft="g+id/ /buttons”
android:layout_alipnRight="g+id/buttons”
androdd:layout below="g@+id/buttons”
android:text="Kimia" />

<Button
android:ide"g+id/Button?"
style="randroid:attr/buttonstylesmall "
android: lavout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrop content”™
android:layout_alignlLeft« @+id/buttons”
android:layout alignRight="@+id/buttons"
android:layout below="@g+id/buttong”
android:text="Kembali"” />

</Relativelayouts

Source Code ips.xm!

<Relatlivelayout

®mlns:android="“http://schemas. android. com/opk/res/ondroid”
xmlns:tools="http: /S schenas. android, com/tools®
android; layout _width="match_parent”
android: layout_height="match_parent”
android:background="@droweble /bg3 "
android: paddingBottom="@dimen/octivity_wvertical margin”
android: paddingleft« "@dimen/activity horizontal morgin”




android: paddingRight="@gdimen/ocrivity_horizontal_ margin”

androdd: paddingTop="@dimen/activity vertical_morgin”

tools:context=". 8lankActivity"” »

<Button
android:id="@+id/ btn _mat"
style="android:attr/buttonStyleSmal L "
android:layout_width="match parent”
andrald:layout_helght="wrgp_content”
android; layout_alipnParentRight="true”
android:layout_alignParentTop="true"
andreid: layout_marglnTop="17dp"
android:text= "Matematika™ /»

<Button
android:id="@+rid/bin_big"
style="?androtid.attr/buttonstylesmall”
android:layout width="wrap_content"
androdd:layout_helpht="wragp content”
android:layout_alignleft="g+id /btn_bind"
androld: layout_alignRight="g+id/btn_bhind"”
android: layout_belows “@+id/btn_bind”
android:text="Bohasa Inggris® />

sButton
android:id="@+id/btn_sos"
style="?android:attr/buttonstylesSmall"
android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content™
android:layout_alignlLeft="@g+1d/btn_cko"
android:layout alignRight="@+id/btn_eko"
androld: layout_below="g+id/btn_sko"
android:text="Sosiologi® /&

<Button
android:id="g+id/bin_geo"
style="randroid:ottr/buttonstylesnall”
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignleft="g+id/btn_sos"
androld: layout_alignParentRight="true"
androld; layout_belows"g+id/btn_sos”
android:text="Geografi” />

<Button
android:id="g+id/ btn_kembali"”
style="dandroid:attr/buttonstyleSmalL"”
android: layout_width="wrop content”
android:layout_height="wrap_content™
android:layout _alignLeft="@+Lld/btn_geo"
android:layout_alignRight="@+1id/bin geo"
android:layout below="@+id/btn_geo”
gndroid:text="Kembali" />

<Button
androld:id="@id/btn_bind"
style="rondroid:ottr/buttonstylesmall ™
androld:layout width="wrap _content”
android:layout_height="wreg_content”
android:layout alignleft="g+id/btn_mat"




androdd:layout _alignRight="g+id btn_mat™
androld:lavout below="g+id/btn_mat”
androld;:text="Bghgsg Indonesic® />
<Button
android:id="@g+1id/btn_eko"
style="2android:attr/buttonsStyleSmall"”
android:layout width="wrap_content"
android:layout_height="wrop _content™
android:layout _alignleft="@+id bitn big"
android:layout_alignRight="@+1id/btn_big"
android:layout below="@+id /btn big"
android:taxt="Fkonomi " />
¢/Relativelayouts

Source Code npdate.xml

¢?aml version="1.8" encoding="utf-8"¢>

cebView
wmlns:android="http.: /A schemas. android. com/epk/res fandroid”
android: id="g+id/update”
android:layout_width="Ffill_porent"
android: Iayout_helght="Ffill parent"

i

Source Code ipa_fis.xml
¢Relativetayout
xmlns;androids "http; //schemas. ondroid. com/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemas. ondroid. com tools”
android: layout_width="match_parent"
android: layout_height="motch_parent”
android:background="gdrowablesbg3"
android: paddingBottom="@dimen/activity_vertical margin®
android: paddinglLett="@dimen/octivity horizontal margin®
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin®
android: paddingTop="@dimen/octivity_vertical_margin”
tools icontext=" BlankActivity” >
<Button
android:id="@+id/btn_2811"
style="/android:gttr/buttonstylesmall "
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
androld:layout alignParentlefts="true”
android: layout_alignParentRight="true"
android:layout alignParentTops"true"”
androdd:layout_marginTop="22dp"
androdd :text="Ujiagn 1" />
<Button
androld:id="@+id/btn_2812"
style="randroid ottr/buttonstylesmall”
android; layout_width="wrap_content”
androdd:layout_heipght="wrap content"
android;layouwt alignParentlLeft="trus"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_belows"g+id/btn_ 211"

android:text="Ujion 2" />




<Button
android; id="@+id/btn kembali”
style="rtandroid:attr/buttonstylesmall "
android: layout_width="wrop content®
android: layout_height="wrap content”
android:layout_alignLeft="@+id/btn 2812~
android:lavout alignRight="@+id/bin 812"
android: layout_below="g+id/btn_2812"
androld:text="Kembali"” />
</Relativelayout>

Source Code ipa_fis 2011.java
<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2>»
<MebView
wnlns :androide"http: //schemos.ondroid. com/fapk/res/android”
android: id="@g+id/ ipa fis_2e11"
androdd: Layout_wildth="Ffill parent™
android: layout height="fill_ porent"
>

Source Code AndroidManifest.xml
<?uml version="1.82" encoding="utf-B"?:
<manifest xmlns:android="http:// schemas.ondroid. com/apk/res/android”
package="com. vegawijaya. medigpembelojoran™
android:versionCode="1"
android:versionMame="1.8" >
cuses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkVersion="14" /3
cuses-permizssion android:name="agndroid.permission, INTERNET" />
capplication
android;allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_Launcher"”
android:label="@string/app_nome"”
android :theme="@style/AppTheme" >
<activity

android:name="com. vegawi jaya. mediapembelajaran. SplashActivity”
androdid: label="@string/app_name™ >
¢intent-fFilter:
caction android:name="gndroid. intent.oction.MAINT />
ccategory
android:name="android. intent. category, LAUNCHER " f>
</ intent-filter:

<factivity>

cactivity android:name="MginActivity” android:label="Menu Utomag"
»cfactivitys

cactivity android:name="Update” android:labal="lpdate”
»factivity:>

cactivity android:name="IpgActivity" android:label="Menu IPA"
refactivitye
<activity android:name="Ipg mat" android:label="Motematika"

sefactivity:




¢activity android:name="Ipa mat 20117 android:label="Matemotika
2811" »<factlvity:

<activity android:name="Ipg mat 2812" andreoid:label="Motemoiika
2812" »¢factivity:

<activity android:name="Ipa malt 2813" android: label="Matematika
2813" sefactivitys

cactivity androld:name="Ipa_bind" android:label="fahasao
Indonesia” »<factivity?

sactivity android:name="Ipag bind 2811 android: label="8aohasa
Indonesia 2811" »</activity>

¢activity android:name="Ipa bind 28312 android:label="Bahosa
Indonesic 28127 ><factivity>

<activity android:name="Ipa bind 2813" android:label="Baohasa
Indonesio 2813" »<factivity>

cactivity android;:name="Ipa big" android:label="Bghasa Inggris"
»¢factivitys

<activity android:iname="Ipa big 2811" android:label="Bahosa
Inggris 2811" »<factivity>

cactivity android:name="Tpa big 2812" android:label="Bohasa
Inggris 28127 »</activity’ g

cactivity androld:name="Ipg big 2813" android:label="Baohasa
Inggris 2813" ></activity>

<activity android:name="Ipa bie" android:label="Biologi"
sefactivity:

cactivity android:name="Ipg bio 28117 androld:label="giologi
2811" »<factivitys

zactivity android:name="Ipg bic 2612" android:label="Biclogi
2812" »factivity>

cactivity android:name=“Jpa bio 2013" android:label="Riologi
2813" s«factivitys

cactivity android:name="Ipa fis" android:label="Fisika"
s factivitys

<activity android:name="Ipg Ffis 2811" android:label="Fisika
2011" »<factivity>

cactivity android:name="Ipo_fis_2612" android:label="Fisika
28127 s4factivity>

cactivity android:name="Ipa Ffis_2813" android:label="Fisika
2813" »<factivity>

cactivity androlidiname=“Ipa kim" android:label="Kimic"
refactivityr

cactivity android:name="Ipa kis 2611" android:label="Kimia 2811"
s factivitys

cactivity android:name="Ipa kim 7812”7 android:label="Kimio 2812"
sfactivity:

cactivity android:name="Ipa_kim 213" androld:label="Kimig 2813"
s¢factivitys:

cactivity android:name="IpsActivity” android:labels="Mepu IPS"
r¢factivitys

<activity andraid:name="Ipc mat* android:label="Matematika”
»factivity»

sactivity android:name="Ips mgt 2011" android:label="Maiematiko
28217 »¢factivity>

¢activity android:name="Ips mat 2012" android:label="Maotematika
28127 :¢factivity>




<activity android:name="Ips mat 2813" android:label="Maotematika
2813" »<factivity>

cactivity android:name="Ips bind" android:label="Baghaosa
Indenesia" »</activity:

cactivity android:name="Ips bind 28I1" android:label="Bohasa
Indonesio 2011" »<factivitys

cactivity android:name="Ips_bind_2812" android:labels"Bahaso
Indopesia 28127 »<factivity>

<activity android:name="Ips bind 2813" android:label="Bohasg
Indonestia 281I3" »<factivity:

cactivity android:name="Ips big" android:labels"Bahkase Inggris"
sefactivitys

cactivity android:name="Ips fhig 2811" android:label="Bahosao
Inggris 2811" ><¢/activitys

<activity android:name="Ips big 2812" android:label="Bahaso
Inggris 2812" »><factivitys>

cactivity android:name="Ips big 2813" android:label="Baohoso
Inggris 2813" »¢factivity>

<activity android:iname="Ips eko" android:label="Ekoromi"”
refactivity:s

cactivity android:name="Ips eko Z2011" android.label="Ekonomi
2811 »efactivity»

cactivity android:name="Ips esko_2812" androdd:label="Fkonomi
2812" »¢factivity:

<activity andreoid:name="Ips_eko 2813" android:label="Ekonomi
2813" »<factivity>

cactivity android:name="Ips sos” android:label="Sosiologi”
refactivitys

<activity android:name="Ips sos 2811" android:label="Sosiologi
2811" »e¢factivitys

cactivity android:name="Ips cos F@12" android:label="Sosiologi
2812" »¢factivity)

cactivity android:iname="Ips_sos _2813" androld: label="3osiologl
20137 y<factivity>

<activity android:names"Ips geo" android:label="Geografi”
& factivitys

cactivity android:name="Ips _geo_2811" android:label="Geografi
20117 »¢factivitys

<activity androddiname="Ips geo 2812" android:label="Geografi
2012" »<factivity>

cactivity android:name="Ips_geo 2813" android:label="Geografi
2013”7 s</factivity:

¢fapplications
<fmanifests

Source Code SplashActivity

package com.vegawijava.mediapembelajaran;
import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.Dialoglnterface;
impart android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.MenuInflater;




import android.view.Menultem;

public class splashActivity extends Activity {
pverride
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
// TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.splash);

Thread timer = new Thread() {
public veid run{} {

try {

J/brerapalama splashscreen akan
ditampilkan dalam milisecond
sleep(286€9);

} catch (InterruptedException e} {
ff TCDO: handle exception
e.printStackTrace(};

} finally {
fjactivity yang akan dijalankan setelah

splashscreen selesai
Intent 1 = new
Intent({SplashActivity.this,MainActivity.class);
startActivity(i);
Finigh();
}
}

¥
timer.start()};

1

Source Code MainActivity.java

package com.vegawijaya.mediapembelajaran;
import android.os.Bundle;

import androlid.app.Activity;

impert andreid.app.AlertDialog;

import android.content.Dialoginterface;
import android.content.Intent;

import android.view.Menu;

import android.view.MenuInflater;
import androlid.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity {
@verride
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState} {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.menu) ;

Button ipa = (Button) findViewById{R.id.Buttonl);
Button ips = (Button} findviewById{R.id.btn_ips);
Button perbarul = (Button) FindviewById(R.id.button2)};
Button exit = (Button) FindViewById{R.id.btn keluar};




@override
public void onClick({DialogInterface
cobatek, int argl) {
/¢ TODO Auto-generated method
stub
cobatok.cancel():

1

keluar.show();

i

public hoolean onCreatedptionsMenul({Menu menu) {
ff Inflate the menu; this adds items to the action bar if it dis
present.
getMenuInflater{).inflate{R . meou.main, menu);
Feturn true;

}

Jf option menu
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
MenuInflater inflater = getMenuInflater();
inflater.inflate{R.menu.option_menu, menu);
return true;

}

public boolean onQptionsItemSelected(Menultem item) {
switch {item.petTtemId{}) {

case R.id.a:
AlertDialog tentang=new
AlertDialog.Builder{MainActivity.this).create();

tentang.setMecsage("Aplikasi Media Pembelajaran
Ujian Akhir Nasional Untuk Siswa SMA ini merupakan aplikasi yang
gigunakan sebagai media untuk belajar, serta melatih siswa-siswl SMA
dalan menghadapl Ujian Akhir Nasional. ");

tenlang . setButton("Kembali®, new
DialogInterface.OnClickListener() {

@iverrida
public wold onClick(DislogInterface cobasatu,
int argl) {
ff TODD Auto-generated method stub
cobasatu. cancel(};
H
1)




tentang.show( ) ;
return (trus);

case R.id.b:
AlertDialog bantuan=new
AlertDialog.Builder(MainActivity.this). create();

bantuan.setMessage{"(1)Pilih jenis mata pelajaran
pada ujian yang ingin dikerjakan. ({2)Pilih jawaban dengan cara klik pada
pilihan tombel a.b,c,d, dan e yang tersedia. (3)klik tombol koreksi yang
barads dibawsh soal untuk mengetshui hasil ujian anda. "};

bantuan.setButton{ "Kembali™, new
DialogInterface.OnClickListener() {

@verride
public woid onClick{Dialoglnterface cobasatu,
int argl) {
J/ ToDo Avto-generated method stub
cobasatu.cancel();
iy
i3
bantuan.show{);
return (true);
default:
return super.onOptionsItemSelected(item);
1
Source Code IpaActivity.java

package com.vegawljaya.mediapembelajaran;
import android.os.Bundle;

import andreid.app. Activity;

import android.content.Intent;

import android.view.Menu;

import androld.view,Yiew;

import android.widget.Button;

public class IpaActivity extends Activity {
@verride
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate{ savedInstanceState);
setContentView(R. layout.ipa};

Button mat = (Button) findvViewById(R.id.Buttonl);
Button bind = (Button) findviewById(R.id.Button3];

Button big = {(Button) findvViewById(R.id.Buttoni};
Button bio = (Button) FindViewById{R.ld.buttond);
Button fis = (Button) FindViewById{R.id.buttonS};




Button kim = (Button)} findViewById(R.id,buttons);
Button kembali = (Button) findviewById(R.id.Button?);

mat, setOnClickListener(new View.OnClickListenar() {
@override
public woid onClick(View view) {
Intent i = new
Intent{getdpplicationContext(}, Ipa _mat.class};

startActivity(i);
¥
1);
bind. setOnClickiistener(new View.OnClickiistener() {
@0verride

public void onClick(View view) {
Intent 1 = new
Intent{getApplicationContext(), Ipa_bind.class);

startActivity(i);
}
1
big.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@dverride

public void onClick{View view) {
Intent 1 = new
Intent{getApplicationContext(), Ipa bip.class);

startActivity(i);
}
1
bio.setOnClicklListener(new View.OnClickListener() {
@0verride

public vold onClick{View view) {
Intent 1 = new
Intent{getApplicationContext(), Ipa bio.class):

startActivity(i);
}
13s
fis.zetOnClickListener{new View.OnClickListener() {
@0verride

public void onClick{view view} {
Intent 1 = new
Intent(getApplicationContext(), Ipa_fis.class);

starthctivity(i);
}
1); - :
kim.setonClickListener{new View.OnClicklListener() {
@dverride

public void onCllick{View view} {
Intent 1 = new
Intent{getApplicationContext(), Ipa_kim.class);
startactivity(i);

1
1)s _ o
kembali.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {

g0verride




public voldd onClick({view view) {
Finish{);
}

}i;
}

@0verride
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu} {
/! Inflate the menu; this adds items to the actlon bar if
it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}}

Source Code IpsActivity.java

package com.vegawijaya.mediapembelajaran;
import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.content.Intent;

import android.wview.Menu;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

public class IpsActivity extends Activity {
@verride
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState ) ;
setContentView(R. lavout.ips);

Button mat = {Button) findViewById(R.id.btn_mat};
Button bind = (Button) FindviewById(R.id.btn_bind);

Button big = (Button) FindViewById(R.id.btn_big};
Button aske = (Button) findViewById(R.id.btn eko);
Button sos = (Button) findviewById{R.id.btn_sas};
Button geo = (Button) findViewById(R.id.btn_geo};

Butten kembali = (Button) findViewById(R.id.btn kembali};

mat.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {
@override
public void onClick{View view) {
Intent i = new
Intent{getApplicationContext(), Ips_mat.class);

startActivity(i);
)
I3 ¥
hind.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {
@0verride

public void onClick{View view} {
Intent 1 = new
Intent({getApplicationContext(), Ips_bind.class);
startActivity(i);
I
i
big.setOnClickListener{new View.OnClicklistener() {
plverride




public vodd onClick(view wview) {
Intent 1 = new
Intent{getApplicationContent(), Ips big.class);

startActivity{i};
1
i
ako.setOnClicklistener(new View.OnClicklistener() {
@verride

public void onClick(View view) {
Intent 1 = new
Intent(getApplicationContent(), Ips_eko.class};

startdctivity(i);
¥
i
sos.setonClicklistener(new View.OnClicklistener() {
@rverride

public void enClick(View view) {
Intent i = new
Intent{getApplicationContext(), Ips_sos.class);

startactivity(i);
'
s
geo.setOnClickiistener{new View.OnClicklListener() {
@0verride

public void onClick(View view) {
Intent i = new
Intent({getApplicationContext{), Ips geo.class);

startActivity(i);
}
1
kembali.setOnClickiistener{new View.OnClickListener(]) {
goverride
public void onClick({view view) {
Finish{};
Bl
b
@verride

public boolean onCreateOptionsMenui{Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if
it is present.
getMenuinflater().inflate(R.menu.main, menu),
return true;

1

Source Code Update,java

package com.vegawiiaya.mediapembelajaran;
import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.webkit . WebView;

public class Update extends Activity {
WebView browser;
@override




public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle};
setContentView(R. layout.update);
browser={HebVicw}findViewById(R.id.update);

browser. loadurl{ "http: f/fvega-
wijaya.store.aptoide.com/app/market/com. vegawijaya. mediapembe lajaran/Med
ia%?@rembelajaran”™);
¥t

Soarce Code Ipa_fis.java

package com.vegawijaya.mediapembelajaran;
import android.os.Bundle;

import android.app. Activity;

import android.content.Intent;

import androld.view.Menu;

import androld.view,View;

import android.widget.Button;

public class Ipa fis extends Activity {

Everride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super,onCreate(savedInstancestate);
setContentView(R. layout.lpa Fis);
Button menul - (Button) findViewById(R.id.btn_2811};
Button menu2 = (Button) FindViewById(R.id.btn_2813);
Button kembali = (Button) findViewById(R.id.btn_kemball);

menul. setOnClicklistener{new View.OnClickListener() {
@override
public veoid onClick{View view) {
Intent i = new
Intent{petApplicationContext(), Ipa_fis_3Z@l11.class);

startactivity(l);
}
i
menu. setOnClickListenar{new View.OnClicklistener() {
g@0verride

public void onClick(View view) {
Intent 1 = new
Intent{getApplicationContext(), Ipa_fis_2012.class};

startActivity(i);
1
I3
kemball.setnClicklictener{nes View.OnClickListener{) {
@0verride
public vold onClick({View view)} {
Finish{);
¥
{3 5
}
@override

public boolean onCreatedptionrsMenu({Menu menu) {




/f Inflate the menu; this adds items to the action bar if
Lt is present.

getMenuInflater().inflate{R.menu.main, menul;

return true;

H
Source Code Ipa_fis 2011.java

package com.vegawijaya.mediapembelajaran;
import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view Window;

impart android.webkit.WebSettings;

import android.webkit.WebView;

import android.webkit.WebViewClient;

public class Ipa_fis_ 2011 extends Activity {
Webview webview;
WebSettings websettings;
@0verride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
this.requestWindowFeature (Window. FEATURE_ MO TITLE};
setContentView{R.layout.ipa fis_2e11);

webview={WebView)findViewById(R.1d.ipa_¥is 2811);
webcettings=webview, petsattings();
websettings.setJavascriptEnabled({true);
webview.sethebviewCllent(new WebViewClient());

webview. loadUrl("file:///android_asset/ipa/fis/2811/index.html™);

}
}

Source Code index. html
<html>

<head>
<TITLE*Media Pembelajaran</TITLE:

<SCRIPT>
var TimaOver = true

function getlam{Tanggal)

Jam = (Tanggal.gotHours{) ¢ 18) 7 "8" + Tanggal.getHours{) + ":" :
Tanggal.getHours{) + ":"

Jam += (Tanggal.getMinutes{) < 18) ? "8" + Tanggal.getMinutes() + ":"
; Tanggal.getMinutes() + ":"

Jam += (Tanggal.getSeconds{) ¢ 18) ? "@" + Tanggal.getSeconds() :
Tanggal.getSeconds{ )

return Jlam

¥
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function displam()

{
TglCur = new Date()
document.User . Watch.value = getldam{TglCur}
document . User. TimeTaken.value = petlWaktu(TglCur,Tglstart)
if ((Tgl.getTime() - TglCur.getTime()) <= @)
{
if{Timedver) TimeDverWarn()
document.User. Timeleft.value = "Habig"
}
elseo
document.User.TimeLeft.value = getWaktu{Tel,TplCur}
setTimeout("displam{)",10ae)
}
R e
R bt atet ettt bttt i |
function getWaktu(Tgl.TglCur}
f
TaLf = Tgl.getTime{)} - TglCur.getTime()
TmLfHours = Math.floor{TmLf/3606008)
TmifMinutes = Math.floor({TmlLFEIcE8608) 60688)
TulLfSeconds = Math.round({TmLFiceeed)/1688)
TaLFStr = (TmLfHours < 18} # "8" + TmLfHours + ":" . TmLfHours + ":"
TuLfstr += (ToLfMinutes < 18) ? "8" + ToLfMinutes + ":" : TmLfMinutes
Fe
TmLfstr += {TmLfSeconds « 18) ? "@" + TmlfSeconds : TmLfSeconds
return TmLfStr
I}
P e i e e e e e o S T o e e B i e
i i |
function TimeDverMarn()
{
if (window.confirm{"\nWaktu Anda Habis\nApakah Anda Ingin Memeriksa
g B
{
InputHidden()
dacument .CheckQuestions . submit()
TimeOver = true
return true
1
else
{
TimeOver = false
return false
¥
¥
B e e s e e e e s e

function InputHidden()




Stranswered = new Array(48)
for{i=8; i¢4@; i++) StrAnswered[i] = "8"

for({i=8; i<5; i++)
if{document.CheckQuestions.S0AL1[1].checked)
stranswered[®8] = document.CheckQuestions.SOAL1[1].value
for{i=0; i<5; i)
1f{document . Checkuestions.S0AL2[i].checked}
Stranswered[1] = document.CheckQuestions.SOAL2[i].value
for{i=B; L1<5; i)
if{document .CheckQuestions.SOAL3[] ].checked)
stranswered[2] = document.CheckQuestions.S0AL3[1].value
for{i=0; 1i¢5; i++)
if{document . Check(uestions . S0AL4(1].checked)
Stranswered[3] = document.CheckQuestions .SDALA{i].value
For{i=B: ic5; i++)
if{document.ChackQuestions . SOALS[1].checked)
stranswered[4] = document.CheckQuestions.s0ALS[1].value
for{i=@; i<5; i++)
if{document.CheckQuestions.S0AL6[1].checked)
Stranswered[5] = document.CheckQuestions.SOALG[1].value
for{i=@; i¢5; i)
if{document . CheckQuestions .SDALT[i].checked)
stranswered[6] = document.CheckQuestions.50AL7[i].value
for(i=8; i5; 1++)
if{document.CheckQuestions.508L8[1].checked)
Stranswered[7] = document.CheckQuestions SOALB[i].value
far{i=0: 1<5: ix+)
if{document.ChackQuestions . S0AL9[1].chacked)
stranswered[8] = document,CheckQuestions. SDALS[1].value
for{l=8; 1<5; i++)
if{document.CheckQuestions.S0AL18[1].checked)
stranswered[9] = document.CheckQuestions.SOAL1@[i].value
For({i=8; i<5; ix)
if{document .Checkfuections .SOAL11{1].checked)
stranswered[18] = document.CheckQuestions,504L11{i].value
for{i=@; i<5; i++)
if{document.CheckQuestions.S0AL12[1].checked}
stranswered[11] = document.CheckQuestions.50AL12[1].value
for(i=@; i¢5; i+)
if{document .CheckQuestions .S0AL13[1].checked)
Stranswered[12] = document.CheckQuestions.50aL13(i].value
for(i=8; 1<5; 1++)
if{document.CheckQuestions,.S0AL14[1].checked)
Stranswered[13] = document.CheckQuestions.S0AL14[1].value
for{i=@; 1<5; i++)
if{documant . ChackQuestions . SOAL15[i].checked)
stranswered[14] = document.CheckQuestions,50aL15[1i].value
for{i=@8; 145; i++)
if{document.Checkiuestions.50aL16[1].checked}
Stranswered[15] = document.CheckQuestions.SOAL16[1].value
for{i=@; i<5; i)
if{document.CheckQuestions . SOALL1Y[1i].checked)




stranswered[16] = document.CheckQuestions.504L17([1].value
for{i=8; i<5; i++)
if{document. CheckQuestions.S0AL18[1i] . checked)
StrAnswered[17] = document.CheckQuestions. S0ALIB[iQ].valus
for{i=0; 1<5; i++)
if({document .CheckQuestions. SOAL1S[1] . checked)
Stranswered{18] = document.CheckQuestions.S0aL19[1i].value
for{i=@; i<5; L++)
if{document.CheckQuestions,s0AL28[1]. checked)
stranswered[19] = document.CheckQuestions.S0AL28[1].value
for{i=0; 1<5; ir+)
iffdocument. CheckQuestions.S0AL21[1] . checked)
stranswered(20] = document.CheckQuestions.50AL21[1i].value
for{i=e; i<5; 1+4)
If(document . CheckQuestions.S0AL22[1].checked)
StraAnswered[21] = document,CheckQuestions.S0AL22[1] . valus
for{i=0; i<5; i++)
if{document. CheckQuestions, SDAL23[i] . checkad}
stranswered[22] = document.CheckQuestions.S0aL23[i].value
for(i=e; i<5; i++)
if{document . CheckQuestions.S0AL24[1] . checked)
Stranswered[23] = document.CheckQuestions.S0AL24[i].value
for(i=8; i<5; i++)
if{document. CheckQuestions.S0AL25[1] . checked)
Stranswered[24] = document,Checkfuestions.S50AL25[1i].value
for(i=0; 1<5; 1++)
if{document.CheckQuestions.S0AL26[ 1] . checked)
StraAnswered[25] = document.CheckQuestions.SOAL26[1i].valus
for(1=0; i<5; iss+)
if{document.CheckQuestions.S0AL27([1].checked)
StrAnswered|26] = document.CheckQuestions,S0AL27[1].value
for{i=@8; i<5; i++)
if(document.CheckQuestions. SOAL2E[1]. checked)
Stranswered[27] = document.CheckQuestions.S0AL2B[i].value
for{i=d; i<5; L++)
if{document.CheckQuestions.S0ALZ9[1]. checked)
stranswered[28] = document.Check{uestions.S0aL29[1].value
for{i=@; i<5; i+)
if{document ., CheckQuestions. S0AL3@[1]. checked)
StrAnswered[29] = document.CheckQuestions.S0AL3B[1].valua
for{i=0A; i<5; i+)
if{document.CheckQuestions. S0AL31[1i]. checked)
Stranswered]38] = document.CheckQuestlons.S0AL31[1],value
for{i=8; i<5; i+)
if({document.CheckQuestlons. 50AL32[i]. checked)
stranswered]31] = document.CheckQuestions.50AL32[i].value
For(i=8; i<5; i++)
if{document.CheckQuestions . S0AL33[1]. checked)
stranswered] 32] = document.CheckQuestions.50AL33[1].value
for{i=@; i<5; i+
if{document.CheckQuestions.S0AL34[1].checked)
Stranswered[33] = document.CheckQuestions.SO0AL34[1] valus
for{i=0; 1<5; i++)
if{document. CheckQuestions. S0AL35[1]. checked)




Stranswered[34] = document.CheckQuestions.504L35[1i] . value
for{i=a; i<5; i++)
if{document.CheckQuestions.S0ALIE[1]. checked)
StrAnswered[35] - document.CheckQuestions. SDAL3G[1].value
For{i=08; i<5; i++)
if{document.CheckQuestions.S0AL37[1] . checked)
stranswered[36] = document.CheckQuestions.SOAL37[i].value
for{i=a; i<5; 1++)
if{document.CheckQuestions.S0AL38[1]. checked)
StrAnswered[37] = document.CheckQuestions.S0AL38[1].value
for{i=0; i<5; i++)
if({document . CheckQuestions. S0AL39[1] . checkad)
Stranswered[38] = document.CheckQuestions,50aL39{1i].value
for{i=a; i<5; 1++)
if{document. CheckQuestions. 50AL46[1]. checked)
Stranswered[39] = document.CheckQuestions.S0ALAB[1].value

StrTwmp = "
for{i=@; i < Stranswered.length; i++)
StrTmp += Stranswered[i]

deecumaent .CheckQuestions. Answered.value = Strimp

document . CheckQuestions.DateTime. value=Tgl5tr

document . CheckQuestions.StartTime . value=TglStart.getTimea( )

document . CheckQuestions. FinishTime.value=TglCur.getTime()
}

Tanggal = new Date()
Tgl = new Datel)
Tplstart = new Date()

Arraybulan = new

Array(“Januari”, "Pebruari®, "Maret”, "April”, "Mei™, " Juni","Juli", "Agustus"
, "September”, "Oktober", "Nopember® , "Desember” )

Tahun = (Tanggal.get¥ear() <= 99) ? " " 4+ Tanggal.get¥Year() :
Tanggal.get¥ear()

TglStr = Tanggal.getDate() + " ™ + ArrayBulan[Tanggal.getMonth(}] + " "
+ Tahun

Tgl.setTime(Tgl.getTime() + 120 * 68 * 1868)
</SCRIPT>< /head>
<BODY BGLOLOR="#ffff{f" onLoad="displam{)”>»
<FORM MAME=Ucars
c<table border="1" width="38¢" cellspacing="8" cellpadding="0"
align="1left" BGCOLOR="HKFFFFFF"><trr<td>
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<table border="8" width="488" cellspacing="8"

cellpadding="@" align="center»<tri><td width="45%">

<font face="Arial" size="2" color="#308208" »<b>lenis
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<font face="Arial” size="2"
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<FORM MAME=CheckQuestions METHOD=GET ACTION="answers.html":
cbre<bre<brr<bre<brr<brs

¢table border=8 width=688 cellspacing=8 cellpadding=8>ctr>otd
alipn=right wvalign=baseline width=48>

¢/table:

<HR>

<table border=8 width=688 cellspacing=b cellpadding=8><trs<td align=left
valign=baseline width=42>

PETUNJUE UMUM<brs

1. Jawab pertanyaan dengan cara klik tombol<brs
&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp;bulat yang ada pada setlap pilihan<br>
&nbsp;anbsp;&nbsp; &nbsp; jawaban<bry

2., Setelah batas waktu ujian habis, akantbrs

&nbsp;&nbsp;E&nbsp; &nbsp;nuncul pemberitzhuan untuk melakukan<brs
Enbsp;&nbsp;&nbsp;inbsp; kereksi jawaban

<brs

3. Jika terdapat soal tanpa Jawaban<br>
&nbsp;Anbsp;8nbsp;&nbsp; (soal bonus), maka jawablah<br»
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; dengan pilihan A

<brs

&nbsp ;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp  &nbsp ;&nbsp; - SELAMAT
MENGERJAKAN-<br»

</table>

<BR>»<BR>»
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cro="gambar/ia.PNG" /> /Tdr<ftractroctd valign=baseline>

B<INPUT TYPE=radic NAME=S0AL1 VALUE=B></td><td wvalign=top><img
src="gambar/1b.PNG"/></td></tr><tr><td valign=baseline>

C<INPUT TYPE=radio MAME=S0AL1 WALUE=Cs></td»<td valign=top>cimg
src="gambar/1c.PNG" /> </td></tra<trrctd valign=baseline>

D<INPUT TYPE=radio NAME=SDAL1 VALUE=D></td><td valign=topr<img
src="pambar/1d.PNG"/></td></tr><tri<td valign=baseline>

E<INPUT TYPE=radio WAME=SOAL1 VALUE=E»</tdr<td valign=tops><img
src='gamhar;1e+PMG‘f><ftd><!tr}{ftahlen{ftd:cjtr}{!SﬂLuTIDM>{jtahle>
<BR>»
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A<INPUT TYPE=radlo HAME=SOALZ VALUE=A»</td><td valign=top width=548><img
sro="gambar/2a,PNG" /> ¢/td> ¢ ftrectrz<td valign=baseline>

B<INPUT TYPE-radio MAME=S0ALZ VALUE=B:</td>ctd valign-top><img
src="gambar/2b.PNG"/ > </td></tr><traetd valign=baselines

C<INPUT TYPE=radio NAME=SOAL2 WALUE=C»</tds<td valign=top><img
sre="gambar/2c.PNG" /> ftd></tractrr<td valign=baseline>

DeINPUT TYPEsradio NAME=SDALZ VALUE=D></td»<td valign=top><img
sre="gambar/id.PNG" /< /td>¢/trrctractd valign=baseline>

E<INPUT TYPE=radlo MAME=SOAL2 WALUE=E:</td><td valipgn=topr<img
src="gambar/2e.PNG"/></td></trr</tables</td> < /tr>< | SOLUTION> < /table>
<BR>
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A<TNPUT TYPEsradio MAME=S0AL3 VALUE=A»</td»<td valign=top width=548><1mg
sro="gambar/3a.PNG" /> </td»</tractr>ctd valign=baseline>

BSINPUT TYPE=radic MAME=S0ALI VALUE=B»</td><td valign=top><img
src="gambar/3b.PNG" /> ¢/td>¢/tro<trs<td valign=basellne:

C<INPUT T¥PE=radio MAME=SOAL3 VALUE=C:</td>ctd valignztops<img
sro="gambar/3c . PNG" /3« /td»c/tractractd valipn=baseline>

D<INPUT TYPE=radio NAME=S0AL3 VALUE=D:</td><td valign=top:<img
src="gambar/3d.PNG™/ > ¢/td></tra<tra<td valign=baseline>

E<INPUT TYPE=radioc NAME=SOALY VALUE=Es</td><td wvalign=top>cimg
sre="gambar/3e.PNG" [ </tds < /tr>¢/tabler</td> ¢ /tr>< I SOLUTION>< /table>
<BR>
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A<INPUT TYPE=radioc NAME=S0AL4 VALUE=A»</td»ctd valignetop width=548><img
src="gambar/4a.PNG"/></td»</trr<trrctd valign=baseline:

B<INPUT TYPE=radioc NAME=S50AL4 VALUE=B></td><td wvalign=top>cimg
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C<INPUT TYPE=radio NAME=S0AL4 VALUE=C»</td><td valign=top><img
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A<INPUT TYPE=radlo NAME=SOALS VALUE=&></td><td valign=top width=5482<img
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B<INPUT TYPE=radio MAME=SOALS VALUE=B></td>ctd valign=top=<img
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C<INPUT TYPE=radio MAME=SOALY VALUE=C»</td><td valign=top><img
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function replacestring(olds,news,fulls)

{
for {var i=8; i<fulls.length; i++)

if (fulls.substring(i,i+elds. length) == oldS)

fulls =
fulls.substring(@, i)+news+fulls. substring(i+olds. length, full5.length}

}

1
return fulls
}
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function Split{Sentence,Separator)
{
var StrArray = new Array{)
var StartPost = @, j = &, i

if{Separator == "")

for{var i=8;i<Sentence.length;i++)
gtrArray[i] = Sentence.substring(i,i+l)
}
else
for{i=8;i<Sentence.length;iv+)
{

if{Ssentence.substring(i,i+1) == Separator)

stearray[i] = sentence, substring{StartFost,i)
StartPost = 1 + 1
J++

}




strarray[i] = Sentence.substring(StartPost,Sentence. length)
1

return Strirray

}
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function ReadParse(input)

{
var output
A remove ? in the first search
input = input.substring(l,input.length)

ff substitute "+ into " %

input = replaceString{™+"," ",input)

input = Split{input,”8")

output = new Array({input.length + 1)

for (var i=0; i < input.length; i++)
output[i] = Split{input[i],"=")

output[i][8]
output[i][1]

unescape {output[i][e])
unescapefoutput[i][1])

¥

raturn output

function GetInput{fname,output)

{
for {(var 1=0; i <« (output.length - 1}; i++)

if {fname == putput[i]l[e])
return output{i][1]

¥

return false
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function UnescapeStr{5tr)
(

var StrArr

Stearr = Split{str,"|"}

for{i=e;i<strarr.length;i++)

strarr[1] = unescape("X" + ({Strarr[i] »> 3} + 37))
return StrArc




Function CheckTest{TestAnswers,Keys,State)
{
var 1
for(i=0;ickeys. length; i++)
{
if(keys[i] == TestAnswers[i]}

+4+True

State[i] = "Benar"
1
else
f:

++False

State[i] = "Salah"

function ScoreTest{True,False}

{
return Math. round(188ee + True/ (Trues+False))/1e8

J e e

function getWaktuStr{TmLf)
1
var TmLfHours, TmLfMinutes, TmLFSeconds, TmLFStr
TmLfHours = Math.floor{TmLf/3680888)
TmLfMinutes = Math.floor({TnLf¥3c00000) /60028 )
TwLfSeconds = Math.round{{TmLfRc680Q) / 1868)
TmLFStr = {(TmLfHours < 18) # "8" + TmLfHours + ":" : TmifHours + ":"
TmLfStr += (TmLfMinutes ¢ 18) ? "8" + TmLfMinutes + “:" : TmLfMinutes
oo
TaLFstr += (TmLfSeconds < 18) ? "8" + TmlLfSeconds : TwmLfSeconds
return TmLfStr

function getlam{Tanggal)
{

var Jlam

Jam = (Tangpal.getHours() < 18) 7 "8" + Tanggal.getHours({) +
Tanggal.getHours() + “:"

Jam += (Tanggal.getMinutes() ¢ 18) ? "8" + Tanggal.getMinutes(} +
: Tanggal.getMinutes{) + ":"

Jam #= (Tanggal.getSeconds() < 18) ? "@" + Tanggal.getSeconds() !
Tanggal.getSeconds(}

return Jam




}
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output = ReadParse(location.search)

TestAnswers = GetInput( Answered”,output)
TestAanswers = Split{TestAnswers,"")

Keys = UnescapeStr{GetInput("Keys" ,output)}
DateTime = GetInput{"DateTime",output}
State = new Array(Keys.length)

True =8
False = @
CheckTast {TestAnswers,Keys,State)

Score = ScoreTest(True,False)

StartTime = new Date()
FinishTime = new Date()
StartTime.setTime (GetInput( StartTime", output))
FinishTime.setTime({GetInput{"FinishTima", output})
DateTime = GetInput{"DateTime",output)
Time = GetInput("Time",ocutput}
Info = GetInput("Info",output)
TimeTaken = FinichTime.getTime(} - StartTime.getTime()
TmLF = Time*&2*1888 - TimeTaken
if{TmLf < 8)
1

TmLf = Math.abs{TmLF)

TmLfInfo = "Lebih"
1 elze ToLfInto = "Sisa”

TmLfMinutes = Math.floor{TmLf/ceaee})
TmLFSeconds = Math.round( {TmLFEGe086) /1608
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