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Abstrak

Kamera saku digitel merupakan solah satu aolat yemg digunokem itk
keperiuan dokumentasi moupun untuk mengabadikan momen-momen penling yang
terfadi di sekitar kita. Kamera saku digital biasanya banyak digunakom pada acarae-
GeCrt resmi seperti semingr, acara pernikahan maupun kegiatan fain yang memerlukan
dokumentasi. Kamera saku dizital sangat prakiis, sehingga banyvak yang menggunakarn
kemera jeniy ind.

Aplikasi sistem pendukung kepuinsan pemilihan kamera saku digital ini
diraticang untuk memudohkan orang vang masih awam lertang kamera, noamun
memiliki keinginan membeli kamera saku digital dengan budget yang tersedia. Aplikasi
ini memberi gambaran kepada pengguna kamera sakn mana saja vang cocok dengan
kriteria vang ditnginkan. Pengguna akan diminta untuk memasukkan kriteria apa saja
vang diperfukan dalam memilih kamera, misalnya dari segi harga, resolusi gambar,
zoom, ukuran LOD serta kualitas video pada kamera digital yvarg diinginkan, sehingga
nantinva akan ditampilkan aleh aplikasi kamera mang sajo vang sesucd dengan kriferio
vang dinginkan oleh pengeunc..

Hasil pemgujian user, sebanyak 80% user merasa aplikasi ini dapat membantu
datam mencari kamera saku digital yang cocok dengan krileria yang diinginkan. Dari
segl tampilan website, 70% wser menilai tampilan website sudah baguy, sedangkan 3%
lainnya menilai biasa saja. Dari hasil perhinmgan sistem, 70% wser merniai hasil
rekomendasi dari sistem suclah sesual dengan yang ditnginkan.

Dari hasil pengujion metode, hasil peranglingem kamera antara perhitungan
sistem dengan perhitungan secara manual tidak ada perbedaan, Harya sajo, hosil
keduarva sedikit berbeda dalam had nilai total hasil perhitungan vektor V, dengan
selisih sekitar 0.001, namun itu tidak mempengaruhi hasil perangkingan. Dengan
demikian, perhitunzan varg ditakukan oleh sistem memiliki keakurasion sebesar 99%.

Kata kunci; Weighted Product, Kamera Saku Digital, ST'K
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BAB1
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Perkembangan teknologi selalu menuntut kepada sesualu yang praklis.

Seperti contohnya perkembangan teknologi pada kamera, sebagai salah satu [iur
dari teknologi yang sudah menjadi hal pokok bagi masyarakat. Kamera digital
merupakan perkembangan jenis kamera paling mutakhir dan masih digunakan
sehagal ujung tombak dalam hal [otografi. Keutamaan dari kamera ini adalah
adanya memori penvimpanan dalam bentuk digital sehingga dapal menyimpan data
digital. Data digital mudah dipindahkan dan bisa memuat banyak foto. Fitur lain
vang terdapat pada kamera saku digital adalah adanya fasilitas perekam video. Fitur
perekam video yang (erdapat pada kamera saku digital ini sangal bermanfaal karena
selain bisa mengambil foto, kamera saku digital juga bisa digunakan untuk merekam
video high definition (HD) dengan kualitas gambar video yang cukup baik.
Tentunya ini sangat bermanfaat bagi pengouna yang ingin mengabadikan momen-
momen penting dalam bentuk vidco.

Karena alasan tersebut, saat ini kamera digital masih tetap menjadi
pilthan bagi masyarakat. Setiap kamera saku digital memiliki spesifikasi yang
berbeda-beda, terpantung merek dan juga harga yang ditawarkan. Oleh sebab iw,
banyak sckali orang awam yang tidak mengerti kamera mana vang cocok dengan
budget yang dimiliki, namun tidak mengesampingkan kualitas dari kamera tersebut,
Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Kamera Saku Digital ini
dirancang untuk memudahkan orang yang masih awam tentang kamera. namun
memiliki keinginan membeli kamera saku digital dengan budget vang tersedia.
Aplikasi ini mcmberni gambaran kepada pengpuna kamera saku mana saja vang
cocok dengan kriteria yang diinginkan. Pengguna akan diminta untuk memasukkan
kritcria apa saja yang diperlukan dalam mcmilih kamera, misalnya dari segi harga,
resolusi gambar, zoom, ukuran LCD serta kualitas video pada kamera digital yang
diinginkan, sehingga nantinya akan ditampilkan oleh aplikasi kamcra mana saja

yang sesuai dengan krileria yang diinginkan olch pengguna.




1.2.

1.3,

1.4,

1.5.

Rumuosan Masalah

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalash bagaimana
membangun sebuah sistem pendukung kepulusan wniuk pemiliban kamera saku
digilal n:mnggunakan metode Weighted Product.

Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk pemilihan kamera saku digital dengan mengepunakan metode
Weighted Product {WI*).

Manfaat Penclitian

Sistem pendukung keputusan dengan menggunakan metode Weighted
Product (WP) diharapkan dapat memudahkan user untuk mendapatkan imformasi
vang dibutuhkan pada pembehian kamera saku digital,

Batasan Masalah
Apar pembahasan dalam penulisan ini lchih tcrarah dan mencegah
adanya perluasan masalah dan pembahasan yang terlalu kompleks, maka penulis
membual batasan masalah vang akan dijadikan pedoman dalam pelaksanaan tugas
akhir yvailu :
|. Kriteria vang digunakan dalam SPk adalah harga. Resolusi, Zoom, ukuran
LCD, dan kualitas video,
2. Aplikasi yvang akan dibuat berbasis web dengan menggunakan metode
penyelesaian Weighted Product (WP).
3. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan dalabase
MySQL.
4. Merek Kamera digital yang direkomendasikan pada aplikasi ini terbatas
hanyva pada 4 merek saja, yakmi Canon, Nikon, Sony, dan Olympus seri
terbaru yang telah beredar di Indonesia.




1.6. Metndologi Penelitian

Studi Literatur
Studi literatur dilakukan dengan mengumpulkan bahan-bahan referensi baik
dari buku, artikel, paper, jurnal, makalah, maupun situs-situs mternet. Studi
literatur yang Jdilakukan terkait dengan Sistem Pendukung Keputusan, serta
data harga dan spesifikasi kamera saku digital yang ada di Indonesia
Analisis Permasalahan
Pada tahap ini dilakukan analizis terhadap hasil studi literatur untuk
mengetahui dan mendapatkan pemahaman mengenai metode Weighted
Product ( WP) pada Sisiem Pendukung Keputusan,
Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan perancangan arsitektur, perancangan data dan
perancangan antarmuka. Proses perancangan dilakukan berdasarkan hasil
analisis studi literatur vang telah didapatkan. Pada tugas akhir ini, Perangkat
lunak terbagi kedalam dua buah sistem utama. Sistem-sistem tersebut adalah :
A Sistem adminivirator
Sistem ini merupakan sistem pengolahan data uniuk perekomendasian.
Sisten imi dibual terpisab dari sistem perekomendasian berita agar
melindungi data dari perubahan yang tidak scmestinyva terjadi.
b. Sistem user
Sistem ini merupakan sistem rekomendasi kuliner yang berhubungan
langsung dengan user. Sisltem ini berjalan di dalam sebuah aplikasi
berbasis web schingga dapat diakses oleh pembaca dimana pun berada.
Implementasi Sistem
Pada tahap ini dilakukan proses implementasi vang merupakan tahap
membangun sistem dan pengkodean program dengan menggunakan bahasa
pemrograman yang telah dipilih yang sesuai dengan analisis dan perancangan
yang sudah dilakukan. Implementasi terdini atas pembuatan web portal yang
dapat melakukan perhitungan dengan menggunakan metode Weighted
Product {WP), serta dapat merekomendasikan kamera saku yang sekiranya
akan di beli oleh user.




h B
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Pengujian

Pada tahap ini dilakukan proses pengujian dan percobaan terhadap sistem
yang lelah di buat serta memastikan program vang dibuat berjalan seperti
yang diharapkan.

6.  Penyusunan Laporan

Tahap terakhir merupakan penyusunan laporan yang memuat dokumentasi
mengenai pembuatan serta hasil implementasi dan metode Weighted Product
(WP} pada sistem pendukung keputusan yang telah dibuat,

Sistematika Penulisan
Sistemnatika penulisan yang digunakan dalam penyusunan penclitian ini

sebagai berikut:

Bab | Pendahuiuan
Bab ini mclipud pembahasan masalah secara umum melipuli latar
belakang. rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penclitian, dan sistematika penulisan.

Bab 1l Landasan Teori
Bab ini berisi landasan teori yang berfungsi sebagai sumber dan alat
dalam memahami permasalahan yang berkaitan dengan sistem
rekomendasi menggunakan metode Weighted Product (WP).

Bab 111 Analisis dan Perancangan
Bab ini berisi tentang penjelasan dari desain penelitian, metode vang
digunakan dalam proses penelitian. serta alat dan bahan yang digunakan
dalam penclitian.

Bab 1V Implementasi dan Pengujian
Bab ini berisi tentang penjabaran dari penelitian yang dilakukan beserta
pembahasan hasil penelitian tersebut.

Babh V Penutup
Bab ini berisikan uraian tentang kesimpulan dan saran yang dapat

digunakan untuk penelitian selanjuinya.




1.1

2.2

BARB I
LANDASAN TEORI

Sistem Pendukung Keputusan

Definisi awal SPK menunjukkan SPK sebagai sebuah sistem yany
dimaksudkan untuk mendukung para pengambil keputusan manajerial dalam
situasi keputusan semiterstruktur. SPK dimaksudkan untuk menjadi alat bantu
bagi para pengambil kepulusan unluk memperluas kapabilitas mereka, namun
tidak uniuk menggantikan penilaian mereka. SPK ditujukan untuk keputusan-
keputusan yvang memerlukan penilaian atau pada keputusan-keputusan vang sama

sekali tidak dapat didukung oleh algoritma 11,

Multi Criteria Decision Making (MCDM)

Muiti Criterin Decision  Making (MCDM)  adalah  suatu metode
pengambilan keputusan untuk menetapkan alternalil’ terbaik dari sejumlah
alternatif berdasarkan beberarapa kriteria tertentu. Krileria biasanya berupa
ukuran-ukuran, aturan — aturan atau standar yang digunakan dalam pengambilan
keputusan. Berdasarkan tujuannya MCDM dapal dibaei menjadi 2 model © Multi
Attribure Decision Moking (MADM) dan Multi Ohjective Decision Making
{MODM). Seringkali MCDM dan MADM digonakan untuk menyelesaikan
masalah-masalah dalam ruang diskrit. Oleh karena itu, pada MADM biasanya
digunakan untuk melakukan penilian atau seleksi terhadap beberapa alternatif
dalam jumlah yang terbatas. Sedangkan MODM digunakan uniuk menyelesaikan
masalah-masalah pada ruang kontinyu (seperti permasalahan pada pemrograman
matematis). Secara umum dapat dikatakan bahwa, MADM menyeleksi alternatif
terbaik dari sejumlah aliematif, sedangkan MODM merancang allernalil terbaik.
Perbedaan mendasar terlihat pada Tabel 2.1 -




Tabel 2.1 Perbedaan antara MADM dan MODM

" MADM MODM
Krilcria (didefinisikan oleh} Atribut Tujuan
Tujuan =0 implisit Cksplisit
Atribut Cksplisit Implisit =
Alternatif | Diskrit, dalam Kontinyu, dalam jumlah
jumlah terbatas tak terbatas
‘Kegunaan Seleksi " Desain

Ada beberapa fitur umum yang akan digunakan dalam MCDM yaitu:

L
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Alternatit, merupakan obyek-obyck yang berbeda dan memiliki kesempatan
yany sama unluk dipilih olch pengambil kKeputusan.

Atribut, atribut disebut juga sebapai Karakteristik komponen, amau kriteria
keputusan. Meskipun pada kebanyakan kriteria bersitat satu level, namun tidak
menutup kemungkinan adanya sub kriteria vang berhubungan dengan kriteria
yang telah diberikan.

Kontlik antar krileria, beberapa Kriteria biasanva mempunyai konflik antara satu
dengan vang lainnya, misalnya kriteria keuntungan akan mengalami konflik
dengan kriteria biaya.

Bobot keputusan, bobot keputusan menunjukkan kepentingan relatif dari setiap
kriteria, W = (wr.w2,....wn). Pada MCDM akan dicari bobot kepentingan dari
setiap kriteria.

Matriks keputusan, suatu matrik keputusan X vang berukuran m x n. berisi
clemen — clemen xj. yang merepresentasikan  rating  dani alternatil
Afi=1.2.....m) terhadap kriteria C, (7=1.2,....,n) PL

Konsep Dasar Mulri Attribnte Decision Making (MADM)

Pada dasamya, proses MADM dilakukan melalui 3 tahap, waitu:
penyusunan komponen-komponen situasi, analisis, dan sintesis informasi pada
tahap penyusunan komponen-komponen situasi, akan dibentuk tabel taksiran
vang bherisi identifikasi alternatif’ dan spesifikasi tujuan, kriteria dan atribut.
Salah satu cara untuk menspesifikasikan tujuan situasi |Oii=1....t] adalah

dengan cara mendaftar konsekuensi-konsekuensi yang mungkin dari alternatift
B




yang telah teridentifikasi (As, +=1.....0). Selain i juga disusan atribut-atribut
yanye akan digunakan |, k=1,...m|.

Tahap analisis dilakukan melalui 2 langkah. Pertama, mendatangkan
taksiran dari besaran yang potensial, kemungkinan dan ketidakpastian yang
berhubungan dengan dampak-dampak yang mungkin pada sctiap alternatif.
Kedua, meliputi pemilihan dari preferensi pengambil keputusan untuk setiap
nilai, dan ketidakpedulian terhadap resiko vang timbul. Pada langkah pertama,
beberapa metode menggunakan fungsi distribusi [pi(x)] yang menyatakan
probabilitas kumpulan atribut |ay) terhadap setiap alternatit |A{. Konsekuen juga
dapat ditentukan secara langsung dan agregasi sederhana vang dilakukan pada
informasi terbaik yang tersedia. Demikian pula. ada heberapa cara untuk
menentukan preferensi pengambil keputusan pada setiap konsekuen yang dapat
dilakukan pada langkah kedua. Metode yang paling sederhana adalah untuk
menurunkan bobot atribut dan krteria adalah dengan fungsi utilitas atau
penjumlahan terbobot.

Secara umum, model multi attritnae decision making dapat didefinisikan
sebagai berikut:

Misalkan A = {a | i~l,...,n} adalah himpunan altematif-alternatif
keputusan dan C = {g; | | =1,....m} adalah himpunan tujuan yang diharapkan,
maka akan ditentukan alternatif x” yang memiliki derajat harapan terninggi
terhadap tujuan-tujuan yang relevan ¢,

Sebagaian besar pendekatan MADM dilakukan melalui 2 langkah yaitu:
perfama, melakukan agrepasi terhadap keputusan-keputusan yang langgap
terhadap semua tujuan pada sctiap allemalill. Kedua. melakukan perankingan
alternatif-alternatif’ keputusan tersebut berdasarkan hasl agregasi keputusan.

Dengan demikian, bisa dikatakan bahwa, masalah mulri antribute
decision muking (MADM) adalah mengevaluasi m alternatit A, (i=1,2.....m)
erhadap sekumpulan atribut atau kntenia €, (j=1.2,....n}, dimana setiap atribut
salimg tidak bergantung satu dengan vang lainnya. Matrik kepulusan scliap
alternatif terhadap setiap atribut X, diberikan schagai:

et . < " xin
wae| BL B2 S MM oo Persamaan (2.1)
:mil xr;tz x‘.rm:i.
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Dimana x;; merupakan rating kinerja alternatif ke-l terhadap atribut ke-j.
nilai bobot vang menunjukkan tingkat kepentingan relatill setiap aimbul,
diberikan sebagai, W:

We=-dwlow® soowndyansnea i Persamasn (2.2)

Rating kinerja (X), dan nilai bobot (W) merupakan nilai utama yang
merepresenlasikan  preferensi absolut dari pengambil keputusan. Masalah
MADM diakhivi dengan proses perankingan untuk mendapatkan aliernatif
terbaik vang diperoleh berdasarkan nilai keseluruhan preferensi yang diberikan
I41

Metode-Metode Pepvelesalan Masalah MADM (Multi Aftribute Decision
Making)
Ada beberapa metode vang dapat digunakan unfuk menyelesaikan
masalih MADM, antara lain:
. Simple Additive Weighting Method (SAW)
2. Weighted Product (WP)
3. ELECTRE
4. Technigue For Order Preference by Similarity to ldeal Solution (10OPS1%)
5. Analviie Hierarchy Process (AHP) 12]

Metode Weighted Prodact (WP)

Metode Weighted Product (WP) adalah salah satn metode yang
digunakan untuk menyelesaikan masalah MADM (Multi Auwribwte Decision
Making).

Metode WP menggunakan perkalian untuk menghubungkan rating
atribut, dimana rating setiap atribut harus dipangkatkan dulu dengan atribut vang
bersangkutan. Proses ini sama halnya dengan proses normalisasi. Preferensi

untuk allemative Aidiberikan sebagai berikut :

Si =TG- Xif*! dengani=12....m. ariiiesstroiaseseeens . FEFSAMAN (2.3)
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dimana Y Wj=1. Wj adalah pangkat bernilai positif untuk atribut keuntumgan.
dan bernilai negative untuk atribut biaya. Preferensi relatit dari setiap alternatit.
diberikan fungsi sebagai:

T, K™

VI= e o

sdengani — 1.2, m. B! Persamaan (2.4)

Langkah-langkah yang dilakukan dalam penyelesaian masalah menggunakan
melode Weighted Product adalah sebagai berikul

1) User menentukan bobot awal (W) sebagmai kriteria terhadap kamera
digital yang akan dibeli nantinya. Bobot awal (W) vang akan diproses
oleh sistemn yaitu W) = L.2....0. .oviviininniiinnnn i Persamaan (2.3}

2) Terlebih dahulu dilakukan perbaikan terhadap bobot awal (W) sehingga

YW, = 1. Rumus yang digunakan untuk menyelesaikan masalah tersebut

adalah : W; = "E%; denpanf= 2.3 R i Persamaan (2.6}

3) Lalu dilakukan pemangkatan terhadap krileria, dimana preferensi
alternatil dianalogikan sebapgai vektor S dengan rumus :
S = (hargan™ Mresolusio?) (zoomp " )iled i (video ™ )
FEHEGT =0, -crrer st s Persamaan (2.7)
4} Langkah terakhir, preferensi alternatif yang dianalogikan scbagai vektor
WV yanp akan digunakan untuk perangkingan dapat dihitung berdasarkan
persamaan berikul:
_sn
" ¥S5n

v dengan n = 1, 2, ... Mt eneien e o Persamaaan (2.8)

1.3 PHF (PHI Hyperfext Prepocessor)
Menurut dokumen resmi PHP. PHP merupakan singkatan dari PHFP
Hypertext Preprocessor. la merupakan hahasa berbentuk skrip yang ditempatkan
dalam server dan diproses di server. llasilnyalah yang dikirimkan ke klicn,

tempar pemakai menggunakan browser.




Secara khusus, PHP dimpeang untuk membentuk aplikasi web dinamis.
Artinya, ia dapat membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan teknisi.
Misalnya, anda bisa menampilkan isi database ke halaman web. Pada prinsipnya
PHP mempunyai fungsi yang sama dengan skrip-skrip seperti ASP (Active
Server Pawge), Cold Fusion, dan Perl. Namun, perlu diketahui bahwa PHP
sebenamya bisa dipakai secara command line. Artinya, skrip PHP dapat
dijalankan tanpa melibatkan web server maupun browser.

Kelahiran PHP bermula saat Rasmus Lerdorl membuat sejumlah skrip
Perl yang dapat mengamati siapa saja yang dapat melihat-lihat dafiar riwayat
hidupnya, yakni pada tahun 1994. Skrip-skrip ini sclanjuinya dikemas menjadi
fool yang disebut “Personal Home Page”. Paket inilah yang menjadi cikal-hakal
PHP. Pada tahun 1995, Rasmus menciptakan PHP/FL Versi 2. Pada versi inilah
pemrogram dapat menempelkan kode terstruktur di dalam tag HTML. Yang
menarik, kode PHP juga bisa berkomunikusi dengan davabase dan melakukan
perhitungan-perhitungan vang kompleks sambil jalan.

Pada saat ini PHP cukup populer sebagai piranti pemrograman weh,
terutama di lingkungan Linux. Walaupun demikian, P11P sebenarnya juga dapat
berfungsi pada server-server vang berbasis UNIX, Windows, dan Macintosh.
Pada awalnya PHP dirancang untuk diintegrasikan dengan web server Apache.
Namun, belakangan PHP juga dapat bekerja dengan web server seperii PWS
(Personal Web Server), IS (Internet Information Server), dan Xitami.

Untuk mencoba PHP, anda tidak perlu menggunakan komputer berkelas
server. Hanya dengan sebuah komputer biasa, anda bisa mempelajari dan
mempraktikkan PHP ¥,

2.4 MySQL
Mysql adalah darabase management system (DBMS) untuk relational
datahases (karena itu MY SQL juga lermasuk RDMS). Database sendiri dalam
istilah sederhana merupakan kumpulan data yang terkait, baik teks. angka atau
file biner yang disimpan dan dikelola oleh DBMS. Database digunakan ontuk
menyimpan informasi alau dala yang terinfegrasi dengan baik di dalam

komputer.
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Untuk mengelola database diperlukan suatu perangkat lunak yang
disebut DBMS (Database Management System). DBMS merupakan suatu sistem
perangkat lunak yang memungkinkan user untuk membuat, mengelola,
mengontrol, dan mengakscs databasc sccara praktis dan efisien, Dengan DBMS,
user akan lebih mudah mengontrol dan memanipulasi data yang ada.

Salah satn keuntungan MySQL adalah MySOL meropakan perangkal
lunak open source. Open source berarti dapal digunakan dan dimodifikasi oleh
siapa saja. Semua orang dapal mengunduh MySQIL. dari internet dan
menggunakannya seeara gratis. Untuk administrasi darabase, seperti pembuatan
database, pembuatan tabel. dan sebagainya, dapat digunakan aplikasi berbasis
web seperti PHPMyAdmin. MySQL juga mendukung berbagai tipe data, multi
user, mempunyai security vang baik, fleksibel dengan berbagai pemrograman,
dan dukungan dari komunitas yang banyak 1.

Adobe Dreamweaver

Dreamweaver merupakan software aplikasi yang digunakan sebagai
HTML editor professional untuk mendesain web secara visual. Aplikasi ini juga
yang biasa dikenal dengan istilah WYSIWYG (What You Sce Is What You
Get), yvang intinya adalah bahwa anda tidak harus berurusan dengan tag-tag
HTML untuk membuat sebuah situs. Selain itu, Dreamweaver juga memberikan
keleluasaan kepada anda untuk menggunaksnnya sebagai media penulisan
bahasa pemrograman web.

Dengan kemampuan fasilitas yang optimal dalam jendela design
membuat program ini memberikan kemudahan untuk mendesain web meskipun
untuk para web desainer pemula sekalipun.  Sedangkan  kemampuan
Dreamweaver untuk berinteraksi dengan beberapa bahasa pemrograman seperti
PHP, ASP, Javascripl, dan vang lainnya juga memberikan fasilitas maksimal
kepada para desainer web yang menyvertakan bahasa pemrograman web di

dalamnya 171,

2.6 Kamera Digital

Kamecra digital adalah alat untuk mcmbuat gambar dari obyck unwk
sclanjutnya dibiaskan melalui lensa pada sensor CCD dan akhir-akhir ini pada
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sensor BSI-CMOS (Back Side Hluminawd) sensor yang lebih irit daya unmk
kamera yang lebih canggih yang hasilnya kemudian direkam dalam format
digital ke dalam media simpan digital. Karena hasilnya disimpan secara digital
maka hasil rekam gambar ini harus diolah menggunakan pengolah digital pula
semacam komputer atau mesin cetak vang dapat membaca media simpan digital
tersebut. Kemudahan dari kamera digital adalah hasil gambar yvang dengan cepat
diketahui hasilnya secara instan, kemudahan memindahkan hasil (transfer), dan
penvuntingan wama, ketajaman, keccrahan dan ukuran vang dapat dilakukan
dengan relalil’ lebih mudah daripada kamera manual.

Sehagian besar para pengguna kamera digital biasanya percaya bahwa
mereka dapat mengambil gambar yang bagus tanpa membaca schagian besar
dokumentasi tertulis (manual} yang menvertai kamera mereka, beberapa tidak
pernah membaca semua itu sama sekali. lidak membaca dokumentasi yang
disertakan dengan kamera ketika anda mendapatkan kamera sebenamya lidak
masalah. Tidak membaca sama sekali hanva berarli bahwa anda tidak akan dapat
mengambil keuntungan dari banyak fitur keren dan berguna dan yang kamera
anda tawarkan, Membaca manual tidak hanva membantu anda untuk lebih
menikmati kamcra anda, telapi juga memungkinkan anda untuk mengambil
gambar yang lebih baik. Hal ini juga memungkinkan anda akan mendapat lebih
hanyak kompensasi untuk investasi anda dalam waktu karena vusaha anda dapat
membantu anda menghindari kehilangan momen terbaik dari orang-orang
penting maupun peristiwa yang anda hanya mendapatkan satu kesempatan untuk
mengambil gambar.

Jika anda sudah akrab dengan kamera, maka ketika anda pertama kali
membeli kamera baru, anda bisa langsung mengambil gambar dengan kamera
anda tanpa harus mempelajari Oor-fiturnya. Anda bisa langsung mengambil
beberapa lusin gambar dengan baik karcna anda memiliki pemahaman dasar
tentang apa fitur kamera dan di mana saja letak kontrol kamera. Menggunakan
kamera terlchih dabulu membantu membuat anda mempelajari manual lebih
mudah dan lebih bermantaat daripada jika anda hanva mengambil manual dan

membacanya [,
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L6.1

Komponen kamera digital

kamera digital memiliki beberapa komponen seperti :

Sensor Kamera

Sensor kamera adalah sensor penmangkap gambar vang
dikenal juga sebagai CCD (Charged Coupled Device) dan CMOS
(Complementary Metal Oxide Semiconductor) yang ferdiri dari

Jutaen piksel lebih. Sensor ini berbentuk chip vang terletak tepat

di belakang lensa. Semakin banyak pixel yang dilangkap,

semakin detail gambar vang dihasilkan.

Layar LCD

Lavar LCD (LCD display) adalah layar kecil pada kamera
digital vang bermanfaat untuk melihal seperti apa bidikan vang
ditangkap olch sensor CCD. Lavar LCD juga bisa membantu
untuk melihat hasil foto secara instan setelah gambar diambil.
sehingga [lotografer dapat memutuskan untuk  melakukan
pengambilan gambar lagi atau tidak.

Media Penyimpanan

Salah satu komponen vang sangal berperan adalah media
penyimpanan. Media ini dapat berupa compuaet flash, memory
stick, dan sebagainva., Pada umumnyva media penyimpanan
memiliki kapasitas penyimpanan gambar dalam jumlah besar
sesuai dengan kapasitas memori vang dimiliki. Sckarang ini yang
banyak dipakai adalah secwre digitad card. Kapasitas gambar pada
setiap media juga ditentukan dengan kapasitas resolusi dari
masing-masing gambar yang dihasilkan. Semakin tinggi resolusi
(DD, semakin besar ukuran ruang untuk menyimpan berkas vang
dibutuhkan dalam media penyimpan.
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BAB IIT
ANALISIS IDAN PERANCANGAN

3.1 Metodolosi Penclitian
3.1.1 Desain Penelitian
Gambar 3.1 menunjukkan desain penelitian yang akan digunakan pada
Sistem Pendukimg Keputusan (SPK) untuk pemilihan kamera saku digital
menggunakan metode Weighted Product (WD),

Langkah awal pesclitian:
1. Menentukan kebouban data
2. Mengumnpubkan deta kamera
3. Mempersiapkoan aba dan baban

ata Penelitian

Pensmpan metods Wi dalam
pembuatan SPE pemiliban
kamera saky digieal

Rckayvass sistem

gl et asi

Gambar 3.1 Desain Penelitian
Tahapan ataw gambaran vang akan dilakukan dalam  melakukan

penelitian dinamakan dengan desain penelitian, dibutuhkan desain penelitian
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untuk memudahkan peneliti dalam melakukan penelitian. Berikut adalah tahapan

penelitian yang dilakukan oleh penulis :

angkah Awal Penelitian

Perumusan masalah dimana perumusan masalah penelitian ini adalah

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) untuk pemilihan kamera saku digital

dengan mengrunakan melode Weighled Product (W), Unluk memahami

permasalahan, dilakukan studi literatur mengenat metode WP lersebut.

Selanjutnya:

il

Menentukan kebutuhan data vang digunakan
Data vang di makswd adalah data kamera saku digital . yaitu harga,

resolusi, zoom, serta ukoran 1.CT.

. Mengumpulkan data yang dibutuhkan, data yang sudah ditentukan di atas

kemudian dikumpulkan untuk diproses,

Mumpersiapkan alat dan bahan penelitian

Yang dimaksud alat disini adalah alat vany digunakan unluk membuat
Sislem Pendukung Keputusan (SPK) untuk pemilihan kamera saku
digital sedangkan yang dimaksod dengan bahan adalah data yang
dikumpulkan untuk selanjutnya diclah dan dijadikan program. Alat dan
bahan ini akan dibahas pada poin berikulnya.

Setelah diperolch data penclitian kemudian data tersebut diproses melalui

pengembangan peranpghat Junak.

3.1.2  Alat dan Bahan Penelitian

Alat penelitian

Penelilian ini menggunakan seperangkat sistem komputer beserta

perangkat lunak pendukungnya, yaitu :

a. Satu unit notebook dengan spesilikasi ©

i. Processor Intel Core i5 2.26 Ghz (4 CPUs)

ii. RAM 4 GB

iii. Harddisk 640 GB

iv. Monitor dengan resolusi 1366 x 768 pixel, 32 bit color
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b. Sofiware;
i Sisrem Cperasi Microsoll Windows 8 Pro
. WAMIPP?
iii. Web browser Mozilla Firefox
iv. Adobe Dreamweaver CS3
v. Morepad ||

2. Bahan penelitian

Data kamera berasal dari situs tokocamzone.com. Dibawah ini
merupakan bobol dari masing-masing spesifikasi kamera saku digital.
Pembobotan merupakan kumulatit dari sistem agar mempenmudah pencarian
yang akan dijelaskan sebagai berikul :
a) Harga (dalam Rupiah)

1} 1=0-899.999

2y 2=900.000— 1,399,999

3) 3 = 1.600.000 — 2.59% 999

4) 4 =2.600.000 —3.000.000

5y 5==3.000.000
b) Resolusi (dalam Megapiksel)

1) 1=10MP
2) 2=12MP
) I=4MP

4y 4= 16 MP* keatas
¢} Loom {Optical Zoom)

1) 1 ==dx

2 2=dx —bx

3 3T

4) 4=10x-12x

50 3=>=I12
dy Ukwran LCL {dalam inch)
1) 1=24
2} 2-27
3y 3=30
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¢} Kualitas Video
1) 1 = 720p (HI)
2) 2 = 1080p (Full HD}

3.2 Metode Weighted Product
3.2.1 Flowchart
Lintuk memahami lebih jelas tentang proses perhitungan metode WP
pada penelitian ini, ditunjukkan pada Gambar 3.2 berikut ini:

M udai

Irgicil
Kricno

y

Fairh am Pt Kiileria
VAR = WA 2 T

Pemangkatan Matiks keputusan terhadap bobol kiterns
Sy = (Parge ) rmmebusid ) gronen, M foe, M) fuioo, ™ )}

Perargkingan Alternatil Keputusan vin = 5n ¢ F5n

Gambar 3.2 Flowchart metode Weighted Product (WP)
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Dari Gambar 3.2, dapat dilihat bahwa dalam penghitungan metode WP
membutuhkan inputan berupa bobot preferensi / bobot kriteria dari setiap kriteria
pada tiap alternatif yang ada.

Kemudian dari bobot sctiap kriteria pada tiap alternatif ini terlebih
dahulu dilakukan perbaikan terhadap bobot awal (W) schingga Y W; = 1.

Rumus yang digunakan untuk menyelesaikan masalah tersebut adalah @ W; =

w.
E_“:r‘ sdengan =123, .1

Langkah selanjutnya, dilakukan pemangkatan terhadap kriteria. dimana
preferensi alternatif’ dianalogikan sebagai vektor S dengan rumus © S —
hargas V) resalusig" zoomp") (ledw™) (videop,"’) dengann =12, . m.

Terakhir, preferenci alternatif yang dianalogikan sebagai vektor V yang
akan digunakan untuk perangkingan dapat dihitung berdasarkan persamaan

Sn

berikut: Vi = TSn
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Berikut ini merupakan Qowchart halaman administrator dari websile

sistem pendukung kepirtusan pemilihan kamera saku digital yang diumjukkan

pada Gambar 3.3,

Halaman
Login

Pmses Login

Halaman
Admin

Halan
Halamin e Proees
Usey pantizh tarnbah usar
£ LI%RE
Halaman Proses
’rfm":f” tambah tambah
e kriteria kriteri
Mabiamal inlemiel K
L Larnbah tarrbah
Kocoemkar \oinrokan mmmi
Halaman Proses
tambah tambah
LAMera kamera

Garmbar 3.3 Flowchart administrator
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Gambar 3.3 menunjukkan bagaimana proses yang lerjadi pada halaman
administrator dari website sistem pendukung keputusan pemilihan kamera saku

digital.

3.3 Hak Akses

Sistem pada aplikasi ini hanya memiliki satu hak akses saja vaitu
Administrator pada halaman administrasi. Adapun hal-hal yang dapat dilakukan
Administrior pada sistem ini adalah sebagai berikut:
|. Menambah. meng-edit atau menghapus data kamera digital vang tersimpan

dalam sistem basis data.

2. Menambah, meng-edil atau menghapus data aser yang dapat hak ases sistem.
3. Menambah, meng-edit atau menghapus data atsu ketentuan-kelentuan vang

digunakan dalam perhitungan metode WP.

3.4 Diagram Konteks
Diagram konteks adalah rancangan diaglam alur paling awal (atau
diagram alur secars umum/garis besar) dalam pembuatan suatu aplikasi maupun
sistem informasi. Cini-ciri dari diagram ini adalah terdapat satu proses utama yang
menggambarkan satu aplikasi yang dikembangkan dan memiliki nomor proses (.
Diagram konteks pada aplikasi ini ditunjukkan dalam Gambar 3.3.

Diata kamerm
Chaler Aglrmin

Drata kriteria J_
Data kecocokan

i
Aplikasi sistem peacdulkung
kepastusan untuk pemilhan
kamera saku digitat

Diata kamera

E Dt Badimiin
Admin i" Dt kit i
Mads krencokan

Ligta hasir

User

Dam bobot prefer{-ns'x—l

Gambar 3.4 Diagram Konteks
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Dari diagram koneks pada Gambar 3.3. dapat dijabarkan penjelasan

lebih detail mengenai entilas, proses dan data yang digunakan scbagai berikut:

Entitas
Merupakan pelaku-pelaku yang berperan dalam kegiatan atau aktititas
vang dilakukan oleh sistem/aplikasi. Dalam aplikasi ini terdapat 2 entitas,
vartu:
a. Administrator.
b, User.
Proses
Merupakan kegiatan-kegiatan vang dilakokan dalam sebuah sistem.
Namun pada diagram konteks biasanya satu proses utama dinamakan dengan
nama aplikasi atau sistem tersebut. Proses utama dalam aplikasi ini adalah
aplikasi sistem pendukung keputusan untuk pemilihan kamera saku digital.
Data
Mcrupakan sebuah informasi yang belum diolah atau informasi mentah.
Dalam aplikasi ini terdapat beberapa data yang digunakan. vaitu:
a. Data kamera
Administrator memasukkan data-data spesifikasi sebenarmya dari kamera
digital. meliputi harga, resolusi. zoom, dan ukuran LCD ke dalam
database.
b. Data kriteria
Administrator memasukkan jenis kriteria  yang  digunakan  dalam
perhitungan ke dalam database.
¢. Data admin
Administrator memasukkan uscrname dan password user yang herhak
mengikses halaman administrator ke dalam database.
d. Data kecocokan
Administrator memasukkan data~dala bobol prelerensi yang digunakan
dislam perhilungan ke dalam database.
e. Data hasil
Data 5 kamera urutan teratas vang direkomendasikan oleh sistem kepada
user, yang dilengkapi dengan data harga, resolusi, zoom, ukuran LCD,
serta total nilai perhitungan dari masing-masing kamera digital,
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t. Data bobot prelerensi
Kriteria vang dimasukkan oleh user ke dalam sistem dalam memilih

kamera digital yang diinginkan.
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3.5 Duata Flow Diggram (DFD)
DFD merupakan penjabaran yang lebih detail dari diagram konteks
suatu sistem. DFD level 1 pada sistem ini ditunjukkan pada Gambar 3.4.
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Gambar 3.5 DFD level 1
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Dalam Gambar 3.4, dapat dijabarkan inpur dan oupur data dari masing-
masing entitas dan proses sebagai berikut:

a. Administrator
Input: Data kamera, data kriteria, data kecocokan, data admir
Output: Data kamera. dala kriteria, data kecocokan. data adwiin. username
dan password
b. Liser
Imput: Datu hasil
Output: Data bobot preferensi
. Proses pendataan kamera
Input: Data kamera
Output: Data kamcra
d. Proses pendataan kriteria
Input: Data kriteria
Output; Data kriteria
&. Proses pendataan Kecocokan
[nput: Data kecocokan
Output: Data kecocokan
. Proses pendataan acmin
Input: Data admin
Qutput: Data admin

. Proses pendataan kriteria detail

=

Input: Data kriteria detail
Output: Data kriteria detail
h. Proses perekomendasian kamera
Input: Data kamera, data kriteria, data kecocokan, data bobot preferensi
Qutput: Data hasil
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3.6 Entity Relationship Diagram (ERD)
Diagram relasi antar tabel pada sistem ini dilunjukkan pada Gambar 3.5

{_kamera
id
tipe =
hamga t_hasil
res ol ‘ . (- id
| 00 mengambil dag id_kamera
icd | hasil i
1z L
I inpul
T taamn .
mangam Bl data _Id_ t_k!'l'ﬂ ria
UsSEMAame ! iz 18
| |pas.swun‘:| ingut narma
: Js! Ty '
1. input : mengam bil daks
[ o Input
{_kecocokan Y
i === r : Tk
!'j | t_knera_delsil
id_kamera |
bobeol_hams ;.Hj o
babat_mesolusi - - S— ld_hnia:a_ub ia detai
bobot_moem | mengambil data ;a:‘a— ena e
' babat_lod et

Ciambar 3.6 Diagram rclasi antar tabel
Gambar 3.6 menunjukkan diagaram relasi antar tabel pada aplikasi

sistem pendukung keputusan pemilihan kamera saku digital menggunakan metodce
Weighted Product.
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37 Sitemuap
Sitemap dari halaman webyie ditunjukkan pada Gambar 3.7.

I

Home
I
v gy o
!
ahoat | Canl Kamer Iiencale Kriteda

Halarman
RekomenTas

Gambar 3.7 Sitenap halaman website

Berikut merupakan sitemap halaman administrator yang ditunjukkan pada

Gambar 3.8.

- e

Mmax ks | Londad

— =

Garnbar 3.8 Sitemap halaman administrator

-

Ty boa® mti ‘ Temmhuie o

Gambar 3.7 dan 3.8 menunjukkan sitemap dari aplikasi sistem pendukung
keputusan pemilihan kamera saku digital menggunakan metode WP,
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38 Pengembangan Perangkat Lunnk
3.8.1 Desain database
Struktur fisik data dalam databasc yang digunakan pada sistem ini ada 4

buah tabel, vaitu:

a. Tabel admin
Tabel admin berfungsi untuk menyimpan data akun-akun administrator.
Struktur tabel admin dapat ditunjukkan dalam Tabel 3.1.
Tabel 3.1 Tabcl admin

Kolom Tipe Data Deskripsi
1d(PK) (1) “Not Null {(Auto [ncrement)
user Varchar (50) Not Null -
pass | Varchar (20) Not Null

b. Tabel kamera
Tabel ini menyimpan detail data dari kamera saku digital. Struktur tabel
kamera ditunjukkan dalam Tabel 3.2.
Tabel 3.2 Tabel kamera

T Kolom | Tipe Data Deskripsi
| (PK) Int (10) Not Null (Auto Increment)
 Tipe Varchar (50) Not Null
Harga Int (10) Not Null
Resolusi Varchar (100) Not Null
Zoom 1 Varchar (100) Not Null
LLCD Varchar (100) Not Null
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¢. Tabel kriteria
Tabel ini
pengambilan keputusan pada sistem ini. Struktur tabel kriteria dapat
ditunjukkan dalam Tabecl 3.3.

Tabel 3.3 Tabel kriteria

menyimpan data kriteria yang dijadikan acuan dalam

| Kolom | Tipe Data Deskripsi

i | < =
1d (PK} Int (10} Not Null (Auto Increment)
Nama Varchar (50) Not Null

d. Tabel kriteria detail

Tabel ini menyimpan data kriteria detail yang dijadikan acuan dalam
pengambilan keputusan pada sistem ini. Struktur tabel kriteria detail dapat
ditunjukkan dalam Tabel 3.4,

Tabel 3.4 Tabel kritcria detail

Kolom ~ Tipe Data Deskripsi
1d{PK) Int(11) ' | Not Null (Auto Increment)
' 1d_kriteria Int{l1) Not Null
Nama_kriteria_detail | Varchar (255) Not Null =)
Bobot Double Not Null

. Tabel kecocokan
'Tabel ini menyimpan data bobot setiap kriteria dari setiap kamera yang
ada, dimana nantinya akan digunakan dalam penghitungan metode WP
dalam mencari kamera vang akan dirckomendasikan. Struktur tabcel
kecocokan dapat ditunjukkan dalam Tabel 3.5.
Tabel 3.5 Tabel kecocokan

Kolom Tipe Data Deskripsi
1d(PK) It (11) Not Null (Auto Increment)
| 1d_kamera Int(11) ' Not Nuli ]
 Bobot harga | Int(11) Not Null
Bobot resolusi | Int (11} | Not Null
Bobot_zoom | (11} Not Null
Bobot_led Int(tl) NotNull
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f. Tabel hasil
Tabel ini menyimpan data hasil perhitungan menggunakan metode WP
yang nantinya akan ditampilkan kepada user setelah sistem selesal

melakukan perhitungan. Struklur tabel kecocokan dapat ditunjukkan dalam
Fabel 3.6.

Iabel 3.6 Tabel hasil

Kolom | Tipe Data Deskripsi
Ld(PK) Int(11) Not Null (Auto Increment)
id_kamera It 1) Not Null
hasil Double Not Null

3.82 Dessin antarmuka aplikasi
Desain Layout dalam aplikasi ini terbapi menjadi 2 bagian, yaitu: layour
untuk halaman user dan layeur untuk halaman administrasi.
|. Layvout halaman home untuk user
FHalaman #ome merupakan halaman utama vang digunakan wuntuk

berinteraksi secara langsung dengan pengguna. Desain halaman home
ditunjukkan pada Gambar 3.9.

Header

Content

Footer

CGambar 3.9 Layoul halaman home
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2. Lavout halaman rekomendasi untuk zeser
Halaman rckomendasi merupakan halaman yang digunakan pengguna
untuk mendapatkan rekomendasi kamera. Desain halaman rckomendasi

ditunjukkan pada Gambar 3.10.

Header

Hasil rekomendasi

Footer

Gambar 3. 10 Lavout halaman rekomendasi
3. fayout halaman login administrator
Merupakan halaman login untuk dapat masuk ke dalam  halaman
administrasi. Jmpwl vang dibutuhkan adalah wserneme dan password.
Desain halaman login ditunjukkan pada Gambar 3.11.

Lisemame:

Password;

Lopgin

Gambar 3.11 Layout halaman login
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4. Layout halaman administrasi
Merupakan halaman yang diperuntukkan kepada admin. Ilalaman ini
berisi pengaturan data-data kamera, data kecocokan, data admin, dan data
kriteria. Desain halaman administrator ditunjukkan pada Gambar 3.12.

Title

Menu
Pengantar selamat datang

Cambar 3.12 Layout halaman Administrator

5. Lavout halaman wser
Merupakan halaman yang digunakan oleh edmin untuk memasukkan
nama user yang dapat mengakses halaman administrator. Desain halaman
user ditunjukkan pada Gambar 3.13.

Title

Menu
Tabe! user

Gambar 3.13 Layout halaman user
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6. Layout halaman kriteria
Merupakan halaman vanpg dipunakan oleh admin untuk memasukkan
kriteria ke dalam perhitungan. Desain halaman kriteria ditunjukkan pada
Gambar 3.14.

Title

Menu
Tabel kriteria

Gambar 3.14 Layout halaman kriteria

7. Layowut halaman kecocokan
Mcrupakan halaman yang digunakan admin untuk memasukkan bobot-
hobot dari tap-ltiap kamera saku digital. Desain halaman kecocokan
ditunjulkckan pada Gambar 3.15.

Title

Menu
Tabel kecocokan

Gambar 3.15 Layout halaman kecocokan
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8. Lovowr halaman kamera
Merupakan halaman yang digunakan admin unluk memasukkan dala-data
kamera melipuli harga, resolusi, zoom, dan ukuran LCD. Desain halaman
kamera ditunjukkan pada Gambar 3. 16.

Title

Menu
Tabel kamera

Gambar 3,16 Layout halaman kamera
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BAB 1V
IMPLEMENTAST DAN PENGUJLAN

4.1 Implementasi Nilai Kecocokan

Data yang dibutuhkan pada penghitungan dalam sistem pendukung
keputusan ini disimpan pada tabel kecocokan. Tabel ini berisi nilai kecocokan
vang di miliki setiap altematil yang ada.

Tabel 4.1 berisi data nilai kecocokan dari schagian alternatil’ yang
terdapat pada sistem pendukung keputusan pemilihan kamera saku digital. Berikut
adalah contoh sehagian data yang digunakan dalam penelitian ini:

Tabel 4.1 Tabel sampel nilai kecocokan

Id kamera | Bobot_ | Bobot resolusi | Bobot_ | Bobot_ [ Bobot_
harga 7o0m led video
| 2 4 3 2 1
2 2 4 3 2 ]
4 3 4 2 3 T
7 | 4 2 2 |
8 2 4 2 2 |

4.2 Implementasi Metode Weighted Product (WP)
Implementasi penghitungan metode Weighted Product didalam aplikasi
ini maging-masing adalah sebagai berikut:
I. Perbaikan babot awal W agar menjadi 3 W =1
Terlebih dahulu ditakukan perbaikan terhadap bobot awal (W) sehingga

YW; = 1. Rumus vang digunakan untuk menyelesatkan masalah tersebut

adalah @ W; = E_T'-’L ; dengem j = 1.2,3...... Source code implementasi dan
J

persamaan tersebut ditunjukkan pada Gambar 4.1




Sharza=% POST['harea’]:
Sresolusi 5 POST[ resolusi'T;
$zoom-% POST] coomT;
$led=$ POST[1ed']:
Svideo=% POST]'video'];
Sjumlab—ShargatSresolusi+izoom—Sledt Bvideo:
$wi=Sharoa’Sjumlah;
Fw2=8resolusi/Fjumlah;
$wi=Fzoom/Sjumlah;
Swd-Rled Sjumiah;
Swi=Fviden'Fjumlah

Ciambar 4.1 source code perbaikan bobot awal W

2. Pemangkatan terhadap kriteria
Dilakukan permangkatan terhadap kriteria, dimana preferensi alternatif
dianalogikan sebagai vektor 5 dengan rumus :
Simi — thargam™ ) resolusim™ lzoomm™ iicdn™) (videow"’) dengan
# = 1.2...,m. Sonrce code implementasi dari persamaan tersebut ditunjukkan
pada Gambar 4.2,

$hamera=mysgl_query("select * from t_kecocokan”):
Fkameral =mysgl query("select * from Lkecocokan™);
Frotal=0;

while(Sk=mysgl_fetch_array($kamera)){

$total=StotalH{{ pow(Sk['bobot harga'l,-$w 1 ))*
(powi Sk bobot resolusi'.Ew2))™
(pow(Sk['bobot_zoom'| Sw3i)H pow($k['bobot lod'l.3w4))*
{(pow(Sk['bobol_videoT,Sw3Y);

i

Giambar 4.2 source code pemangkatan lerhadap kriteria

3. Perangkingan (crhadap alternatif
Preferensi alternatif vang dianalogikan sebagai vekior ¥V yang akan
digunakan untuk perangkingan dapat dihitung berdasarkan persamaan berikut:

5n

Vu _E_S'l.'_l

Source code Implementasi dari persamaan tersebut ditunjukkan pada
(GGambar 4.3.

30




while($k1=mysgl fetch array{$kameral)){

mysql guerv("insert into t_hasil (id_kamera hasil)values
($k1[d], " ((pow($Sk1['bobot_harga'[.-$w1))*
{pow($k1['bobot_resolusi'].fw2))*

(pow{EkI['bobot_ zoom'}Sw3)*{(pow($k1|'babot led'],Fwd })*
(pow(Sk!['bobat video'|.$w5)))$total.™)");

Gambar 4.3 source code perangkingan terhadap alternatit
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4.3 Hasil Implementasi
Setelah membuat rancangan dan melakukan proses implementas
didapatkanlah hasil dari aplikasi sebagai berikut:
1. Tampilan halaman Aome untuk wser
Pada saat pertama kali nser menjalankan aplikasi ini akan tampak halaman

awal yang ditunjuklkan pada Gambar 4.4,
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Gambar 4.4 Halaman home
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2. Tampilan halaman metode WP
Halaman ini digonakan oleh wser untuk memahami bagaimana metode
perhitungan yang dilakukan oleh sistem untuk menetukan kamera sesual
kriteria vang diinginkan, Hasil implementasi pada halaman ini ditunjukkan
pada Gambar 4.5,

e
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Grambar 4.5 Halaman metode WP
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3, Tampilan halaman can kamera
Halaman ini berisi tentang beberapa macam krniteria yang ditawarkan kepada
user untuk dipilih. Hasil implementasi pada halaman im ditunjukkan pada
CGambar 4.6.
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Gambar 4.6 Halaman cari kamera

4, Tampilan halaman rekomendasi kamera
Halaman im berisi keterangan tentang aplikasi yaong dibuat. Hasil implemeniasi

pada halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.7.
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Gambar 4.7 Halaman rekomendasi kamera
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5. Tampilan halaman kritena SFK
Halaman ini berisi tentang penjelasan dari tiap-tiap knteria, seperti harga,
resolusi, zoom. dan ukuran LCD. Hasil implementasi pada halaman ini
dinmjukkan pada Gambar 4 8.
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Gambar 4.8 Halaman knteria SFK
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6. Tampilan halaman ahout

Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.9,

Abgrirt

i g gy
A

[T '1‘lnm*lﬂl

Gambar 4.9 Halaman about
7. Tampilan Halaman login

Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.10.

Gambar 4.10 Halaman login
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8 Tampilan halaman administrator
Hasil implementasi untuk halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.11,

Atrrmiroes
e e Prazshorg, Koypvss: Foydian Koveea Digal
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Cambar 4.11 Halaman administrator

9 Tampilan halaman wser

Hasil implementasi dari halaman ini diunjukkan pada Gambar 4. 12.

Audnilc s
Sz Perehioy 5 s [ exdbes T wery Cigle

v

Tairkak Lasi

Gambar 4.12 Halaman wser
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10, Tampilan halaman tambah zser
Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4,13,

Aarestiaca
Fot: Ferchiurg Kepwinm P ooells e Diglal

Gambar 4,13 Halaman tambah user

11, Halaman kriteria
Hasil implementasi dar halaman mi ditunjukkan pada Gambar 4.14.
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Gambar 4.14 Halaman kniteria
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12. Halaman tambah kriteria

Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.15.

Adriraner

Smtewr PerSdeary Koputures Poeilon Kmeve Teplal

Gambar 4.15 Halaman tambah kriteria

13. Halaman kecocokan
Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.16,

Gambar 4.16 Halaman kecocokan
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14, Halaman tamhah kecocnkan

Hasil implementasi dari halaman imi ditunjukkan pada Gambar 4.17

AT
Savrem Prrckohy ap Bomeos s Frasizn Kaoee Dypla

Gambar 4,17 Halaman tambah kecocokan

15, Halaman kamera
Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.18.
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Giambar 4.1 8 Halaman kamera
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16. Halaman tambah kamera
Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4,19

iy
3uun Pedoinas L epreen. Derster. Kners Deola!

Gambar 4.19 Halaman tambah kamera

17, Halaman logout

Hasil implementasi dari halaman ini ditunjukkan pada Gambar 4.20

Gambar 4.20 Halaman logout
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4.4 Pengujian

Tahap pengujian adalah suatu proses untuk menguji aplikasi vang telah

sclesai dibuat. Hal ini bertujuan untuk mencimukan kesalahan dan kemudian

memperbaikinya. Berikut merupakan benluk pengujian yang dilakukan:

1.  Pengujian hrowser

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui web browser apa saja yang
dapat didukung oleh aplikasi ini. Hasil pengujian ditunjukkan pada Tabel 4.2.
Tabel 4.2 Hasil pengujian terhadap beberapa browser

Pengujian Google | Mozilla | Internet | Opera
Chrome | Firefox | Explarer
Susunan text Baik Baik Baik Baik
Susunan gambar Baik Baik Baik Baik
Perhitungan sistem Baik | Baik Baik Baik
" Proses login admin Baik Baik Baik | Baik
Proses input data Baik Baik Baik | Baik |
Proses hapus data Baik Baik Baik | Baik
~ Proses cdit data Baik | Baik Baik | Bak
Proses logout admin Baik Raik Raik RBaik
Link menu Baik Baik Baik Baik

2. Pengujian user

Pengujian ini dilakukan terhadap 10 user uniuk menggunakan aplikasi.

Hasil dari pengujian ini ditunjukkan pada label 4.3,

Tabel 4.3 Hasil pengujian terhadap wyer

- Kategori Penilaian Jumlah Presentasc
Apakah website ini Membanlu B 80%%
cukup membantu wser? Cukup 3 0%

 Tidak Membantu 0 0%
Bagaimana tampilan Bagus 7 0%
antarmuka dari Biaa 3 0%
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wehsite?

Apakah hasil

rekomendasi scsual

dengan yang diinginkan
- user?

Jelek 0 0%

Sesuai i T0%
|

Kurang sesuai 3 30%

3. Pengujian Metode Weighted Froduct (W)
Untuk menguji apakah perhitungan sistem berjalan dengan baik. maka

dilakukan pengujian untuk membandingkan hasil perhitungan sistem dengan

hasil perhitungan manual.

['atlel 4.4 mbel dala kamera

IIJ Tipe Kamera Harga | Resolusi | Zoom | Ukuran LCD Video |
1 | Canon IXUS 132 HS 1299000 16 8 27 T20p
2 | Canon [XUS 135 HS 1595000 16 8 29 720p
4 Canon IXUS 240 HS 2230000 16 5 34 1080p
"7 | Canon POWERSHOT A2300 | 810000 16 5 2.7 720p
8 | Canon POWERSHOT A2400 | 1060000 | 16 5 27 720p
"9 | Canon POWERSHOT A2500 899000 16 5 27 720p
[0 | Canon POWLRSHOT A2600 | 1099000 1 16 5 3.0 720p
11 | Canon POWERSHOT A34001S | 980000 16 5 340 T20p
Canon POWERSHOT D20
13 | Tavan air sedalam 10 meter) | >+40900 12 E o 1080p
|4 | Canon POWERSHOT G15 4275000 12 5 3.0 1080p
I5 | Canon POWERSHOT GI1X 5375000 14 4 3.0 1080p
I6_| Canon POWERSIIOT S110 [ 3525000 12 5 3.0 [080p
Canon POWERSHOT
7 SX160IS 1650000 16 16 3.0 720p
Sony Cybershot TX20 (Tahan '
21 | S sonias § i), 2550000 16 _ 4 3.0 | 080p
Sony Cybershot TX200 (Tahan
2 |l Emeter) 29@@ I8 5 3.0 |080p
|24 | Sony Cybershot 1X55 2950000 16 5 3.0 1080p
['25 | Sony Cybershot TX66 2800000 | 18 5 3.0 1080p
27 | Sony Cybershot W670 1700000 | 16 6 2.7 720p
30 | Sony Cybershot W730 1350000 16 8 2.7 20p |
34 | Sony Cybershot WX50 1800000 16 5 2.7 TXp
|36 | Nikon Coolpix 82700 1209000 16 4 o) 720p
Nikon Coolpix AW 100 (Tahan
3 | Air Sedatam 10 meter) moon ) A8 2 2 S0
39 | Nikon Coolpix 1.26 750000 16 5 27 720p
|41 | Nikon Coolpix P330 3200000 0 12 5 3.0 1080p




43 | Nikon Coolpix S100 [2s00000 | 16 5 ] 3.0 1080p
44 | Nikon Coolpix S1200PJ 3150000 14 =i 3.0 | 1080p
48 | Nikon Coolpix $3200 §10000 16 6 2.7 [ 720p
49 | Nikon Coolpix 83300 BODO00 16 [ 2.7 T20p
50 | Nikon Coolpix 54200 1070000 | 16 6 3.0 Ti0p
51 | Nikon Coolpix 54300 1050000 | 16 6 3.0 T10p
58 | Olympus Stylus XZ-10 4599000 | 12 5 3.0 1080p
Olympus TOUGH TG-2 1S

2 | (Fahan Air Sedalam 15 meter 4250000 |.2 4 3.0 1080p
66 | Olympus XZ2 4900000 12 4 3.0 1080p

‘Tabel 4.4 menunjukkan data-data kamcra saku digital yang terdapat pada
database vang berisi dala harga. resolusi. zoom, ukuran LCD. dan juga
kualitas video dari tiap-tiap kamera saku digital. Data yang diambil berjumlah
33 data kamera.

Tabel 4.5 tabel data bobot kamcra

1D Bobot Bobot Bobot Bobot | Bobot
Kamera |  Harga Resolusi Zoom LCD Video

b

—
u..pa.t.:.—-:...;|qum.p..t;..t;.uwmmm;n'm.un—u—tmmw
L o s ) (- g B B e e R e RPR S RN T e o o e i
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Tabel 4.5 menunjukkan pembobotan untuk seliap Kkriteria dari tiap
alternatif yang merupakan kumulatif dari sistem agar mempermudah pencarian

vang akan dijelaskan schagai berikut :

a)  Harga (dalam Rupiah)
1} 1=0- 899999
2y 2= 900.000 — 1.599,999
3y 3= 1.600.000 - 2.599.999
4y 4= 2.600.000 —3.000.000
5y 5 ==3.000.000

b)  Resolusi (dalam Megapiksel)

)  1-10MP
2y 2=12MP
) 3=I14MP

4)  4=16 MP keatas

) Zoom (Optical Zoom)

) 1= <4x
2)  2=4x - 6X
3 F=Tx-M
4)  4=10x-12x
5y 5= =1

dy  Ukuran LCD (dalam inch)

1) |=24
5y, -39
3 3I=30
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¢) Kualitas Video

1} 1= T720p (HLD)

7) 2= 1080p (Full HD)

Pengambil keputusan memberikan bobot preferensi (W) sebagai berikut :

W=(4, 4,3,3.2)

Bobot awal W akan diperbaiki schingga total bobot = 1

Wi= s % = (.25
T a+a+3+3+42 16
W2 - = _ 2 _oas
4+4+3+3+2 16
3= 2 - 2 =1L1873
W= itas3+3+2 16
/4 3 = = = (). 1875
WA= axarstatr 16 0
2
W5 g =— =0,125

T4+4+43+3+42 16

Kemudian vektor S dihitung berdasarkan persamaan diatas schagai berikut:

S = (hargam™") (resohusio™?) (zoomm™*) (led™) (videom™)

n = lipe kamera

g1 = {2 —ﬂ.ES}{4ﬂ,25 ]{3 0,147 %}Lz LI.IB'FE}{ 1(:'.125} = 1.66402 WETR|
g3 = t:z—ﬂ.ﬂﬁ}[qﬂ.ES}{aﬂ.lB?EHEU,IH?EHIU.IZS} = 1.6‘64023315 i
S4=(3 -0.25}{4{1.25}(29.13?5Kau.lﬂ?E]{lﬂJzE] = |,50361 GRIHE
§7 = (170:23)(40.25)(20.1873 Y 0BT 1 0:125) = | 8340080866
g8 = (2—!!.151(4&25)[20,1 B75 :“: L1875 h‘ 1!.1,1?.5:. =1 ._5422 INE256
g — [1—:;,25](40.25“20.18?5](Eu,xms)“u.ix) = 18340080866
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S10 = (279:25)(4025)(201075)( 30187310125y = 1 664028876
gy = [z—n,z5}(40.25}[213,15?5}{3u.m‘rs}“n,125} = 16640288761
§13 = {5-41.25}(Za,z5}{20.13?5}{311.13?5]{1{.,125} = 11128031781
S14 = (50252025 201875y 30ABTRy 10425y = | | 128031781
Q15 = (E-n.zﬁ}(an.ﬁ“2u,lu:rs)(-_-;u,w'fs}(lﬂ,uﬁ} = 1231519157

Sl6H= (5""25)!’_2”'*25](2”’1355]{30’19“}[1”"125} —1.1128031781
§17 = (37 025)(40:25)(5IABTS 0187510125 = | 7854668664
G721 = {3-&25](4&,:5 }[2{1.1 3?5}[3 0,13?5}[111,125} - 1.5036198266
£ = H—u.z5}(40.25]{20,13'?5){an,ua?s}(zu.uE} — 1.5259212074
§24 = (47025 4025 ) P0IBTSy 01875 90125y = | 5259212074
§25 = (47025)(4025)( 201875y 31872025y = |1 5259212074
27 = (3—0.25](40.25 ][2D.lBTE}{zﬂ.lﬂ?E}(lﬂﬂ:!E} =1.5036198266
$30 = (27025 4025y (30 ISy AT BAZS) = | 6640288761
534 = (37025)(4 023y 20187EyHUIBTEY 0,125y — 1 5036198266
S36 = [2—11,25](4015\](20.19?5]{20,1H?!-‘ujl:ln.u!i} = 1,5422108256
8§37 = (370E5)(4025)(2MT)(3018T5)(10129) = | 5036198266
§39 — (17 0&5)(4Mheay 20875y 9 0.1873) 18:12%) = 1 8340080866
541 = {EeUIE}(ED,ZE}{EH,IHT.E){EH.THTE}(-IDJ.ZE} s I+I 12303 1 ?8]
$43 = (4 %25y 4025201875y 301875 90.125) — | §259212074
544 s {5-”,25}{31].25]{20.13?5}{30.15?5}{]“.125] yes LE-; 15191574
S48 = [1-EI,ZE}(,'_EI.:!EHzU.]HTE){ZII}.TSTE)”_D.'IEE} = 1,334“‘“3(}36ﬁ
Y4y = “ —D,_ZE}{4U;5](EG,18T5]{ TLIBTE]{ tﬂ,iES] — 11.334'}(]3(}866
Sﬁﬂ i {2-0.1‘.‘5 Hd_u,zﬁ }(23.13?5}{30.13?5}(111,125} azy |?&ﬁ4“233 761
951 = [2—0,25}(40.25}(2”.1[!?5}{3!3.1HTS)(]_D.JEE} s |,ﬁ54"235?6|
LS5R = {5—U,z;‘-HZU.ESJ{ED.IBFE}{HB,IWF}{ 1[!,1'25] o 1,1 128031781
5&2 il {S—L},E&}(EU,ES':{ED.IBTS}{EH,IH?E}“_H.IZS'! aie |P| 128031781
§66 = (50-25)(2025) (21875301875 (10.125) = 1 1128031781

Nilai vektor V vang akan digunakan untuk perangkingan dapat dibitung
berdasarkan persamaan diatas sebagai berikut:

Wn dengann=1,2, ....m.

~Som
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T8 = 49 5625756074

] 16640288761
495625756074

={,0335745019

1,6640288761

V2= rrpe s 0.0335743019
= 41;,55{}632651:5&;52{?; B
b f:-f:;zﬂsﬂ ?ﬂ 51}5306?64 =Bl ANGERS
¥a= :-;.55122251?0536205; =0@1L1e138
V9 - 41;53::5“?3; ﬁgﬂﬁf -~ 0,0370038898
V10— 41.;':555:2[}52?3;5:}5; =0,0335743019
Vil= :ff:::f; 5?05?14 = 0,0335743019
Vi3= 4:,151:2350?3515?: e (1.02243524889
Vid= 4,1; 51:25 50 ?3515?418?14 =0,0224524889
Vis= 4;::2;2;:;;’:4 =0,0248477635
Vie= : ;51:;;?351 ::?14 ={),0224524889
VI7- 41553::56:: S 0,0360244972

1,5036198266 i
V2l = e s7se07a ~ 00303378065

1,5259212074
V2=

= = 0.0307877706
49 5625756074

1,5259212074
= = 00307877706
V24 = 49,5625756074 0.0
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1,5259212074
49,65625756074

V25 =

1,5036198266
495625756074

¥2r=

1,6640288761
49,5625756074

Vi

yay - 15036198266
e 49 5625756074

.. 1,542210B256
Yos= 49 5625756074

1. 5036198266
¥ar= 49 5625756074

1,8340080866

V39= o se25756074

va] = 1,1128031781
49,5625756074

1,52592132074
43,5625756074

V43 =

1,231519157
495625756074

Y44 =

1,8340080866
"~ 495625756074

YV4&

1,8340080866
49 5625756074

V4l =

 1,66402B8761
 49,5625756074

V50

vs] - 6640288761
2! T 49,5625756074

1,1128031781
495625756074

V58 =

1,1128031781

V62 = 55625756074

1,1128031781
Voh =

T 49,5625756074

= 0,0307877706

=0,0303378065

= (0,0335743019

=0,0303378065

=0.0311164383

=0,0303378065

= 0,0370]038898

= 0,0224524889

= D0307R77706

=0,0248477633

= 0,03700386898

=0,0370038859%

=0,0335743019

= 0,0335743019

=0,0224524839

=0,0224524889

=0,0224524889
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Berikut adalah tabel perbandingan nilai vektor V yang dihasilkan sistem

maupun perhitungan sccara manual.

Tabel 4.6 tabel perhandingan vektor V

‘Canon POWERSHOT D20 (Tahan air

D Tipe Kamera Vektor V (Sistem) Vektor V
\ {Manual)
1 | Canon IXUS 132 HS 0.03283491690316 | 0,0335743019
| 2 | Canon IXUS 135 HS 0.03283491690316 | 0,0335743019
4 | Canon IXUS 240 HS 0.032355033679427 | 0.0303378065
7 | Canon POWERSHOT A2300 0.036188977237789 | 0.0370038898
8 | Canon POWERSIIOT A2400 0.030431181230955 | 0,0311164383
9 | Canon POWERSHOT A2500 0.036188977237789 | 0L,O370038898
10 [ Canon POWERSHOT A2600 0.03283491690316 | 0,0335743019
11 [ Canon POWERSIIOT A340018 0.03283491690316 | 0,0335743019 |

I] 0224524389

13 0.023945404064913
sedalam 10 meter}

14 | Canon POWERSHOT G13 (L023945404064913 | 0,0224524889

|5 | Canon POWERSHOT G1X 0.026499945738557 | 00248477635 |
16 | Canon POWERSHOT S110 | 0.023945404064913 | 0,0224524889
B , 0,0360244972

17 | Canon POWERSHOT SX 16018 0.03523115315829

21 Eﬂmnitggfhﬂmhut I'X20 (Tahan air sedalam 0.032355033679427 0,0303378065

2 Sony Cybershot TX200 (Tahan air 0.030109751558487 00307877706

sedalam 5 meter)

24 | Sony Cybershot TX53 0.030109751558487 | 00307877706
| 25 | Sony Cybershot TX66 0.030109751558487 | 0,0307877706
|27 | Sony Cybershot W670 0.027497676332505 | 0,0303378065
| 30 | Sony Cybershot W730 0.03283491690316 | 0,0335743019

34 | Sony Cybershot WX50 0.027497676332505 | 0,0303378065

36 | Nikon Coolpix $2700 0.030431181230955 | 0,0311164383 |

Nikon Coolpix AWI00 (Tahan Air | 0,0303378065

AT edalam 10 meter) ﬂ.ﬂ32355t}336if?f27

39 | Nikon Coolpix 126 0.036188977237789 | 0,0370038898

41 | Nikon Coolpix P330 0.023945404064913 | 0,0224524889

43 | Niken Coolpix 5100 0.030109751 558487 | 0,0307877706

44 | Nikon Coolpix S1200PJ 0.026499945738557 | 0,0248477635

48 | Nikon Coolpix 83200 0.036188977237789 | 0.0370038898
| 49 | Nikon Coolpix 83300 0.036188977237789 | 00370038898

50 | Nikon Coolpix $4200 0.03283491690316 | 00335743019

51 | Nikon Coolpix 54300 0.03283451690316 | 0,0335743019

58 | Olympus Stylus X7-10 0.023945304064913 | 0,0224524889

67 | Olympus TOUGH 1G-2 IHS (Tahan Air b iriBicineheiis | IMH2AS2ABRY

Scdalam |5 meter
66 | Olympus XZ-2 0.023945404064913 | 00224524889
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Dibawah ini merupakan tabel hasil perangkingan dari sistem yang

dilengkapi dengan nilai vektor V dari hasil perhitungan sistem dan manual yang

akan ditampilkan pada Tabel 4.7.

Tabel 4.7 tabel sampel perangkingan dari sistem

Canon Powershot A340015

ID Tipe Kamera Sistem Manual
39 | Nikon Coolpix 126 0.036188977237789 |  0-0370038398
7 | Canon Powershot A2300 0.036188977237789 | 0.0370038898
48 | Nikon Coolpix 53200 0.036188977237789 |  0,0370038898
9 | Canon Powershot AZ500 0.036188077237780 | 0.0370038898
49 | Nikon Coolpix S3300 | 6.036188977237780 | 0.0370038398
17 | Canon Powershot SX1601S 0.03523115315829 0.0360244972
[ | Canon IXUS I3ZHS 0.03283401690316 | 0-0335743019
50 | Nikon Coolpix $4200 0.03283491690316 | 0-0335743019
51 | Nikon Coolpix 84300 0.03283401690316 | 0-0335743019
1l 0.03283491690316 |  0.0335743019

Dapat disimpulkan bahwa hasil perhitongan manual dengan hasil

perhitungan sistern tidak ada perbedaan sedikitpun dalam hal perangkingan
kamera. Hanva saja, hasil keduanya scdikit berbeda dalam hal nilai total hasil
perhitungan vektor V., dengan selisih sekitar 0.001. namun i tidak

mempengaruhi  hasil perangkingan. Dengan demikian, perhitungan yang
dilakukan oleh sistem memiliki keakurasian sebesar 99%,
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5.1

3

BAB WV
PENUTUP

Kesimpulan

Dari seluruh hasil pengujian vang dilaksanakan, dapat disimpulkan
hahwa:
Sistem pada aplikasi ini dapat berfungsi dengan baik pada semua browser yang
terkenal pada saat ini, vaitu: Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, dan Interne!
Explorer. Sedangkan untuk imferface [ antarmuka berjalan dengan baik pada

semua browser.

Deari hasil pengujian user, sebanyak 80% wser merasa aplikasi ini dapat membantu
dalam mencari kamera saku digital yang cocok dengan kriteria yang diinginkan.
Dari segi tampilan website, 70% user menilai tampilan wehsite sudah bagus.
sedangkan 30% lainnya menilai biasa saja. Dari hasil perhitungan sistem, 70%

user menilai hasil rekomendasi dari sistem sudah sesuai dengan yang diinginkan.

Ilari hasil pengujian metode, hasil perangkingan kameri antara perhitungan sistem
dengan perhitungan secara manual tidak ada perbedaan. Ilanya saja. hasil
keduanya sedikit berbeda dalam hal nilai total hasil perhitungan vektor V, dengan
selisih sekitar 0,001, namun itu tidak mempengaruhi hasil perangkingan. Dengan
demikian, perhitungan yang dilakukan oleh sistem memiliki keakurasian scbesar
0%,

Saran
Penambahan sistem rekomendasi untuk kamera DSLR dengan kriteria yang lebib
spesifik untuk para pengguna tingkal kanjut.

[lser dapat menambahkan data-data kamera lerbaru yang sudah beredar di

Indonesia, schingga data akan ter-updaic lerus tanpa menunggu dan admin.

Admin tinggal menerima atau menolak tambahan informasi dari wser.
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Source code SPK (proses input data)

<?php
include('koneksi.php’)
T

<IDOCTYPE html PURLIC "-/"W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"hitp:/waw.ow3.org/ TR/xhtml 1/DTD/html 1 -transitional .dtd ">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhim]">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="texv'himl; charsci—ull-8" /=
<title>Can Kamera</title>

<meta name="keywords" content="Creative Studio, XI[TML CSS template, free download. web
desien” />

<meta name="description” content="Creative Studio is a standard compliant XHTML C55
template from templatemo.com” />

<link href="templatemo_stvle.css" rel="stylesheet" type—"texl/css" /=
</head>
“body=
<div id="templatemo_container">
<div id="bulb"></div>
<div id—"lemplatemo_site_title bar"™>
<div 1d="site_title">
<hl=
<a href="hitp://www templatemo_com" target=" parent">CREATIVE STUDIO</a>
<span>Sisicm Pendukung Keputusan Pemilihan Kamera Saku Digital</span>
</h1=
<div>

</div> <!-- templatemo site_ttle_bar -->




=div id="templatemn_menu">
<yl=
<li=<a href="index.html">Home</a></li>
<}i==a href="about.html">About=/a>-/li>
<liz<a href="spk.php">Can Kamera</a></li>
<liz<a href="metode himl">Metode</a=</li>
<li=<a href="kriteria him!"=Krileria</u=</li=

<ful=

=/div> <l—end of menu —>

<div id="templatemo content'>

“div class="section wo70">

<h2>Sistem Pendukung Keputusan</h2>

<p>Merupakan sebuah sistcm yang membantu calon pembeli kamera digital
untuk memilih kamera sesuai dengan kriteria vang diinginkan. Sistem  menggunakan
metode <em>Weighted Product</em> ( WP) untuk melakukan perhitungan, Dibawah ini
terdapat form pilihan yang bisa digunakan oleh <em>user<fem= untuk memilih kriteria
kamera yang diinginkan.</p>

<Iphp

{/$harea=mysql_query("select
t_kriteria.nama.t kriteria_detail.nama kriteria detail,t kriteria_detail .bobot from
t_kriteria inner join t_kriteria_detail on t_kriteria.id=t_kriteria_detail.id_kriteria where
{ knteria detailid kriteria=1");

echo ” Pilih Kriteria Kamera Saku Digital :<br=";

echo " — <br><hr=";
echo "<table border=0>

<form method=post action=spk-proses.php>




<tr=<td>Harga : </td><1d> <selecl name="harga"";
echo "<option value=0=Pilih Harga</option=";
$Sharga=mysgl query("select * from t kriteria detail where 1d knienia=1"})
while($h=mysql fetch array($harpa)){
echo "<option value=$h[bobot]>$h[nama kriteria detail}</option=",
H

echo "</select</td=</tr=

“tre<td=Resolusi | <td=<td> <select name="resolusi™";
echo "<option value=(>=Pilih Resolusi</option=";
$harga=mysgl query("select * from t_kriteria_detail where id kriteria=2");
while(3h=mysql_feich array($harga)){
echo "<option value=Sh[bobot]>§h[nama_kriteria_detail|</option=";
i
echo "</select></td></tr>

<t <td=7Z00om : </td=<1d> <scleet name="zoom">";
echo "<option value=(=Pilih Zoom</option>";
$harga=mysgl query("sclect * from (_kriteria_detail where id_kriteria=3");
while($h=mysql fetch_array($harga)){
echo "<option value=$h{bobot]>$h|nama_kriteria detail|</option=";
)

echo "<feelect—/td=<fir>

<tre<td=Ukuran L.CD : <id=<1d> <select name="led"™>";
echo "<option value=0=>Pilih Ukuran LCD</oplion>";
$harga—mysql query("select ¥ from t kriteria detail where id_kriteria=4");
while($h=mysgl feich array($harga)){




echo "<option value=Sh|bobot]=8h[nama_kriteria detail]</option=";

¥
echo "</scleot=<itd>—/1r>

<tr><td>Kualitas Video : </ld><td> <select name="video'>";
echo "<option value=(>Pilih Kualitas Video</option=";
$harga=—mysql querv("select * from t_knteria_detail where id_kriteria=5");
while(Sh=mysql_fetch_array($harga)){
echo "<option value=$h|bobot|>$h[nama kriteria detail]</option=";
H

echo "=Vselect=—Ad==/ur=

<tr=<td> <inpul lype—submit value=Proses></td></tr>

</form></table>";

</div>

<div class="cleaner h40"><div=

<iv class—"cleaner h40"></div>

<div class="section_whH7("></div>
<div class—"cleaner"></div=

</div> <!-- end of templatcmo content -->

<div id="content_bottom"><div>




<div id="templatemo_footer"=
<yl class—"looler_menu"=>
<li><a href="index.html">Home</a></1i>
<Jiz<a href="about.html">About</a></1i>
<li=<a href="spk.php"=>Cari Kamera</a></li>
<liz=u hrel="metode himl"=Metode-</a></li>
<iz<a hre~"krteriahtml "=Kriteria</a=</li>

<ful>

Copyright © 2013 <a href="hilpz//www. templatemo.com”
target=" parent">=Anonymous</a> |

Designed by <a hret="http://www.templatcmo.com/page/1" target="_parent">['ree CSS
Templates=fa> |

Validate <a href="htip://validator.w3.org/check?uri—referer">XHTML </a> &amp; <a
href="http://jigsaw. w3 org/css-validator/check/referer">C55</a=

</div> =!— end of footer -->

<gdiv class="cleaner"></div>
</div> <!-- end of container —>
‘-'."'h{]-d}'.“.‘-

</html=




Source code proses SPK

<7php
include('koneksi.php!)

<IDOCTYPE htm! PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http:/fwww.w3org TR/xRtm[ 1/DTD/ xhtml 1 -transitional .did ">

<html xmins="http:/www.w3.org/ 1999/ xhiml ">

<head>

<meta hiip-cquiv="Content-Type" content—"text/himl; charset=utf-8" />
<title>>Hasil Rekomendasi</title>

<meta name="keywords" content="Creative Studio, XHTML CSS template, lree download, web
design”

<meta name="description" content="Creative Studio is a slandard compliant XHTML CSS5
template from templatemo.com” />

<link href="templatemo_style.css" rel—"styleshect” type="text/css" =
</head>
“body>
<div id="templatemo_conlainer">
<div id="bulb"></div>
<div id="templatcmo_site_title bar™=
<div id="site_title">
<hlz=
<a hrel="http://www.templatemo.com” target="_parcnt">CREATIVE STLDIO=</a>
<gpan>Sistem Pendukung Keputusan Pemililan Kamera Saku Digital</span>
</hl=
<fdiv>

</div> <!--templatemo site title_bar --=




<div id="templaiemo_menu™>

<ul>

<li><a href="index.htm!">Home</a></1i=
<li><g href="about.html">About<</a></1i>
<liz<a href="spk.php">Carn Kamera</a>=/li>
<li=<a href="metode html">Metode</a></1i>
<li<a href="kriteria.html">Kriteria=/a=</l1>

<ul=

<fdive <l-- end ol menu =

<div id="templatemo_conment">

<div class="section w670

<h2>=Hasil Rekomendasi</h2>

<p>Berikut dibawah ini adalah hasil rckomendasi kamera saku digital vang sesua
dengan kriteria yang anda inginkan.</p>

<7php
Sharga=$ POSTharga'];
Sresolusi=% POST[resolusi’];
$700m=S8 POST[zoom'|;
$lcd=$ POST[led];
Svideo=% POST('video']:
$iumlah=F$harga+$resolusi+$zoom+8led+$video;
$wi=Fharga/Sjumiah;
$w2=S%resolusi/$jumlah;
$wiI=Szoom/Sjumluh:
$wd=Slcd/$jumlah;




Swi=%video/$jumlah;

Skamera=mysgl querv("sclect * from t_kecocokan"),
Skameral=mysql_gquerv("select * from { kecocokan"),

Stotal=(:

while(fk=mysqgl fcich array{$kamera)}{

$lotal=$total+((pow($k['bobot_harga'].-
$w 1) *(pow(Sk['hobot resolusi'.$w2))*(pow($k['bobot_zoom'],$w3))*(p
ow($k['bobot_led']. Bwd))* (pow($k[hobot_video'],$w5)));

mysqgl_guery(“delete from (. hasil"});

while($k1=mysq] fewch array($kameral)){

mysgl query("insert into t_hasil (id kamera hasil)values

("$k1[id]." {(pow($k1['babot_harga'].-

$w1))* (pow($k1['bobot_resolusi’] $w2))*(pow(3k1['bobot zoom'| $wi))*
(pow($k | [bobot_lcd'.$wd))*(pow($k1['bobot video'|.$w5)))$total.™)");

Sukhir—mysgl query("select

t kamera.tipe.t kamera.harga kamera.resolusit_kamera.zoom,t_kamera,
ledt kamera video.t hasil hasil from | kamera inner joint hasil on

t kamera.id=t_hasil.id_kamera order by t_hasil hasil desc LIMIT 10");

echo"<hr>Kamera Yang Dirckomendasikan <br>";




gehp—————— ~==<hr=<br>",
while(Ba=mysql fech_array($akhir)){

echo "- Tipc Kamera = $altipe] <br><br>",

echo "- Harga = Rp $a[harga] <br=<br>";

echo "- Resolusi = $a[resolusi] Megapixel <br=<br>";

echo "- Zoom = $a[zoom|x <br><hr>";

echo "~ Ukuran LCD — $alled] inch <br=-<br>";

ccho "'~ Video = $a[video] <br><br>";

echo "- Nilai = $a[hasil]<br><br>",

echo” T <hr=";

echo"'——— — = —-hy=<br=":

Hecho "<table border=0>

fi<table=";

e

<fdiv=

<dhiv class—"cleaner hd0"></div=

<div class="section_w670"></div>

<div clase="cleaner"></div>

<fdiv> <!—- end of templatcmo_content —

<div 1d="content_bottom"=></div>

<div id="templatemo_footer">




<ul class="looter menn">
<liz<a href="index.html">Home</a=<Jli=
<liz<a href="about.html">About</a></li>
<liz<a href="spk.php"=Cari Kamera</a>-<l>
<liz=a href="metode html">Metode</a></li>
<li=<a href="krteria html">Kriteria</a></i>

<fnl=

Copyright © 2013 <a hret="hitp://www.templatemo.com”
target="_parent">Anonymous=<ia> |

Designed by <a hret="http://www.lemplatemo.com/page/1" targel=" parcnt">Free CS8
Templates</a> |

Validate <a href="hup://validator.w3.org/check turi—relerer">XHTML</a> &amp, <a
href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer">C85</a>

</div> <!-- end of footer -->
<div class="¢leaner"></div>
<dive= <!-- end of container -->
</body>
=/html>
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