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Abstrak

Masyarakat mulai mongenal kemudahan berbelanja online dengan fasilitas
e-commerce. Hal tersebut juga mulai dimanfaatkan olch para pemilik usaha
camilan oleh-olch khas Malang dengan menyediakan toko online untuk memenuhi
iaryet pasar yang iebin iuas. Dengan adanya iniernet dan semakin banyaknya
masyarakat vang memiliki smartphosne. maka transaksi jual beli dapat dilakukan
secara online melalui perangkat mobile.

Dengan menerapkan salah satu jenis e-commerce vaitu storefront model
pada aplikasi mobile commerce, maka penjual dapat menampilkan dan menjual
produk-produk camiian oich-oich khas Malang di websire schingga dapat
memungkinkan terjadinya transaksi langsung antara penjual dan pembeli secara
online. Pada storefront model juga didukung dengan adanya keranjang belanja
virtual sehingga pembeli dapat dengan mudah menyimpan suatu produk vang
akan dibeli dan melilut produk yang lain

Setclah dilakukan proses pengnjian aplikasi kepada user berjumlah 10
orang dengan mengisi kuisioner dan berdasarkan pertanyaan-pertanyaan pokok
vang telah diberikan maka dapat diambil suatu kesimpulan bahwa aplikasi mobile
commerce berbasis Android dapat mempermudah pembeli untuk melakukan
pemesanan camilan oleh-oleh khas Malang dari mana saja tanpa harus datang ke
tako oleh oleh di kota Malans Aplikasi mobila commerce camilun eleh-oleh Khas
Malang juga dupal berjalan dengan baik pada perangkat mobile Android dengan
berbagai versi.

Kata kunci :  Mobile commerce. Storefront Model, Shopping Cart, Android
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakany

Teknologi informasi dan komumikasi setiap tabunnya mengalami kemajuan
yang sangat pesat. Tidak hanya untuk sarana mencari informasi dan
berkomumikasi, namun saal 4 pemanfaatannya lebih kepada pemenuhan
kebutuhan hidup, Masyarakat mulai dikenalkan pada kemudahan berbelanja
dengan fasilitas e-commerce, Hal tersebut juga mulai dimanfaatkan oleh para
pemilik usaha cleh-oleh khas Kota Malang dengan menyediakan toko online
untuk memenuhi target pasar yang lebih luas. Berdasarkan mformasi dari lembaga
risel pasar, fmiernational Data Caorporation (IDC), penjualan smartphone Android
di Indonesia lebih banyak jika dibandingkan penjualan perangkat PC atau laptop.
Dengan fungsi yang sama, yaitn untuk akses internet, harga sartphone Android
jauh lebih murah jika dibandingkan dengan harpa perangkat PC atau laptop.
Namun terkadang beberapa tampilan toko online kurang efektif jika diakses
dengan menggunakan smariphone.

Uintuk menanggulangi hal tersebut, dibangunlah suatu AMobile Commerce
yang dapal diakses melalui smariphone Android dengan tampilan yang lebih
efektif. Mobile commerce atan M-Commmerce merupakan sistem perdagangan yang
dilakukan melalui media portabel seperti smariphone. M-Commerce menipakan
gabungan perdagangan secara onmline dan mobile computing. M-Commerce
semakin dapat diterima oleh masyarakat luas. Kebutuhan akan mobilitas menjads
alasan utama bagi keberadaan mobile banking, mobde entertainment, dan mobile
murketing. Hal tersebut juga didukung dengan pesatnya perkembangan teknolog
perangkat mobile. Tujuan pembuatan Mobile Commerce adalah membenkan
kemudahan bagi konsumen untuk tetap dapat berbelanja oleh-oleh khas Kota
Malang secara online saat tidak dapat mengakses internet pada perangkat PC atau
laptop. yaitu melalwi Aandphone atau smatphone yang dimiliki, Dengan bantuan




maohile commerce, diharapkan dapat mempermudah konsumen dalam berbelanja
oleb-oleh khas Kota Malang melalui toko onfine dengan ¢epat dan tepat.

Dengan adanya aplikasi imi dibarapkan dapat bernmanfaal bag konsumen
dan juga pemilik usaha Untuk mempermudah akses calon pengguna maka
aplikasi imi diterapkan pada janngan mtemet sehingpa calon pengguna dapat
mengakses kapanpun dan dimanapun melalui smariphone yang telah terinstal
aplikasi ini dan tidak hanya terbatas pada laplop dan / ataw PC saja. Dengan
tingkat aksesibilitas vang tinggi ini diharapkan dapat menjadi nilai lebih dari
aplikasi.

1.2  Rumusan Masalah
Yang menjadi rumusan masalah dalam penyusunan skripsi im adalah
bagaimana membuat aplikasi Mobile Commerce camilan oleh-oleh khas Malang

berbasis Android agar dapat diakses oleh wser kapanpun dan di manapun.

13 Tajuan dan Manfaat

Tujuan penulisan dalam penyusunan Sknpsi adalah untuk membuat
aplikasi yang dapat menyvediakan fasilitas pembelian produk secara onfine melaln
perangkat mobile.

Manfaat dengan perancengan sisicm ini dapat mempermudah user atau
konsumen dalam berbelanja oleh-oleh khas Malang secara online dengan
smariphone Android vang dimilild.

1.4 Batasan Masalah
Batasan permasalahan dalam aplikasi Mobile Commerce camilan oleh-oleh
Khas Malang adalah :
1. Platform yang digunakan adalah Android,
Jenis Mobile Commerce yang dikerjakan adalah store front model.
Qleh-oleh khas Malang vang dijual adalah makanan ringan.
Proses yang ada dalam aplikasi melipufi katalog produk. proses pemesanan,

A p

shopping cart.




Bahasa pemrograman vang digunakan adalah PHP dan Java,
Menggunakan Framework Codelgnifer.

Menggunakan aplikasi Eclipse.

Database yang digunakan yang digunakan adalah MySQL

® e

1.5 Metodologi

Metode vang akan digunakan dalam tugas akhir ini terdiri dan langkah-
langkah berkut:
a. Mengumpulkan referensi data untuk membangun sistem yang akan dibuat.
b. Perancangan pembuatan sistem mobile
¢. Pembuatan desain aplikasi untuk device Android dan desain halaman admin.
Pengujian aplikasi pada beberapa device smartphone Android dengan
berbagai versi dan pengujian web admin pada beberapa browser
¢. Membuoat kesimpulan dan pengujian aplikasi Mebile Commerce apakah

sudah scsual dengan hasil yang diinginkan

B

i.6 Sistimatilca Penulizan

Unmuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi ini,
maka sistematika penulisan disusun sebagai berikul

Bab 1 : Pendahuluan

Berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Pembatasan
Masalah, Tujuan dan manfaat, Metodologi Peneliian dan
Sistematika Penulisan.
Bab IL ;i Landasan Teori

Berisi teoriteori yang didapat dan studi hteratur dan
konsep-konsep yang terkait dengan tugas akhir ini, beserta
dengan penyclesaian masalah  yang diambil dalam
penyusunan tugas akhir.

Bab III ! Perancangan dan Pembuatan Sistem




Bab IV

Bab V

Dalam bab ini berisi mengenai analisa dan perancangan
darl sistem yang akan dibangun melipun analisa sistem,
komponen sisiem pakar, rancangan basis data dan
perancangan amtarmuka

Implementasi dan Pengujian

Berisi tentang implementasi dan cara menjalankan aplikasi
serta uji coba dan program yang telah dibuat tersebint.

Penutup

Merupakan bab terakhir yang memuat intizan dari hasil
pembahasan yang bensikan kesimpulan dan saran yang
dapat  digunakan  sebagai  pertimbangan  untuk
pengembangan penulisan selanjutmya.




BABII

LANDASAN TEORI

2.1 M-Commerce

M-Commerce merupakan gabungan perdagangan secara online dan mobile
computing. M-Commerce dapal disebut jupa sebagai perdagangan ownfine dalam
lingkungan nirkabel. M-Commerce semakin dapat diterima oleh masyarakat luas.
Kebutuhan akan mobilitas menjadi alasan utama bagi keberadaan mobile banking,
mobile entertainmeni, dan mobile marketing. Selain itu, hal tersebut juga didukung
dengan pesatnya perkembangan teknologi perangkat mobife !

a. Storefront Modetl
Storefront model adalah jenis e-commerce yang menggabungkan proses
transaksi, keamanan, pembayaran online dan penyimpanan informasi untuk
memungkinkan penjual untuk menjual produk mereka di web, Storefronr model adalah
bentuk dasar e-commerce dimana pembeli dan penjual berinteraksi Iangsung.["’]

Untuk menerapkan siorefront ecommerce, penjual perlu mengatur katalog
online, menerima pesanan melalui situs web, menerima pembayaran, mengirim barang
dagangan kepada pelanggan dan mengelola dala pelanggan (seperti profil pelanggan).
Penjual juga harus memasarkan situs mereka ke pelanggan potensial.'®!

Beberapa e-bisnis yang paling sukses adalah yang mengpunakan model
storefront, vang menggunakan keranjang belanja untuk memungkinkan pelanggan

untuk berbelanja, membeli dan mengatur tujuan pengiriman. !

b. Shopping Cart
Shopping cart adalah sebuah keranjang belanja maya (virtual) yang
memperkenankan pembeli untuk memilih beberapa item dalam sebuah toko pada web
dan kemudian memasukkannya kedalam keranjang tersebut, ]




Setelah selesai berbelanja, pembeli dapat memeriksa barang yang ada pada
keranjang yang biasanya tampak sebagai sebuah dafiar yang menvertakan harga dan
jumlah barangnya Jika pembeli telah selesai berbelanja, dan kemudian ingin
mengganti sebuah item yang telah dipilih dengan item lain, maka keranjang belanja
akan dengan mudah untuk diganti. Proses selanjuinya adalah melakukan pembavaran
dengan form pembayaran online untuk membeli item-item yang telah dipilih.

Penggunaan shopping cari terdapat dalam situs yang menampilkan logo shopping cart.
L

Ciriciri shopping cart :

1. Katalog online yang dipisah-pisahkan berdasarkan kategori agar dapat ditemukan
dengan mudah

2. Web control pane! yang memperbolehkan unluk memasukkan, mengoreksi,
menghapus item-item yang terdapat dalam katalog dan melakukan koreksi
terhadap katalog. Juga melakukan perubahan terhadap e-mai/ yang di terima dan
customer dan perubahan terhadap halaman shopping cart tersebut. Bahkan
melakukan kalkulasi baaya.,

3. Seorang cusfomer dapat mencari katalog dengan menggunakan kata kunci yang
spesifik.

4. Pada halaman katalog terdapat gambar dari masing-masing produk yang
ditawarkan (jika ingin ditambahkan).

5. Informasi kartu kredit yang diterima melalui jaringan yang diterima melalui server
vang aman (Sofiware Socket Layer | SSL)

6. Smartstore shopping cari membuat tiap-tiap katalog yang ditampilkan pada
halaman tampak dinamis. Dan juga dapat dikonfigurasikan unmk link dengan
shopping cart sejenis.

2.2  Android

Android adalah Sistem Opcrast berbasis linux untuk perangkal miobile seperti
Smart Phone dan Tablet PC. Pasar aplikasi Android yang yang bersifat open source
menjadikan Android sebagai platform populer bagi penyedia aplikasi pihak ketiga.
Sejak tahun 2011, pasar aplikasi Android memiliki lebih banyak aplikasi dibandingkan




dengan pasar aplikasi Apple. Selain itu, harga yang ditawarkan oleh vendor penyedia
perangkat portabel pendukung Android mematok harga yang relatif lebih murah
dibandingkan dengan perangkat Apple yang terkesan lebih eksklusif!!

Aplikasi Android dapat dikembangkan pada sistem operasi berikut ;
1. Windows XP Vista/Seven
2. Mac OS X (Mac OS X 10.4.8 atau lebih baru)

3, Linux

2.2.1 The Dalvik Virtual Machine

Salah satu elemen kunci dari Android adalah Dalvik Virtual Machine (DVM).
Android berjalan di dalam Dalvik Virtual Machine (DVM) bukan di Java Virtual
Muchine (JWM), Sebenarnya banyak persamaannya dengan Jova Virtual Machine
(JVM) seperti Java ME (Java Mobile Edition), tetapi Android menggunakan mesin
virtual sendiri yang dirancang untuk memastikan bahwa beberapa fitur berjalan lebih

efisien pada perangkat mobhile. 13

DVM adalah “register bases™, sementara JVM adalah “stack bases”. DVM
didesain dan ditulis oleh Don Bomsten dan beberapa engineers Google lainnya. DVM
menggunakan kerngl Linux untuk menangani fungsionalitas tingkat rendah termasuk
keamanan, threading, dan proses serta manajemen memori yang memungkinkan untuk
menulis aplikasi C/C++ sama halnya seperti OS Linux kebanvakan Meskipun dalam
kenyataannya kita harus banyak memahami arsitektur dan proses sistem kemel linux
yang digunakan dalam Android. P!

Semua hardware yang berbasis Android dijalankan dengan menggunakan mesin
virtual untuk eksekusi aplikasi, pengembanyg tidak perlu khawatir tentang implementasi
perangkat keras tertentu, DVM mengeksekusi executable fife, sebuah format yang
dioptimalkan untuk memastikan memori yang digunakan sangat kecil. Executable file
diciptakan dengan mengubah kelas bahasa java dan dikompilasi menggunakan fools
yang disediakan dalam SDK Android. !




2.2.2 Android SDK (Software Development Kit)

Android SDK adalah feols APl (dpplication Programming Interface) vang
diperlukan untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform Android menggunakan
bahasa pemrograman Java. Android merupakan subser perangkat lunak uniuk ponsel
yang meliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi kunci yang di-refease oleh
Guﬂgle.l“] Beberapa fitur Android yang paling penting adalah :

a. Framework aplikasi yang mendukung penggantian komponen dan reusabie.

b. Mesin Virtual Dalvik dioptimalkan untuk perangkat mobile.

c. [Integrated browser berdasarkan engine apen source WebKit

d. Grafis yang dioptimalkan dan didukung oleh libraries grafis 2D, grafis 3D
berdasarkan spesifikasi opengl ES 1,0 (Opsional akselerasi hardware)

g. SQLite untuk penyimpanan data

f. Media Support vang mendukung audio, video dan gambar (MPEG4, H.264, MP3,
AAC, AMR, JPG, PNG, GIF), GSM Telephony (tergantung hardware)

g. Bluetooth, EDGE, 3G dan WiFi

h, Kamera, GPS, kompas dan accelerometer (tergantung hardware)

i. Lingkungan development yang lengkap dan kaya termasuk perangkat emulator,
tools untuk debugging, profil dan kinerja memori dan plugin untuk IDE Eclipse.

2.2.3  ADT (Android Development Tools)

Android Development Tools (ADT) adalah plugin vang didesain untuk IDE
Eclipse vang memberikan kita kemudaban dalam mengembangkan aplikasi project
Android, membuat GUI aplikasi dan menambahkan komponen-komponen yang lainnya,
Selain itu kita juga dapat melakukan rumming aplikasi menggunakan Android SDK
melalui Eclipse. Dengan ADT juga kita dapat melakukan pembuatan package android
(apk) vang digunakan untuk distribusi aplikasi android yang dirancang. '

Mengembangkan aplikasi android dengan menggunakan ADT di Eclipse sangat
dianjurkan dan sangat mudah untuk memulai mengembangkan aplikasi android. Berikut
adalah versi ADT untuk Eclipse yang sudah dirilis:

a. ADT 12.0.0 (Juli 2011)
b. ADT 11.0.0 (Juni 2011)
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ADT 10,0.1 (Maret 2011)
ADT 10,0.0 (Februari 2011)
ADT 9,0.0 (Januari 2011)
ADT 8.0.1 (Desember 2010)
ADT 8.0.0 (Desember 2010)
ADT (1.9.9 (September 2010)
ADT 0.9.8 (September 2010)
ADT 0.9.7 (Mei 2010)

ADT 0.9.6 (Maret 2010)
ADT 0.9.5 (Desember 2009)
ADT 0.9.4 (Oktober 2009)

Semakin tinggi plaiform Android vang digunakan. dianjurkan menggunakan

ADT vyang lebih terbaru, karena biasanya mumculnya plafform baru ditkuti oleh
munculnya versi ADT yang terbaru. Untuk melakukan instalasi ADT di Eclipse dapat

dilakukan secara onfine maupun offfine. [

3]

2.2.4 Arsitektur Android

Secara garis besar arsitektur Android dapat dijelaskan dan digambarkan sebagai

berikut;

a.

Applications dan Widgets

Applications dan Widgets adalah layer di mana wuser berhubungan dengan aplikasi
saja, di mana biasanya aplikasi diunduh kemudian dilakukan instalasi dan kemudian
dijalankan. Di layer terdapat aplikasi inti termasuk klien email, program SMS,
kalender, peta hrowser, kontak, dan lain-lain. Semua aplikasi ditulis menggunakan
bahasa pemrograman Java,

Applications Framework

Android adalah "Open Development Platform” yaitu Android menawarkan kepada
pengembang atau member kemampuan kepada pengembang untuk membangun
aplikasi yang bagus dan inovatif. Pengembang bebas untuk mengakses perangkat
keras, akses informasi sumber daya, menjalankan services background, mengatur
alarm, menambahakan status notifikasi, dan scbagainya. Pengembang memiliki
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akses penubh menuju APl framework seperti yang dilakukan oleh aplikasi pada
katepori inti. Arsitektur aplikasi dirancang supaya wuser dengan mudah dapat
menggunakan kembali komponen yang sudah digunakan sebelumnya (reuse). 1

Schingga dapat disimpulkan Applications Framework adalah layer di mana para
pembuat aplikasi melakukan pengembangan atan pembuatan aplikasi yang akan
dijalankan di sistem Android, karena pada layer inilah aplikasi dapat dirancang dan
dibuat, seperti content providers vang berupa sms dan panggilan telepon. Bl

Komponen-komponen yang termasuk di dalam Applications Frameworky adalah :
. Views
. Content Provider

1

2

3. Resource Manager
4. Notification Manager
5

. Activity Manager

Libraries

Libraries adalah layer di mana fitur-fitur Android berada, biasanya para pembuat
aplikasi mengakses libraries untuk menjalankan aplikasinya. Becjalan di atas kernel,
layer Libraries ini meliputi berbagai library C/C++ inti seperti Libc dan SSL ™,
seria

1. Libraries media untuk pemutaran media audio dan video

2. Libraries untuk manajemen tampilan

3. Libraries Graphic mencakup SGIL dan OpenGl. untuk grafis 2D dan 3D

4, Libraries SQLite untuk dukungan database

5. Libraries SSL dan WebKil terintegrasi dengan web browser dan security

6. Libraries LiveWebcore mencakup modern web browser dengan engine

embedded web view
7. Libraries 3D yang mencakup implementasi OpenGL ES 1.0 APT's

. Android Run Time

Layer vang membuat aplikasi Android dapat dijalankan di mana dalam prosesnya
menggunakan implementasi Linux. DVM merupakan mesin yang membentuk dasar
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kerangka aplikasi Android. Di dalam Android Run Time dibagi menjadi dua bagian

yailu:

1. Core libraries: Aplikasi Android dibangun dalam bahasa java, sementara Dalvik
sebagal virtual mesinnya bukan Java Virtual Machine, schingga diperlukan
sebuah /ibraries yang berfungsi untuk menterjemahkan bahasa java atau ¢ yang
vang ditangani oleh Core Libraries, V!

2. Dalvik Virtual Machine: Mesin virtual berbasis regisrer yang dioptimalkan
untuk  menjalankan fungsi-fungsi secara efisien, di mana merupakan
pengembangan yang mampu membuat linux kernel untuk melakukan threading

dan manajemen tingkat rendah. 1

¢. Linux Kernel
Linux kemnel adalah layer di mana inti dari sistem operasi dari Android berada.
Beris file-file system yang mengatur sistem processing, memory, resource, drivers
dan sistem-sistem operasi Android lainnya. Linux kernel yang digunakan Android
adalah linux kernel release 2.6. )

225 Versi Android
Telepon pertama vang memakai sistem operasi Android adalah HTC Dream,
yang dirilis pada 22 Oktober 2008. Pada penghujung tahun 2010 diperkirakan hampir
semua vendor seluler di dunia menggunakan Android sebagai sistem operasi. P! Adapun
versi-versi Android yang pernah dirilis adalah sebagai berikut:
Android versi 1.1
Android versi 1.5 (Cupcakes)
Android versi 1.6 {Donut)
Andreid versi 2.0/2.1 (Eclair)
Android versi 2.2 (Froyo: Frozen Yoghurt)
Android versi 2.3 (Gingerbread)
Android versi 3.0 (Honeycomb)
Android versi 3.1
Android versi 3.2
10. Android versi 4.0

Sl L R
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2.3  Bahasa Pemrograman Java

Java adalah bahasa pemregraman yang dapat dijalankan di berbagai komputer
termasuk telepon genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh James Gosling saat masih
bergabung di Sun Microsystems saat ini merupakan bagian dari Oracle dan dirilis tahun
1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang terdapat pada C dan C++ namun
dengan sintaksis model objek vang lebih sederhana serta dukungan rutin-rutin aras
bawah yang minimal. Aplikasi-aplikasi berbasis java umumnya dikompilasi ke dalam p-
code (Mvecode) dan dapat dijalankan pada berbagai Mesin Virtual Java (JVM). Java
merupakan bahasa pemrograman yang bersifat umum/non-spesifik (general purpose),
dan secara khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi implementasi seminimal
mungkin. Karena fungsionalitasnya yang memungkinkan aplikasi java mampu herjalan
di beberapa platform sistem operasi yang berbeda, java dikenal pula dengan slogannya,
"Tulis sekali, jalankan di mana pun”. Saal ini java merupakan bahasa pemrograman
yang paling populer digunakan, dan secara luas dimanfaatkan dalam pengembangan
berbagai jenis perangkat lunak aplikasi ataupun aplikasi berbasis web.

24  Eclipse
Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development Environmeni) untuk

mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform (platform-
independent).

Berikut ini adalah sifat dari Eclipse:

1. Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microsoft Windows, Linux,
Solaris, AIX, HP-UX dan Mac OS X,

2. Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java, akan
tetapi. Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa pemrograman
lain seperti C/C++, Cobol, Python, Perl, PHP, dan lain sebagainya.

3. Mudii-role: Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi. Eclipse pun bisa
digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak scperti
dokumentasi, pengujian perangkat lunak, pengembangan weh, dan lain sebagainya.
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Pada saat ini, Eclipse merupakan salah satu IDE favorit karena gratis dan open
source, Open source berarti setiap orang boleh melihat kode pemrograman perangkat
lunak ini. Selain itu, kelebihan dari Eclipse yang membuatnya populer adalah
kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh pengguna dengan membuat komponen
vang disebut plugin,

2.4.1 Arsitektur Eclipse

Sejak versi 3.0, Lclipse pada dasarnya merupakan sebuah kermel. Apa yang
dapat digunakan di dalam Eclipse sebenamya adalah fungsi dari pfug-in yang sudah
dipasang (diinstal). Ini merupakan basis dari Eclipse yang dinamakan Rich Client
Platform (RCP).™

Berikut imi adalah komponen vang membentuk RCP:
a. Core platform

b. OBGi

c. SWT (Standard Widget Toolki)

d. JFace

e. Fclipse Workbench

Secara standar Eclipse selalu dilengkapi dengan JDT (Java Development Tools),
piug-in yang membuat Eclipse kompatibel untuk mengembangkan program Java, dan
PDE (Plug-in Development Environment) untuk mengembangkan plug-in baru. Eclipse
beserta plug-in-nya diimplementasikan dalam bahasa pemrograman Java. o
Konsep Eclipse adalah TDE adalah
1. Terbuka {open),

2. Mudah diperluas (extensible) untuk apa saja. dan
3. Tidak untuk sesuatu yang spesifik.

Eclipse tidak saja untuk mengembangkan program Java, tetapi juga untuk
berbagai macam keperluan. Perluasan apapun cukup dengan menginstal plug-in yang
dibutuhkan. Apabila ingin mengembangkan program C/C++ maka telah terdapat plug-in
CDT {(C/C++ Developmemi Tools) yang dapat dipasang di Eclipsc untuk Eclipse
menjadi perangkat unituk pengembangan C/C++.
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Pengembangan secara visual bukan hal vang tidak mungkin oleh Eclinse. pfue-
i UML2 tersedia untuk membuat diagram UML. Dengan menggunakan PDE setiap

grans hisa membnat nlua_in cacuai denoan keinoinannya. i1

2.4.2 VYersi Eclipse

Sejak tahun 2006, Lclipse Foundation mengkoordinasikan peluncuran Eclipse
secara rutin dan simultan vang dikenal dengan nama Simudianeous Release, Setiap versi
peluneuran terdiri dari Eclipse Platform dan juga seiumlah provek vang terlibat dalam
provek Felipse Bl

Tujuan sisicin inl adalah untk menyediakan disiribusi Eclipse dengan Niwe-iuwr
dan versi yang terstandarisasi, Hal mm juga dimaksudkan untuk mempermudan
deplovment dan mainterance untuk sistem enterprise, serla untuk kenyamanan.
Peluncuran simultan dijadwalkan pada bulan Juni setiap tahunnya, ™!

Versi Eclinse vane ada sekarang sudah banvak scoerti Eclinse Helios (Eclipse
versi 3.6). Eclipse Galileo (Eclipse versi 3.5) dan Eclipse Ganymede (Eclipse versi 3 4).
Uniuk coding project Android dapal menggunakan Eclipse versi 3.4 karena versi
tersebut sudah sunport dengan Android Development Tools (ADT). 31

2.43 Tampilan Eclipse

Tampilan wisma dalam merancang sisicn pada program Bolipse adalah seperii

ditunjukkan pada Gambar 2.1 berikut.
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IDE (Integrated Development Environment) atau lingkungan pengembangan
terpadu pada program Eclipse terbagi menjadi lima bagian utama, yaitu:

1. Development Invorenment
2. Views and Editor

3. Wizard

4. Workbench Menu

5. Tcons and Buttons

1.5 PHP

PHP atau Hypertexi Preprocessor merupakan sebuah bahasa scripting yang
dibundel dengan HTML, yang dijalankan di sisi server yang banyak dipakai untuk
pemrograman situs  web dinamis, Pada awalnya PHP merupakan kependekan
dari Personal IHome Page (Situs personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus
Lerdorf pada tahun1995. Pada waktu itu PHP masih bernama Form Inferpreted (FI),
yang wujudnya berupa sckumpulan skrip yang digunakan untuk mengolah data formulir
dari web. Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan
menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber ini menjadi sumber terbuka,
maka banyak pemrogram yang terlarik untuk ikut mengembangkan PHP, ™

Pada November 1997, dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini, interpreter PHP sudah
diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini disertakan jupa meodul-modul
ekstensi vang meningkatkan kemampuan PHP/FI secara signifikan. [

Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang interpreter
PHP menjadi lebih bersih. lebih baik, dan lebih cepat. Kemudian pada Juni 1998,
perusahaan tersebut merilis interpreter baru untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut
sebagai PHP 3.0 dan singkatan PHP diubah menjadi akronim berulang PHP : Hyperiext

Preprocessing. 141
Pada pertengahan tahun 1999, Zend merilis interpreter PHP baru dan rilis

tersebut dikenal dengan PHP 4.0, PHP 4.0 adalah versi PHP yang paling banyak dipakai
pada awal abad ke-21. Versi ini banyak dipakai disebabkan kemampuannya untuk
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membangun aplikasi web kompleks tetapi tetap memiliki kecepatan dan stabilitas yang

tinggi.

- [4]

Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini. inti dan interpreter PHP

mengalami perubahan besar. Versi ini juga memasukkan model pemrograman

berorientasi objek ke dalam PHP untuk menjawab perkembangan bahasa pemrograman
ke arah paradigma berorientasi objek.

Beberapa kelebihan PHP dari bahasa pemrograman web, antara lain:

1.

Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script vang tidak melakukan
sebuah kompilasi dalam penggmaanya.

Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana - mana dari mula
apache, IIS, Lighttpd, hingga Xitami dengan konfigurasi yang relatif mudah.

Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis - milis dan
developer yang siap membantu dalam pengembangan.

Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang paling mudah karena
memiliki referensi vang banyak.

PHP adalah bahasa open source vang dapat digunakan di berbagai mesin (Linux,
Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan secara rumfime melalui console
serta juga dapat menjalankan perintah-perintah system.

PHP memiliki 8 (delapan) tipe data yaitu :

=

. Integer
Double
Boofean
String
Ohject
Array
Null
Nill

Resowrce

A
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26 MySQL

MySQL {(My Structure Query Language) adalah sebuah program pembuat
database vang bersifat open source dan berjalan di semwua platform baik Windows
maupun Linux, Selain itu, MySQL juga merupakan program pengakses dafabase yang
bersifat jaringan sehingga dapal digunakan untuk aplikasi Muléf User (Banyak
Pengguna). i)

Sebagai sebuah program penghasil database, MySQL tidak dapat berjalan
sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi lain (imterface). Oleh karena itu harus ada software
pendukung antara lain PHP (Paper Hiperiexi Preposesor), Visual Delphi, Visual Basic,
Cold Fusion, dan lain-lain, !

MySQL memiliki layer utama seperti layer DOS vaitu memiliki prompr utama
vang disebut mysql, tetapi sekarang ada suatu program dump yang dibual seperti web
berjalan di bawah server database yang disebul PhpMyAdmin, Untuk memprogram
database lewat prompt harus paham dan hafal mengenai periniah guery; tetapi dengan
PhpMyAdmin pengaksesan akan terasa singkat dan lebih mudah karena sudah ada
grafik inferface vang memudahkan dalam pembuatan dafabase serta pengaksesan
perintah-perintah guery. (41
2.7  Camilan Oleh-Oleh Khas Malang

Kota Malang memiliki beberapa camilan oleh-oleh khas dengan berbagai merek
yang sudah dikenal luas oleh masyarakal Indonesia. Salah satu toko oleh-oleh yang
menjual camilan khas Malang secara online adalah Aremafood.com yang beralamat di
J1. Istana Dieng Utara T No 17 Malang. Beberapa camilan oleh-oleh khas yang ada di
kota Malang adalah :

1. Keripik Tempe 8. Bakpao Telo

2. Keripik Bush 9. Kue Hana

3. Keripik Jamur 10. Permen Manisan Buah.
4. Keripik Usus

5. Keripik Ubi

6. Pia Cap Mangkok

7. BRakpia Telo




BAB III

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisa
3.1.1 Identifikasi Masalah
Sistem Aplikasi Mobile Commerce Camilan Oleh-Oleh Khas Malang Berbasis

Android dengan bahasa pemrograman Java ini merupakan sistem yang mempermudah
pengguna dalam melakukan pembelian produk oleh-oleh khas Malang hanya dengan
menggunakan smarfphone Android yang dimiliki. Sistem aplikasi ini juga dapat
melayani linpga konfirmasi pembayaran dan shipping.

Dengan menggunakan perangkat mobile yang berbasis android, aplikasi Mobile
Commerve Camilan Oleh-Oleh Khas Malang dapat diakses dengan terhubung pada
mternet sehingga dapat diakses kapan saja dan dan mana saja.

3.1.2 Analisa Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem: sangat di-pt:rlukau dalam mendukung kinerja aplikasi,
apakah aplikasi yang dibuat telah sesuai dengan kebutuhan atau belum. Karena
kebutuhan sistem akan mendukung tercapainya tujuan suatu aplikasi,

3.1.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras
Agar sebuah sistem dapat berjalan dengan baik dan mempunyai kemampuan
yang memadai. Perangkat keras yang dibutuhkan dalam pembuatan Aplikasi Afobile
Commerce Camilan Oleh-Oleh Khas Malang Berbasis Android ini adalah -
Laptop / PC
Prosesor Intel{R) Pentium{ R
Memory 1GB DDR3
Hard Dnve 32008 serial ATA 7200 RPM
Display Size 14.0" WXGA TFT
Display Max. Resolution 1366x768

B oGuh e WL D e
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3.1.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yag digunakan dalam membangun dan mengoperasikan aplikasi

Mobite Commerce Camilan Oleh-Oleh Khas Malang Berbasis Android adalah sebagai
benkut -

L o o

Sistem Operast Windows 7 Ultimate 32 bit.
Eclipse Versi 3.5 (Galileo)

Android SDK

Java SE Development Kit Verst 6

Android Development Tool {ADT) 8.0.1
Android Vistual Device (AVD)

3.1.2.3 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional (fungsional requirement) adalah jenis kebutuhan yang

berisi proses-proses apa saja yang nanbmya dilakukan oleh sistem Kebutuhan
fungsional dari Aplikasi Mobile Commerce Camilan Oleh-Oleh Khas Malang Berbasis
Android mi adalah aplikasi dapat menampilkan katalop produk menyimpan pesanan
dalam shopping keranjang belanja, memudahkan pengguna untuk melakukan check out,

3.1 2.4 Kebutuhan Non Fungsional

Dalam kebutuhan non fungsional kendala pada layanan atau fungsi sistem,

antara lain :

1.

Operasional

Dalam aplikasi kamus bahasa Mobife Commerce Camilan Oleh-Oleh Khas Malang
Berbasis Android dikembangkan secara terkait mempunyai kebutuban operasional.
Perangkat yang dapat menjalankan aplikasi ini adatah deagan sistem operasi

mimimal andrnd 2.2 Froyo.

Kinerja
Aplikasi Mobile Commerce Camilan Oleh-Oleh Khas Malang Berbasis Android ini
dapat diases dengan terkoneksi ke internet.
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Perancangan Sistem
Perancangan dan sistem akan di bagi menjadi beberapa tahapan, yaitu ; strukur
menu program, spesifikasi kebutuhan sistem, perancanpan data, perancangan wser

interface.

Secara umum, arsitekiur proses aplikasi Modile Commerce Camilan Oleh-Oleh
Khas Malang Berbasis Android ini dapat dilihat pada Gambar 3.1. Deskripsi dari
arsitektur sistem tersebul adalah sebagai berikut;
Pengguna smartphone akan bennteraksi dengan sistem melalui aplikasi vang telah
teninstal pada smariphone yang mendukung sistem operasi vang berbasis Android,
Aplikasi yang telah terinstal pada perangkat mobile akan menampilkan halaman
kategori, produk, keranmjang belanja, checkout, login dan registrasi user.

— E" . — Fitur-Fitur

— B s % - Pilih Kategori
E—— Pilih Produk

Aplikasi berbasis  Aplikasi Mobife Keranjang Belanja
USER Android Commerce Registrasi / Login
Camilan Dieh- akun
Dleh Khas Check out
ialang

Gambar 3.1 Arsitektur Proses Aplikasi Modile Commerce Camilan Oleh-Oleh
Khas Malang Berbasis Android

1. Struktur Menu Program
[Dalam pembuatan desain inrerface sistem berupa sife map vang terbagi atas dua

struktur menu yaitu struktur menu user umum dan struktur menu admin
1 Menu Program User

Menu program {lser umum merupakan halaman yang dapat diakses untuk
melakukan pemesanan produk, memenksa keranjang belamja dan melihat status order,
Tampilan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.2
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Menu Utama
|
3 L l L i
Kategron Produk Keramjang Ordar

Belanja

¥ ¥ ¥

Pilik Kategori Pilih Produk Ubah Keranjang Checkout
Belanja
Gambar 3 2 Strukhur menu halaman user
3.22.2 Menu Program Admmn

Menu program admin merupakan menu yang hanya dapat diakses oleh admin
dengan memasukan username dan password terlebih dabulu untuk masuk ke halaman
ini, Tampilan memu admin dapat dilibat pada Gambar 3.3

Login
Halamman Utama
w L b k
Kategon Produk User laporan ljengﬂum
Tambah Lihat Edil Hapus

Gambar 3.3 Strukur menu halaman admin
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323 Flowchart Program

Diagram alir untuk user seperti yang ditunjukkan pada (jambar 3.4 dijelaskan

langkah-langkah proses yang dilakukan sebagai berikut :

1.
2
3

Memulai Program

Pilih kategon

Pilih produk

a. Jika melakukan order, maka produk yang dipilih akan disimpan ke dalam
keranjanp belanja.

b. Jika ingin melanjutkan belanja, wser dapat langsung memilih kategori.

<. Jika selesai berbelanja, maka sistem akan menampilkan keranjang belanja

. Lihat keranjang belanja

a Jika Ya maka sistem akan menampilkan daftar belanja beserta total biaya. Pada
menu keranjang belanja ini, wrer dapat mengubah jumlah produk yang akan
dipesan atau menghapus selurnah is1 keranjang belanja.

b. Jika memilih belanja lagi, maka sistem akan kembali pada halaman pilih
kategon

¢. Jika sclesai belanja, maka wser akan diarahkan ke halaman registrasi atau login

Registrasi atau login

a Jika belum melakukan registrasi, maka sistem alan menampilkan form registrasi

b. Jika sudah registrasi, maka wser harus memasukkan usemame dan password
sebelum masuk ke dalam sistern.

Checkout

Selesai

Diagram alir untuk admin seperti yang dihmjukkan pada (Gambar 3.5 dijelaskan

langkah-langkah proses yang dilakukan sebagar berikut -

Z;

Memulai Program

Mengisikan ssername dan password

a  Jika data login benar, maka akan menuju ke proses ketiga.

b. Jika data login salah, akan muncul pesan kesalahan “Anda hanus terdaftar
schagai adinin™

Masukkan Pilihan
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a. Jika pilihan menu kategon

.  Menampilkan daftar kategori
.  Tambah, ubah atau hapus data kategoni
iii.  Simpan

iv.  Kembali ke halaman utama atau logout.
b. Jika pilihan menu produk
. Menampilkan daftar produk
ii.  Tambah, ubah atau hapus data produk
iii. Simpan
iv.  Kembali ke halaman utama atau logout
¢. Jika pilihan menu user
.  Mconampilkan daftar wser
ii. Tambah, ubah atau hapus data user
iii.  Simpan
iv.  Kembah ke halaman uiama atau logout
d. Jika pilihan menu laporan
i.  Menampilkan daftar laporan order yang masuk.
ii.  Ubah status order
.  Simpan
iv.  Kembali ke halaman utama atau logout
¢. Jika pilihan menu pengaturan
.  Menampilkan form pengaturan
ti.  Mengubah nama situs dan kata sambutan
ii.  Menyimpan data pengaturan
4. lika pitthan logout
Jika Ya maka akan keluar dari halaman admin, jika Tidak maka akan kembali ke
hataman utama.

5. Sclesai




T 7 Lihat > i

—(/ meranjang ,,—y"r

s, Bolanja i i/

o .-"Ir

e R e e g

Pesan i

Igi Form

Gambar 3.4 Diagram alir program wuser
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S’ Gambar 3.5 Diagram alir program admin

3.24 Data Flow Diagram

Dalam perancangan ini akan dibutubkan juga sistem informasi yang terhubung
langsung dengan aplikasi pemesanan yang felah dibuat sehingga data yang akan
didapatkan akan langsung diolah pada sistem informasi yang telah dibuat. Gambar 3.6
menunjukkan gambaran umun dengan menggonakan data flow diagram level 0 dari
sistem yang akan dibuat, Sedangkan pada Gambar 3.7 menunjukkan data flow diagram

level |,
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Pada perancangan DFD level 1 terdapat 5 proses, yaitu pendataan user, order,
kategori, produk dan laporan. Pelaku pada sistem Mobile Commerce ini ada 2 yaitu
admin yang bertugas menyediakan data-data seperti data kategori, data produk,
menerima data pemesanan yang telah dilakukan oleh wser; mengubah status order,
menambah admin dan menghapus data wser, melihat laporan order yang terjadi. Pelaku
selanjutnya yaitu wser yvang dapat melakukan registrasi, login ke sistem Mobile
Commerce, melakukan pemesanan order dan melihat status order.

dt_detail _user b dt_usar_dt_detail_user
dt_order J" . dt_order_dt_detail_order i
at == Sjstem Aplikasi -
user L uaer Maobils g admin
e Commarce = dt_produk
dt_order_dt_status_order dt_kategori

Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level 0

1

IILI.:IlI-‘ - i
Limr = Pendataan
dt_detail_user Usar ai_etan_user
X oi_omer = uear_data
i order_dl status_oder 2
dt_ordar
m B andar
dit_deisl|_orer
. orchen_ e
3
Perdatsan o kntegon
Kstispari = keatmgpori
:
dt_kasapari
admin 4 t_produk: - produk
o_produk Pendataan
* Produk
* dt_Fote_produk
L Fobes_prodik
la| WH.
di_laponan p_a_fota_prod \ap_ot_procluk
i lap_dt_kakegori
5 --._-; lap_di_detail_order
- iap_df_omer
Laporen -t lap_dt_dedail_uger
- Hap_di_user
-l

Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level 1
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3.2.4 Relasi Tabel

Pada perancangan datebase ada beberapa tabel yang memiliki relasi yang saling
berhubungan. Tabel yang berhubungan yaitu tabel kategori dan tabel produk karena
setiap produk pasti masuk dalam suatu kategori tertentu, sehingga dalam proses
pencarian produk nantinya akan lebih mudah. Begitu pula antara tabel order dan tabel
user yang terhubung karena setiap order harus terdapat id wser. Tabel data wser dan
tabel user terhubung karena tabel data user berisi data secara detail dari user. Tabel data
order berhubungan dengan tabel produk dan tabel order, karena tabel data order berisi
data detail dari order yang dilakukan oleh user. Tabel foto produk berhubungan dengan
tabel produk.

order order_data
id_oroer Id_onder_dsta
ussar_|d folordder order_id id_prodrk,
tanggal masuk produk_id
tanggal klrm kuantitas
slatus oycer subtotal
tava_kinm
tolal_ltem h_user
total_biaya user_data
i,gr;m”_dam produk fiabo_peodut
L nama_depan id_produk id_folo_produk
id_usar PEeTE namn:belaltlm kategod_id i prrche produk_id
UEEATIENT i alamat kot _produk image
wrngl kode pos memeE_poduk thumt:
passwaord proping id ur_produh cefaul
elatus phone i kabegon NAMGA_jual
e harga_baru
slatis_produk
deskrips produk
option katagori siok
Wd_optian id_kategor bermt
nama_opsi kode _kategori
value_opsi narna_kategon
deshnipgi
parent
gtafus
url
Gambar 3.8 Relasi Tabel
2. Perancangan Data

Maxdel data konseptual pada sistem Aplikasi Mobile Commerce Camilan Oleh
Oleh Khas Malang berbasis android ini mempresentasikan rancangan basis data
konseptual pada database, dan untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.1,
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Pada Tabel 3.1 menjelaskan sebuah tabel darabase yang berisi 6 entitas. Tabel
kategori berfungsi untuk menyimpan semua data kategon dimana id_kategon menjadi
primary key.

Tabel 3.1 Struktur Tabel kategon

Field Tipe Data | Panjang Data | Keterangan
id katepori it L0 Primary key
kode_kategori varchar 50 N
nama_kategon varchar 100
deskripsi text
parent int 10
status enurn 0’1
url varchar 250

Pada Tabel 3.2 menjelaskan sebuah tabel davabase yang berisi 10 entitas. Tabel
produk berfimgsi intuk menymmpan semua data produk dimana id produk menjadi
primary fey. Pada table produk juga terdapat 1d_kategon sebagai foreign key, sehingga
nantinya akan dapat diketahui produlc-produk yang berada pada suatu kategori

Tabel 3.2 Struktur Tabel produk

Field Tipe Data | Panjang Data | Keterangan -
id_produk mt 10 Primary key
Kategon _id tinyint 10 Foreign key
kode_produk varchar | 50 -
nama_produk varchar 100
url_produk varchar 250 i
harga jual int N 10
harga_baru int 10 i ===
status_produk | enum EE:
deskripsi produk | fext
stok int j 10
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Pada Tabel 3.3 menjelaskan sebuah tabel darabase vang berisi 8 entitas. Tabel
order herfungsi untuk menyimpan data order yang telah dilakukan oleh user. Pada tabel
order admin juga dapat mengubah status order yaitu belum diproses, sedang diproses,
dikirim dan selesai.

Tabel 3.3 Struktur Tabel order
Field Tipe Data | Panjang Data | Keterangan
id order int 10 Frimary key

user id int 10 Foreign key
tanggal masuk | timestamp a
tanggal kifim | timestamp

status_order enum R
biaya kirim tinyint 10

total item | int 10

| total_biaya Int 10

Pada Tabel 3.4 menjelaskan sebuah tabel database yang bensi & entitas. Tabel
user berfungst untuk menyimpan data wser Pada tabel ini level user ditentukan, yaitu

level wser dan admin.

Tabel 3.4 Struktur Tabel user

 Fied Tipe Data | Panjang Data | Keterangan |
-i{i-_user - int 10 | .f.‘;i_r?;ar-yzj-r_
| username varchar 50 o
email | varchar 50 ]
'péﬁwérﬂ varchar 50

status enum ‘admin’ " user’

level varchar 50

Pada Tabel 3 5 menjelaskan sebuah tabel database vang berisi 8 entitas. Tabel
data user berfungs untuk menyimpan data detail wser, Sehingga pada saat proses order,
user tidak perlu mengisikan alamat kembali karena telah disimpan pada sisten.
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Tabel 3.5 Struktur Tabel user data

Field Tipe Data | Panjang Data | Keterangan
id_user_data int 10 Primary key
user _id tinyint 10 Foreign key

ErT W T S
nama_belakang | varchar 50
alamat text
kode pos int 10
id_propinsi 1t 10
phone varchar 50

Pada Tabel 3.6 menjelaskan sebuah tabel database yang berisi 5 entitas. Tabel
data order berfungsi untuk menyimpan data detail order yanp nanti akan masuk ke
bagian laporan admin

Tabel 3.6 Struktur Tabel order data

[ Fiela [ '_I"ipe Data | Panjang Data | Keterangan
id order data int 10 Primary key
order id int 10 Foreign key
Produk _id | tinyint 3 Foreign key
kuantitas int 50 o
subtotal | imt 50

Pada Tabel 3.7 menjelaskan sebuah tabel dofabase yang berisi 5 coritas. Tabel
foto produk berfungsi untuk menyunpan data gambar yang merepresentasikan produk

vang akan dijual secara on-line.

Tabel 3.7 Struktur Tabel foto produk

Field Tipe Data | Panjang Data | Keterangan

id_foto_produk | int 10 Primary key

produk id | int 10
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image text 10
[ thumb T Ttext o
default enum b [

Pada Tabe! 3.8 menjelaskan sebuah tabel database vang berisi 3 entitas. Tabel
option berisi data opsional aplikasi mobile commerce, vaitu data berupa nama situs,
slogan dan kata sambutan yang muncul di halaman depan pada halaman publik.

Tabel 3.8 Struktur Tabel option
Field Tipe Data Panjang Data Keterangan
_id_ui]i:iun | 10 Primary key
nama opsi varchar 50
value opsi text

34 Perancangan Antar Muka (User Interface)

Pada perancangan aplikasi Mobile Commerce Camilan Olech-Qlch Khas Malang
Berbasis Android akan ada dua desain antar muka fuser mterfuce), yaitu antar muka
untik halaman admin dan antar muka aplikasi pada perangkat mobife yang digunakan

oleh user

3.4.1 Desain Interface Halaman Admin

Pada halaman admin, yang pertama kali tampil adalah halaman dengan form
login sebelum masuk ke halaman utama. Setelah berhasil login, maka akan ditampilkan
halaman dashboard vang berisi menu-menu pengaturan yang dapat dilakukan oleh
admin seperti yang ditunjukkan pada Gambar 3.9
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Home | Logoul
Header (a)
Kategori (b)
Produk ()
User (d)
Laporan ()
Pengaturan (]
Footer
Gambar 3.9 Halaman utama admin
Ketcrangan :
a. Home
Halaman ini adalah halaman utama dari web admin
b. Kategori
Halaman ini berisi daftar kategori. Pada halaman i admin dapat menambah kategori
baru, mengubah data kategorn dan menghapus kategori. "
c. Produk

Halaman mi berisi daftar produk. Pada halaman ini admin dapat menambah produk
baru, mengubah data produk dan menghapus produk.

d. User

Halaman i berisi daftar user yang berada pada level aver maupun admin Pada
halaman i admin dapat menambah user baru, mengubah data user dan menghapus
data user.

. Laporan

Halaman im berist dafiar order yang telah dilakukan oleh wser. Pada halaman ini admin
dapat mengubah status order.

f. Pengaturan

Halaman ini berisi form untuk mengatur nama situs, slopan dan kata sambutan pada
halaman ulama aplikasi.




33

3.4.2 Deszin Interface Aplikasi Mobile Commerce untuk User

Pada aphkasi Mobile Commerce yang diak=es oleh wser, desain antar muka
aplikasi seperti yang ditunjukkan pada ;Gambar 3.10 terdapat 4 bagian yaitu menu bar,
header, sidebar dan page. Pada memu bar benisi tombol-tombel seperti login, profil,
riwayat belanja, logout. Pada bapian header menampilkan nama situs dan slogan Pada
bagian sidebar akan menampilkan menu keranjang belanja dan juga daftar kategon,
Pada bagian page akan menampilkan semua aktifitas aplikasi seperti menampilkan
daftar produk, menampilkan detail daftar belanja, menyediakan fasilitas pemesanan
produk dan menyediakan formulir ok #ser melakukan login atan registrasi.

Menu bar

HEALDER

SIDEBAR PAGE

Gambar 3.10 Desain interface aplikasi
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RARTV

HASIL IMPLEMENTASI DAN PENGILLIAN

4.1  Hasil Impiementasi Aplikasi Mobile

Tahap implementasi sistem merupakan tahapan vang dilakukan dengan
menerapkan hasil desain vang telah dibual ke dalam bahasa pemrograman
berbasis web dan android. yaitu PHP. jQwery dan JAVA denpan Framework
Codelgniter dan ool WebKit sehingpa prosedur-prosedur vang telah dibuat dapal

menghasilkan suatu keluaran seperti vang telah di harapkan.

4.1.1 Implementasi Halaman Utama

Pada saat pertama kali menjalankan aplikasi mabile commerce camilan
Oleh-Oleh khas Malang berbasis Android. halaman vang muncul pertama kali
adalah halamun utama seperti pada Gambar 4.1. Halaman utama menampilkan
kategori dan preduk cleh-oleh khas Malang,

RE® o)

Lointipdivlenolenmaiang . |4
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4.1.2 Tmplementasi Menu Kategori

Untuk memulai berbelanja, wser dapat memilih produk berdasarkan
kategon vang ada pada baman sidebar.

‘mcommerce

Keranjang Belan|a

Fargrjang dnfa kodaiiyg

Kotegor| Prodilk
Kim!Sirack
Pra/lakpia
F.:l\-pclu
{anipik
Wardpth fartrur
Aaripik LBl
Kerlpik Bejah

heripie tEmpe

Gambar 4.2 Tampilan daftar kategori

Setelah memilih kategori, maka akan ditampilkan produk-produk yang ada
dalam kategori vang dipilih. Tampilan dari halaman produk ditunjukkan pada

Crnioar 4.3

g

Lt LT

Gambar 4.3 Tampilan halaman produk
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4.1.3 Implementasi Detail Produk

Saal tombol produk dipilih, maka akan menampilkan detail dari produk,
vaitu foto produk. nama produk. deskripsi produk. jumlah stok. berat dan harga.
Pada halaman detail produk jupa terdapat fiefd unuk menginpuikan jumilah
produk vang akan dipesan. Setclah sclesal menginputkan jumlah. produk akan

disimpan dalam keraniang belania dengan memilih tombol Add (e Cart.

Gambar 4.4 Tampiian detad produk

4.1.4 Implementasi Keranjang Helanja

Produk yang telah ditambahkan pada kcranjang belanja akan secara
otomatis ditampilkan pada bagian keranjang belania di atas daftar kategori. FPada
menu keranjang belanja. wser dapat menghapus seluruh isi keranjang belania
dengan memilih tombol Hapus Isi atau melanjutkan proses pemesanan dengan
memilih tombol Check Out.
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S MLl €53 ﬁ:ibm!
Keranjang Belanja i
ierinik Temee Kans kane [1) i
i s lel  Cheek Out
Hategor| Produk
dumiSnack
PiasBasp B
Eakpan !
Earipik
K |k Jarteuii
K lpik Ukl i‘
!_ Farlzd Euah j

Gambar 4.5 Tampilan keranjang belanja
4.1.5 TImplementasi Halaman Check Qut

Setelah wser selesai berbelanmia dan memilih tombol check ow. maka
aplikasi akan menampilkan keseluruhan produk vang akan dibeli user dan total
harga. Pada bagian i user dapat mengubah jumlah produk. Sctelah mengubah
jumlah produk. user harus memilih tombol Update Keranjang Belanja.

Jika barang vang dipilih sudah sesuai. maka user dapat melanjutkan proses
pemesanan dengan memilih tombol Lanjut. Jika user belum melakukan login.
maka akan muncul peringatan untuk melakukan login. User harus memilih menu
Login pada bagian atas. Jika user belum memiliki akun. maka wser harus
melakukan registrasi terlebih dahulu.

Setelah berhasil Login ke dalam sistem. user harus melakukan proses
check owd kembali. Kemudian akan ditampilkan form untuk mengisi data
pengiriman seperti pada Gambar 4.8. Setelah data diisi dan user memilih tombol
Pesan Sckarang, maka pesanan akan disimpan dalam sistem. dan muncul pesan

seperti pada Gambar 4.9.
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Silakan Login

rolef-oleh malang

i Lan nnmi e s b

Wiername
oy

Password
| i m—

Lagm )

Ay Slum memilibi akun? Siekam daftar i,

Cakatar Belanja T ata pagandn belaf car 2

C8 kami akar saqera menghutund) Anda.
| Tenma kasih felzh berbelana 2wk g
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4.2  Hasil Implementasi Website Administrasi
Semua data vang tampil pada aplikasi mobile diambil dari database yvane
diinoutkan dari website administrasi. Website administrasi hanva dapat diakses

oleh wser yang memiliki level admin.

4.2.1 Implementasi Halaman Utama Administrasi
Dalam rancangan awal menu akan tampak seperti Gambar 4.10 terlihat
heberapa menu utama dimana setiap menu akan berhubungan dalam mengolah

datahase.

Xr: e 1 I T B -1

-----

Gambar 4.10 Tampilan halaman ulama admin

4.2.2 Tmplementasi Halaman Kategori

Pada Gambar 4.11 adalah halaman untuk menambahkan. mengubah
maupun menghapus data kategori, Data katcpori nantinya akan berhubungan
dengan data produk. Pada Gambar 4.12 adalah form untuk menambahkan data
kategori saat tomboel Tambah Kategori dipilih.
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Gambar 4.11 Tampilan halaman kategori
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Gambeu 4,12 Tariipilais form tanbah data kategon

4,2.3 Implementasi Halaman Produk

Pada Gambar 4.13 adalah halaman untuk menambahkan, mengubah
maupun menghapus data produk. Pada halaman produk inilah pustaka icron
diterapkan untuk mengatur thumbnail gambar produk. Pada Gambar 4.14 adalah
form untuk menambahkan data produk saat tombel Tambah Produk dipilih,
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4,2.4 lmplementasi Halaman User

Halaman user merupakan halaman yang berisi data wser yang berada pada
level user maupun admin. Admin dapat menambah data user baru. menghapus
data user maupun mengubah level wser. Halaman user ditunjukkan pada Gambar
4.16
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Gambar 4,16 Tampilan halaman user

425 Implementasi Halaman Laporan
Halaman laporan merupakan halaman yang menampilkan pesanan yang
masuk ke dalam sistem. Pada halaman laporan admin dapat mengubah status

pesanan., Halaman laporan ditunjukkan pada Gambar 4.17
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Gambar 4.17 Tampilan halaman lanoran
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Gambar 4.18 Tamnilan form detail order

4.2.6 Implementasi Halaman Pengaturan
Halaman pengaturan merupakan halaman vang dapat mengisikan opsi
pengaturan untuk ditampilkan pada situs utama pada aplikasi mobile. Halaman

pengaturan ditunjukkan pada Gambar 4.19
& e 5 .
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R

i
o
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Gambar 4.19 Tampilan halaman pengaturan
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4.3.1 Penguiian Fungsi-Fungsi vang Ada Pada Sistem
Pada bagian pengujian sistem vang dilakukan adalah pengujian terhadap

fungsi dari aplikasi mobhile commerce vang berupa proses penambahan. perubahan

dan penghapusan data vang ada pada sistem dan koneksi aniara aplikasi bagian

server dan client. Pada tahapan ini dilakukan dengan dua proses pengujian, vailu
pcngujian pada bagian website dan pada bagian mobile. Berikut adalah data-data
vang diperoleh dari hasil pengujian sistem dengan menggunakan web browser
Mogzilla Firetox vang dapat ditunjukan pada Tabel 4.1.

Tubel 4.1 Hasti pengujian fungsi-fungsi sisiem

| Level Proses Hasil
VTuscs login v =
| Tambah data v ;
Admin Uhah data v =1
Hapus data N 5 |
| o _ |
Koneksi dengan bagian sgrver v -~ |
[ Menamnpillean kategori - R .
'| Menampilkan produk v -
| Menamhahlan produk ke keranjang belania L
1 i - B |
' Eiser | Menghspus isi keranjang belanja u =
._T."-';'!E'ﬁf.:,‘.‘.!_'?:'.‘!'! mmlah prﬂﬂ"l’ < ~ ]
| ' - e M
{ Proses login O
| | |
|1 Proses registrasi Y -
] ‘Melihat riwayat belanja - o= ‘
Buc:

Keterangan .




W - herhasil

- pa gmf

4.3.2 Pengujian Website Pada Beberapa Web Browser
Pada tahapon pengujian aplikasi bagian admin ini dilakukan dengan
menggunakan beberana weh browser. Dimana penguiian ini dilakukan untuk
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mengetahui tingkal keberhasilan dalam pembuatan website admin. Dan berikut
adalah label hasil pengujian dari pembuatan website admin dengan menggunakan

beberapa web browser vang dapat ditunjukan pada Tabel 4.2 dibawah ini.

Tabef 4.2 Hasil neneuitan pada beberapa weh browser

!7‘ Hrowser
Proses Mozilla | Crome | Opera | IE ! Maxthon |
.‘ . : : el —
Clarnygian u}:Eihﬂﬁi Y y e g
Prozes login v N W v ¥
Tamhah data v '| ) y v y
[Thah data v \ v y v
. | ! !
Hapus dara ¥ I | y ' y
L 1 | _ ,
Iinlead foto mroduk v A v ¥ y |
E !
Ubah status pesanan o gl A o | A ]
| |
1Thah statusg yeer v v v v o v !
A 1 o L
Input data pengatuzan ¥ y T | v
=~ ! ok
Keferangan
N sesuai

- Hdak sesucai
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4.3.3 Pengujian Aplikasi Pada Beberapa Tipe Telepon Genggam dan Versi

Android

Pada tahapan ini penguiian aplikasi bagian mebile dilakukan pada
beberapa telepon genggam dengan berbagai versi dari android. [limana pengujian
ini dilakukan untuk mengetahui tingkat keberhasilan dalam pembuatan aplikasi
mobije. Berikut adalah Tabel hasil penguiian dari aplikasi pemesanan menu
makanan berbasis mobile pada beberapa telepon genveam vang dapat dituniukan
pada Tabel 4.3 dibawah ini.

Tabel 4.3 Hasil pengujian pada beberapa tipe telepon genggam dan versi Android

s i — = ;

l Iype Versi | Pixel Hasil
| Samsung Galaxy Y S5360 Gingerbread 240 x 320 ! T
Sams.nng {8230 Galaxy Beam | Jeliybean Gou K B0 v -
[ Cross A75 R "Gringerbread 20x480 | V[ -
! Samsung Galaxy Mini 85570 | Froyo F 240 x 320 q Al l‘ -
Sony Xperia Miro 5T23; | Tec C'ream [320x 480 | & | -
o | Sandwich B
Keterangan |
W« herhocil
-t gagal

4.3.4 Pengujian User

Pengujian user untuk aplikasi mobile commerce oleh-oleh khas Malang ini
didasarkan pada beberapa pertanyaan yang berhubungan dengan permasalahan
proses jual beli camilan oleh-oleh khas Malang yang masih mengharuskan
pembeli untuk datang ke toko. Berikut adalah rekapitulasi hasil proses penguiian
user vang terdiri dari 10 orang responden, dimana dari 19 responden terscbut
terdapat 7 responden dari kalangan umum dan 3 responden dari kalangan pegawai
pada toko oleh-oleh yang ditunjukan pada Tabel 4.4 dibawah ini.
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Tabel 4.4 Hasil peneuiian user

1 Keterangan I1
| No. Kriteria Penilaian SB |; B | CJ[ K|
| I lentang aplikas 1% | &t | 3% | -

(2 | Tampilan atan antarmuka dari aplikasi - 140 [ 40% | 20% I!
3 ?anerja dari aplikasi - 60% | 40% - |
4 Tingkat kemudahan dalam 'E'IE'.TI];T;EIITIHHH - T0% | 3% | -
apklasi '.
5 | Kelayskan aplikasi sebagai pengganti proses | - [ 70% [ 30% [ - |
| pemesanan olch-oleh kias Malang | ' |
i

Dengan demikian dapat diambil kesimpulan bahwa apiikasi ini secata
keseluruhan dapat berjalan cukup baik untuk melakukan proses pemesanan oleh-
oleh khas Malang. Dengan kata lain aplikasi modile commerce oleh-oleh khas
Malang ini dapat membantu penggunanva dalam melakukan proses pemesanan
oleh-olch khas Malang secara mobile yang dulunya pembeli harus datang ke toko
untuk bisa membeli camilan oleh-oleh khas kota Malang.




5.1

BABY

PENUTUP

Kesimpulan

Setelah melalu beberapa tahapan perancangan, implementasi dan

pengujian aplikasi mobife commerce camilan oleh-oleh khas Malang berbasis
android, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa :

1.

Hasil pengujian fungsi-fungsi yang ada pada sistem secara keseluruhan dapat
berfungsi dengan baik,

. Berdasarkan pengujian yang dilakukan, pada website administrasi dapat

berjalan dengan baik pada masing-masing web browser yaitu Mozilla Firefox,
Google Chrome, Opera, Intemnet Explorer dan Maxthon Cloud Browser.

. Pada pengwian aplikasi bagian modile dapal berjalan dengan baik pada

masing-masing perangkat mobile dengan versi android dan resolusi layar yang
berbeda-beda.

. Setelah dilakukan proses pengujian aplikasi kepada 10 orang yang meliputi

penpujian  tentang aplikasi, tampilan aplikasi, kinega aplikasi, tngkat
kemudahan dalam pengpunaan aplikasi dan kelayakan aplikasi sebagai
penggantl proses pemesanan oleh-oleh khas Malang, dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut

a. 2% pengguna membenkan penilaian Sangat Baik

b. 60% pengguna memberikan penilaian Baik

€. 34% pengguna membenkan penilaian Cukup

d 4% pengguna memberikan penilaian Kurang

52 Saran

Aplikasi mobile commerce oleh-oleh khas Malang ini nantinya dapat

dikembangkan dengan lebih baik, adapun saran-saran terthadap pengembangan
aplikasi ini untuk ke depan adalah sebagai berikut -




1. Untuk pengembangan aplikasi mobile commerce camilan oleh-oleh khas
Malang diharapkan dapat digunakan tidak hanya pada perangkat mobile
berbasis Android, tapi juga pada berbagai playurm perangkat mobile seperti
Blackberry, Symbian maupun Java.

2. Bentuk desain kedepannya dapat dikembangkan menyesuaikan dengan ukuran
layar perangkat mobile, sehingpa pengguna tidak perlu menggunakan zoom
untuk mendapat tampilan yang lebih jelas.

3. Untuk kedepannya dapat ditambahkan proses pembayaran melalui e-banking
dan pilihan biaya pengiriman ke dalam aplikasi mobile commerce camilan
oleh-oleh khas Malang.
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ript MY Model sebapai Kelas T dari Kelas Model uniuk
erin ebutuhan Fungsi CRUD (Create, Read, Undate lete

class MY Model extends CI Model {
pPrivate Scahle;
private Spk;

public function  construct() {
parent:: construct(]:
}

public function set table($table = ', $pk ='") |
Sthis->table = Stable;
$this->pk = 5pk;
return $this;

}

public function get all() |
return $this-»> get()->result({);
}

publie function get array(){
return $this—>_getf]u}result_arrayt:;
|

public function get(Sid = '0') |
$this->db->where (Sthis->pk, §id);
return $this-> get()-»row();

}

public function get by($param] |{
if {is_array(Sparam)) |
Sthis->db->where (Sparanm) ;
return $this-> get(}-—>row();
1
return FALSE:
}

public function get many by(Sparam) {
if (i= array(Sparam}) |
Sthis=>db->»where (Sparam) ;
return Sthis-rget_all();
1
return FALSE;
}

public function insert({%data = array{)) {
1£({Sthis->db->insert{$this->table, Sdata)) f
return $this->db-»insert id{();
1

return false;




public function delete{$id = 0} |
if (#this->cdb->delete{$this->Lable,array({$this—>pk
=> Bid})) |

}

return false;

return true;

]

publi¢ function update($id = 0 ,S5data = array()}) {
$this->db—>where (array(Sthis->pk => $id}};
ot 3 {$this—bdb-}update{$this—>tahle,$data}}{
return true;
1

return false;

}

public function update by{Swherea = array(}, Sdata =
arrayty) |
$this—>db->where (Swhere) :
if ($this->db->update(sthis->table, Sdata))|
return true;
1
return false;
}

protected function _get() |
return $this->db->get($this->table);
}
¥

Script MY Controller Sebagai Extends dari Core Controller untuk
Melakukan Proses Autentifikasi Secara Qtomatis

<?php if ( ! defined('BASEPATH')] exit{'No direct script
access allowed');

©lass MY Controller extends CI Controller |
private Sdefanlt wview :
private Sjudul = 'admin ' ;

public function __ construct() |
parent:: construct():

if [!$tEI5—>autentifitasi—>sudah_1@gin[]} redirect
{sire_url('login']}:
if {l5this-rautentifikasi->role (array('admin?®)))

redirect (site_url('login')};
Sthis->default wview = $this-»load-> ci_view path:
Ythis->locad-> ci wview path ™ Sthis-
rdefault view,'admin/';

fthis->template—>use asset();




public function default meta() [
Sthis->template-
»>set _esgslarray('reset’', 'main’', 'Zcol’, "style’, 'mystyle’, 'colo
rbox’]}
>set js{array!'jquery', 'switcher','toggle','ui.core','ui.tab
s','jquery.colorbox.min') )
-»set_judul ($this->judul);
return Sthis;
}

public function set judul (Sjudul = '') {
Sthis->judul = $this->judul.”| *'.$judul;
return 3this;

)

protected function view(3view,3data) ({
Sthis->»load->view('header', $data);
Sthis->load-—>view( "topmenu’, $data});
Sthis->load->view('sidebar’,$data);
Sthis—>load->view(Sview, Sdata);
Sthis—>load->view("bottom',$data);
Sthis—>load->view('footer',sdata);

}

protected function modal($view,3Sdata}) |
Sthis—->lpad->view('header”,3data); .
Sthis->load->view (Sview, 3datal;
Sthis->»load->view{'footrer',Sdatal;

}

=

Seript Pustaka Autentifilasi

<?php if { ! defined("BASEPATH'}) exit('No direct script
access allowed®);

define (" STETUE_ECTI"-’HTED‘ FORRIR i
detine ('STATUS NOT ACTIVATED P
define ("ALLOW", '17):

define ("NOT_ALLOW®", '0%);:

Class Autentifikasi |
private $ci;
private Serror = array():

public function  ceonstruct{} {
Sthis->ci = & get inatance(};
Sthis-»ci->load->model {"user m');




public function login{$username,S$password) |
if ({strlen(Susername) > () AND (strlen(Spassword) >
0y) |
if {3user = Sthis->ri->user m-
»get by username (fusername)) {
if (Suser->password == md5({5password}) |
Sthis->ci->session->set userdata(array!
‘user id' =
Suser-rid user,
B 'username ' =»
Suser—-Fusernams,
‘status’ ==
{Suser—rstatus == 1) 7 STATUS_ACTIVATED :
STATUS_NOT_ ACTIVATED,
'level' => Suser-rlevel,
by

if {Suser->status == (}{
Sthis—->»arror =
{array("status'=>'Status belum aktif')):
} else {
return true:

}
t

Sthis->error = array|('password'=>'Password
Keliru');
1
Sthis—»error = array('login’'=>"Login Tidak
Benar'):;
}
return FALSE;
}

public function leogout()} |
Sthis->ci-»session->»set userdatai{array{'user id' =>
v, "uscrpname' => "', 'statug' => "', 'leavel' =»> ""});
Sthis->»>ci-»session-»sess destroy();

}

public function
tambah (5username, 3email, $password, $level} |

Sdata = array( '"username'=rjusername,
"emall "=rSemail,
'password'=>mdb (Spassword) ,
"leyel '=>51level
j B

if ($this=-»ci->ruser m->cek_username (Susername}) {

if[$this—>ci—}Eser_m-}insert{Sdata]j{
return true;

f




return false;
}

public function
ubah(5id, Susername, Semail, Spassword, Slevel) (
3data = array( 'ussrname’'=>JUsSernames,
'emailt=>Semail,
'password'=>md5 (Spassword),
"evel '=>5level,
';
if{$thi5-}ci—>user_gr}cek_username{$u$Exnam3,TRUE}
== $id} [
if {$this->ci->user m->update(5id,Sdata)}{
return true;
1
}
return false;
H

public function sudah login($activated = TRUE) {
return Sthig->ci-rsession-rugerdara('status') ==
{Sactivated ? STHTUSAACTIUﬁTED H STHTUS_HDT_ACTIVETED}:

}

public function role(3level = array{)) {
foreach (Slevel as Skey=>Sval) |
Satatus = Sthis->ci-*sezasion->userdata('level')
== &val ? BLLOW : NOT ALLOM:
if (%status == 1) {break;}
H
return Sstatus;

1

7>

Seript Pustaka Template

<?php if ( ! defined("BASEPATH'})} exit('Ho direct script
access allowed’);

class Template extends CI_Farser {
private 3ci;
private Sname:
private Spath:
private Sbase:;
private $default = 'default';
private $css folder = 'css’;
private $js folder = "Jjs';
private 5delimiter = array();
private Smetadata =
array{'judul'=>"title’', 'metadata'=>""};




private Sscript = array({);
private $parsial = acray():
private Sprepddtae = arrayl);

public function __ construct(){
$this->ci =& get insatance();
Sthis=»path = Sthis->ci->config-
>item('template base');
Sthis->base = $thiz->path.&this->default.'/";
//8this-»metadata["metadata'] = arrayl();
}

//USE ON ADMIN BE AN OQOPTION TO USE ASSET THAN TEMPLATE
public function use asset|) {
Sthis-»path = $this-rbase = Sthis-»ci->config-
Fitem('asset base"]s
return Sthis;

}

public function get metadatal) {
Soutput = '';
foreach ([Sthis-»script as Skey => Sval){
Soutput _= Swval;
}
return Soutput:

}

public function get judul{) {
return Sthis->metadatal®judul'];
1

public functicn set template({$name = ‘default') {
Sthis—->base Sthis-»path.fSname.'/";
Sthis-rname = Sname;
return Sthis:

i

}

public function set judul [$judul = 'rtitle’) |
Sthis->metadatal'judul'] = $judul;
return 5this;

}

public function set css($folder='",$file = ""}{
if{func num args{} < 2) |

Slfolder = '*;
$file = func get arg(0};
b else {

Sfolder = 5folder.'S';
1

Spre = '<link href="';




Spre .= base_url().$this->base.jthis-
>css_folder.'/'.5folder:
Send = '" rel="stylesheet" >';

$this-> delimiter (Spre, Send);
$this-> set asset($file, 'css');

return Sthis;
1

public function set_js($folder = "', 5file = ''} {
if(func num args{) < 2) |
Sfolder = '';
$file = func get arg(0);
} elza |
S5folder = Sfolder.'/';

J

Spre = '<script type="text/javascript® src="';
Spre .= base url{}.5this—>base.3thls-
>js folder.'/'.S5folder;
- Send = ""></script>';

Sthis-> delimiter($pre,$end);
$this-> set asset(Sfile,'js’);

return Sthis;

!

public function set parsial (Slocation = "', jview = "',
S3data = ""] |
if{5location !'= '' && Sdata != ''] {
Sthis-»parsial|flocation] = array

t$l¢¢atiun.'_ﬂata'=}$this‘>ci->1aaa—
>view|$view, Sdata, TRUE) };
I

return 5this;

}

[ /DELETEABLE
public function view configi(){
echo $this->base;

!

private function _cek Tile(}{
if(tfile exists(Sthla->pase) )|
show error{"File template d=ngan nama
Yehst  Sthis-»name.'</b>" tidak dapat ditemukan’):
1
}

public function render($view, Sdata, Satate = FALSE){
S$this-> cek file(}:




5this->prepdata{’'body'] = §$this->ci->load-
>view(Sview, $data, TRUE) ;

Sthis=->ci=->load-> ci view path = Sthis->base:

forsach (S$this-»parsial aa Skey => Sval) |
" Sthis->prepdata[Skey] =

parent;:parse ($key,5val,TRUE);
}

5this->metadata{'metadata’] = 3this->get metadatal);

//print_r(s$this-»parsial);
parent: :parse{'header’, $this->metadata, FALSE} ;
parent!:parse{'page', Sthis-rprepdata, FALSE);
parent::parse{'footer', Sdata, FALSE)};

|

private function _sek_asset (Sfile, Sext) ({
Shasil = array():
if(is array($file)) {
foreach(5file as Skey => Sfilename) |
Shagil[] = $this-
>delimiter['awal'].$filename.'." _Sext.5this-
>delimiter['akhic"]:

}

} else {
=hasil[] = $this-
s>delimiterf'awal’].3file.'. ', Sext.$this—>delimiter|'akhir'];
}

Sthis=-»script = array merge{$this->script,$hasil);
13

private function delimiter(Sawal="",%akhir=""}{
Sthis-»delimiter|‘awal’]=5%awal;
Sthis->dalimiter|['akhir']=5akhir:

}

P

Script Pustaka Jerop

<php if ( | defined('BASEPATH'}) exit('No direct script
access allowed');
Class Jorop |

private S$CI;

private Sprefix;

private Sfolder;

private Starget w;

private Starget h;




private Sform = "';
private %create thumb = FALSE;
private $thumb folder;

public function  construct ()4
$this->CI = & get instancel);
f/5thig->CI->load—>library('session");
5this->CI->load->helper({'file');

}

public function set data($set} |
if (is array($set})){
fi{array_key_gxists[‘prefix',$setﬁ}{$this—
sprefix = Sset{'prefix'l:}:;
if(array key exists('folder’,$set)){$this-
>folder = Sset['folder'l;i;

if (array key exists('target_w',S$set)){$this->target w
Sset['target w']l:}:

iftarray_key_exists1'target_h‘,$set}]{Ethis—htargetﬂh
Sset('target h']:}:

if (array key exists('create thumb', Sset)) ($this-
>create thumb=$set['create thumb'];};

iflarray key exists{'thumb folder',Sset)){S$Sthis-
>thumb folder=5set['thumb folder'];};
lelse]
acha "Set of data not wvalid"™;
1
}

public functicn uploading (& $status = ''}){
Sconfig['uplead path'] = $this->folder:
Sconfig|'allowed types'] = "gif|jpeqg|jpglpng’:
sconfig{'max size'] = "2048';
tconfig{'overwrite'] = TRUE:
$config('remove spaces'] = TRUE;

Sthis->CI->load->library({'uplead’',$confiqg);

if{!1%this->CI->upload->do_upload{$this-
prefix.'picture”}) {
Sstatus = Sthis->CI->upload-
»>display errors('<p>',"</px<br />");
} else |
Supload status = array(3this-
>prefix. 'uploaded'=>TRUE) ;
toreach (Sthis=>CI-rupload->datai] as 3Jkey
=> Svalue | |
Simgdata[Sthis->»prefix.Skey] = Svalue;




}
Simgdata =

array merge ($imgdata,Supload_status);
//print r{Simgdata);

Sthis=>CI=->session->»set_userdata($imgdata):

}

public function ia uploaded(s Sthepicture,& Sorig w,&
$orig h,& Sratio) |
if{3this->Cl->session->userdata ($this-
prefix.'uploaded’) = false}!
return false;
telsef
Sorig_w 677
$orig h = {Sthis->CI->session-
>userdata (Sthis->prefix. "image height') f§this->CI->session-
>userdata (Sthis->prefix. 'image width')]* Sorig_wj
Sratio = Sthis->target w/$this-

>target_h;

$imgconf['image library'] = Tgd2':
Simgconf['source image'] Sthis-
sfolder.$this->CI->session—>userdata (5this-
>prefix.'orig name'};
Simgeoonf ['maintain ratic'] = TRUE;
if{S5this->»CI->session—~userdata ($this-
>prefix.’image width') >= forig w} {
Simgconf['width'] = Soriqg w;
S$imgconf["height'] = Sorig h;
} elseif (%this->CI->session-
suserdata (Sthis->prefix.'imeage width'}) < Sorig w) |
Sorig w = $this->CI->session-
>userdata ($this->prefix.'image_width')i
Sorig h = $this->CI->session-
suserdata (Sthis—>prefix.'image height’):
4

Snew session = array{Sthis-
sprefix.'new w'=>$orig w,$this->prefix.'new h'=>3crig hj}:
Sthis->CI->zession->set userdata{$new session];:

Sthis->CT->load-
>library|'image lik',3%imgcont);
Sthis->CI->image lib->resize(};

Sthepicture = base url{).3this-
>folder.$this->CI->session->userdata({Sthis-
»prefix.'orig name'):

return Sthepicture;

return 5orig_w;

return 5orig h;




return Sratio;
return true;

}

public function cancel() {
if(file_exists($rhis->CI->session-
>userdata ($this-»prefix.'full path'})){
unlink({$this->Cl-»seszion->userdata ($thia-
»prefix.’'full path'"});
k

S$this->end seasion{);

4

public function add_form($forms} (
if (is array($forms)){
Sinput = Sthis->form;
foreach(5forms as Skey=r5val)] |
switch (Skey) |
case 'form input':
Sinput .= '<p><input type="text"

foreach (S$val az Sk=x5v) |
$input L= 5]{_!:“!.3?_!‘“ I'.!

}

$input .= ' /></p>';

break; .

case 'form textarea':
Sinput .= '<ps<textarea ';
foreach {(Sval as 3k=>35v){
1f(Sk<»"value™) |
Sinput .=
e s e
1
b
Sinput .= '
' . Syal[*value']."</textarea></p>";
break:

caze 'form dropdown':

Sionput .= Tep><select '

Sinput .= 'name="'.Sval[0].'"
'3

Sinput .= '<option
selected>'.Svall2].'</opticn>';

foreach{ Sval[l] as Sk=>5v )|

Sinput .= "<oplLlon

value="".5k."">' . Sv_'</oprtion>';

|

Simput .= '<fselect></pr';

break;




}
} else {
Sinput = **;
1
Sthis->form = $input;
}

public function show form({$action, $option = FALSE) |

if {$option == TRUE) |
Senctype = '';
Sinput =
<input type="hidden™ id="x"
name="'_Sthis-»prefix.'x" />
<input type="hidden" id="y"
name=" ", Sthis=->prefix. 'y" /=
<input type="hidden" id="w"
name=""'.5this->prefix. 'w" />
<input type="hidden®" id="h"
name=""_Sthis->prefix.'h" />
L
¥

Sinput .= $Sthis->form;

Sinput .= '<button type="submit"
id=""_Sthis—>prefix.'save” name="',Sthis->prefix,. 'save"
class="input-submit" >Save Croped Image!</button>';

Sinput.= '<button type="submit"

id=""',5this->prefix. 'cancel” name="'.5this->prefix.'cancel" *
class="input-submit™ >Cancel</button>';
} else {

Senctype = ' enctype="mullipart/form-data™

Sinput = '<input type="file" name="'.S3this-
sprefix. 'picture” size="40"/><hr f><br /f>';
Sinput.= '<input type="submit"

name=""' _Sthis->prefix. "submit" wvalue="Submit” class="input-
gubmit™>"

}

Sform = '<form method="POST"
action="".5action.'" class="iNice" '.Senctype.'»<fiecldset>";

Sform .= Sinput;

Sform .= "</fieldset></form>';

return Sform;

1

public function produce (& $pic loc='',& Spic path="",&
thumb_loc='',& Sthumb path=''] {
//print r($this->CI->session);

Sx = Sthis->CI->inpunt->post{Sthis->prefix.'x') :

Sy = Sthis->CI->input->post{sthis->prefix.'yv');

Swidth = Sthis=-»Cl=>input->past (5this-
>prefix.'w' i




Sheight = Sthis->CI-»input->post{$this-
»prefix.'h');

Spic_loc = base url(].sSthis->folder.jthis-
s>prefix.Sthis->U1l->session-ruserdata(Sthis-
>prefix.'orig_name');

$pic path = 5this->folder.3this->prefix.Sthis-
»CI->s5ession->userdata (Sthis->prefix.'orig name');

Ssrc = imagecreatefromjpeg($this->folder.$this-
>CI-»session->userdata (Sthis->prefix.'orig name'));

Stmp = imagecreatetruecolor (Sthis->target w,
Sthis->target_h);

imagecopyresampled (5tmp, $sre, 0,0,%x,5y,5this-
>target w,5this—>target_h, $width, $height);

if ($this->create thumb == TRUE){

imageijpeg (Stmp, $this-
>thumb folder.'thumb '.$this->prefix.Sthis->CI->session-
>userdata (Sthis-»prefix.'orig_name'),100};

Sthumb loc = base_url().Sthia-
}thumb_folder.'thumb_'.Sthis-}prefix.Ethis—}CI—}session*
»userdata (Sthis->prefix.'orig_name');

$thumb path = Sthis-
>thumb folder.'thumb '.$this-»prefix.$this->CI->session-
>userdata ($this->prefix.'orig name');

jelsef

imagejpeg{$tmp,$this->folder.$this-
>prefix.Sthis->CI->session->userdata ($this-
>prefix.'orig name'),100};

}

$tmp2 = imagecreatetruecolor($this->CI->session-
»usardata (Sthis—>prafix. 'new w'), $this->»>CI-rsession-
>nserdata (Sthis—>prefix.'new h'});

imagecopyresampled (5tmp2, $src, 0,0,0,0,5this->CI-
>gession->userdata (Sthis->prefix.'new _w'), Sthis—>CIi-
»gassion->ugerdata (Sthis->prefix.'new h'),5this->CI-
»session->userdata (Sthis->prefix. 'new w'}), Sthis->CI-
»sesgion->userdara ($this->prefix.'new h'});

imagejpeg (Stmp2, $this->folder.Sthis-»prefix. Sthis-
sCI->session->userdata ($this—>prefix.’orig name’),100};

imagedestroy (§tmp);
imagedestroy ($tmp2) ;
imagedestroy(Ssrc);

if(file exists({$this-—>CI->session—>userdata{sthis-
>prefix.'full path'})){
unlink(scthis-»>CIl->session-—ruserdata {$this-
>prefix.'full path')];
}

Sthis->end session():




private function end session() |
$Lhis->CI->3ession->unset userdata(array|
5this—>»prefix.'uploaded'=>""',5this-
>prefix.'file name'=>"',Sthis->prefix.'file type'=>"",
Sthis->prefix.'file path'=>"'",5this-
>prefix.'full path'=>'',$this->prefix.'raw_name'=>'",
S$this->prefix.’'orig _name'=>'"',3this-
sprefix."file ext'=>"", Sthis->prefix. 'file size'=x'"',
B Sthis->prefix.'is image'=>'"',5this-
>prefix.’image width'=>'" Sthis->prefix.'image height'=>'"',
a Sthis->prefix.'image type'=>'', $thia-
»prefix.'image size str'=>"'"',5this-
sprefix. ‘new _w'=>'',Sthis->prefix. 'new_h'=>"'")
)3
1
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