Rancang Bangun E-learning Pertolongan Pertama PMR
Wira Kelas 1 SMA Sederajad Berbasis Web

SKRIPSI

Disusun Dieh :

Virgiawan Pratama Yudha
09.18.049

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 8-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2013



LEMBAR PERSETUJUAN

RANCANG BANGUN E-LEARNING PERTOLONGAN PERTAMA PMR
WIRA KELAS 1 SMA SEDERAJAD BERBASISI WER

SKRIPSI

Disusun dan Digjukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh
Gelar Sarjang Teknik Informatika Strata Saiu (5-1)

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2013




KATA PENGANTAR

Dengan rasa syukur kehadirat Allah swt karena penulis telah  dapat
menyelesaikan Skripsi yang berjudul “Rancang Bangun E-leaming Pertolongna
Pertama PMR Wira Kelas | SMA Sederajad” dan menjadi salah satu syarat mutlak
untuk menyelesaikan program studi Teknik Informatika  jenjang Strata-1 Institut

Teknologi Nasional (I'TN) Malang.

Dengan segala kerendahan hati, penulis merasa bahwa dalam menyusun
laporan ini masih menemui beberapa kesulitan dan hambatan, disamping itu Juga
menyadari bahwa penulisan Skripsi ini masih jauh dari sempumna dan masih banyak
kekurangan-kekurangan lainnya, maka dari itu penulis mengharapkan saran dan kritik

yang membangun dari semua pihak.

Terselesainya laporan Skripsi ini tidak lepas dari bantuan semua pihak, dan
pada kesempatan ini penulis mengucapkan banyak tetima kasih pada semua pihak
yang membantu antara lain:

].  Thu, Bapak serta saudaraku yang scnantiasa memberikan do’a dan

motivasi dalam penyclesaian skripsi ini.

2. Ir. Soepamo Djiwo, MT, selaku rektor Institut Teknologi Nasional
Malang,

3. Bapak Joseph Dedy Irwawan, §1 , MT sclaku dosen pembimbing I dan
Bapak Ali Mahmudi, B.ling. Phd sclaku dosen pempimbing II yang tclah
bersedia untuk meluangkan waktu untuk membimbing, memeriksa, serla
memberikan petunjuk-petunjuk serta saran dalam penyusunan skripsi in.

4. Bapak serta Ibu dosen Teknik Informatika S-1 Institut Teknologi
Nasional Malang vang telah memberikan ilmu yang bermanlaat.

5. Sahabat serta terman-teman di Institut T'eknologi Nasional (TTN) Malang.




6. Semua pihak yang tclah membantu penulis hingga terselesalkanya
skripsi ini semoga Allah SWT. memberikun baksan yang setimpal

atas jasa dan bantuan yang telah diberikan.

Penulis menvadari sepenuhnya bahwa schagai manusia biasa tentunya tidak
akan luput dari kekurangan dan keterbatasan. Maka mengharapkan saran dan
kritik vang dapat menyempumnakan penulisan ini schingga dapat bermanfaal dan
berguna untuk pengembangan ilmu pengetahuan.

Malang, Agustus 2013

Penulis




DAFTAR [S]

LERBAR PER SE T A N i i miveiiss e avas s eavadm sn i ia w2 6440w it b b R R BE S HR R 1
PR 08, N o I 1 e e e A I e st e 1l
EATA PENGANTAR ...ciicieeissarmsrersrrmseseersrssssssane peasssnrarenssasssssdi4sssssaosinsnnssrossine v
EIA T T AR TR ccumsniinsssss i vsss aabnsesmia s A 4 RS £ AT S S Y AN T e Y G 1 vi
DA E AR A NI A i v o s e e o G A B L s e Vil
D AR AR A I L s o S s e e e SR R A X
B e e e g g T N R T SR P 1
PN I S T R A N o s st s sy o s i M 8 i e m G S NN (4 M S e 1
1.1 Latar BelaKaNG ..ot nsi s b e s 1
122 Barmiasan Masalabi s o i e e L L G T 2
e LT T ORI P e S R TR 2
1.4 Batasan Masalah. ..o .o eeeeriimsereresssssssar mmassssnmsssessosssssiassssssrsians P IR 2
L TP T (ol L=t 1= LA T2 1 WU UTUT PRI FORP 3
1.6 Sistemnatika Penulisan ..o oo masmenmasisss st itsnn sans sni s e e sssser s s assnnn s 4
A T T T A A e S T A A ¢ o B e 5
LA A S A TR s e o S e S s B s b
2.1 Aplikasi E-LERIMIME ... oo sn s resibi st bbb s 5
2 [T T ML cvidavnrsnassinnanstasmtinns senisssusnansas annerarasetanasabasnss nan nrysasssbeb b dnanntsanas sias i =
O I oo s iR 5o S s R PR R S S s ST e VPR TS 10
81V i D PP PP DT P PP SRR TOR [2
L Ll [ 1 T 1o R S L e R PP DI TP PPPPSE e 14
2.6 APHCRE. e ooceeiremsi s e e |4
e 00 T & 2 O e S PUUD Pt S PP [
2.7.1 Top Level DOMEIN ot sttt e 16

7 7.2 Socond Level DIOMETN. oo esmmrenernre s s b g oo s 17
27 % Lowwer Liavel DOmsint o i i i i i i s e st s e 17

2.8 HOSUIR. st trvienmenescatasssnsesssnsmassssssessesnuns sasseas posssnssansssesassss s s b s I8

vi




B ML s icesnsmrnrrryssmsnmestyssssramepsames spases smsesmsras nn pm preass ss s VA BANSSAMAR 445 0 sf 40 0445 0E 104 22mn b 19

PERAMNEANGAN SISTER] iinmineinsnioninss oo simmnsmspesssmmatsrssaszzs siarseaperss 19
301 IplementasT o i TR S s s e e e B R 19
3211 Fangst Dasar: o i i i A i 19
Fo1 2 BIGE DIHARTANN. . <rrssoxeasconsesssssmsvsnsravmpsssnspsossnaspesasasssssss s nrprosas o seatiss 19
313 BtuKIUE VIBKILL, . it i viis v b bsas sa ssnivs dams svisssamnnsbosgsnis sniusbassnss 20

BT ST .o oos b i s i L L B Y 21
3.1.5 Data Flow DIAETAT e ersssrnissssssss sy e sn s srasnssssssnsssnsens 23
3.1.6 Entity Relationship DIagram ... i, 26

0 B T S WA U o e e e PPN N A oo e 26

i AESHE R SEBIIIT cuiuiiisvminaipim s s 46 rinne bRt s ek TRt 12
3.2.1 Arsitektur Sistemn Pada USer. ..o esssssimin s 32
3.2.2 Arsitektur Sistem Pada Admin .. 33
3.3, DIALABASE . voviiennrssrrrivsnnsrrressns sisisiasnanspirresssarsrasasnsasasasnnnsnnnsrrssnnnri sosstibintiseis 34
3.5, Rancansan INErace | v mmsmimmsisis i s ismmssmas R 36
3.3.1 Rancangan Desain USEr .ot i st sasssniss 37
3.3.2 Rancangan Desain Admin ... e 37
BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PENGUITAN v 39
4.1, Implementasi Hasil ...t sttt 32
4.1 .1 Implementasi Aplikasl Untuk USET....cocoviimiimsmmnims s 32
4.1.2 Implementasi Aplikasi Untuk Admim ... 42
4.2, Pengujian SiSICIN ....cccvimrmmmumimmrmnmrmres s sssbbisnstsenmrngnanrssstsss st s 52
43, Pengujian Weh BIOWSEE ........ i it s 33
B AV s L e e S i v e kAN R e v YRR R R e e 55
KESTMPULAN DAN SAR AN (et s s s simnsr s i o s 53
5.1 KCSIMPUIAN ceerviirrranerrosrisenstsnssass st siss sy bbb s s 55

e ST T Uy 0tz SRS s -
Dattar UTE e LT USROS PPORPRN. |

me1mn5?

Wil




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur Diaser HTM coninoannianin Do divm it v 9
Ciambar 2.2 Cara Penulisan Kode PHP ...coooiiinmnnmimss it timniiiiasnennine 10
Gambar 223 Prinsip Eeria DINS oo iommisci nriinisns i msvshrbabas s iy e 16
Gairtiar 28 st i i e e e s S R R s 18
Gambar 3.1 Blog DIagram ... iessssenensssss s st 20
Gambar 3.2 Struktur Menu USEr.. i s s vissssssistasis 20
Gambar 3.3 Strukiur Menu Admin ... 21
Gambar 3.4 Gambar SHemap LISer s s s s ssns e 22
Gambar 3.5 Gambar Sitemap Admin.....mi i e 22
Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level O s 23
Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level TUSCr 24
Gambar 3.8 Data Flow Diagram [evel TAMin i s 25
Gambar 3.9 Gambar ntity Relationship Diagram ... 26
Gambar 3.10 FLowehart LSEr .o nciimmsmmm s st st smnn s s s 29
Garmbar 3.11 Flowehart Admin.........coiiinmm i b i s 32
Gambar 3.12 Arsitektur Sistem USCr ..o 33
Gambar 3.13 Arsitektur Sistem Admin . s 33
Gambar 3.14 Rancangan Interface USer ..o 37
Gambar 3.15 Rancanzan Interface Admin. i 18
Gambar 4.1 Tampilan Login USer ... i 40
Gambar 4.2 Tampilan Login Gagal USer ... 440
Gambar 4.3 Tampilan Halaman Utama USCr. s 41
Gambar 4.4 Tampilan Menu Nilai s 42
Gambar 4.5 Tampilan Nilai oo s e 42
Gambar 4.6 Tampilan Proses Ljian L ..., 43
Gambar 4.7 Tampilan Proses Ljiam 2 ..o 43
Gambar 4.8 Tampilan Menu VIdeo i i 44

vl




Clambar 4.9 Tampilan Lihal VEACO .o 45

Gambar ¢.10 Tampilan Tihat Materi ..o i 45
GAMDBAr 411 LOBOUL e scnnsar e s e sb st b sy oo it 46
Giambar 4.12 T'ampilan Login Admin ... st 47
Gambar 4,13 Tampilan Halaman Utama Admin s 47
jambar 4. 14 Halaman Input Soal. .. e 48
Gambar 4. 15 Halaman Merubah Dald i s s 49
Gambar 4,16 [Talaman Daftar User......... i 30
Gambar 4.17 Upload Data VIdeo ..ot 51
Gambar 4. 18 Data Vit v.viririisicmssieiinssmsrorssss sossss transasnsnsnsnsnarsnsisssssnnisnse 51
Gambar 4.19 Proses Tambah Materio...o i 51




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 TABE] USEE auivurraieirrrrseesesieinstasiss s s smrrsss s sserasssesssnabasssnseassnsnnas 34
Tabef 322 Tabel WEIBEY i i i s ir i vmshibiies 34
Tabel 3.3 Tabel Mengambil ... oo st i 35
TaBel: 3 4 T INTIRT s cmesisismms s ims e s st b SR SRS s s K s n 35
Tabel 3.8 Tl Soal e R R G S s AR 3 S5 35
‘Tabel 3.6 Tabel Upload..... oo s st astisn s s 36
Tabe) 37 Tabol oA BITI s vim s iiensscintatsss s b oS R AL ¥y o8 8 3 8 n 36
Tabel 4.1 Data Pengujian E-learning Pada Pengpuna 37
Tabel 4.2 1asil Pengujian Ii-Learning Pada Pengguna ..o 37




DAFTAR TABEL SCRIFT

Script 1. Halaman Login ... i 39
Tabel 2. Halaman Login Gagal -l iniiisinncninmninibemiieg 40
Tabel 3. Halaman UHama USer ..o sssissssssimssnssnsassmesssrrs s ss st i 40
Tabel 4. Welcome LISET ... i diisinii it s s sms s s pmsans s s st s s sisassnene 43
Tabel §oNTal U s e et s i S s 42
Tabel 6. T TISEE. i ymeesisciaivmssasmmsiisensisssssissssiossssnsansspassssns st s swenpgopasssss sessansassnsd 42
Tabel 7. Lihat VIdeo LISEE i iisnssissi s smsnsssrsasasivsss sossmsias inssssn s <4
T L T o O 0 ot V3 ¥ i e o oIS ECE PR ROEDERE=E 44
TabEl 9 Matern FISEE ciivissmisiimaisassninisiesasissomigias fssbessannes sa AN Fs tans srbaspesransesusasse 45
Tabe] 10 Lot e i s B S B S s A R 46
‘Tabel 11. Login Admin.............. RS A5 2 el SPPPPER ik 46
Tahel 12. Halaman THama UTSer ... sissis s s 47
Tahel 13. Halaman Input Soal Admin. ..., 48
Tabel 14, Halaman EditS0al ..o csnmennsssnsssrsges s s sases 49
Tabel 15, Halaman Daftar s e S0
Tabel 16, Halaman Upload Video.. ..o 50

®i




BAB 1

PENDAHILUAN

1.1. Latar Belakang

Pembelajaran vang dikenal dengan sebutan E-fearning membawa pengaruh
terjadinya proses transformasi pendidikan konvensional kepuda bentuk digital,
baik secara isi dan sistemnya. Saat ini E-Jearning sudah banyak diterima oleh
masyarakat dunia, terbukti dengan adanya implementasi £-fearning di lembaga
pendidikan. Lembaga Pendidikan vang mengimplementasikan E-legrning untuk
media pembelajaran mulai  merasakan manfaat  yang  positil. Schinggn
perkemhangan teknologi informasi dapat dimantaatkan di lingkungan pendidikan,
khususnya di lingkungan sekolah menengah atas. L

Palang Merah Remaja (PMR) merupakan wadah pembinaan  dan
pengembangan anggota remaja PMI. yang selanjutnva disebul PMR. Anggola
PMR merupakan salah satu kekuatan PMI dalam melaksanakan kegiatan -
kegiatan kemanusiaan dibidang kesehatan dan siaga bencana, mempromosikan
Prinsip - prinsip Dasar Gerakan Palang Merah dan Bulan Sabit Merah
Internasional, serta mengembangkan kapasilas organisasi PMIL 21

Sekolah Menengah Atas (SMA) adalah jenjang pendidikan menengah pada
pendidikan formal di Indonesia setelah lulus Sekolah Menengah Pertama (atau
sederajat). Sekolah menengah atas ditempuh dalam waktu 3 tahun, mulai dan
kelas 10 sampai kelas 12.

SMA  Sederajad memiliki beberapa kegiatan siswa yang menunjang
kemampuan di luar sekolah schingga memiliki keahlian, selain keahlian di bidang
kejuruan sckolah. Salah satunya adalah unit kegiatan Palang Merah Remaja
(PMR), PMR adalah wadah pembinaan dan pengembangan angpota remajd yang
dilaksanakan oleh Palang Merah Indoncsia, Akan letapi semua  proses
pembelajaran di PMR masih bersifat konvensional, dengan kata lain bahwa proses
belajur mengajar aniara anak didik dan pelatih hanya bisa dilakukan dengan tatap
muka di kelas. Dalam pembelajaran komvensional, kesempatan yang ada alau
yang disediakan pelatih untuk berdiskusi atau bertanya jawab sangat lerbatas.
Untuk melengkapi proses pembelajaran konvensional diperlukan suatu meiode

pembelajaran yang tidak terbatas cleh jarak, tempat dan waklu. Oleh sebab 1tu,

1




maka dibutuhkan sarana atau media pembelajaran vang bisa digunakan oleh
Pelatih dan anak didik dengan proscs belajar yang bisa dilakukan dalam waktu

dan lempal berbeda atau dischut dengan asyvachronous E-learning.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka terdapat beberapa
rumusan masalah sebagai benkut
1. Bapaimana media pcmbelajaran tersebut dapat digunakan scbagai media
pembelajaran pertolongan pertama untuk PMR wira kelas |
2. Bagaimana merancang dan membuat media pembelajaran  untuk

petolongan pertama PMR wira kelas 1.

1.3. Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah yang tclah dikemukakan, tujuan penelitian
ini untuk memudahkan dalam proses pembelajaran PMR wita kelas 1 berupa
aplikasi E-learning yang dapal dipergunakan dengan mudah oleh siwa siswil vang

akan mengakses media pembelajaran tersebut berupa website.

1.4. Batasan Masalah
Berkaitan dengan indentifikasi masalah diatas, maka diberikan beberapa
hatasan masalah yaitu:
1. Aplikasi Li-learning menggunakan metode asynchronous F-learning
2. Perangkat vang digunakan adalah HTML, PTIP, JavaSeript dan scrver
vang digunakan adalah MySQL.
3. Aplikasi ujian online meliputi Management System sebagai berikat:
a) Administrator
b) User (Pelatih dan Anak Didik})
¢) Materi pelajaran (Upload dan Download)
d) Video (Upload dan Download)
¢) Soal Ujian (Upload dan Dikerjakan)




1.5. Mectodologi Penelitian

Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
I. Studi literatur
Pengumpulan duia yang dilakukan dengan mencan  babah-bahan
kepustakazn dan referensi dari berbagai sumber scbagai landasan teori
vang ada hubunganya dengan permasalahan yang dijadikan objek

penelitian.

2. Analisa Kebutuhan Sistem
Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar
didapatkan kerangka global yang bertujuan untuk mendefinisikan
kebutuhan sistem di mana nantinya akan digunakan scbagai acuan

perancangan sistem.

3. Perancangan dan Pembuatan
Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa
kebutuhan unuk membangun sistern ini, akan  dibuai rancangan
kerangka global yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang

akan dibuat dan diimplementasikan kedalam sistem,

4. Pengujian dan Evaluasi
Pada tahap ini, sistem yang lelah selesai dibuat akan diuji coba,
yailu pengujian  berdasarkan fungsionaliias  program, dan akan
dilakukan koreksi dan penyempurnaan program jika diperlukan.




1.6. Sistematilka Penulisan

Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi

ini, maka sistematika penulisan disusun scbagai berikut

Bab |

Bab I1

Bab I

Bab IV

Bab ¥V

+ Pendahuluan

Berisi Latar RBelakang, Rumusan Masaluh, Tujuan
Penclitian, Pembatasan Permasalahan, Metode Penelitian

dan Sistemarika Penulisan.

+ Landasan Teori

Berisi tentang landasan teori mengenai permasalahan

vang berhubungan dengan penelitian yang dilakukan.

: Analisa dan Perancangan

Dalam hab ini berisi mengenai analisa kebutuhan sistem
baik software maupun hardware vang diperlukan untuk
membuat  kerangka global  yang  menggambarkan

mekanisme dari sistem yang akan dibuat.

: Implementasi dan Pengujian

Berisi tentang pembuatan dari perancangan sistem yang

telah dibuat serta pengujian terhadap sistem tersebut.

; Penuiup

Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil
pembahasan yang berisikan kesimpulan dan saran yang
dapat  digunakan scbagai  pertimbangan  untuk

pengembangan penulisan selanjutnya




BAB 11
LANDASAN TEORI

Palang Merah Remaja atan PMR adalah suatu organisasi kepemudaan binaan
dari Palang Merah Indonesia yang berpusat di sekolah-sekolah ataupun kelompok-
kelompok masyarakat dan bertujuan memberitahukan pengetahuan dasar kepada
siswa sekolah dalam bidang vang berhubungan dengan kegiatan kemanusiaan.

Untuk mendirikan atau menjadi anggota palang merah remaja disekolah, harus
diadakan Pendidikan dan Pelatihan untuk lebih mengenal apa itu scbenarnya PMR
dan sejarahnya mengapa sampai ada di Indonesia. dan pada diklat ini para peserta
juga mendapatkan sertifikat dari PMI. Dan baru dianggap resmi menjadi anggota
palang merah apabila sudah mengikuti seluruh kegiatan yang diadakan oleh palang
merah remaja disckolah. Maka dibuatlah website tentang pertolungan pertama untuk
menunjang sistem dalam proses pembelajaran.”/

Landasan teori mengenai  permasalahan  yang  berhubungan  dengan
perancangan dan pembuatan F-fearning pada PMR. Dasar teori yang dibahas meliputi
Aplikasi -learning, HTML, PHP, MySOL, Apuche, Domain dan Hosting. Aplikasi £-
learning sccara garis besar membahas dan menjelaskan tentang dasar dari E-learming,
HIME dan PHP membahas bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat £-
fearning. MySOL membahas lentang database yang digunakan untuk proses
penyimpanan dala di E-learning. Apache membahas tentang scrver yang digunakan,
Domain dan Flosting menjelaskan tentang penyimpanan dan pengalamatan £-

learning di internet.

2.1. Aplikasi E-learning

E-legrning merupakan sistem pembelajaran di lingkup pendidikan Organisasi
PMR vang menggunakan media clektronik komputer untuk mendukung proses
belajar mengajar antara Pelatih dan murid dengan bantuan media internet dan

jaringan komputer.




Komponen vang membentuk £-fearning adalah:

|. Infrastruktur e-Learning: Infrastruktur e-Leamning lerdiri dari personal
computer (PC), jaringan komputer, internet dan perlengkapan multimedia.
Termasuk di dalamnya peralatan teleconlerence apabila kita memberikan
layanan synchronous learning melalui teleconlerence,

2. Sistem dan Aplikasi e-Learning: Sistem perangkat lunak yang mem-
virtualisasi proses belajar mengajar konvensional. Bagaimana manajemen
kelas, pembuatan mateni atau konten, forum diskusi, sistem penilaian (rapor),
sistem ujian online dan segala fitur yang berhubungan dengan manajcmen
proses belajar mengajar. Sistem perangkal lunak terschbut sering disebut
dengan Learning Management System (LMS).

3. Isikandungan/Konten e-Learning: Konten dan bahan ajar yang ada pada c-
Learning system (lLeamning Management System), Konten dan bahan ajar ini
bisa dalam bentuk Multimedia-based Content(konten berbentuk multimedia
interaklif) atau Text-based Content (konten berbentuk ks scperti pada buku
pelajaran biusa). Biasa disimpan dalam Learning Management System

(LMS) schingga dapat dijalankan olch siswa kapanpun dan dimanapun.

Metode penyampaian bahan ajar di £-fearning meliputi:

1) S¥nchronous : Pelatih dan Murid berada dalam waktu vang sama dalam
web E-learning meskipun secara tempat herheda proses pembelajaran terjadi
pada saat bersamaan, ketika pelatih sedang mengajar disaat itu juga murid
sedang belajar dalam arti lain Synchronous mengharuskan pelatih dan murid
mengakses internet secara bersamaar.

2)  Asynchronous : Pelatih dan murid berada dalam kelas yang sama di
dalam web F-learning, meskipun dalam waktu  dan lempat yang berbeda.
Murid dapat memulai pelajaran dan menyelesaikan pelajaran setiap saat.
Dan Peatih juga dapat memberikan tugas kepada murid untuk di kumpulkan

di waktu vang telah d1 tentukan.™




2.2. HTML

HTML kependekan dari hypertext markup fanguage. Dokumen HTML adalah

file teks murni yang dapat dibuat dengan editor weky. Dokumen ini dikenal sebagai

web page. Dokumen HTML disimpan dalam formal teks reguler dan mengandung fog

yang memerintahkan wed Arowser untuk mengeksekusi perintah-perintah  vang

terdapat di dalam dokumen yang telah di simpan ke dalam bentuk web page.

Berdasarkan kata-kata penvusunnys HTML dapat diartikan lebih dalam lagi menjadi :

i.

Hypertext

Link hypertext adalah kata stau [rase yang dapat menunjukkan hubungan
suatu naskah dokumen dengan naskah-naskah lainnya. Jika kita klik pada
kata alau [tase untuk mengikuti link ini maka web browser akan
memindahkan tampilan pada bagian lain dari naskah atau dokumen yang
kita tju,

Markup

Pada pengertiannya di sini markup menunjukkan bahwa pada file HIML
herisi suatu intruksi tertentu vang dapat memberikan suatu formal pada
dokumen vang akan ditampilkan pada World Wide Web,

l.anguage

Meski HTML sendiri bukan merupakan bahasa pemrograman, HTMI.
merupakan kumpulan dari beberapa instruksi yang dapat digunakan untuk

mengzubah-ubah format suatu naskah atau dokumen.

Kumpulan Tag I1TTML

I. (l----) Memberi komentar atau ketcrangan. Kalimat yang terletak pada
tag kontiner ini tidak akan terlihat pada browset,

2. (a href) Membuat link ke halaman lain atau ke bagian lain dan halaman
tersebut,

3. (a name) Membual nama bagian yang didefinisikan pada link pada
halaman yang sama.

4. (applet) Schagai awal dari Java applets.
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5. (area) Mendelinisikan daerah vang dapat diklik (link) pada image map.
6. (h) Membuat tcks tchal.
7. (basefont) Membuat atribut teks defaull seperti jenis, ukuran dan wama

fonl.

8. (besound) Memberi (suara latar) background sound pada halaman web,

9. (big) Memperbesar ukuran tcks sehesar satu point dari defaulinya.

10 (blink) Membuat tcks berkedip.

11. (body) Tag awal untuk melakukan berbagai pengaturan terhadap lext,
wama link & wvisited link.

12. (br) Pindah baris,

13. (caption) Membuat caption pada table.

| 4. (center) Untuk perataan tengah terhadap eks atan gambar,

15. (comment) Meletakkan komentar pada halaman web tidak tidak akan
nampak pada browser.

I6. (dd) Indents teks.

17. (div) Represents different sections of Lext.

18. (embed) Menambahkan sound or file avi ke halaman web.

19, (fn) Seperti tag (2 name).

20, (font) Mengganti jenis, ukuran, warna huruf yang akan digunakan utk
teks.

21. {form) Mendefinisikan input form.

22, (frame) Mendefinisikan frame.

23. (frameset) Mendelinisikan attribut halaman yang akan menggunakan
frame,

24, (hl ... h6) Ukuran font.

25. (head) Mendefinisikan head document,

26. (hr) Membuat garis horizontal.l

27. (html) Bararti dekumen html.

28. (i) Membual teks miring.

29, (img) Image, imagemap atau an animation.
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30. (input) Mendelnisikan input field pada form.

31. (Ii) Membuat bullet point atau baris baru pada list (berpasangan dengan
tag (dir), (menu) (ol) and (ul).

32. {map) Mendefinisikan ¢lient-side map,

33, (marquee) Membuat scrolling teks {teks berjalan) - hanya pada M3 1L

34, (nobr) Mencegah ganti baris pada teks atau images.

35. (noframcs) Jika browser user tidak mendukung frame,

36. (ol) Mendelinisikan awal dan akhir list.

37. (p) Ganti paragraph.

38. (pre) Membuat teks dengan ukuran hurul yg sama.

39, (script) Mendelinisikan awal seript.

40. (table) Membuat table.

41, (1) Kolom pada table.

42 (title) Mendelinisikan title.

13

44, (u) Membuat teks bergaris bawah Rl

(]

. {tr) Baris pada table.

s

Struktur dasar HTML ditunjukkan dalam gambar 2.1:
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Ciambar 2. 1. Stroktur Dasar 1TTWL.




2.3. PHP

PHP ( PHP- Ilpertext preprocessor) adalah bahasa pemrograman yang
berfungsi untuk membuat website dinamis maupun aplikasi web. Berbeda dengan
HTML yang hanya hisa menampilkan Konten statis, PHF bisa berinteraksi dengan
database, file dan folder, schingga membuat PHP bisa menampilkan konten yang
dinamis dari sebuah websife. PITP termasuk bahasa vang cross-platform.ini artinya
PI1P bisa berjalan pada system operasi vang berbeda- beda { Windows, Linux ataupun
Mac). Program PHP ditulis dalam file plain réxt (teks biasa) dan mempunyai akhiran
*php”.

PHP merupakan bahasa pemrograman web yang bersifat server-side
HiIML=embedded scripting, dimana skripnva menyatu dengan /7TML dan berada di
server. Artinva adalah sintaks dan perintah- perintah yang kit berikan akan

sepenuhnya dijalankan oleh server,letapi disertakan pada halaman HTML biasa. Ada

empat macam cara penulisan kode PHP yaitu

[, Short style
Short style, merupakan cara yang paling praktis.

Contob: <TPuunasmssesTs

a3

Standart style

Standart style gaya penulisan ini mirip dengan penulisan program XML.

Contoh: <Tphp......_....... i

3. Javascript style
Javascipt style yang mirip dengan penulisan program javascrip/
Contoh: < language="PHI">.. ... ._._...</script =

4. ASPsiyle

ASP style yany sudah di kenal olch pengguna ASP.

Contobs=%g; ool D=
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Gambar 2.2, Cara PPenulisan Kode PHP

PPHP mengenal beberapa tipe data. lipe data tersebul merupakan sebugh
variable yang dapal ditentukan secara otomatis oleh PHP yang bergantung pada
operasi vang sedang dilakukan menggunakan variabel tersebut. Tipe data dalam PHP
antara lain:

1. Inmteger
[nteper merupakan sebuah bilangan vang memiliki lebar dari -
2,147,483 648 sampai dengan +2,147 483.648 dalam sebuah komputer
32-bit,lebar ini sama dengan lebar vang dimiliki oleh panjang data dalam
bahasa C. PP mengijinkan penulisan Integer dalam tiga cara
desimal,oktal maupun heksadesimal.
2. Floating point
Floating point mencerminkan sebuah bilangan numeric dengan
desimal digit,dalam bahasa C sama dengan double.
3. Siring
String merupakan kumpulan dari karakier. Dalam P HP karakter sama

dengan byte dimana terdapat 256 karakier.
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4,  Array
Array merupakan tipe data terstruktur yang berguna  untuk
menyimpan sejumlah data vang bertipe sama. Bagian yang menyusun
array disebul elemen array, yang masing-masing elemen dapat diakses

tersendici melalui index array /™

2.4. MySQL

MySOL adalah salah satu program yang dapat digunakan sebagai databasc, dan
merupakan salah satu sofiware database server yang banyak digunakan. Program ini
bersifat Opern Sowrce dan bisa dijalankan multi platform misalnya windows, linux dan
schagainya. MySQL termasuk jenis RDBMS (relational dotabase management
sysfemr) sehingga istilah seperti table, baris dan kolom tetap digunakan dalam
MySOQL. Pada MySOQL, schbuah database mengandung satu atau beberapa tabel, tabel
terdiri dani sejumlah baris dan kolom.

Dalam konteks bahasa SQL pada umumnya informasi tersimpan dalam table
tabel vang secara logika merupakan struktur dua dimensi yang terdiri dari baris- baris

data (row atau record) yang berada dalam satu atau lebih kolom.

Fungsi MyS0L antara lain:
a, Menyimpan data
b, Mengakses data
¢, Mengubah data (insert,update, delete)

1. Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti
Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga, dan masih
banyak lagi.

-2

Perangkat lunak sumber terbuka. MySQL didistribusikan scbagal perangkat
lunak sumber terbuka, dibawah lisensi GPI. sehingga dapat digunakan secara

uratis.
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3.

B2

Multi-user. MySQL dapat digunakan oleh beberapa pengguna dalam waktu
yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik.

'Performance tuning’, MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam
menangani query sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih banyak
SO1. per satuan waktu.

Ragam tipe data. MySQ)L memiliki ragam tipe data yang sangat kaya, seperti
signed / unsigned integer, float, double, char, text, date, timestamp, dan lain-
lain.

Perintah dan Fungsi. MySQT. memiliki operator dan fungsi secara penuh yang
mendukung perintah Select dan Where dalam perintah (guery).

Keamanan, MyS$SOQl. memiliki beberapa lapisan kecamanan seperti level
subnetmask, nama host, dan izin akses uyer dengan sistem perizinan yang
mendctail serta sandi terenkripsi.

Skalabilitas dan Pembatasan, MySQL mampu menangani basis data dalam
skala besar, dengan jumlah rekaman (records) lebih dari 50 juta dan 60 ribu
tabel serta S milyar baris. Selain ilu batas indeks yang dapat ditampung
mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.

Konektivitas, MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien menggunakan
protokel TCPAP, Unix soket (UNIX), atau Named Pipes (NT).

Lokalisasi, MyvSQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan

menggunakan lebih dari dua puluh bahasa. Meski pun demikian. bahasa

Indonesia belum termasuk di dalamnya.

_Antar Muka, MySOL memiliki antar muka (interface) terhadap berbagai

aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunakan  [ungsi Al
(Application Programming Intetface).

Klien dan Peralatan. MySQL dilengkapi dengan herbagai peralatan (toolfyang
dapat digunakan untuk administrasi basis data. dan pada setiap peralatan yang

ada disertakan petunjuk online.
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I3, Struktur tabel. MySQL memiliki siruktur tabel yang lebih fleksibel dalam
menangani ALTER TABLE, dibandingkan basis data lainnya semacam

PostgreSQI . ataupun Orac e/

2.5, Flowchart

Flowchart atau bagan alur merupakan metode untuk menggambarkan tahap-
tahap penyelesalan masalah (prosedur), bescria aliran data dengan simbol-simbol
standar vang mudah dipahami. Dalam kehidupan sehari-hari, [owchart banyak
dipunakan di pusat-pusat layanan seperti kantor pemerintahan, bank, rumah sakit,
organisasi masyarakal, dan perusahaan.

Tujuan utama penggunaan (owchart adalah untuk menyederhanakan rangkaian
proses atau prosedur untuk memudahkan pemahaman pengguna terhadap informasi

tersebut. Oleh karena it design sebuah flowchart harus ringkas, jelas, dan logis,

2.6. Apache

Apache adalah sebuah nama web server yang bertanggung jawab pada reguest-
response HTTP. Selain itu, Apache juga diartikan sebagai suatu weh server yang
kompak. modular, mengikuti standar protokol HT'TP. Apuche bersifat open source,
artinva setiap orang holeh menggunakannya, mengambil dan bahkan mengubah kode
programnya. Tugas utama apache adalah menghasilkan halaman web yang benar
kepada peminta, berdasarkan kode PHP yang dituliskan oleh pembuat halaman web.
Jika diperlukan juga herdasarkan kode PHP yang dituliskan, maka dapal saja suatu
database diakses terlebih dahulu (misalnyva dalam MySQL) untuk mendukung
halaman web yang dihasilkan. Apache menjadikan kompuler schagal web server
lokal yang mampu menerima respon dari permintaan melalui wl web browser dan
mengirimkan informast tersebut kepada permintaan tersebul.

Apache memiliki fitur-fitur canggih seperti pesan kesalahan yang dapat
dikonfigur, auteniikasi berbasis basis data dan lain-lain. Apache juga didukung oleh
sejumlah  antarmuka pengpuna berbasis  grafik  (GUIL)  yang memungkinkan

penanganan server menjadi mudah. Apache merupakan perangkat lunak sumber
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terbuka dikembangkan oleh komunitas tlerbuka wang terdiri dari pengembang-

pengembanyg dibawah naungan Apache Software Foundation 18

2.7. Domain

Domain adalah nama unik vang diberikan untuk mengidentifikasi nama server
komputer seperti weh server atau email server di jaringan komputer ataupun internet.
Nama domain berfungsi untuk mempermudah pengguna di mternet pada saat
melakukan akses ke server. selain juga dipakail untuk mengingat nama server yang
dikunjungi tanpa harus mengenal deretan angka yang rumit yang dikenal sebagai
alamat TP, Nama domain ini juga dikenal sebagai sebuah kesatuan dari sebuah situs
web soperti contohnya "wikipedia.org”. Pada awalnya nama domain hanya dapat
dituliskan dengan ke-26 abjad Latin. namun saat ini telah dimungkinkan untuk
menggunakan abjad asing dengan Internasionalisasi nama domain. Nama domain
kadung-kadang disebut pula dengan istilah URL, atau alamat website.

Schagai contoh:  www.virgiawan.com dengan alamat [P Address:
192.96.145.109, www.deddyrudhistiar.com di atas merupakan nama domain. Jadi
untuk mengakses website maka cukup mengetikkan www.deddyrudhistiar.com atau
deddyrudhistiar. com pada address har web browser. Prinsip kerja DNS di tunjukkan

dalam gambar 2.3,
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chent

DNS server

Ciambar 2.3 Prinsip Kerja NS

2.7.1. Tap Level Domain (TLI)

TLD merupakan sebuah extension atau akhiran dari suatu nama domain.
Ada 2 kelompok utama dalam TLD, vakni country code lop-level domains
(ceTLD) dan generic top-level domains (¢TLD). Couniry code tup-level
domains (et merupakan sebuah level domain tertinggi yang didasarkan
pada kode negara scperti .id, .us, .ca, .ru. Sedangkan generic top-level domains
{gTLL) merupakan sebuah leve! domain tertinggi yang digunakan secara umum

seperti .com, .mil, .nel, gov, .edu, .asia, anfo ,.org.

Contoh dari code top-level domains (ccTLD) :
1. 1D digunakan untuk wehbsite di Negara Indonesia
2, JP digunakan untuk wehsite di Negara Jepang
ES digunakan untuk website di Negara Spanyol
4. MY digunakan untuk wehsite di Negara Malaysia
5. AF digunakan untuk wehsite di Negara Uni Arab Emirat
6. .IN digunakan untuk wehbsite di Negara India
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.TH digunakan untuk website di Negara Thailand

e

ZA digunakan untuk websife di Negara Alrika

Contoh dari code top-level domains (ecTLD) untuk Negara
[ndonesia ;

I. _AC.ID digunakan untuk website perguruan tinggi, institut dan
sejenisnya

2. .WEB.ID digunakan untuk website pribadi atau komunitas

L0.1D digunakan untuk wehsite komersial. badan usaha dan sejenisnya

4. NET.ID digunakan untuk website penyedia jasa telekomunikasi yang
berlisensi

5. .GO.ID dipunakan untuk website institusi pemerintah dan sejenisnya

6. .SCH.ID digunakan untuk website sekolah

7. MIL.ID digunakan untuk website instansi militer

8. .OR.ID digunakan untuk website organisasi

Cuontoh dari generic top-level domains (gTLD).:

. .COM digunakan untuk wehsite komersial
GOV digunakan untuk websife institusi pemerintah dan sejenisnya
ORG dipunakan untuk website organisasi

2
3
4, | INFO digunakan untuk wehsite informasi
5. .BlZ digunakan untuk website bisnis

6

NET digunakan untuk website jaringan
2.7.2. Second Level Domain (SL1Y)
Second Level Domain merupakan nama domain yang ada di sebelah kini

TLD. Contohnya: sindo.com, kata sindo merupakan Second Level Domain

(SLD), sedangkan .com merupakan Top Level Domain (ILD).
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2.7.3. Lower Level Domain

Lower Level Domain merupakan nama domain yang ada di sebelah kiri
SLD. Lower 1.evel Domain dapat dibagi lagi menjadi Third Level Domain,
Fourth Level Domain, Fifth Level Domain, dan scterusnya. Contohnya:
koran.sindo.com, kata koran merupakan Lower Level Domain (1LLI). lower
Level Domain sering juga disebul sebagai sub domain arau bagian dari domain

vang di bagi-bagi lagi sesuai dengan kebutuhan dari pemilik domain.”™

2.8. Hosting

llosting merupakan schuah space atau rvang vang digunakan untuk
menyimpan file-file yang ada hubungannya dengan websife, seperti file HTML.,
file PHP, file musik, [ile video, ataupun gambar. Hosting dapat juga diibaratkan
sehagai Flash disk atau Hard disk, dimana alat tersebut berfungsi sebagal media
penyimpan semua file dan data yang ada di komputer, Untuk menghubunghkan
domain dan hosting agar dapal bekerja optimal harus mengsinkronkan name server
vang ada pada hosting ke domain manager Hosting diibaratkan sehagai lahan
kosong/kavlingan vang mempunyai luas lahan terbatas.Contoh name server adalah
ns|.peapernew.com dan ns2.peapernew.com. Hosting di wnjukkan dalam gambar
L

CGambar 2.4 Hosting
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BAB I
PERANCANGAN SISTEM

3.1. Perancangan Sistem

Pada proses perancangan “RANCANG BANGUN E-LEARNING
PERTOLONGAN PERTAMA PMR WIRA KELAS I SMA SEDERAJAD
BERRBASIS WEB “dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman fTML
JAVASCRIPT dan PHP dan Server yang digunakan MySOL Server dalam bentuk
tampilan web, Sclanjutnya proses perancangan sistem pada Tugas Akhir adalah
schagai berikut:

3.1.1. Fungsi Dasar

Fungsi dasar dari aplikasi ini dibagi menjadi dua bagian yaitu fungsi dasar
untuk admin, fungsi dasar untuk user. Fungsi dasar admin adalah dapat
malakukan perubahan data baik input data, penambahan uscr. hapus data atau edit
data yang dapat dilakukan oleh admin. Kemudian fimgsi dasar unmk user
menyediakan beberapa menu pilihan data untuk menulih data yang ingin dilihat
atau didownload oleh user yaitu ujian yang akan menampilkan soal ujian yang
harus dijawab oleh user, nilai yang akan menampilkan hasil ujian yang (clah
dikerjakan oleh user, video dan materi menampilkan data pertolongan pertama

yang ingin dilihat atau didownload oleh user.

3.1.2 Blok Diagram

Blok diagram adalah diagram dari suatu sistem, di mana bagian utama atau
fungsi vang diwakili oleh blok dihubungkan dengan garis yang menunjukkan
hubungan dari blok. Banyak digunakan dalam dunia rekayasa dalam desain

hardware, desain elekironik, perangkat lunak desain, dan proscs diagram alir.
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Gambar 3.1. Blok Diagram
3.13 Struktur Menn
Struktur menu adalah cara menyimpan atau memprescentasikan data menu
di dalam komputer agar bisa di pakai secara cfisien.

| |
LOGIN I.ISEH‘

" l — -— l r r l

HOME ‘ MILA] LJIAN ‘ ‘ WIDECH ‘ MATER! LRG0T |

I L e o

Tampilan Hasil| Simpan Milai '
Hilai Lijian Ujian #  Litat Viden = Lihat Malen
_BackHaaman | Zoomin dan
Wideo | Zopom Cut
J Diowinicad | o Togghe
Video | Sdabar
R
w  Next Page
= Print Maler
—» Eava Mater

Grambar 3.2, Strukiur Menu Ulser
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I
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DFAR VIDED | MATERI
p— [} |
v ' —
Input Data Tambah Vidac Tambah
User Bam Mok
| |
ir.,a[ﬂc Halarnan-
..| i [ = Hapus Mater |
|
S [
. Downlosd | _‘ Zoom in dan
“ideo 2o Qul
; Toggle
* Sidabar
e Newxt Page
= Print Mater
-+ SawveMated |

Gambar 3.3, Struktur Menu Admin

3.1.4 Sitemap

L. HE—

LOGEAUT

Silemap adalah salah satu alat bantu untuk para webmaster vang

mempermudah dalam pengenalan peta situs di dalam website. Dengan begitu,

mesin google dengan mudah menjelajah dan meraih halaman-halaman yang ada di

dalamnya. Sama halnya dengan webiste pada umumnya. blog juga memerlukan

sitemap agar mesin pencari dengan mudah mendeteksi konten di dalamnya.

Dalam sistern sitemap ini pengguna dapat melakukan submir peta web berbasis

XML langsung ke Google yang akan membantu Google mengindeks halaman

web dengan mudah.,
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BERANDA

Milal

Ujian

Melihat hasil nilai dari

IMenyelezailzn wjian

hMateri

video

Mdelibat materi dan

Melihat dan memilin

ujian yang telah dengan benar dan menyimpan materi video yang ingin di
dikerjakan sebelumnya wakiu yang telah simpan
dilenlukan
Gambar 3.4, Gambar Sitemap Uscr
BERANDA
Input Soal Daftar Materi video

Menambah, merubah Menambah anggota Menguplead materi Mengupload widea

dan menghapus soal user yang di lakukan terbaru oleh admin terbaru olzh admin

okeh admin cleh admin
1

Gambar 3.5, Gambar Sitemap Admin
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3.1.5 Data Flow Djagram
Data Flow Diagram atau sering disingkat DV adalah perangkat-perangkat

analisis dan perancangan yang terstruktur sehingga memungkinkan peng-analis
sistem memahami sistem dan subsistem secara visual sebagal suatu rangkaian

aliran data vang saling berkaitan.

| Izar haten

Lpload BMalesi Liser Lagm -
Pelatih }7 Tumbah T_l'_ilwl—| Downlvad Materi————————  Anak Didik
Dpload Video |_|L.'Iuw||luud Videns
i

I'ambahUlser
e,

i 2 .H\\.
Halamun Pelatih i X alaman Anak Didik
Halaman Fdie hMareri { h Halaman Maecri
ifataman Edit ¥idey | l-learming Halamrian [ fjian
Halaman Edit Ljian ' [Halaman Lihat Nilui
Hal Tumbuh User H." Halaman Video

¢ %

Gumbar 3.6. Data Flow Diagram Level 0
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Gambar 3.7. Data Flow Diagram Level 1 User
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Gambar 3.8. Data Flow Diagram Level | Admin
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3.1.6 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram merupakan suatu model untuk menjelaskan

hubungan antardata dalam basis dala berdasarkan objck-objek dasar data yang

mempunyai hubungan antar relagi. ERT) untuk memodelkan struktur data dan

hubungan aniardata, untuk menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan

simbol. Pada dasarnya ada tiga komponen yang digunakan.

admin
id_admin
rama_sdmin
LEemame
prRasword

id_admin

3.1.7 TFlowchart

it adrmin

ich_awdnin

jemalkme

mater

kd_rmateri
id_admin
Juchsl_bab
file_dats
tangga’

upload

d_adrmin
name:

type

sizE

S it e

tabel_ il
idonda

id user
tenar
salakh

id s

nama_isser
gambsr uger

il Li5Er

mengamibil
kit mengamiil
mama_matn_pels aan
id_user

Gambar 3.9, Gambar Entity Relationship

Flowchars adalah penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan

urut-urutan prosedur dari program yang akan dibuat dalam Tugas Akhir ini.

Adapun flowchart akan dibagi menjadi dua yaitu flowchart admin, flowchart user.

a. Meowchart Liser

Flowchart {/ser ini berisi tentang penggambaran grafik dar langkah-

langkah serta urut-urutan prosedur dari program yang akan digunakan

oleh wuser. Pada flowchart wser digambarkuan proscs Memasukan

Password untuk dapal mengakses halaman ujian online kemudian di
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dalam web ujian online terdapat beberapa menu  pilihan  nilai
digunakan untuk melihat nilai hasil wjian yang telah dikerjakan olch
user, ujian digunakan untuk mengerjakan ujian yang telah disiapkan
sebelumnya terdapat beherapa soal ujian yang harus dikerjakan oleh
uscr, materi terdapat beberapa maleri temtang pertolongan pertama
yang dapa dilhat dan simpan, video terdapat beberapa pilihan video
tentang pertolongn pertama yang dapat dilihat dan disimpan. Adapun
flowchart user adalal seperti gambar 3.70 berikut:
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Ciambar 3.10. Mowchart User
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b.

—

Flowchart Admin

Flowchart Admin ini berisi tentang penggambaran grafik dari langkah-
langkah scrla urul-urutan prosedur dari program yang akin digunakan
oleh Admin. Pada flonechart Admin digambarkan untuk menjalankan
program Admin harus memasukkan wser id dan passwerd untuk
mengakses halaman berikutnya. Selanjutkan jika user id dan password
salah sistem tidak akan melanjulkan proses berikutnya, namun jika
benur sistermn akan menampilkan pilihan input data. edit, hapus data dan
menambah id untuk user baru Pada halaman input Admin dapat
Memasukan data secara satu persaty. Selanjutnya pada pilhan edit dan
hapus data Admin harus mencari dala yang ingin dirubah sebelum
mclakukan perubahun data, setelah data yang ingin dirubah data,
Admin dapat melakukan proses edit dan hapus data. Adapun flowchart
Admin adalah seperti gambar 3.11 berikut:
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Tabel 3.3. Tabel mengambil
Kolom Tlpe data Panjang

_'imdc_mc_pgamhil Varchar {10
nama_mata pelajaran | Varcar 10

kode_user Varcar 20
4. Tabcl > tabel nilai
nama : nilai
Fungsi : Tabcl nilai digunakan untuk menampung data hasil ujian

ke dalam database.

Tabel 3.4, Tabel nilai

Kolom Tipe data Panjung
id nilai Int ' 4 N
id user Int 4
h_lenar Int “+
salah Int 4
| kosong Int 4
point Int -
tanggal Date
5. Tabel :th soal
Nama : soal
Fungsi : Tabel soal digunakan untuk menambah, menghapus, dan

edit data yang disimpan ke dalam database.

Tabel 3.5, Tabel soal

Kolom | Tipe data Panjang
H_sual nt B ]
perlanyaan Varchar 100
pilihan_a Varchar | 100
pilihan_b Varchar 100 N
pilihan ¢ Varchar 100
pilihan d Vaurchar 1100
jawab Varchar 100
publis ' enum('yes'.'no’)
"i}'pc Int 4
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6. Tabel : upload
Nama : upload
Fungsi : Tabcl upload digunakan untuk menampung data video
vang diupload ke dalam data base.
Tabel 3.6. Tabel uplod
Kolom Tipe data | Panjang
id inl 1 |
name xt 235
ype varchar ) 30
size nt 11
7.  label - admin
Nama : admin
Fungsi : Tabel admin digunakan untu mengakses halaman admin
dan menambahkan beberapa data, menghapus, edit data
dan menambahkan user baru
Tabel 3.7. Tabel Admin
Kolom Tipe data Panjang
id_admin int 2 S
nama_admin virchar 20
USCTTIAMC varchar 20
_pussw@rd varchar | 150

antar muka yang lampilannya sangat menarik dan mudah dipahami olch
penggunanya. Untuk sistem klasilikasi ini, interface akan dibuat sedemikian

menarik sehingea peogguna benar-benar jelas.

Bangun Pembclajaran Pertolongnan Pertama PMR Wira Kelas 1 Berbasis Web.

Sebuah interface vang baik adalah interface yang user Iriendly atau sebuah

Berikut akan ditampilkan rancangan interface vang ada pada Rancang

34. Rancangan Interface

Rancangan interface vang ditampilkan adalah interface user, admin.
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3.4.1. Rancangan Desain User

Halaman ini merupakan halaman utama yang muncul pertama kali ketika
situs  dibuka. Tlalaman im digunakan untuk mcngakses halaman-halaman lain
vang ada pada e-fearning terschut, Adapun Rancangan desain user adalah seperti
Gambar 3.14.

— | User D) |

USER | e

Passward | | Materi
| > Lihat/Download |

Lagin |

Lijian
|
4*‘_ b

| | |
Praview Interface Freview |nterface
Lihat / Download Ljian

(Gambar 3.14 Rancungan Interface User

3.4.2. Rancangan Desain Admin

Rancangan desain admin adalah gambaran {ampilan halaman admin
Setelah melakukan login maka halaman berikutnya akan tampil berupa tampilan
vang didalamnya 4 bution yaitu inpur soaf, daftar, video, dan Materi. Adapun
Rancangan interface admin 3.15.
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Gambar 1,135 Rancangan Inierface Admin
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PBAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJAN

4.1. Implementasi Hasil

Implemantasi dari pembuatan Runcang Bangun E-Leaming Pertolongan
Pertama PMR Wira Kelas 1 SMA Sederajad Berbasis WEB mi akan dibagi
menjadi dua bagian, dimana implemenasi pertama merupakan implementasi dari

aplikasi untuk vuser dan implemantasi dari aplikasi admin.
4.1.1. Implemantasi Aplikasi untuk User

Pada tampilan awal seperti gambar 4.1 merupakan tampilan login user untuk
mengakses beberapa menu vang terkunci sebelumnya. llalaman login imi
merupakan halaman login bagi semua User. Sectelah nser memasukkan kode wuser
dan password, jika scsuai dengan yang ada di dalam tabel user maka anggola akan
mendapatkan hak akses ke dalam clearning sesuai status dari anggota. Jika salah
maka akan mucul halaman login gagal php sehingga anggota harus kembali ke
halaman awal unluk memasukkan kode user dan password.

Pada tampilan awal seperti gambar 4.1 ini merupakan tampilan login user

untuk mengakses beberapa menu yang terkunci sebelumnya.

Secript 1. Halaman Login

Seript
Keterangan
Koneksi ke | $query=mysql_guery("select * from tabel user
database where username="$uscrname’ and

password="$password™ ).

$cek=mysgl num rows{$query);
$data=mysqgl_fetch_array(Squery);
m: kode user | $username=htmlentities($ POST['username'|);
Form password | $password—md3(3_POS'I['password']);

 Tombol masuk | <input type="image" name="login"
sre="images/go-button.gif” value="Go" ~ |
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sion in [ I >

CGiambar 4.1 Tampilan Login User

Pada tampilan awal seperti gambar 4.2 Sctelah kode wser dan password
dimasukkan maka wser harus klik tombeol masuk agar data dani wver bisa diperiksa
pada login.php. login.php akan menyesuaikan kodc wser dan password yang
tersimpan pada tabel user.

Script 2. Halaman Login Ciagal

Keterangan Script
Login Kembali | <a href="index.php">Login kembali</a></p><?php
echo mysgl _error();

clscd

}

unsct($ POST|'username']);

-!-r_v.rz. gagallagin sishksn

Gambar 4.2 Tamplan Login Gagal User

Halaman utama dari user seperti gambar 4.3 mepampilkan menu home,

nilai, ujian, video, materi dan logout.

Seript 3. Halaman Utama User

Keterangan | Seript
Button Home =li==a
href="?pagc=welcome"=<b>Home=/b>/a></li>
Button Nilai <liz<a hret=7page=nilai=<b>Nilai <'b><a=</li=
Button Ljian <]i=<a href=" 7p=1ge—u_]1an"}{b}l iam</b=</a=</li=

‘Butmn Video <1i><a href="7page=video"><b>Video-/b></a==/li> ]
Button Materi <li><a href= —”"page—maten“}tda;hidtenw"nfda«*éflw

Button Logout | <li id="right-tab"><a
hrel="?page=logout"><b>Logout=/b><fa><Ti>




(CRUIN PR RATTA S [T

Gambar 4.3 Tampilan Halaman |tama User

Pada halaman 4.4 menu home menampilkan ucapan selamal datang kepada
user selelah melakukan login user.

Script 4. Welcome User

| Keterangan Seript
wileome Assalamualaiku...<?php
if{isset($ SESSION['id_user'){

echo uewords($ SESSION|['username'] )

g A AT T S
CiImfeTTESne e i
& L i

Gambar 4.4 Tampilan Menu Nila

Pada gambar 4.5 menu nilai menampilkan data nilai tiap user yang telah

melakukan ujian online sebelumnya.
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Script 3. Welcome User

Keterangan

Seript

Milai uscr

=7php
iffisset(d SESSTIONT user')it
$id user=§ SESSION|'id_user’];
P

<hl=Nilai=<?php ¢cho ucwords
($_SESSION]|'username']); 7>

© Selamat Datang o Usan Oniine

T B S DL LT
(COUT TS DT R

Gambar 4.5 Tampilan Nilai

Pada gambar 4.6 menu ujian yang berisikan beberapa soal pilthan tentang

pertolongan pertama vang harus dijawab olch sctiap user untuk mendupatkan

nilal,

Seript 6. Uplan User

Keterangan Script

Tampilkan <?php echo "$pertanyaan”; 7=

Pertanyaan

Tampilkan <?php echo "$pilihan a";7>

Jawaban A )

Tumpilkan <2php ¢cho "$pilihan b";7=

Jawaban B S

Tampilkan <7php echo "$piliban_¢"; 7>

Jawaban C

Tampilkan =Iphp echo "Spilihan_d";7>

| Jawaban D :

Pilihanan Jawab | <input type="submit" name="submit" value—"Jawabh"
onclick="return conlirm{'Apakah Anda yakin dengan
jawaban Anda?")"> =option
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value="b"=B</option>
<pption value="¢">C-</option=>
<pption value="d">D</option>
</select>
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Gambar 4.7 Tampilan Proses [jian Uscr 2
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Pada gambar 4.8 menu video yang menampilkan beberapa data video
tentang pertolongan pertama.

Seript 7. Lihat Video User

Keterangan Script

Lihat video <A

href~'download. php?id=".$data['id'].""=".$data['name']."
<fa= (".Bdata'size']." bytes) [ <a
href="index.php?page=lihatvideo&id-".$data['id'].">>Lih
at<fa= |</p=";

Gambar 4.8 Tampilan Menu Video
Pada gambar 4.9 menampilkan putar video, back dan download video.

Seript 8. Lihat Video Tlser

Keterangan ) Seript
Putar video | <object type="application/x-shockwave-tlash”
data="player_{lv_maxi.swf" width="320"

height="240">

<param name="movi¢"
value="player_flv_maxiswl” =

<param name="FlashVars" value="tlv=<7php
echo 'admin/data” $namarlile 7" /=
<Jobject>
Back <hr=<br=<a href~"?page=video"><h>Rack</b></a>




Pada gambar 4.10 menu materi menampilkan halaman

miler.

Gambar 4.9 Tampilan Lihat Video

Script 10. Materi User

untuk melihat

Keterangan Seript

" Iihat materi

$data['file data']; 7=" /=

<input type—"button" onClick="load(’<* php echo
Sdata['file_data’];?=")" value="<?php ccho

W= D=
Tk on pan amlan Banider s an b kil & v dapat dmal) ol sh seam
R B o b O s o b B G sdnlae rarual d teal
g il i Fekiin = sfmagan T arismae
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T, bz caret

3. Mk w1 L s antaraa i dan mesinln g peeees pengembobe

Dasa Fshsii
Py BT i
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15T, IHA, 41’\!'&'\-7'5.

Gambar 4 10 Tampilan Lihat Materi
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Pada gambar 4.1 1 menu logout berfungsi keluar dari menu user.

Script 11. Logout User

Keterangan Seript
Logout =?php /fsession_start();
session_destroy():
P
<script

language="javascript">document.Jocation. href~'ind
ex.php'</script>

LOGOUT

Gambar 4.11. Logout

4.1.2. Implemantasi Aplikasi untuk Admin

Pada gambar 4.12 menampilkan halaman login admin pada proses

login untuk memverifikasi user id dan password admin.

Script 12. Login Admin

Keterangan Seript
| Koneksi ke | $login=mysql_query("select * [rom admin where
database username="$uscrname’ and

password="$password™);
$cek loginmmysyl num_rows($login);
if (empty($cek login)){
echo "<script>
document. location_href='index_php7status=Passwor
d Anda salah!'; </seript>",
Form kode user | $username=htmlentities($ TOST['username’|):

Form password | Spassword=md5(3 POST[ password']);

Tombol masuk | <<input type="submit" value="LOGIN"
[ name—"login">
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ADMINISTRATOR

Username admin
Password weess

bt e

Gambar 4.12 Tampilan Login Admin

Pada lampilan awal seperti gambar 4.13 pengguna yang masuk
sebagai admin terdapal 4 mcnu utama yaitu input soal, daltar, video dan

mater,

Seript 12. Halaman Utama User

Keterangan | Seript

Home <li==a
href="?page=welcome"><h>Home</b></a></li>

Input Soeal <liz<a href~Ypage=soal><b>8oal </b></a></li>

Daftar <liz<a
hl-ef="?pﬂgﬁ:ﬂﬂﬂﬂ["}ibﬁnaﬁmm{ﬁl}‘:fﬁ}
Video  <liz<a
href="7page—video"><b>Video=/b><la=</li=
Materi <liz<a
href="?page—materi"><b>Materi</br</a=</li>
l.ogoul <1i id="right-tab"><a
hrel="7page=logout "><b>Logout</b></a></li>

P o T weutmic [ paems [ wmio ] MeEA
BE
s

Suiims Daiwng ! a==in

Gambar 4.13 Tampilan Utama Admin
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Pada gambar 4.14 Halaman tambah scal ujian berfungsi untuk
menambah soal ujian. Admin bisa menambah soal, dengan cara mengisi
pertanyaan, jawaban 4, jawaban b, jawaban ¢, jawaban d, jawaban benar.
Setelah form sudah diisi maka admin akan memilih simpan agar data
tersebut tersimpan ke dalam tabel soal. Agar data dalam form dapat
tersimpan ke dalam tabel soal, maka form tersebut dikoneksikan dengan

soal php

Secript 13. Halaman Input Soal Admin

Keterangan Seript
Form <textarea cols="23" rows="5"
Pertanyaan name="pertanyaan"> </lextarca>

Form Jawaban | <input type="text" name="pilihan a" sizc="30"/>
A
Form Jawaban <inpul lype="text" name="pilihan b" size="30"/>
B
| Form Jawaban | <inpul type="text" name="pilihan_c" size="30"/>
£
Form lawahan <input type="tex1” name"pilikan d" size="30"/>
D
Form Pilihan <select name="jawaban"><option
lawaban Benar  value="a"=A</uption=

<gplion valuc="b">B-</option=<option

value="¢"C<joption>> <option

[ | value="d"=D</option> </sclect=

Ssiwrum Distscg | edoen

Gambar 4.14 Halaman input soal
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Pada pamdhar 4185 Holeropakannmbaimpitel wmok barfenudsah odak
menghapus datd soal ujian C c o

Script 13. Halaman Edit Socal

Seript
Kelerangan
Menu Ubah <a href—"?page—edit&id=<"php echo
Brow|'id_soal'[7="
Menu Hapus <a href="7page=deleled&id=<"php echo
$row|'id_soal'|7="
Tampilkan No | <?php echo $no=%no+1.7=

Tampilkan <?php echo $row['pertanyaan'|,?>

Pertanyaun

Tampilkan <7php echo $row('pilihan_a'l. 7=

Jawaban A

Tampilkan <?php echo $row[pilihan_b: 7=

Juwaban B

Tampilkan <?php echo Srow]|'pilihan_c'];7=
| Jawaban C

Tampilkan <?php ccho $row|'pilihan d'];"=

Jawaban D

Tampilkan =Iphp echo $row[ jawaban' |, 7=

Jawaban Benar

=]
gl
ke

Emimmad Dabarrg : i

A el T e TR T

Crambar 4.15 Halama Merubah Data

Pada gambar 4.16 merupakan tampilan proses penambahan data user
bar vang di input dari admin kemudian data tersimpan upload. php.
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Script 15. Halaman Daftar

Keterangan Script o
| Nama <input type="text” name="nama" size="30"/>

User Name <input type="text" name="username" size="30"/>

Password <inpul type="password" name="password"

_ | size="30"/> -
Foto user =<input type="file" name="gambar" size="30"
id="gambar" /==
Simpan <input name="submit" type="submit"
value="Submit" />

Gambar 4.16 1alaman Dafiar User

Pada pambar 4.17 merupakan lampilan proses inpul data video data
dari komputer, dimana dalam proses ini admin tingal memanggil file .swl
dan flv dan kemudian memilih tombol tambah video.

Script 16. Halaman Daftar

Keterangan |  Script
Browser | <inpul name="userfile” type="file" />
Upload | <input type—"submit" value="Upload" /> )
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Gambar 4.17 Upload Data Video

Pada gambar 4.18 merupkan hasil proses upload data yang akan
dilakukan proses penambahan data.

1 ‘Sl Cusas ] . TS - k

Gambar 4.18 Data Video

Pada gambar 4.19 merupakan tampilan Halaman tambah materi dan
hapus materi. Admin bisa menambah soal, dengan cara browser materi

dikomputer kemudia pilih upload.

e == L * ! e = R = — ot e T -
[ owr [ wesos | owwe [ vee a1 (ogou I
L. i &
[ 13

Beigmat Datang ; admin

Gambar 4.19 Proses Tambah Data Materi
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4.2,

Pengujian Sistem

E-lcarning telah diujikan kepada [0 orang murid pada SMK Negeri 3

Malang penting dalam kuisioner adalah tampilan, penggunaan, isi dan

pemahaman murid terhadap eleaming. Data pengujian  e-learming  kepada

pengguna (Murid) ditunjukkan dalam tabel 4.1 dan hasil pengujian e-learning

kepada pengguna (Murid) ditunjukkan dalam tabel 4.2,

Tabel 4.1 Data Pengujian E-learning kepada Pengguna (Murid)

|_ RESPONDENT | E-learning _ |
No Mama Siswa Tampilan Halaman | Penggunaan | Pemahaman
1 | akbar Murdaffa Pratama i Cukup Mudah Cukup |
2 | Nur lzzan Natrah Cukup Mudah Mudah
3 | Najwa Khira Wilda Cukup Mudah Sulit
4 | Mahrus Junaidi Kurang Mudah Mudah
5 | Budi Prasetyo Baik Sulit Sulit
6 | Yongki Setiyawan Baik Mudah = Mudah
7 | Ufaira Nur Afifa Baik Mudah | Mudah
8  Faig Istigomah Cukup Sulit Mudah
9 | Bobby Carlin Faustin Baik Mudah Mudah
| 10 | Prayagati Yudanta Kurang Cukup | Mudah

Tubel 4.2 Hasil Pengujian E-learning Kepada Pengguna (Murid)

Jumlah Pengguna =10.

No Pertanyaan Kurang / Sulit Cukup Baik / Mudah |
Jumiah | % | Jumlah | % | Jumlah | % |
1 Bagaimana Tampilan E- ' 2orang | 20 | 4orang | & | 4 orang k!
learning
2 Bagaimana Penggunaan | 2orang | 20 | lorang | % Torang %
E-learning
3 Bagaimana 2orang | 20 | lorang % | 7 orang %
Pemahaman Terhadap
E-learning
Rata-rata 2orang | 20 | 2orang 20 | G orang &0
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Dari hasil pengujian e-leaming kepada 10 responden murid didapatkan hasil
schagai berikut:

1. Tampilan halaman dar e-learning 2 orang mengatakan kurang, 4 orang
mengatakan cukup dan 4 orang mengatakan baik.

2. Penggunaan dari e-learning 2 orang mengatakan sulit, | orang mengatakan
cukup dan 7 orang mengatakan mudah.

3. Pemahaman terhadap e-learning 2 orang mengaiakan sulit, 1 orang mengatakan

cukup dan 7 orang mengatlakan mudah.

4.3. Pengujian Web Browser

E-learning telah diujikan pada beberatpa web browser penting dalam
Pengujian web browser adalah akses terhadap fungsi menu vang ada pada e-
learning.  Dala pengujian e-leaming User pada beberapa web browser
ditunjukkan dalam tabel 4.3 dan hasil pengujian e-learning admin pada web
browser ditunjukkan dalam tabel 4.4,

Tabel 4.3 Data Pengujian E-learning User pada Web Browscr

USER AKSES MOZILA GOOQGLE l OPERA KETERANGAN
FIREFDOX CHROME
Lngih User v ¥ v Bisa diakses dengan baik
Lihat Nilai v ! v ¥ Bisa diakses dengan baik
Ujian v v v Bisa diakses dengan baik
| Akses Materi v v v Bisa diakses dengan baik
Akses Video v v | # Bisa diakscs dengan baik

Tabel 4.4 Data Pengujian E-lcarning Admin pada Web Browser

| USERAKSES | MOZILA | GOOGLE | OPERA KETERANGAN
FIREFOX | CHROME

Login Admin Bisa diakses dengan baik

ﬁambah Data User Bisa diakses dengan baik

"Tambah Ujian Bisa diakses dengan baik

Upload Materi Bisa diakses dengan baik

AR S ENRES
SENENENEN
AR NERES

Upload Video Bisa diakses dengan bailk
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Dari hasil pengujian e-leaming pada 3 Web Broser didapatkan hasil scbagai
berikut:

Penggunaan akses fungsi menu admin dan user dari c-learning pada 3 web

bronwse bias diakses dengan baik.
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BABYV
PENUTUIP

5.1 Kesimpulan

1. E-learning pada PMR Wira kelas 1 adalah asynchronous e-learning sehingga
penggunaannya dapat mendukung proscs kegiatan belajar mengajar konvensional

yang (elah ada pada PMR Wira kelas 1.

2. l-learning telah di ujikan kepada 10 murid pada SMK Negeri 3 Malang seperti
tampilan halaman  e-learning, penggunaan e-learning dan pemahaman terhadap e-

learning.

3. Dari hasil kuisioncr pada 10 responden di dapatkan hasil bahwa tampilan halaman
dari e-learning, 4 orang mengatakan kurang, 1 orang mengatakan cukup dan 4 orang

menzatakan baik.

4. Dari hasil kuisioner pada 10 responden di dapatkan hasil bahwa penggunaan dari c-
learning, 2 orang mengatakan sulit, | orang mengatakan cukup dan 7 orang

mengatakan mudah

5. Dart hasil kuisioner pada |0 responden di dapatkan hasil bahwa pemahaman lerhadap
¢c-learmng, 2 orang mengatakan sulit. | orang mengatakan cukup dan 7 orang

mengatakan mudah.

5.2 Saran

E-learning ini masih memiliki banyak kelerbatasan yang nantinya diharapkan dapal
dikembangkan. Berikut ini adalah saran yang dibetikan untuk pengembangan selanjunya,

antarg lain;
|. Untuk pengembangan e-learning dapat ditambahkan upload materi lebih dari satu.

2. Konten forum dapat di tambahkan untuk guru dan murid sehingea c-clearning bisa

menjadi lebih baik.
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Seript Rancang Bangun e-learning Pertolongan Pertama PMR Wira kelas 1 SMA
Sederajad Berbasis Web

=7php session_start();

include "koneksi.php”;

F<head=>

8" /=

<title=LYjian Online=<title=

<meta http-equiv="content-type" content="text’htm!; charset=utf-

<meta name="escription" eontent="description" />
<mela name="Keywords” content="kcywords" /=

<link rel="stylesheet” href="css/mamn.css" lype="lexl/ess"

media="screen, projection” >

<link rel="shortcut icon" href—"favicon.gif" type—"image/x-icon">
<slyvle Lype—"text/css">

style2 {lonl-family: Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif}

</atyle>

</head~

<link hret="gstvle.css" rel="stylesheet" type="lext/css" /=
<body onl.oad="document.postform.clements{'username']. focus(); ">
<div id="ouler">
<div id="header™":»
<div id="logo"=
<!-- Place your logo here -—=
</dive
<l-- 8ign In Box —=

<div 1d="logimn-box">
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<’php

it{tisset($_SESSION[d_user)§

<form action=""page=login" method—"posl" name—"postform">

Sign In

<input type="tex!" class="txt" name—"usermname" id="username" />

<input type="password"” class="txt" name="password"/>

<input type="image" name="login" src="images/go-button.gi"
value—"Go" /=

</form:=
<php
i
Tz
</div=
<fdhy>
<div id="body-top">
<l-= Main Navigation --=
<ul id="main-nav" class="clearfiy">

<li=<a
href="7pagc=welcome"><h>=Home</b></a></li>

<?php
if{isset(f SESSION|'id_user'|}}{
echo "<liz<a href=?page=nilai><benilai</h><fa=</i>";
jelse
echo "<li><a href=Ppage=><b>ujian </b>Ujian</a==/1i>";

¥

=
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<1-- Right Navigation Tab -

<|i id="right-tah"><a
href="?page=akun"><h>Account</h></a></li>

=/ul>
</div>
=div id="body-middle” class="clearfix"=
<!-- Mamm Column -->
<div id—"main-col">
<! Nameplate Box -->
<div id="nameplate-1op">=</dive

<div id="nameplate-middle"
class="clearfix">

<h2=<font
color="#333333"><b><marquee behavior="scroll" scrollamount="5">Selamat
Datang di Ujian Online <blink></blink=</marquee>

</b=<Hont—h2>
</div=
<div id="nameplate-bottom"=</div>
<l-- Main Conlent -->
<idiv id="content-top"=<J/div=
<div 1d="content-wrapper">
“div 1d="content">
<?php

if(isset($ GET|['page'])){

$page=htmlentities($_GII|'page’]):
telsed

Spage="welcome™:
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$file="$page php";
Scek=strlen($page);
if($cek=10 || Hile exists(Sfile) || empty($page))y
include ("welcome.php™);
telsed
include {$file);

T

</div=
<div 1d="content-bottom"></divz>
<fdiv=
<l-- End Main Column --=
<!-- Sidebar Content -->
<div id="side-col">
<?php
illisset($ SESSION|'id user')!{
include "status-login. php':
belsed
P
<!.- Side Box Begin —>
<div class="side-box-top"></div>

<div ¢lass="side-box-middle"=>

<img sre="images/loginpa.png” width="200" height—"200" border="0" />

<l
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<br =

<fdivs

<p=&nbap;</p>

<p align="center">&nbsp:</p>
{p}

<1-- Side Box End -

<p=&nhspy<p>
<p=d&enbsp</p=
<{div=

<!-- End Sidebar Contenl --><{div>

<div id="body-bottom">=/div:

=I-- Footer —=

<div=
</body>

</html>

<h1=Nilai <?php echo uewords($ SESSION['usemame']):?=</h1>
i
<tablc class="datatablc">

<ir=
<th>=No</th><th>Benar</th><th>Salah</th><th=Kosong</th><th>Skor</
the<th>l'anggal=/th>

<A
<?php

Sno=(:
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$query=mysgl guery("select * from tabel_nilai where
id_user="$id_user"");

while($row=mysql_fetch array($quervi{
>
<=

<1d=<span class="stylel1"==?php echo $no=%no+1;
Pe</span></td>

<dd=<span class—"stylel"><?php echo
$row['benar']: 7=/span></td=

<td=<span class="stylc1"=<7php echo
Srow|'salah']; 7=</span=</td>

<td=<span class—"stylel "><?php echo $row|'kosong'|;?>=</span>-</td=
<td><span class="stylel"=<?php echo Srow]'point'];?==/span></td>
<{d=<gpan class="stylel"=<7php ccho Srow['tanggal'].?>=</span></td>
=fir=
<?php
]
s
=lable=
<p=
S Lt
<?php
telses

P=op=Anda belum login. silahkan <a
href="index php"=Login</a></p><7php

i

P

=div=

Bl




<div=

<’php

if{isset(3 SESSION[d user'|))]
e

<hl=Ljian <?php echo uewords($ SESSION['username']);"=</h1>

<?php

$hasil=mysql_guery("select * from tabel soal ORDER BY
RAND() LIMIT 20 ");

$jumlab=mysgl num_rows({$hasil);
Surut=;
while($row =mysql fetch arrav($hasil))
{
$id=%row]|"id_scal"|;
$pertanyaan=%row|"pertanyaan”|;
$pilihan_a=frow["pilihan a"];
$pilihan_b=%row|"pilihan_h"];
$pilihan c=%row|"pilikan_c"|;

$pilihan_d=%row["pilihan d"];

T

<form name="1orm | " mecthod="post"
aclion="7page=jawaban"

<inpul type="hidden" name="id[]" value=<7php echo %id; ">>
<input type="hidden" name="jumlah" value=<?php echo Sjumlah; 7>>
<table width="457" border="0"=

<lF>
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<td width="17"=<foni color="8FFFFFF"=<7php
echo $urut=furut+1; ?=</font=</td>

<1d width="430"=<font color="¢FFFFFF"=<7php
echo "Spertanyaan”; 7></font></td>

<fr=
i
<itd height="21">&nbsp;,</td>

<td=<inpul name—"pilihan|<?php echo $id; 7=1]"
type="radio" value—"A"> <font color="fFFIFI'I""><?php echo
"$pilihan_a";7></font> </td>

<ftr>
<t
<id=&nbsp:</td=

<td=<input name="pilihan| <?php echo Sid; 7=]"
type="radio" valuc="B"> <fonl color—"#FFFITF"><?php echo
"$pilihan_b";?></font> </td>

<flr=
<tr=
<td=&nbsp;=/td>

<td=<inpul name="pilihan[<?php ccho $id: 7=]"
type—"radio" value="C"> <fonl color="#1'1'I'FFF"><7php echo
"Spilihan_c";7></font> </td>

<t
<=
=& nbsp:</td>

<td=<input name="pilihan[<?php echo id; ="
type="radio" valuc="D"> <font color="#I'I'l''FF"><7php ccho
"$pilihan d";7=<lont> <ftd>

==

</table>
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<Tphp

b

7=
<tr>
<id=&nbsp:=/id>

<td><input type="submit" name="submit" value="Tawab" onclick="return
confirm('Apakuah Anda vakin dengan jawaban Anda?')"=</d>

'f.-"'tl'ﬁ'
</form>

</p=

<senpt language—"Javascript"=

var countDownInterval=60

var countDovwn Time=countDownlnterval +1;

var jam=2;

var menit=61);

function countDown( }{

countDown Time--;

i {countDownTime =={1){
countDovwnTime=countDownInterval:
clearTimeout{counter):

window.location.hre[="hitp://localhost/ujian_online/index.php?page=jawa

han":
submit formd();
relurn
i
if (document.all) /il 1E 4+
document.all.countDownText.inner Text = countDown Time+™
else if (document.getElemeniByld) /else if NS6
document. getElementByTd("countDownText").innerH TML=countDown'|'i
me+" "

else if (document.layers) #CHANGE TEX1T BELOW TO YOUR OWN
document.¢_reload.document.c reload? document.write("Time +jam + "'
| menit + '+ countDown'lime)
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document.c_reload.document.c_reload2 document.close()

counter=sct Timcout("countDown()". 1000):
§
funetion startit() {
if
{document.all||document. getklementByld) /CHANGE TEXT BELOW TO
YOUR OWN

document. write('Time : <b id="countDown'Text">+tcouniDownTime+" </h>
Jetik Lagt’)

countDown()

'

if
{document.all|[document. gethlementById)

startit( )
else

window.onload=startit
zetTimeout("location.href="http;/ www. wallpaperama.com'™ , 1)

<fsenipl=
d‘.?Php
1elsed

‘Z=<p=Anda belum login. silabkan <a
href="index. php"=Login</a>=/p><"php

;

.
<fdiv

< ?php

if(issct(f_SESSION['id_user'|){
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mysql_connect('localhost’root,)"):
mysql_select db{'db upanomline’);
$query = "SELECT * FROM upload";
$hasil = mysql query(Squery):
while(Sdata = mysgl [eich array($hasil))

|

echo "<p=<a href~'download.php?id=".8data|'id']."">".$data|'name’)." </a>
(" $data|'size']." bytes) [ <a
href~'index php?page=lihatvideo&id=".Sdatalid'],">Lihat=Ja> |</p>",

i
7=
<?php
relse

=<prAnda belum login. silahkan <a
href="index.php">Login</a=</p>=<7php

i
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