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Abstrak

Usaha Mitro Kecil Menengah (UMKM) merupakan suatu bentwk wsuhio kecil
masyarakaf yang pendiriannya berdasarkem inisiafif seseorang atou beberapa oreme,
Menciplakan peluang dalam  sisi produktifitas dan memmjang di bidang ekonomi,
membual masyarakat tertarik mendivikan UMKM sebagai lapangan pekerjoan. Seiring
dengan perkembangan UMKM saat inf yvemy cukup pesat, membuat Dinas UMEM
menvediakan bantuom pelatihan pada UMEKM yang terpilih sesuai dengan krireria-
kriteria vamg telah ditentukan.

Sesuei wraian dif atas, di buarlah aplikasi Sistem pendulome keputusan pemberion
banituan pelatihon UMEM menggunakan metode WP (Weighted Product) vang berfungsi
untuk menveleksi data-date UMEM yang membutubkan bantuan pelatibon tervebut,
Pembuatan Sistem pendukung keputusan ini juga diharapkon membantu penvaluran
buntuun tepai susaran dengan perhitumgan Metode dan seleksi melalui kriteria masing-
miasing UMM,

Sesual dengan beberapa paparan yowg lersebut diatas, sistem aplikasi ini
menggunakan krriteria-kriteria data UMRM sebagai proses perhitungan dan proses
selekvinpa, Mengamakan pembobotan kriteria, pencarian preferensi alternatif, hingea
akhirnva mendapatkan nilai akhir baru berupa nilai preferensi alternatif setelah melalui
perhitungan dengan hobot kriteria. sehingga bisa membantu memberikan keputusan pada
pemberian bantuan pelatihan UMEM,

Kata Kunci ; Sistem Pendukung Keputusan, Bantuan Pelatihan, UMEM, Metode WE,
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BAB I
PENDAHULUAN

1. 1 Latar Belakang

Dalam dunia yang semakin modemn dan canpgih di cra samt ini. ketepatan
dan keakuratan dalam pengambilan keputusan sangat dibutuhkan. Termasuk
dalam upaya pengambilan keputusan pada pemberizn bantuan pelatthan Usaha
Mikro Kecil Menengah (UMKM).

Usaha Mikro Kecil Menengah (UMEM) dan Koperasi senditi merupakan
suatn bentuk usaha kecil masyarakal yang pendiriannya berdasarkan inisiatif
seseorang atau beberapa orang. Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) sangat
berperan dalam mengurangi tingkat pengangguran vang ada di Indonesia. Juga
dapat menyerap banyak tenaga kerja [ndonesia menjadi lebih produkti€ dan
menghasilkan terutama dalam sisi ekonomi. Selain itu UMKM telah berkontribusi
besar pada pendapatan daerah maupun pendapatan negara Indonesia, Oleh karena
itu, Pemerintah melalui Menteri juga kerap memberikan bantuan berupa modal,
fasilitas maopun kepelatihan kepada UMEKM vang ada &i Tndoncesia,

Berdasarkan pemaparan di atas, penulis membuat sebuah aplikasi sistemn
pengambilan keputusan yvang berfungsi memudahkan Pemerintah dan Dinas
terkait dalam menentukan dan menyeleksi tiap - tiap UKM untuk mendapatkan
bantuan pelatihan. Karena selama i masih menggunakan proses manual
menggunakan form kertas yang dalam proses penyeleksian cenderung memakan
waktu vang fama. Permasalahan yvang dihadapi oleh inas UMKM dan dinas
terkait sebagai pengambil keputusan adalah bagaimana cara membual aplikasi
sistern pendukung keputusan tersebut sesual dengan kriteria-kriteria yang ada, dan
kemudian kriteria-kriteria tersebut dimasukkan dalam sistem computer yang akan
mefakukan proses penveleksian.

Dalam mendukung terciptanya aplikasi sistern pendukung keputusan
bantuan pelatihan UMEM tersebut, maka dibutuhkan sebuazh metode yaitu
Weighted Product (WFP). Metode ini melakukan perhitungan, perkalian dan
pemnagkatan nilai-nilai {kriteria bobot, dan lain-fain} vang digunakan untuk




=]

proses seleksi dan perangkingan dalam mendukung pengambilan keputusan pada
pemberian bantuan pelatihan UMKM. Diharapkan dari aplikasi ini, nantinya
pemberian banluan pelatihan bisa lebih efektif dan tepat guna berdasarkan dengan
kriteria-kriteria vang ada.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas maka muncul sebuah permasalaban vait
bagaimana membuat dan meruncang sistem pendukung keputusan pemberian
bantuan pelatihan UMKM menggunakan metode Weighted Product (WP)
sehingga bisa menjadi solusi bagi permasalahan pemberian bantuan pelatihan

tersebur 7

1.3 Batasan Masalah
Batasan permasalahan dalam pembuatan aplikasi ini, meliputi:

1. Sistem ini hanya untuk mendukung keputusan dalam Penentuan Pemberian
Bantuan Pelatihan Bagi UMKM.

2. System ini dibuat menggunakan Microsoft Visual Studio 2010 dan
Miecrosoft SQU. Server 2008.

3. Kriteria-kriteria yang dipakai dalam penentuan Pemberian Bantuan
merupakan data yang didapatkan dari Dinas UMKM Kota Malang dan
Dinas Pemerintahan terkait (Badan Statistik Pusat atan BPS).

4. Metode yang digunakan dalam membangun aplikasi ini  yaitu
menggunakan metode Weighted Product {(WP),

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini yaitu membuat dan merancang sistem pendukung
keputusan bantuan pelatthan UMKM dengan menerapkan metode Weighicd
Product (WP).

1.5 Manfaat Penelitian
Aplikasi ini diharapkan dapat digunakan sebagai alat untuk mempermudah
dalam menentukan pemberian bantuan pelatihan pada UMKM. Dari hasil




penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan tentang kriteria-kriteria
pemberian bantuan pada UMKM, sehingga dapat mendukung dan memperlancar
distribusi banluan dari Pemcrintah pada UMKM.

Dalam aplikasi ini juga dapat digunakan sebagai bahan untuk penelitian
lebib lamjut untuk pengembangan dan inovasi pada UMKM. [Hantaranya bisa
dikembangkan scbagai penentu pemberian bantuan yang berupa bantuan modal

maupun fasilitas.

1.6 Metodologi Penelitian

Metade penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini meliputi -

I. Studi Pustaka
Mengumpulkan data-data dan informasi dari buku, majalah dan situs-
situs internet yang ada Kaitannya dengan Tugas Akhir ini. Data-data
yang diperlukan dalam tugas akhir ini antara lain definisi dan
pengertian UMKM, Kriteria-kriteria penerima bantuan UMKM. dan
tutorial dan ilmu dalam pambuatan aplikasi menggunakan Visuaf

Basic.

feud

. Wawancara
Mendapatkan informasi dengan cara melakukan wawancara kepada
Dinas UMKM dibidang bantuan dan pelatihan agar informasi yang kita
dapatkan bisa mempermudah dalam pemecahan masalah mengenai
pemberian bantuan pada UMKM yang akan diicrapkan dalam aplikasi
komputer.
3. Observasi
Melakukan pengamatan dan penelitian secara langsung pada Dinas
UMKM, Dinas terkait dan UMKM itu sendiri. Sehingga membantu
mempermudah dalam perancangan aplikasi dan penerapan sistem data
yang akan diproses dalam sistem pendukung keputusan tersebut,




1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan proposal ditujukan untuk memberikan gambaran
dan uraian dari proposal skripsi secara garis besar yang meliputi bab-bhab sebagai
berikut :

BAB1 : PENDAHULUAN
Pada Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitian, ManFaat Penelitian, Metode

Penelitian dan Sistematika Penulisan Laporan Penelitian.

BAB I : LANDASAN TEORI

Pada Bab ini membahas tentang Landasan Teori vang merupakan tinjauan
pustaka, menguraikan teori-leori yang mendukung judul, dan pembahasan secara
detail. Landasan teori dapat berupa definisi-definisi atau model yang langsung
berkaitan dengan ilmu atau masalah yang ditelii. Pada bab ini juga dituliskan
tentang software (komponen) yang digunakan dalam pembuatan Program atau

keperluan saat penelitian.

BAB HI: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi antara lain: Tinjauan Umum yang menguraikan tentang
gambaran umum objek penelitian, misalnya gambaran umum Instansi (struktur
organisasi, Pengelolaan dll), atau gambaran omum fokasi, serta data yang
dipergunakan untuk memecahkan masalsh-masalah vyang dihadani, berkaitan
dengan kegiatan penelitian.

Pada Bab ini juga membahas “analisis masalah”, yang akan menguraikan
tentang analisis terhadap permasalahan yang terdapat pada kasus yang sedang di
teliti. Meliputi analisis terhadap masalah sistem yang sedang berjalan, analisis

hasil solusinya,dan analisis kebutuban penelitian.

BAB I'V : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Pada Bab ini akan membahas paparan implementasi dan analisis hasil uji
coba program. Serta memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap




analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa
penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif, alau secara statistik. Dan
S¢lain membandingkan dengan hasil penelitian vang masih manual.

BAB V : PENLITLIP

Pada Bab ini berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan didapat dari ulasan
data — data penelitian, menyimpulkan bukti-bukti yang diperoleh dan akhirmya
menarik intisari apakah hasil yang didapat (dikerjakan), layak untuk digunakan
{diimplementasikan).




BARTI
LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Pendukung Keputusan!"

Sistem pendukung keputusan (Decission Support Sysiems disingkat DSS)
adalah bagian dari sistem informasi berbasis komputer (termasuk sistem berbasis
pengetahuan) yang dipakai untuk mendukung pengambilan keputusan dalam suatu
organisasi atau perusahaan. Menurut Raymond Meleod, I, dapat juga
dikatakan schagai sistem komputer yang mengolah data menjadi informasi untuk
mengambil keputusan dari masalah scmi-terstruktor yang spesifik.

Menurut Wikipedia™ Sistem pendukung keputusan (Inggris: decision support
systems disingkat 1)55) adalah bagian dari sistem informasi berbasis komputer
(termasuk sistem berbasis pengetahuan (manajemen pengetahuan) vang dipakai
untuk mendukung pengambilan keputusan dalam  suate orgamisasi - atau
perusahaan. Dapat juga dikatakan sebagal sistem komputer yang mengolah data
menjadi informasi untuk mengambil keputusan dari masalah semi-terstruktur yang
spesifik.

Menurut Moore and Chang, SPK dapat digambarkan schagai sistem yang
berkemampuan mendukung analisis ad hoc daota, dan pemodelan keputusan,
berorientasi keputusan, orientasi perencanaan masa depan, dan digunakan pada
saat-saat yang tidak biasa.

Jadi sistem pendukung keputusan adalah sistem yang dipakai untuk
mendukung pengambilan keputusan dalam menyelesaikan suaty masalah agar
masalah yangz ada dapat diselesaikan dengan baik.

2.1.1 Karakteristik Sistem Pendukung Keputusan!'!

Sistem Pendukung Keputusan terdiri dari empat subsisiem. yaitu:

I. Manajemen Data, meliputi basis data yang berisi data-data vang relevan
dengan keadaan dan dikelola oleh perangkat lunak yang disebut dengan
Database Management System (DBMS),




2. Manajemen Model berupa sebuah paket perangkat lunak yang betisi
model — model finansial, statistik, management scicnce, atau model
kuantitatif, yang menycdiakan kemampuan analisa dan perangkat lunak
manajemen yang sesuai.

3. Subsistem Dialog atau komunikasi. merupakan subsistem yang dipakai
oleh user untuk berkomunikasi dan memberi perintah (menvediakan user
mterface).

4. Manajemen Knowledge yang mendukung subsistem lain atau berlaku
sebagai komponen yang berdiri sendiri,
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Gambar 2.1 : Model Konseptual Sistom Pendukung Keputusan
2.1.2 Tujman Sistem Pendukung Keputusan''!

Twjuan dari Sistemn Pendukung Keputusan adalah sebagaj berikut ;

I. Membaniy manajer dalam pengambilan keputusan atas masalah semi
terstrukiur.

2. Memberikan dukungan atas pertimbangan manajer dan bukannya di
maksudkan untuk menggantikan fungsi manajer.

3. Meningkatkan clektivitas keputusan yang di ambil manajer lebih daripada
perbaikan efisiensinya.




4.

Kecepatan komputasi. Komputer memungkinkan para  pengambil
keputusan untuk melakukan banyak komputasi secara cepat dengan biaya
yang rendah.

Peningkalan produktivitas. Membangun suaiw kelompok pengambil
keputusan, terutama para pakar, bisa sangat mahal. Pendukung
terkomputerisasi bisa mengurangi ukuran kclompok dan memungkinkan
para anggotanya untuk berada di berbagai lokasi yang berbeda-beda
(menghemat biaya perjalanan). Selain i, produktivitas staf pendukung
(misalnya analisis keuangan dan hukum) bisa di tingkatkan. Produktivitas
Juga bisa di tingkatkan menggunakan peralatan optimasi yang menentukan
cara terbaik untuk menjalankan scbuah bisnis.

. Dukungan kualitas. Komputer bisa meningkatkan kualitas keputusan vang

di buat. Sebagai contoh. semakin banyak data yang di akses, makin banyak
Juga alernatif yang bisa di evaluasi, Analisis resiko bisa di lakukan dengan
cepat dan pandangan dari para pakar (beberapa dari mereka berada di
lokasi yang jauh) bisa dikumpulkan dengan cepat dan dengan biaya yang
lebih rendah. Keahlian bahkan bisa di ambil langsung dari sebush sistem
computer melalui metode kecerdasan tiruan. Dengan computer, para
pengambil keputusan bisa melakukan simulasi yang kompleks, memeriksa
banyak scenario yang memungkinkan, dan menilai berbagai pengaruh
secara cepal dan ekonomis. Semua kapabilitas tersebut mengarah kepada
keputusan vang lebih baik_

. Berdaya saing. Manajemen dan pemberdayaan sumber daya perusahaan.

Tekanan persaingan menyebabkan tugas pengambilan keputusan menjadi
sulit. Persaingan di dasarkan tidak hanya pada harga. tetapi juga pada
kualitas, kecepatan, kustomasi produk, dan dukungan pelanggan.
Organisasi harus mampu secara sering dan cepat mengubah mode operasi,
merekayasa ulang proses dan struktur, memberdayakan karyawan, serta
berinovasi. Teknologi pengambilan keputusan bisa  menciptakan
pemberdayaan yang signifikan dengan cara memperbolehkan seseorang
untuk membuat keputusan yang baik secara cepat, bahkan jika mereka
memiliki pengetahuan yang kurang.




8. Mengatasi keterbatasan kegritif dalam pemrosesan dan penyvimpanan.
Menurut Simon”!, otak manusia memiliki kemampuan yang terbatas untuk
memproses dan  menyimpan informasi. Orang-orang kadang  sulit
mengingat dan menggunakan sebuah informasi dengan cara yang bebas
dari kesalahan.

Menurut Moore and Chang, SPK dapat digambarkan sebagai sistem vang
berkemampuan mendukung analisis ad hoc data, dan pemodelan keputusan,
berorientasi keputusan, orientasi perencanaan masa depan, dan digunakan pada
saat-saal yang tidak biasa. Dalam pemrosesannya, $SPK dapat menpggunakan
bantuan dari sistem lain seperti Artificial Intelligence. Expert Systems. dll.

2.2 Fuzzy Multi-Ateiribut Decision Making (FMADM)?!

Fuzzy Multiple Attribute Decision Making adalah suatu metode yang
digunakan untuk mencari alternative optimal dari sejumlah alternative dengan
kriteria tertentu. Inti dari FMADM adalah menentukan nilai bobot untuk setiap
atribut, kemudian dilanjutkan dengan proses perankingan yang akan menveleksi
alternatil’ yang sudah diberikan. Pada dasamya, ada 3 pendekatan untuk mencari
nilai bobot atribul, vaitu pendekatan subyektif, pendekatan obyektil dan
pendekatan integrasi antara subyektif & obyektif. Masing-masing pendekatan
memiliki kelebihan dan kelemahan. Pada pendekatan subyektif, nilai hohot
ditentukan berdasarkan subyektifitas dari para pengambil keputusan, sehingga
beberapa faktor dalarn proses perankingan alternatif bisa ditentukan secara behas,
Sedangkan pada pendckalan obyektif, nilai bobot dilitung sccara matematis
schingga mengabaikan subyektifitas dari pengambil keputusan. Ada beberapa
metode yang dapat digunakan untuk menyelesaikan masalah FMADM antara lain:

|. Simple Additive Weighting Method (SAW)
2. Weighted Product (WP)
3. ELECTRE
4. Techmigue for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS)
5. Analytic Hierarchy Process (AHP)




2.3 Weighted Product (WP

Mctode Weighted Produce (WP) merupakan metode yang menggunakan
perkalian untuk menghubungkan rating atribut. Dimana rating setiap atribut harus
dipangkatkan dulu dengan bobot atribut vang bersangkutan.

Preferensi untuk altematif Ai diberikan scbagai berikut -

1]
5, = ‘ IXUWJ‘ - dengan i=1.2,.__m.(2.1)
=1
Prefercnsi relatif dari setiap alternatif, diberikan sebagai :

i W
— =1 %5 1 sdengan =12, .m.22)

R

2.3.1 Gambaran Sistem Metode Weighted Produc (WP)Y

Berikut adalah langkah-langkah mengpunakan metode Weighted Product
(WP} :

. Memangkatkan bobot kriteria dengan bobol preferensi alternatif, dengan
bobot scbagai pangkat positif untuk atribut manfaat dan bobot berfungsi
sebagai pangkat negatif pada atribut biaya

2. Bobot yang sudah dipangkatkan berubah menjadi bobot kriteria baru.

3. Mengkalikan hobot kriteria yang baru dan hasilnye menjadi nilai
preferensi alternatif.

4. Hasil perkalian tiap preferensi allernatil dibagi dengan hasil penjumlahan
semua nilai preferensi alternatif,

5. Kemudian dan langkah nomer 4 di atas, hasil pcmbagian vang terbesar
menjadi nilai preferensi relatif sebagai rekomendasi.
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Gambar 2.2 ; Flowchart metode Weighted Product (WP

2.4 Microsoft SOL Server™

Microsoft SOL Server adalah sebuah program dorabase server (Dafabase
Managemeni System atau DBMS) yang berbentuk relasional dan menggunakan
bahasa khusus yaitu SQL (Structured Query Langraeey, Meorupakan salzh satu
perangkat lunak Sistem Manajemen Basisdata atau Daivbase Management System
(DBMS). MySQL termasvk jenis Relarional Database Management (RDBMS).
Itulah sebabnya istilah seperti table, baris, kolom, digunakan pada MySQL.

Jadi  dapat ditarik  kesimpulan bahwa MySQL  merupakan
scbuah database vang berfungsi scbagai penyimpanan dan manajemen data
dan MySOQL ini bisa berjalan di banyak system operasi salah satunya yaim sistem
operasi windows. Dalam sistem pendukung keputusan ini menggunakan Microsofi
SOL Server 2008,




2.5 Microseft Visual Studio!

Microsoft Visval Studio merupakan sebuah perangkat lunak lengkap (suite)
vang dapat digunakan untuk melakukan pengembangan aplikasi, baik itu aplikasi
bisnis, aplikasi personal, ataupun komponen aplikasinya, dalam bentuk aplikasi
console, aplikasi Windows, ataupun aplikasi Web. Visual Studio mencakup
kompiler, SDK, Integrated Development Environment (IDE), dan dokumentasi
(umumnya berupa MSDN Library). Kompiler yang dimasukkan ke dalam paket
Visual Studio antara lain Visual C++, Visual C#, Visual Basic, Visual Basic
NET. Visual InterDev, Visual J++ Visual J# Visual FoxPro, dan Visual
SourceSafe.

Interface Antar Muka Visual Studio. berisi menu. toolbar, toolbox, form,
project explorer dan property seperti terlihat pada gambar berikut :

Gambar 2.3 : Interface Visual Studio 2010

Pembuatan program aplikasi menggunakan Visual Studio dilakukan dengan
membuat tampilan aplikasi pada form, kemudian diberi script program di dalam
komponen-komponen yang diperlukan. Form disusun oleh komponen-komponen
yang berada di [Toolbox]. dan setiap komponen yang dipakai harus diatur
propertinya lewat jendela [Property]. Di samping itu terdapat fasilitas-fasilitas
pemakaian Visual Studio pada menu. Untuk lebih jelasnya Visual Studio
menyediakan bantuan vang sangat lengkap dan detail dalam MSDN.
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Microsoft Visual Studio dapat digunakan untuk mengembangkan aplikasi
dalam native code (dalam bentuk bahasa mesin yang berjalan di atas Windows)
ataupun managed code (dalam bentuk Microsoft Intermediate Language di atas
NET Framework). Selain itu, Visual Studio juga dapat digunakan untuk
mengembangkan aplikasi Silverlight, aplikasi Windows Mobile (yang berjalan di
atas .NET Compact Framework).

Toolbox berisi komponen-komponen yang bisa digunakan oleh suatu project
aktif, artinya isi komponen dalam toolbox sangat tergantung pada jenis project
vang dibangun. Komponen standar dalam toolbox dapat dilihat pada gambar 2.3.2

berikut ini.
Tesiocs = DoteTmzPacier
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B BickyeurcWarke T DirsctanSewrche
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Gambar 2.4 : Komponen standar dalam Toolbox

Visual Studio kini sudah menginjak versi Visual Studie 2010 vang
sebelumnya adalah versi Visual Studio 9.0.21022.08, atau dikenal dengan sebutan
Microsoft Visual Studio 2008 yang diluncurkan pada 19 November 2007,
ditujukan untuk platform Microsoft NET Framework 3.5. Versi sebelumnya,
Visual Studio 2003 ditujukan untuk platform .NET Framework 2.0 dan 3.0, Visual
Studio 2003 ditujukan untuk NET Framework 1.1, dan Visual Studio 2002
ditujukan untuk NET Framework 1.0. Versi-versi tersebut di atas kini dikenal
dengan sebutan Visual Studio .NET, karena memang membutuhkan Microsoft
NET Framework. Sementara itu, sebelum muncul Visual Studio NET, terdapat
Microsoft Visual Studio 6.0 (VS1998). Kini dikenal dengan sebutan Visual Studio
NET, karena memang membutuhkan Micrasoft NET Framework. Sementara itu,
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sebelum muncul Visual Studio NET, terdapat Microsoft Visual Smdio 6.0
(VS1998).

1.6. Pengembangan A plikasi

Pada tahap ini, dilakukan perumusan kebutuhan dan definisi umum dari
aplikasi yang dikembangkan. Terdapal beberapa fungsi utama dalam tahap ini.
antara lain :

I. Mendefinisikan aplikasi, meliputi makna dan tujuan dari aplikasi vang
akan dibuat.

2. Mengevaluasi kebutuhan perangkat keras dan perangkal lunak. serta
memilih kebutuban perangkat vang paling baik untuk digmmakan.

3. Memastikan kebutuhan pengguna untuk menggunakan aplikasi yang akan
dibuat dan beberapa kebutuhan spesifik yang dijadikan sebagal bahan
pertimbangan.

2.6.1. Desain Perancangan

Pada tahapan ini, diharuskan untuk menggambarkan desain yang akan dibuat
secara detail. Hal-hal yang harus dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Melakukan pemilihan model sebenarnya yang akan digunakan sebagai
kunci solusi desgin antar muka untuk aplikasi yang akan dibuat.

2. Mendefinisikan jenis informasi yang diperlukan untuk diintegrasikan ke
dalam aplikasi. Terdapat beberapa informasi yang dapat diintegrasikan
ke dalam aplikasi yang meliputi kriteria dalam pemberian bantuan.

3. Mengartikulasikan struktur navigasi pada aplikasi, agar navigasi terlihat

Jelas,

2.6.2. Implementiasi

Implementasi dari pembuatan aplikasi dapat dilakukan dengan membuat

prototipe aplikasi yang bertujuan untuk memperkenalkan secara umum mengenai
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aplikasi yang akan dibual, sehingga dapat dilakukan perbaikan yang lebih

dini.

1.6.3. Evaluasi

Pada tahap ini, aplikasi akan dievaluasi berdasarkan tmjuan dari pembuatan

aplikasi itu sendiri. Terdapatl beberapa katcgon pada tahapan ini, antara lain :

I, Evaluasi formatif yang terkonsentrasi pada inovasi yang dilakukan selama
implementasi, sebagai peningkatan dalam mencapai tujuan yang telah
ditentukan.

2. Evaluasi yang terkonsenlrasi pada efektifitas dari sebuah inovasi pada
penyempurnaan aplikasi dalam batas-batas (ujuan yang telah ditetapkan.
Evaluasi ini dapat dimodelkan dengan memungkinkammya evaluator
memeriksa relevansi aplikasi dan pentingnya sebuah inovasi yang
diterapkan dalam pembuatan aplikasi.

2.7 Diagram Alir

Diagram alir adalah sekumpulan simbol yang digunakan untuk
menggambarkan atau merepresentasikan kegiatan dari suatu sistem, aliran
dokumen serta aliran logika vang ditunjukkan dengan arah panah. Penggambaran
diagram alir harus menggunakan cara dan ketentuan yang berlaku secara lazim
dalam pembuatan aplikasi, sehingga tidak akan menimbulkan kebebasan yang
tidak mempunyai standar dalam menggambarkan dan merepresentasikan suvatu
sistem. Simbol diagram alir dapat dilihat pada tabel 2.1 ;

Tabel 2.1 : Simbol dan Keterangan Diagram Alir

Simbol Nama l Keterangan

2 Dokumen Digunakan untuk scmua jenis dokumen.

D Dokumen rangkap | Menggambarkan  dokumen  asli  beserla

tembusannya.

(5] | Berbegai dokumen | Menggambarkan Berbagal jenis dokumen yang
digabungkan bersama dalam satu paket.
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Proses inpul outpuf data, parameter dan informasi. |

O Feﬂgﬁu bung

Peng_huli'ﬂ ng ba gian-tnéiﬁn diagram alir - vang
berada pada satu halaman.

U | _Kegjam manusl

Untuk mengeambarkan suatu kcgieit;an manual,

\—\7 ~ Arsip scmentara

Menunjukkan tempat penyimpanan dokumen

semcnlary,

é, Arsip permanen

Menunjukkan tempat p::nyimpanan_ dakumen

sccara permanen vang tidak akan diproses lagj.

Proses perhitungan dan proses pengolahan data. |

- |:| Keying aiau{})pfng Menggambarkan Enpsit data ke dalam kdmputer
melalui on-line terminal
Q"— Pita magnetik Menggambarkan arsip pada komputer vang
berbentuk pita magnetik.
C( On-ine storage Menggambarkan  arsip pada komputer yang
berbentuk on-fine (di dalam memori komputer) !
i Keputusan Menggambarkan keputusan ﬁmg harus dibuat
_ﬁ} dalam proses pengolahan data atan  operasi
- perbundingan logika.
_I ; Giaris alir Menunjukkan acah alivan proses pengolahan data
atau sistem.
Persimpangan Jika dva garis alir bersimpangan, untuk
_} — Ciarisalir memmjukkan arah masing-masing garis, salah
satu garis dibuat melengkung,
‘L Pertemuan garis alic | Digunakan jika terdapat dua garis alic bertemu |
dan salah satu garis mengikuti garis lainnya.
| [:] Mulal atau berakhir | Menggambarkan awal dan akhir suatu sistem.
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2.8. UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah)
2.8.1 Pengertian UMKM

Menurut Keputusan Presiden Rl no. 99 tahun 1998 pengertian Usaha
Kecil'™ adalah: " Kegiatan ekonomi rakyal yvang berskala keci! dengan bidang
usahia yang secara mayoritas merupakan ke giaten usaha kecil dean periu
dilindungt uniuk mencegah dari persaingan usaha yang tidak sehet, " (Wikipedia ;
UMKM)

Sesuai dengan Undang- Undang Nomor 20 Tahun 2008 tentang Usaha
Mikro, Kecil dan Menengah (UMKM)™

Usaha Mikro adalah usaha produktif milik orang perorangan dan/atau
badan usaha perorangan yang memenuhi kriteria Usaha Mikro sebagaimana diatur
datam Undang-Undang ini.

Usaha Kecil adalah usaha ckonomi produktif yang berdiri sendiri, yang
dilakukan olch orang perorangan atau badan usaha yang bukan merupakan anak
perusahaan atau bukan cabang perusahaan yang dimiliki, dikuasai, atau menjadi
bagian baik langsung maupun tidak langsung dari usaha menengah atau usaha
besar yang memenuhi kriteria Usaha Kecil sebagaimana dimaksud dalam
Undang-Lindang ini.

Usaha Menengah adalah usaha ekonomi produktif yang berdiri sendiri,
vang dilakukan oleh orang perseorangan atau badan usaha yang bukan merupakan
anak perusahaan atau cabang perusahaan yang dimiliki, dikuasal, atau menjadi
bagian haik langsung maupun tidak langsung dengan Usaha Kecil atau usaha
besar dengan jumlah kekayaan bersih atau hasil penjualan tahunan sebagaimana
diatur dalam Undang-Undang ini.

2.8.2 Data UMKM di Kota Malang

Dalam catatan Dinas 1/MKM dan Koperasi di Kota Malang sendiri.
tercatal ada sekitar 167 UMKM yang terdafiar. Mereka tergabung dalam
Paguyuban UKM Kota Malang yang diberi nama “"AMANGTIWI”. Paguyuban
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ini menggunakan Kantor Dinas I'MKM dan Koperasi Kota Malang yaitu di Jl.
Raden Panji Suroso No, 18 Malang schagai Sekretariatnya,

UMKM sepert: "Keripik Tempe Sanan”™ dan juga “Keramik Dinoyo™ yang
menjadi senira atau ciri khas UMKM Kota Malang juga menjadi anggota dari
Paguyuban “AMANGTIWI™ tersebut. Angpota dari paguyuban tersebut, terscbar
dari berbagai daerah Kota Malang, Diantaranya Arjosari,Klayatan, Mergosono,
Bandulan, Alun-Alun Tugu, dll. Berupa handicraft, fashion, dan kuliner.

2.8.3 Jenis Bantwan Bagi UMKM Kota Malang

Demi memajukan UMKM di Kota Malang pada khususaya.Dinas UMKM
Kota Malang memberikan heberapa bantuan dalam Program Kerja
Kepengurusannya pertahun. Diantaranya yaitu berupa bantuan berupa Pelatihan,
Pembinaan dan Rekomendasi pemberian modal kepada Bank.

Pembinaan dan Pclatihan yang sering dilakukan oleh Dinas UMKM dan
Roperasi Kota Malang sebagai peningkatan mutu dan pemasaran produk-produk
UMKM. Dengan adanya program “Klinik UMKNM" sebagai salah satu program
andalan untuk mengatasi dan menjadi solusi atas permasalahan para pelaku
UMEKM Kota malang Khususnya.

2.8.4 Bantuan Pelatihan Pada UMKM Kota Malang

Seperti yang tersebut diatas bahwa upaya bantuan berupa Pelatihan dan
Pembinaan merupakan bantuan yang paling sering dilakukan oleh Dinas bagi
UMKM di Kota Malang. Karena dengan adanya bantuan pelatihan akan
meningkatkan sumberdaya manusia dan pelaku UMKM, produktifitas dan daya
saing dari segi pemasaran. Tentunya penentuan berupa bantuan pelatihan tersebut
melalui berbagai syarat-syarat yang telah ditentukan oleh Pemerintahan dan
Dinas.

Prosedur pemberian bantuan Pelatihan tersebut yaitu melalui mekanisme
sebagai berikut
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l ————— uporn dan Rekap Proposal——— —=
‘ — Dinas UMKM &
UMKM | - Proposal Pengajuan Punluan —4P| Koperasi ‘
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| N
Klinik UMKM -+ —

Gambar 2.5 ; Prosedur Pengajuan Bantuan Pelatian UMKM




BARIII
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 ANALISIS SISTEM

Analisis sistem merupakan penjabaran dan pengulasan dari sebuah
hubungan komponen yang kompleks, berfungsi  untuk mengevaluasi dan
mengidentifikasi permasalahan serta kekurangan yang ada, schinggs bisa
dilakukan perbaikan sesuai kebutuhan,

Analisis sistem memiliki tujuan untuk memahbami sistem vang telah ada
saat ini. Dalam hal ini merupakan analisis terhadap sistem manual vang
digunakan sebagai penilaian guna menyeleksi UMKM dalam rekomendasi
pemberian bantuan pelatihan. Amnalisis kebutuhan sistem merupakan hal vang
sangat dibutuhkan sebagai penunjang sistem yang baru sesuai dengan tujuan.

Fungsi dari sistem baru ini adalah unluk mempermudah proses seleksi
bagi Dinas UMKM dalam menentukan penerimaan bantuan pelatihan. Dengan
berdasarkan kriteria. pembobotan serta perhitungan menggunakan metode WP
(Weighted Product) yang dilakukan dalam sistem terkomputerisasi, diharapkan
bisa lebih meningkatkan efektifitas penilaian dan seleksi. Karena selama ini
proses seleksi masih bersifat manual dengan mengisi blanko form dan proses yang
memakan wakiu.

3.2 Konteks Dizgram

Diagram alur utama untuk sistem pendukung keputusan terlihat seperti
gambar 3.1 :

Input data calon
penerima bantuan ANALISA &
s SELEKSI
[ MELALUI
ADMIN o

SISTEM
KOMPUTER

Hasil proses perhitungan

Gambar 3.1 Alur Proses Utama
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Diagram alur utama di atss menunjukkan proses utama sistem pendukung
keputusan bantuan pelatihan UMKM. Admin vaitu pegawai atau staf Dinas
UMKM  menginputkan data calon penerima bantuan. Kemudian data yang
diperoleh olch admin,di lakukanlah analisa data dan proses perhitungan dan
seleksi mengpunakan metode WP. Setefah terjadi proses analisa perhitungan dan
seleksi maka admin pun akan mendapatkan hasil laporan seleksi.

3.3 Flowchart Program
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Gambar 3.2 Flowehart program sistem pendukung keputusan pemberian
bantuan pelatihan UMEKM
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(Gamhar 3.2 merupakan alur dari jalannya sistem pendukung keputusan
bantuan pelatihan UMKM. Pada menu utama admin harus terlebih dahuly login
untuk bisa mengakses program. Jika login berhasil.maka diperbolehkan memilih
menu yang tersedianya. Jika login salah, maka akan kembal ke halaman login
untuk login ulang. Sctelah login sukses, maka admin diperbolehkan memilih
menu yang ada. Jika memilih menu admin, diperbolehkan mengakses data tentang
admin. Diantaranya penambahan, hapus atau ubah password admin. Memlilih
menu Form UMKM, maka admin menginputkan data-data tentang [UIMKM
sebagal calon penerima bantuan pelatihan UMKM. Kemudian data yang sudah
dimasukkan akan disimpan dalam databasc UMKM dan diproses sesuai nilai
bobot dan perhitungan menggunakan Metode WP (Weighted Product). Sehingga
dari proses lersebut bisa menghasilkan rekomendasi penerima bantuan pelatihan
UMED.

3.4 Data Flow Diagram (DFD)
3.4.1 DFD level 0

df_adman, of_umim, ksporan_penenima_bamtusn ik I
- -

i SPK BANTUAN
iyt . PELATIHAN UMEM |

dt_admin, hesi_sedeksi ot umkm

Gambar 3.3 Data Flow Diagram level 0

Gambar 3.3 merupakan alur penerimaan dan penveleksian SPK bantuan
pelatihan UMKM. Admin memasukkan data form umkm dan data admin pada
proses seleksi. Admin mendapatkan rekapan data umkm, data admin (password,
username, kode admin), dan hasil seleksi dari proses sefeksi tersebut Setelah
menerima hasil seleksi, maka adminpun akan memasukkan laporan penerimaan

bantuan pada database Sistem Pendukung Keputusan tersebul.




3.4.2 Data Flow Diagram level 1

at_Forrm_uerken, dit_kintsna

DATA

2
HNFEUT

BANTLAN
- dt_form_umkm
LRI -7

[ T_KRITERIA
dt_krikeria

&t_Form umiom

dt_admin

DHNAS
LI

Eam Y

Gambar 3.4 Data Flow Diagram level |
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(Gambar 3.4 di atas merupakan alur dari sistem secara lebih rinci. Admin

memasukan data-data calon penerima bantuan dan data kriteria calon penerima

bantuan. kemudian data akan lersimpan dalam database. Data vang dimasukkan
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oleh admin akan diproses melalui perhitungan dan perangkingan untuk
mendapatkan hasil nilai sebagai rekomendasi. Hasil akhir setelah proses terschut
akan di rekap sebagal laporan bagi pihak Dinas UMKM sebagai rekomendasi

pemberian bantuan, dan sebagai laporan bagi pihak penerima (UMKM).

3.5 Relasi Tabel

TABEL HKRITECRLA

| KODE_DATTAR
| MAMA_ KRITERIA
I BOBOT_KATERIA

TABEL ADMIN

HODE ADWAM
REARLA, 3T
PASSWORD

| TABEL SELEKSI

e HODE DAFTAR
TABEL_BANTUAN_UMKM NI LM

= ALARERT _Lihit
KODE_DAFTAR NO_TELF
PAARLA_LINM L | JJENIS A
| ALAMAT_LIMKM 7| PROBLEM_UMKM
! wp AP | HASH_AKHEIR
JENIS_USAHA | |
PROBLEM LIMKM |
PENDAPATAN LI
JUMLAH_TK b
KETERSEDIAAN BAHARBAKL Gl
| KEFEMMLIKAN_TEMPAT | At
S N USAHA | TABEL_LAPORAN
TERDWFTAR_DILMEM ‘
BERBADAN HLELIM
KODE_DAFTAR
e A, LMK
ALAMAT LIS
NO_TELP
. T JERIS USAHA
[ L PROBLEM_UMKM
HASIL_AKHIR

Gambar 3.5 Relasi Tabel

Gambar 3.5 menjelaskan hubungan antar tabel dimana menjelaskan

hubungan vang berfungsi untuk memudahkan pengelolaan basis data. Relasi yang

ada pada gambar di atas yaitu one to many, relasi one to many meliputi :

1. Tabel admin ke tabel bantuan umkm

2. Tabel admin ke tabel kriteria

3. Tabel kriteria ke tabel bantuan umkm

4. Tabel bantuan umkm ke tabel seleksi umkm

5. Tabel seleksi umkm ke tabel laporan pemberian bantuan




3.6 Perancangan Tabel

Membuat rancangan tabel-tabel vang digunakan sebagai basis data dari
Sistem pendukung keputusan ini. Ada 4 tabel yang digunakan yaitu Tabel Adinin,
Tabel UMKM, Tabel Kieiteria dan Tabel Seleksi yang saling berhubungan.

3.6.1 Tabel Admin

Tabel 3.1 Tabel admin
Nama field | Tipe Ukuran Keterangan T
- Kode admin | varchar 14 Primary key
Nama admin | varchar 20 -

Password varchar 10 =

3.6.2 Tabel Kriteria
Tabel] 3.2 Tabel kriteria UMKM

Nama field Tipe Ukursn | Keterangan
Kode Kriteria | varchar 10 |  Primary key
Nama kriteria | varchar 20 -

1 Bobot Kriteria |  float = | -

3.6.3 Tabel UMKM
Tabel 3.3 Tabel UMKM
Nama field Tipe | Ukuran | Keterangan |
Kode daftar varchar | 10 | Primary key

" Nama UMKM varchar | 20 = |
Alamat UMKM | varchar | 50 -
No Telp varchar 20 -
B Jenis usaha varchar | 20 -
Problem UMKM varchar 20 -
J Pendapatan UMKM varchar J 35 -
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Jumlah TK | varchar 10 3
Ketersediann Bahan Baku | varchar | 20 -
Kepemilikan tempaf B varchar 20 =
[jin usaha varchar 35 -
| Terdaftar di LMKM varchar 20 2 1
Berbadan hukum varchar 20 = _|'

3.6.4. Tabel seleksi
Tabel 3.4 Tabel seleksi UMKM

Nama field _Ti;;t Ukuran | Keterangan
Kode daftar varchar 10 Primary key
Nama UMKM varchar | 20 -
Alamat UMKM varchar | 50 - |I
No Telp | varchar | 20 -
J Jenis usaha varchar 20 -
Problem UMKM varchar 20 .i .
Hasil float - ;| -
3.6.5. Tabel Laporan
Tabel 3.5 Tabel Laporan
Nama field | Tipe | Ukuoran | Keterangan
Kode daftar varchar | 10 Primary key
Nama UMKM varchar 20 -
Alamat UMKM varchar | 50 |
No Telp varchar 20 B
Jenis usaha | varchar 20 -
Problem UMKM varchar l 20 -
Hasil i float _] - -

3.7 Desain Interface
Desain antarmuka pemakai (Desain user inlerface) adalah rancangan

tampilan program yang dapat dilihat dan bisa dijadikan pandangan awal bagi para
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pengguna manusia, Dengan perintah-perintah yang diberikan oleh sistem dan bisa
digunakan oleh pengguna untuk menjalankan program tersebut. Rancanpan
tampilan awal antarmuka sistem pendukung keputusan bantuan pelatihan UMKM
dapat dilihat menggunakan metode WP dapat dilihat sebagai berikut -

3.7.1 Tampilan Form Utama

‘ | MEWU | DATA | PROSES caPORAN |
| | |

| | |I TAMPILAH MENL LITAMA

||iL o J

Gambar 3.6 Form Utama

Gambar 3.6 di atas digunakan sebegai rancangan tampilan awal form
menu wiama yang merupakan tampilan pembuka dari aplikasi sistem pendukung
keputusan pemberian bantuan UMEKM ini.

3.7.2 Tampilan Form Login

Lagin

[e| | ]

= [ —

Gambar 3.7 Form Login

Gambar 3.7 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan form login vang
digunakan admin untuk login dan mcngakses program sistem pengambilan
keputusan ini.
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3.7.3 Tampilan form admin

i FLFM ADMIN ] ‘
IR = e 1
: KODE .ﬂ.I:IM!N | )
NawAADMIN | [T ] B | | cap
| passm'm__' | '
i |
{ [ABEL ADMIN ‘
| |
|
L o S | ‘
TAMBAH | uBAH | | HapUs | KELUAR |
[ e — e == g

Gambar 3.8 Form data admin

CGiambar 3.8 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan form data
admin, yang berisi kode admin, nama admin dan password. Digunakan oleh
admin untuk login dan bisa akses menu yang disediakan di sistem pengambilan
keputusan ini,

3.7.4 Tampilan Form Pengisian Bantuan Pelatihan UMKM

FORM LIMKM |
‘ DAFFAR | Q [ 6;'|Rl_| |

T REMA UNKGE | vy ' i
ﬂLmTU'“m |

||W|r‘ | |

| JEMISUBAHA i | |

PROBLEM Likaih | | ] .
= ! — ~ i TABEL LIM=M i
| [TPENDTE 1] 1k
' JIMLAH TH _| - i
el — |

=Ty | TamBaH | (T T Harus ||

CGiambar 3.9 Form pengisian data UMKM

Gambar 3.9 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan form pengisian
dan pendataan bagi calon penerima bantuan pelatihan. Berisi tentang data dan




kriteria calon penerima bantuan pelatihan. Data-data inilah yang akan diproses
oleh sistem untuk menentukan penerima bantuan pelatihan UMKM.

3.7.5 Tampilan Form Seleksi Bantuan Pelatihan UMKM

FapEl SELERS | HAML SELFRS

| |_E|-:|Bc:-'rru='|rr£m| PEMUPHIKATAN  FEHKALLAN

| TAREL PRIAES BELERS

SR 1|
|

Gambar 3.10 form seleksi bantuan pelatihan UMKM

Gambar 3.10 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan form seleksi
bantuan pelatihan UMKM. Berisi data calon penerima bantuan pelatihan yang
akan diseleksi melalui perhitungan dengan hasil nilai yang dijadikan acuan
sebagai rekomendasi penerima hantuan.

3.7.6 Tampilan Form Hasil Seleksi Bantvan Pelaiihan UMKM

FORM HASIL SELEKSI l'
TABEL S5 ERS! | HASIL SELEKS! |
[ OB TA YAMG DUAREIL | | N _FR:GSEE_
[ ' S !
TABEL HASIL SELEKSI
_I
|
1

| SIMPANHASIL |

Gambar 3.11 Form hasil seleksi bantuan pelatihan UMEM

Gambar 3.11 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan form hasil
akhir seieksi bagi calon penerima bantuan. Berisi tentang nilai akhir dari
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perhitungan knteria dan bobot yang sudah diurutkan dari nilai terbesar ke nilai
terkecil sebagat rekomendasi akhir penerima bantuan. Data ini juga yang
diserahkan pada Dinas UMKM selaku pemberi bantuan.

3.7.7 Tampilan form laporan bantuan pelatihan UMKM

| 1 FORM CAFORAN

AACTIRRD PR RS (AMTLAA POLATIL AN |

|
i
I
H ]
|
TAMPILAN LAFOSARN FENEFINA HAN | UM ‘ |

i 5 s : meete B
Gambar 3.12 Form laporan bantuan pelatihan UMEKM

(Garnbar 3.12 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan form laporan
penerimaan bantuan. Berisi tentang hasil dari masukan kuota yang diambil dari

proses perhitungan dan perangkingan.

3.7.8 Tampilan Print Preview Laporan Bantuan Pelatibao UMEKM

Laporan UMEDM yvang
mendapat bantuan

Laporan UMEM yang
mendapat bantuan

Gambar 3.13 Tampilan prirmt preview penerimaan bantuan pelatihan UMEM
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Ciambar 3.13 di atas digunakan sebagai rancangan tampilan print preview
penerimasn bantuan pelatihan UMKM yang sclanjutkan diserahkan kepada Dinas
UMKM scbagai laporan rekapitulasi.




BAB 1Y
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Kebuotuhan Sistem

Kebutuhan sistem yang digunakan dalam pembuatan aplikasi sistem
pendukung keputusan pemberian bantuan pelatihan UMKM (Usaha Mikro Kecil
Menengah) ini meliputi software (perangkat lunak) dan hardware (perangkat keras),

yang keduanya saling mendukung satu sama kain.

4.1.1 Software
Software (perangkat lunak) yang digunakan dalam aplikasi sistem pendukung
keputusan pemberian hantuan pelatihan UMKM ini yaitu :
1. Microsoft Visual Studio 2010
2. Microsaft SQL server 2008.

4.1.2 Hardware
Hardware (perangkat keras) yang digunakan dalam pembuatan aplikasi sistem
pendukung keputusan pemberian bantuan pelatihan UMKM yaitu:
1. Intel Core i3 CPU M350 (2.273GHz, 2.3GHz).
2. Memory RAM 1.02 GB.
3. Kapasitas Harddisk 320 GB Serial ATA 7200 RPM.
4. VGA Intel(R} HD Graphics.
. Monitor 13.7" LED dengan resolusi 1366 x 768.
6. Sistem operasi yang digunakan sebagai penghubung perangkat lunak dan

n

perangkat keras dalam pembuatan aplikasi sistem pendukung keputusan pemberian
bantuan pelatihan UMKM ini, menggunakan sistem operasi Microsoft Windows 7
Ultimate 32-bit.

32
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4.2 Tmplementasi

Implementasi merupakan kelanjutan dari perancangan aplikasi sistem
pendukung keputusan pemberian bantuan pelatihan UUMKM vyang akan melakukan
perhitungan, penyeleksian dan perangkingan menggunakan metode Weighted Product
{WP). Implementasi ini terdapal user interface yaitu admin yang akan melakukan
inputan data kemudian sistem akan melakukan perhitungan dan proses seleksi.

4.2.1 Implementasi User frterface
Implementasi wser Interface (antarmuka pengguna) sistem pendukung
keputusan ini mempunyai 14 halaman.

4.2.1.1 Implementasi Form Utama
Form utama merupakan tampilan awal yang akan muncul ketika aplikasi
dijalankan, berikut gambar yang ditampilkan dapat dilihat pada Gambar 4.

SPK BANTUAN
5 " ST

o .-_-.:;-ﬂ-‘""

= I

Gambar 4.1 Form utama sistem pendukung keputusan

Pada form utama diatas selain menu utama juga terdapat tab data, seleksi,
proses dan laporan. Dalam form utama ini, admin diharuskan login terlebih dahulu
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pada pilihan tab menu utama. Jika belum login, maka tidak diperbolehkan mengakses
tabmenu yang ada (diluar menu utama).

4.2.1.2 Implementasi Form Login
Untuk mengakses aplikasi admin harus login terlebih dahulu yang ditunjukan
pada gambar 4.2 :

Gambar 4.2 Halaman login

Pada halaman ini admin akan melakukan login dengan memasukkan
username, dan password sesuai dengan yang ada di database, Form login merupakan
tampilan antarmuka yang digunakan admin untuk login agar bisa mengakses menu-
menu selanjutnya. Gambar 4.3 merupakan tampilan pembetitahuan login yang sukses
atau berhasil :

Gambar 4.3 Login Berhasil atau Sukses
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Jika tidak melakukan login atau login mengalami kegagalan, maka akan

muncul pemberitahuan seperti gambar 4.4 -

2 LD ADMIS
LOGIN ADMIN

Gambar 4.4 Login Tidak Berhasil

Maka akan disarankan untuk melakukan login ulang.

4.2.1.3 Implementasi Form Admin Sukses Login

Pada Form admin ini, user atau admin bisa mengakses semua tab menu yang

ada. Karena sudah berhasil melakukan proses login administrator. Berikut tampilan

Form Admin yang sudah bisa diakses pada gambar 4.5 :

Gambar 4.5 Form Admin
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Pada gambar 4.5 Form data admin merupakan tampilan antarmuka aplikasi
yang berisi tentang data admin. Juga berfungsi untuk menambahkan admin, hapus,
atau mengubah data admin.

4.2.1.4 Implementasi Form Data UMKM
Pada Form Data UMKM ini kolom-kolom sebagai inputan data UMEKM.
Seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.6 :

Pada gambar 4.6 admin dapat menambahkan, menghapus atau mengunah data-
data mengenai UMKM. Form data UMKM ini juga terdiri dari 13 buah kolom
sebagai inputan mengenai data-data UMKM .

4.2.2 Implementasi Program

Implementasi program aplikasi sistem pendukung keputusan bantuan
pemberian bantuan pelatihan UMKM ini memiliki 7 kriteria yang akan dijadikan
dasar penyeleksian, Untuk proses seleksi yang perhitungan dan perangkingannya
menggunakan metode WP (Weighted Producr).
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4.2.2.1 Implementasi Form Selelsi

Implementasi proses seleksi pemberian bantuan pelatihan UMEM
menggunakan metode WP. ada beberapa tahap. Pertama menentukan hobot dari
setiap kriteria. Kedua bobot kriteria tersebut akan dipangkatkan dengan bobot
preferensi yang ditentukan oleh pihak pengambil keputusan. Setelah dipangkatkan,
dilakukan pencarian nilai preferensi alternatif. Selanjutnya proses perankingan yaitu
tiap preferensi alternative dibagi dengan jumlah total nilai preferensi alternatif.
Langkah-langkahnya sebagai berikut ;

f. Menentukan bobot kriteria data UMKM
Halaman form bobot kriteria menampilkan kriteria dan bobot UMKM yang
ditunjukan pada gambar 4.7 :

[ TR SELENS | RTERIA PEMANGIATRA | ECBOT BARL§ PEFRALLAN | HASL BELERS
P PENLAEA LN LT AN T EArukh_BANL EFEMLIA TE LR LSRN TERDAFTAR D BERBADIMN =
¥ P ST . CLbP AU CEMDIE 0L TDR, SHR | BELLM TERDAF.. TEAFTAR
EER MY R [ CiRuP PrluAMsELOLL i, TDR S0, | PELOW [Eepa | EL0M TERDA
PR EMam Mo MELMR PRUANAEITEA  AF TDP.SLP  TEROUETER  TERDAETMA
frnfie ipam | o Wirag MEL 1R SEwA HDNTR I TDRBUP TERDWFTAR  |BELM TEADA®
P Wpe - G0 amy MELBIF R SERN KONTE. MO TIR.SUF  TERCUEMAR  TEFDWETAR
» P L5 T |3 Wb MLMISEE I TOR AR, . SEim TERDW | TERDAFTAR
*Fp L3Rl 0 Benrg WL# 3ERDIRT  nA TOPSLP TERDWFTAS TERDUFTAR

PEMGAAATAN Ulaaps

Ciambar 4.7 Form Bobot Kriteria

Pada gambar 4.7 Form pembobotan kriteria merupakan tampilan antarmuka
aplikasi yang menampilkan hasil konversi nilai dari data kriteria ke bobot kriteria




dalam bentuk angka. Bobot-bobot tersebut merupakan proses perhitungan awal dari
langkah-langkah seleksi menggunakan metode WP.

b. Form Penerapan Bobot Kriteria

Form Penerapan Bobot Kriteria menampilkan hasil pemangkatan bobot kriteria
seperti yang ditunjukan pada gambar 4.8 :

TAREL SELEE | KATER L Casumo ran | BORIT Rl B LGN | reh, SELERE
COE_WRTERL,  Wokiah_AFITER, o T R

1

am

*

! FERDAYATAN L TEWALE B4 SEFEELRCAY THHPEAT i 75804
(B LETTS 7T -] [BREip T e

0 PNt
1. EEEITE IS FINNSE _ ORI NET frp (a1 T T e E,
| Z3F i 1 LESsiar 14 o 1230 | LBa T T 7
1 [

T | T 1 ISR
TET R EED B AT R | | TRLTRSERITT AT
J | SSYPRAIITY S 128} ki Flaaid
B FPTRTLREITEL v s

Gambar 4.8 Penerapan Bobot Kriteria

Pada gambar 4.8 Form penerapan bobot kriteria merupakan tampilan antarmuka
aplikasi yang berisi tabel bobot preferensi kriteria dan nilai hasil pemangkatan antara

kriteria dengan bobot preferensi kriteria.

¢. Form Preferensi Alternatif
Form Preferensi Ahernatif menampilkan nilai preferensi altemnatif seperti
yang ditunjukkan pada gambar 4.9, Menampilkan hasil perkalian antar bobot kriteria
yang sudah dipangkatkan:
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1SN0 70
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(Gambar 4 9 Form Preferensi Alternatif

Pada gambar 4.9 Form preferensi alternatif merupakan tampilan antarmuka
aplikasi yang berisi nilai perkalian antar hasil pemangkatan bobot kriteria.

d. Form Hasil dan Perankingan
Form Hasil dan Perankingan menampilkan hasil urutan nilai prerferensi alternatif
seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.10:

Gambar 4.10 Form Hasil dan Perangkingan




Pada gambar 4.10 Form Hasil dan Perangkingan merupakan tampilan
antarmuka aplikasi yang berisi perankingan preferensi alternatif (vector V) dari nilai
terbesar ke nilai terkecil. Gambar 411, proses masukan seleksi data dari admin ;

Gambar 4,11 Form Inputan Hasil Seleksi
Pada gambar 4.11 Form inputan hasil seleksi merupakan tampilan antar muka

vang menampilka pemberitahuan hasil seleksi dari inputan admin.

e. Form Laporan
Form Laporan menampilkan laporan hasil seperti pada gambar 4.12:

Gambar 4.12 Form Laporan Hasil Scleksi
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4.3.1 Pengujian seleksi bantuan pelatihan UMEM

Proses sistem pendukung keputusan bagi penveleksian calon penerima
bantuan pelatihan pada Dinas UMKM diadakan tiap bulan. Dalam proses aplikasi ini
memerfukan  kriteria-kriteria  yang akan dijadikan  bahan perhitungan pada

pengambilan keputusan yang menggunakan metode WP (Weighted Product),

4.3.1.1 Penentuan Bobot Kriteria
Terdapat 7 (tujuh) buah kriteria beserta bobotnya vang dijadikan dasar
pengambilan keputusan. Kriteria dan bobot yang ada sebagai berikut :

L2

Pendapatan UMEM ( /tahun) = 30%

Jumlah tenaga kerja UMKM = 10%
¢. Ketersediaan hahan baku = 15%
d. Kepemilikan tempat usaha = 0%
e. [jin usaha UMKM = 15%
f. Terdaftar di Dinas UMKM = 10%
g. Berbadan hukum = 10%

Dari berbagai kriteria tersebut di atas, akan ditentukan nilai schagai berikut :

a. Pendapatan UMKM pertahun
Menunjukkan pendapatan UMKM pertahunnya sebagai calon penerima
bantuan pelatihan.

Tabel 4.1 Pendapatan UMKM pertahun

Pendapatan UMKM Nifai |

b | i
>Rp.25M—Rp. 50 M ] :

[ o]

> Rp. 300 juta - Ep. 25 M

L]

| <=Rp. 300 juta




b. Jumlah Tenaga Kerja UMKM

Menunjukkan jumlah tenaga kerja pada UMKM calon penerima bantuna

pelatihan.

Tabel 4.2 Jumlah tenaga kerja UMKM

Jumlah Tenaga Kerja Nilai
> 5 orang karyawan 1
2-5 orang karyawan 2

Tn[-ang Karyawan

¢. Ketersediaan bahan baku

Menunjukkan ketersediaan bahan baku dari cikal bakal produksi suatu
UMEKM sebagai calon penerima bantuan pelatihan.

Tabel 4 3 Ketersedisan Bahan Baku

Jenis Produk Nilai
Terbatas |
Cukup 2
Melimpah 3

d. Kepemilikan Tempat Lisaha

Menunjukkan status kepemilikan tempat usaha UMKM calon penerima

bantuan pelatihan,
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Nilai

Jumlah tenaga kerja

Milai

Ketersediaan bahan baku
Milai

Kepemilikan tempat usaha
Wilai

ljin usaha

Nilai

Terdaftar di Dinas UMKM
Nilai

Berbadan hukum

Nilai

4) *Diandra Candlc™ industri
mengajukan permohonan sebagai calon penerima bantuan pelatihan UMKM
dalam hal produktfitas. Data yang didapat oleh Dinas UMKM adalah

sebagai berikut

d.

Pendapatan UMKM

WNilai

Jumlah tenaga kerja

Nilai

Katersediaan bahan baku
Nilai

Kepemilikan tempat usahs
Nilai

ljin usaha

Nilai

Terdaftar di Dinas UMKM
Nilai

rumahan pembual

His

. 15 orang karyawan
1

: melimpah

3

: pinjam kelola

22

UL, TDP, SIUP, SUPP
4

: terdaltar

i

: terdaftar

=%
.

: Rp. 130 juta/tahun
33

: 12 orang karyawan
01

: melimpah

3

: sewa atau kontrak
£

: TUL, TDP, SIUP
3

: terdaftar

.5

4

kerajinan

lilin  ukir




g, Berbadan hukum
Nilai
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: belum rerdafiar
M|

5) “Reni Cookies” industri rumahan pembuar kue dan makanan ringan

mengajukan permohonan sebagai calon penerima bantuan pelatihan UMKM
dalam hal produktfitas. Data yang didapat oleh Dinas UMKM adalsh

sehagai berikut :

a. Pendapatan UMKM
Nilai

b. Jumlah tenaga kerja
Nilai

¢. Ketersediaan bahan baku
Nilai

d. Kepemilikan tempat usaha
Nilai

e. ljin usaha
Nilai

f  Terdaftar di Dinas UMKM
Nilai

g. Berbadan hukum
Nilal

: Rp. 350 juta‘tahun
7

: 5 orang karyawan
2

. melimpah

3

: sewa atau kontrak
il

: U], TDP, STUP
23

:terdaftar

i

: terdaftar

12

6) “Diamond Timur” industri pembuat kerajinan perak di Singosari, Malang

mengajukan permohonan sebagai calon penerima bantuan pelatihan UMK M
dalam hal packaging atau kemasan. Data yang didapat oleh Dinas UMKM

adalah sebagai berikut :
a. Pendapatan UMKM
Milai
b. Jumlah tenaga kerja
Nilai

: Rp. 9,8 M/tahun
=]

: 23 orang karyawan
=




¢. Ketersediaan bahan baku
Milai

d. Kepemilikan tempat usaha
Nilai

€. [jin usaha
Milai

f. TerdaRar di dinas UMK M
Nilai

g. Berbadan hukum
Nilai
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: terbatas

b |

» milik sendiri

=3

: UL, TDP, SIUP, SUPP
04

: belum terdaftar

2

: terdafiar

3%

7} “Griya Batik” merupakan industri fashion batik dan mempunyai beberapa

anak cabang. Industrinya di daaerah Lowokwaru, Malang mengajukan

permohanan sebagai calon penerima bantuan pelatihan UMKM dalam hal

pemasaran. Data yang didapat oleh Dinas UMKM adalah sebagai berikut :

a. Pendapatan UMKM
Nilai

b. Jumlah tenaga kerja
Nilai

¢. Ketersediasn bahan baku
Nilai

d. Kepemilikan tempat
Nilai

e. ljin usaha
Nilai

f. Terdaftar di Dinas UMKM
Mila

g. Berbadan hukum
Milai

! Rp. 4,5 M/tzhun
|

il

L3

15

=3

e

: 30 orang karyawan
: melimpah

: milik sendiri

: IUL TDP, SIUP

: terdaftar

: terdaftar

i)




4.3.1.3 Penghitungan dengan metode WP (Weighted Product)

Tabel 4.8 Konversi Kriteria ke Nilai Bobot Kriteria

Knteria
a"‘.|iﬁﬂ\ﬂlif + - i
Cl C2 C¥ | C4+ | C5 Cé €7
|
Al 2 1 2 1 3 1 | 2
A2 3 2 ) 7 | 4 i 1
I
A3 3 | A 3 | 2 | % 2 2
|
Ad B 1 3 S 2 1
A5 | 2 2 3 i 3 2 2
Y L 1 ] 3 4 1 2
AT 1 1 3 3 3 2 2
|
A. Keterangan Alternatif : B. Keterangan Kriteria :
Al : Sumber Jaya C1 : Pendapatan UMKM
A2 : Rotan Abadi C2 : Jumlah tenaga kerja UMKM
Al : Shoeka Shoes C3 : Adanya jenis produk UMKM
A4 : Diandra Candle C4 : Kepemilikan tempat usaha
A5 : Reni Cookies C5 : ljin usaha
A6 ; Diamond Timur C6 : Terdaftar di Dinas [IMKM

A7 ; Griva Batik C7 : Berbadan hukum




DM ;. Hasil Hitung Manuai
DA : Hasil Hitung Aplikasi

kermudian dicari rata-rata akhir akurasi dengan persamaan -

S-‘ + Sz .-.+ S_]

Stutal = Ed
ata

Stotal : Nilai Rata-rata Akurasi(%)

1,61

3y 1.6149650528231¢ * 100% = 99,69%
5, = hilad 100% = 99,85%

2= 1.65346069396242 =R
5, = 1412 100% = 99,81%

3~ 191553100172501 ~ e
s e 100% = 99,85%

¢~ 207193321400951 © B
S = 1981 100% = 99,80%

5 = 1.83462950928481 ~ s
5. = L 100% = 99,72%

6= 118222427548378 =
5, = ikl 100% = 99,72%

7 = 1.43096908110526 S
Jadi,
¢ B 99,69% + 99,85% + 99.81% + 99,85% + 99.80% + 90,729 + 99,7204
fotal = T

= 99,77
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Berdasar hitungan keakuratan data pada Nilai Preferensi Altematif {S) diatas,

antara hasil perhitungan manual dan hasil perhitungan aplikasi mencapai 99,77%




dalam mendukung menentukan Preferensi Alternatif pada keputusan pemberian
bantuan pelatihan UMEKM.

4.3.1.9 Pengujian Akurasi Data Nilai Prefcrensi Relatif (V):

V_DM 100%
]—DAX 2]

V' @ Akurasi Data tiap Preferensi Relatif (%)
1 - Nilai Vektor (V} vang ke-n

DM : Hasil Hitung Manual

DA : Hasil Hitung Aplikasi

kemudian dicari rata-rata akhir akurasi dengan persamaan :

Vi +V5 ..+ Y
Zdata

Viotal =

Viotal @ Nilai Rata-rata Akurasi(%)

0,137

V1= 5 i3798747904300¢ * 100% = 99.28%
Vo= b, 100% = 99,80%
2= 0.141276583854834 © e
0,163
= — 59
Ys = 01¢3668647933332 * 100% = 99,59%
T U 22 100% = 99,98%
+ = 0,177032116650535 ~ el
0,156

Vs = Gise75618456335¢ * 100% i
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0,101
Vi= 0% = 99,98
= DAEzAT e - O =830

? 0,122
Y 0,12226624081155

x 100% = 99,78%

Jadi,
09,28% 4 99,80% + 99,59% + 99,98% + 99,51% + 99.98% + 99.78%
terd = =
= 44 7%,

Berdasar hitungan keakuratan data pada Nilai Preferensi Relatif (V) diatas,
antara hasil perhitungan manual dan hasil perhitungan aplikasi mecncapai 99,70%
dalam mendukung menentukan Nilai Preferensi Relatif pada keputusan

pemberian bantuan pelatihan UMKM.

4.3.1.10 Pengujian Responden :

Penulis membuat kuesioner yang berisikan daftar pertanyazn yang berfungsi
mendapatkan feedback dari responden atas aplikasi yang diperlihatkan, Penulis
memberikan kuesioner kepada 10 (sepuluh) responden dengan beragam usia dan latar
belakang pendidikan.

Berikut ini adalah hasil rangkuman jawaban atas responden terhadap aplikasi,
Dari 10 (sepuluh) responden tersebut akan dinilai tingkat persetujuan user terhadap
aplikasi berdasarkan kategori-kategori penilaian aplikasi.

Tabel 4.9 Rangkuman Hasil Kuesioner

i Skoring s
| Kategori | ' Sangat | Tidak Nilai
Sangat Setuju Tidak tidak punya
setuju setuju seluju | pendapat
(4) (3) | (2) (1) | (0)
1
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Tampilan 1] 33
Pengoperasian & 1 0 32
Tinghat 4 0 ] 32
Kebutihan
Efisiensi 5 i 0 35
Wakiu
Total Keseloruhan 132
[
Prosentase Hasil Kuisioner (%) 82.5%

Pade Tabel 4.9 diatas, penulis memberikan nilai untuk masing-masing

kategori penilaian. Sangat setuju bernilai 4 (empat), setuju bernilai 3 (tiga), tidak

setuju bern:lai 2 (dua), sangat tidak setuju bernilai 1 (satu) dan tidak punya pendapat
bernilai 0 (nol} atau tidak bernilai.

Angka pada total skor merupakan hasil dari penjumlahan atas pengalian

antara jumlah jawaban dengan bobot skor. Sebagai contoh, angka 33 pada total skor
katcgori. Interface didapatkan dengan cara (4*4) + (3*5) + (2*1) + (1 *0) + (0*0) = 16

18 4+d+0+0=33

‘Total keseluruhan diperoleh setelah menjumlahkan semua total skor dari 4

(lima) kategori penilaian. Sedangkan, persentase hasil kuesioner merupakan hasil dari

pembagian total keseluruban dengan 160. Angka 160 didapatkan dari hasil pengalian

anlara jumlah kategori (4), skor sangat setuju (4) dan jumlah responden (10).

Berdasarkan hasil rangkuman kuesioner diatas, penulis dapat menyimpulkan

hahwa :
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a. kelebihan ulama dari aplikasi yaitu memiliki nilai guna yang tinggi serta

penggunaan aplikasi yang tergolong mudah.

b. aplikasi memiliki tingkat interaktif dan efisiensi wakiu yang cukup tinggi,

¢. materi pembelajaran yang diberikan pada aplikasi telah memenuhi kebutuhan,

d. aplikasi memiliki kekurangan dari segi tampilan atau desain ada sedikit kesan

kaku.

4.3.1.11 Pengujian Sistem :
Penulis memberikan pengujian terhadap aplikasi dengan menjalankannya

dalam beherapa Sistem Operasi. Pengujian sistem dilakukan dengan pengujian

menggunakan Sistem Operasi pada PC atau Laptop vang diantaranya melalui OS
Windows Vista. Windows 7, Windows &, dan Windows Xp yang sebelumnya sudah

ter-install Microsoft Visual Studio 2010,

Tabel 4.1 Tabel Pengujian Sistem

Pengujian
Sistemn Operasi

Berjalan Kurang Tidak Penyebab

Sukses Sukses Berjalan

| Windows Vista y = =
Windows 7 at - = :
Windows 8 v - - =
Lebih Compatible dengan

Windows XP - ¥ = Visual Studio "08.
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Pada Tabel 4.10 diatas, hasil dari pengujian sistem yang telah dilakukan. Dari
hasil diatas, penulis bisa memberikan kesimpulan bahwa ;

Aplikasi sistem pendukung keputusan pemberian bantuan pelatihan UMKM
ini, lebih competible pada Sistem Operasi Windows Vista, Windows 7. dan Windows
8 dengan menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual Studio 2010,




BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Dari pembuatan aplikasi sistem pendukung keputusan ini, maka kesimpulan yang dapat
diambil adalah :

I. Dengan perhitungan kriteria dan seleksi melalui WP, dapat membantu mengatasi
permasatahan pemberian bantuan pelatihan pada UMEM. Sistem pendukung
keputusan ini hanva membantu memberikan keputusan. Karena vang berhak
memberikan keputusan mendapatkan bantuan atau tidak yaitu dari Thinas UMEKM,
dalam hal ini keputusannya melalui inputan dan pendukungnya sesuai ranking dari
milai terbesar ke terkecil.

2. Sistem pendukung keputusan menggunakan metode WP ini, tingkat keakuratan data
mencapai 99,77% dalam mendukung menentukan Preferensi Alternatif (5)
sesuai dengan perhilungan pada Bab 4.3.1.8. Sedangkan pada tingkat akurasi
data dalam mendukung penentuan Nilai Preferensi Relatif (V), mencapai 99,70%
sesuai dengan perhitungan pada Bab 4.3.1.9

3. Aplikasi sistem pendukung keputusan pemberian bantuan pelatihan UMKM
ini, lebih compatible pada Sistem Operasi Windows Vista, Windows 7, dan
Windows 8 dengan menggunakan bahasa pemrcgraman Microsoft Visual
Basic 2010.

4. Aplikasi sistem pendukung keputusau bantusn pelatihan UMKM ini dalam
pengujiannya. cukup memberikan efisiensi waktu sesuai pengaplikasiannya dan
sudah repat guna terhadap kebutuhan materi.

5.2. Saran
Untuk meningkatkan akurasi dan kelayakan sistem pakar ini, maka ada beberapa saran
diantaranya ;
1. Sistem pendukung keputusan ini untuk selanjutnya bisa dibuat berbasis web supaya
lebih user friendly dengan tampilan yang lebih menarik.

&l
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2. Sistem pendukung kepuiusan ini hanya tenggunakan metode WP, sehingg kedepan
diharapkan bisa dikembangkan dengan metode perhitungan dan seleksi yang lain,
Semisal AHP, SAW, TOPSIS, dan lain-lain.
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Sistem Pendulung Keputusan (SPK) Pemberian Bantuan Pelatihan UMEM

Kuisioner

A. Identitas Responden
Naina e A S
Usia
Jemis Eelamin

Profeai b A e A 8 A A RS

B. Daftar Pertanyaan

Berikan tanda « yang scsuai dengan pilihan jawaban anda

1. Tampilan
Tampilan Aplikasi SPK Pemberian Bantuan Pelatthan UMKM menarik digunakan
a. Sangat setuju (....] d. Sangat tidak setuju (...}
b, Setuju (...} e. Tidak punya pendapat (...
c. Tidak setuju Cirenid
2. Pengoperasian
Sistemn Pendukung Keputusan i mudah digupzkan atau 4i operasikan
a. Sangal sctuju (...)) d. Sangat tidak setuju (-...)
b. Setuju Fre e, lidak punya pendapar  (,...)
¢, Tidak setuju o)

3. Tingkat Kebutuhan
Sistem Pendukung Keputusan ini sangat dibutuhkan untuk seleksi UMKM

a. sangat setuju (... d. Sangat udak seluju {isiad
b. Selgu {3 e. Tidak punya pendapat (...}

w. Tidak seluju esad]




4. Efisiensi Waktu
Sistem Pendukung Keputusan ini mempersinghkat waktu penyeleksian UMKM

a. Sangat setuju (...} d. Sangat tidak setuju i)

b, Semgju ] e. Tidak punya pendapat (...}

c. Tidak setuju L)

C. Saran Responden
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INPUT & OUTPUT

lmports= System.Securify . Cryptography
Imports System. Text
Imperts S5ystem Data. SqlCliont
Public Cleas FORM_MEMUL
Oim con As New KuneksiuMgml
Dim currentraw Ax Irteger
Dim d5 As Datafet
Dim sglsztr As String
fim adaprer 4s Mew Sqlbatandaster
Dim dt as DztaTable

Privats Sub TSMI LOGIN Click{Bvval sender As Systenm.Object, ByWal e As
system.EventArgs) Handles TSML LOGIN.Click
FOIMLOGIN. Show( }
End Sua

Private Sub TSMI_EXIT_Click({Ayval sonder A System.Object, ByWal & As
System. Eventargs) Handies TSMI_Exl|.Click
Applicaticn.Exit])
End Sub

Private Sub TSMI_ADMIN Click(Bywal sender As Systzm,Object, ByWal ¢ As
System.Eventargs) Handles TSMI _ADMIN.Click
FORMADMIA. Show( )
Cnd Sub

Private Sub TSMI_DATAUMKM Click{Byval sender As System.Object, ByVal & s
system.bvertirgs) Handles TSMI_DATAUMEM.C1lick
FORMUKM . Show | }
End sub

Private Sub TSHMI_SELEKSI Click(Byval sender As System.Object, ByVel & As
System,Eventdrgs) Handles TSMI SELEKSI.Click
FORMSELEKSI . Shaw()
End Sub

Private Sub TSMI_LAPORAN Click(ByVal sender As System.Object, ByWal & As
System, EventArgs) Handles TSHILAPORAN.Click
FORMLAPORAN . Show(
End Sub

Private Sub TSMT_LOGOJT Click(Byval zendar As System.Object, ByWal e as
System.EventArgs) Handles TSMI_LOGOUT.Click

TSMIMASUX . Enabled = True
"TBUSERNAME .Clearty)
'TBPASSHﬂRﬂifTEEP:}
"GBLOGIN.Vizible = False
TSMT_LOGOUT .Enabled = Falzo
TsML_DALA Enabled = False
T5MI_PAROSES.Enabled = False
TSMI_LAPORAN, Enabled = False

End Sub

Private Sub FORM_MENU1_load(ByVal sender As System.Object, Byval o Ay
system Eventdrgs} Handles MyBase. Load

End Suks




Frivate Sub MeruSt-ipl TtemClicked(Byval cander A Systen.Object, Bywal e 4s
System.Hinduwh.Forms.IuuIEtFipltem[iickedEventArgs} Handles
MenuStripl  TtepClicked

Erd Sub

Privata Sub TSMI LAPSRAM ASIL Click(ByWal wende- as Syslem.Obiect, 8ywval e
As System.EventArgs) Handles [SMI_LAPCRANHASIL.Click
FORMLAPDEAN ., Show( )
End Sub
End Clas:

METODE & SELEKSI
Imports System.Data.sgqlclicnt
Public Class FORMSELEKST

Private Sub FORMI_Load(Eyval sender As System.Object, ByWal e As
System.EvontArgs) Handles MyEase, Lpad
Dim conn &s New SglCoronection
Dim cmdd As New SqlCommand{" select * from TAAE] _LIMEM™ )
Dim dss As New DataSet()
cann. Connectionstring - “5Erver=COMP&Q—chRIZﬁ;Uatanase:UMKM;integrated
security=true”
Try
conn.Open( )
cnde . Conndctian = conn
Dim dataReadd As New SqlDataAdapter{cmdd)
dataReadd,Fill{dss, “TABEL_LIMEM™}
Me.DGVSFLEKSI.DataSource = dss,Tables({®)
Catch ex As Exception
MsgBoxf "DATABASE TIDAK I ERKONEKSI" )
Erd Try

Dit conn2 As New SglConnection
Dim cmdd2 As New SqlCommand(" select * from TABEL_KRITERIA")
Dim dss2 As New DataSet()
conmn2.Connectionstring = “servaratﬁﬂPAﬂ—PExRIEA;Datahase:UMKM;integrated
security=trys"
Try
conn?, Opend )
cmdd?  Connection = conn2
Dim dataReadd? As Mew Sqllataddapter{cmdal }
datafeadds. till{dss2, "TABEL_KIITERIA")
Me, DGVKRITERIA . DataSource = dss2.Tahlesla)
Catch 2x As Exception
MzgBox ( "DATAJASE TIDAK TERKONEKSI"™ )
End Try

Oin a, j As Integer

j = DAVSELERSI.Rows.Count - 2

LIUMLAHDATA Text = DGVSELEKSI.Rows.Count - 1

Foi* a = 8 To j
LVSELEKSIEGHG],Itcms.Add{UGvSEL[RSI.TtEm(ﬂJ al). Malue}
LHGELEKSIEDEDT.ltems{a}.SubL:ems.Add{ﬁGvﬁELEKSI.Item{l, a).Nalus)
LVSELEKSIBOBCT . Items(a). SubItems Add{DGYSELLKST . Tlem(2, a).value)
LVSELEKSIBOEQT. Ttems(2) Subltems . Add(DEYSELEXST Tteml 4, a).value)
LVEELh{SIEDED?.lTerb{a}.SJDITQWS.ﬂdd(QSUSELPHEL.Item[d, ay; . walue)




M)} Then

Than

{DIMZES} )Y

LVSELEKSIBOBOT . Ttems(a) . Subltems . Add{DGVSELEKST. Iten(5, a) Value)

If [(DovSELEKSD.Item(6, a).Value = "<= Rp. 388 juta")) lhen
LVSELEKSIBOBOT. Ttems{(a) . Subltems  Add(3)

Elself ((DGVSELEKSI.item{b, a).value = ‘> Rp. 38@ jula - ®Rp. 2,5

LVSELEXSIBOBOT. Lzems(a) . Subl Lems. add(2)
Elself {((DGVSELLCKSI.Iter(G, a).Value = "> 8p. 2,5 M - Rp. 38 M"Y

LVSELEKSIBCBOT. Items{a). SubTtems  Add{1)
Else

LVSELEKSTBOBOT . TTems{a), SubItems . Add (@)
End I

If ((DGVWSELZRSL.Item{7, ad.value = "2-% arang™)) Then
LWSELEKSIBOBOT. ltems{a).5ubTtems. Add{3}

Elself ((DGYSELEKSI.Item({7, a).value = "5-18 orang")) lhen
LVSELEKSTROBDT . Ttems{a) . SubItems  Add(2)

ElseIf ([DGYSELEKSI ltem{7, a).value = "3 18 orang")) rhen
LVYSELERSIBOBOT. Ttems(a) . Subltems. Add (1)

Else
LWSELEKSLBOBOT, Items(a). SubItems. Add{B)

End IF

If ({OGVSELEKSE.Item{E, a).Value = "ME! TMEAH")) Then
LVSELEKESIBOBOT . Items(a) . SubItems, Add [3)

Elself {(DGVSELEKSI.ften(8, a).Value = “"CUKUPR™}} Then
LVSELEKSIEDBDT.ITDmSEH}.Subltems.ﬁdd{E}

ElseIf ({DGVSELEKSI.Itcm(8, 2).Value = “TERBATAS")) Then
LVSELEKSTROBOT, 1tems(a) .SubTtems . Addi1}

Else
LYSELEKSIBOBOT. Items(a) . subltems. 2ddiB)

End If

If ((DGVSELEKSI.Item{9, a).value = "MILIK SENDIRI"}) Then
LVSELEKSIBOBOT . Ttems(a) . Subltens  Add(3)

Flself ((DGVSELEKSI.Item({%, a).Value = "PINJAM KELOLA")) Then
LVSELEKSLIBOBOT. Items{a) .SubTtams . Add{ )

Elself ((DOWSELEKSI.Item{3, a).Value = "SEWA / KONTRAK")) Then
LYSELEKSIBOBOT . [T (a) . SubItens . Addl1)

Else
LVSELEKSIBOBOT . Ttems(ah . Subltems . Add (&)

End If

If ((DGVSELEKSI.Ttem{14, a).value = "IUL, TDP, SIUP,; SLIPP

Then
LVSELEKSIBOBOT . Items(a) . Subltems . Add(4)

ElseIf ({DGWSELEKSI.ltew(1d, a).value = "IUI, TOP, SIUF"}} Then
LVSELEKSIBOBCT . Items {2} Subltems . Add(3)

ElsaIf ((DGWSELEKSI.Item{1®, a).Value = "IUT, TOR"} ) Then
LVSELEKSIBOBOT. Itens{a) -SubTtems Add(2)

Elself ((DGVSELEKSI.Item{1®, a).Value = "[UL")) Then
LVEELEKSIBOE0T . TLems{a) . Subltems. Aad (1}

Else
LVSELEKSTROBOT, Ttoms (a). Subltems . add (8)

End If

[+ {({DavSELESL.1Ten{1l, a).Value = “TERDAFTAR™ )} Then
LYSELEKSIBOBOT. Items (=) . Subltems. Add(2)

ClseIf {{OGVSELEKSE.1ter(1l, a).Value = "BELUM TERDAFTAR"}) Then
LVSELEKSIBOBOT. Itemsia). Sub Ltems . Add{1)




Elca
LVSFLEKSIBOBOT. Ltems(a).Sublters. Add{8)
End If

If [(DEVSFLERSI . itom{12, a).value = "TERDAETAR™Y) Then
LVSELERSLBUBOT . Ttems (@) . 3ubltems. add ()

Elualf {{UGJQE(EHSI.LtQm{lE, alivalue = “BELUM TERDAFTAK™ )Y Thaen
LVSLLEKSIBUBOT . Items{a) . Subltens. Add(1)

Clze
LVSELEKSTBOBOT. Ttems{a). SubItoms, Add{a)

End 1T

Mext a
Far a = 8 To | VSELEXSIBOROY . Ttems.Count = 1

LVFEM&NGKAT&N.Ltems.ﬂddeGvthEKSI.thm{E. a).value)
LUPEH&HGKAT%N.Ith&(dJ.SuhTtemS.ﬁdd{DGUSPLtkﬁl.It@m(1; a).value)

IUPEMANGKHTAN.IKEms{a}.Ethtems,Add{Math.in{(VﬁJ(LUSELEHSIHGBDT.Itﬂmsia),SuhIte
ms{6).Fext}), VAal(ODGVKRITERIA. [tem(2, @) .value)})

L?PEMANGKATAN.I[emg{aj.Suhltems.ﬁdd[mat?.Puw((Val(lUF&LEKSIEDBDI.ItEns{aj.Sublte
ms(?).Text}}, -(Val(DGVKRITERIA.Item({2, 1}.value))))

LVPEMANGKATAN. Ttems(a) . SubTtems . Add(Math. Fow{ {val(LVSELEKSTBOBOT, Ttems(a).Sublte
me(BY.Text)), Val(DGWKRITtRIA.Ttem(2, 2).Value)})

LVPEHAMGK&TAH‘ltems[a}.iuhltems.ﬂddfﬁafh.in[{Ual{LUSELEKSIBGBDT.ltem5{a}.ﬂuh1te
ms(9). Text)), -(Val(DGVKRITERIA.ITem(2, 3).value}}})

LVPEMANGKATAN. Ttems(a). SubTtems. Add(Math.Pow( (Val{LVSELEKSIROBOT . Ttems(a) . Sublte
ms(18) . Text)), (Val(DGWKRITERIA.Item(2, 4).value))})

LVPEMQNGKATAN.Itﬁms{aj.5uhItems.hdd(Math.Pow{{Ual[LHSELEKSIBDBGT.Itnms{a].SubItE
ms{11).TexT)}}, Val{DGVKRITERIA.Item({Z, 5).Value}))

LUDFMANGKA‘AM.Item5(a].SuhItpms,Add{Math.Pow{(Val(LVSEL&HSIBDBGT‘Items{a).Sub[te
ms{12}.Text}), (Val{DGVKRITERIA.!tem{2, B).Malued) )
Mext 3

Cm 707TaLZ As Double %}
Cim TOTALL As Double = @
For a = & To LVPEMANGEATAN, TLems. Count - 1

LUHASILPEHKﬂLlﬁN,?Lems.Add(UGUSELEKSI.Itcﬂ{ﬁ, a).Vvaluz)
LUHﬂSILPtRKALIﬂM.Itemg{a}.Subltemz,Add{DGVSELEKSl.Item(l, a}.vValue)
LYHASLLPERKALIAN. Tters(a) . Subltams . Add (DGVSELEKST, Item(2, aj.vValie}
LVHASTLPERKALIAN. Ttems(a) . SubTtoms  Adc (DGVSELEKST _Ttem(3, a).Walue)
EVHASILPERKALIAN, Ttems({a).SubItems. Add{DGVSELEKSI. Ttemi4, a).Value)
LYHASTLPLRKALLAN, Items(a}. SubIlens. Add (DGVSELEKSI. Item(S, a).value)
TOTALL = ((LVPEMANGKATAN. Ttems(a).5ubItems(2), Texl)) *
LVHASILPERKALTAN, [tems(a).SubTtems, Add(TOTALL)
TOTAL 2 = TOTALZ + TOTALL

Next a




Dim cmd As Mew SqlConmand
Dim con As New SqlConnection

con.Connerftionstring = "5EFUEP1{QMPAQ-PCRHLZA;Datahase;UMKﬂ;intugraLnd
security=true”

can. Gpeni

cmd, Connectiveg = con

emd. Command fext - "D ETE FROM TABEL SilbKSI®
emd . ExecutelNonQuery ()
For @ = & To EVHASEL PERKALTAN, [temrs ., Coupl - 1

chd. CommandText = “"TNSER} INTO TABEL SELLKST WALLESE'™ |

DEVSELEKSL, ITem(®, a).Value + "',"" + DEVSELERST. Ttem(l, o).value + "', " +
DGYSELEKSL. Tlem(2, a).Value + "°,"" + DGWSHIECST.Item(3, a).value - it ity
DGYSELEXSI. Ttem{d, a).value + “",'" + DOVSELEKSI. Item{5, a) . walue & "', ' 4

Str{ {1 VHASILPERKAL TAN. Tton-(a', 5ub tens(6).Text) 7 TOTALZY + "'y
emd. ExecuteNonQuery ()

Mext a

Dim conn3 As New SglCochnection
Dim cmdd3 As New SqlCommand(” select * From TABEL SELEKSI CRUER BY HAST:
DESC")
Dim dss? A New DataSer()
connd. Connactionstring = “ﬁ@huerwcompﬂq-PEerZﬁ;Uatabase=UMHM;integrared
security=tirus"
Try
conn.Open( )
cimdd3 . Connection = conn3
Dim dataReaddl As New SglDataAdapter(cmdd3)
dataReadd3, Filifdss3, "TABEL SELEKSI™)
Me. DGVHASLLRANGKING, Datasaurce = dsse3. Tahles{o)
Cateh ex As Exceplion
MsgBox({"DATABASE TIDAK TERKONEKST")

End Try
MNexT &
End Sub

Private Sub BRANGKING_Click{ByVal sender As System.Object, Byval o As
System.EventArps) Handles BRANGEING.Click

Dim KUOTA As Integer = @

LT INPUTKUOTA, Text = " Then
MseBox{ "ISl DuLu™

Elself INPUTKLOTA.Text > DGEVHASILRANGKING.RosCount - 1 flen
Msgdox ( "INPUTAN MELEBIHI kUoTa™)

Else
LVSF| FKSIBOBOT2. Items, Clear()

KLOTA INPUTKUOTA. Text
Fr @ = @ To RUDTA - 1

LVSELEKSIBOBOTZ, I tems. Add{ DGVHASILRANGKING. Iten(@, ay.value}

LUSELPKSIBGEGTE.ITems{a}.SLblrems,Add{DGUHnsrI&ANGKING.]Tem{l,
gy value)

LVSELERS tH0BUTE  Ttems(a) . Subtems  Add { DEVHASTL RANGK THG , Tteni(2,
a).Maluey




LUSELEKSIBOHDTE.ZTEMS(a}.5ubltem5.Add{DG¥HASILHANGKINE.Ltem{3,

ay.value)
LUSELEKS[HUBDTE.Tremsfaj.Suhrtems.ﬂdd(nGUHASILHnNGHIMG.ltem(4,
al.Value)
LvSELEKSlHGEGTE.iTEWEEa}.SublTEms.hdn{UGUHﬂSILRANGKING_Item{s,
a).Walue)
LUSELEKSIBUEDTZ.ITEmsfa},EuhTLems.Add(UGVHASLLHnNGK[NG.Ttem(ﬁ,
al.valiue)
Hext ¢
M=gBox | "PROSES SELEKSI SURSES™)
End I¥
fnd Sub

Frivale Sub BSIMPAMHASTI_ Click(Byval sender Ag System.Object, Bywal & As
System.fvenLArgs] Handles BSIMPAMHASIL .C1ick
Rin cmdd As New SglCommand
Dim corf] As Mew SglConneciion

KL A
For a

TNRPUTKUOTA, Taxt
8 To KUOTA - 1

crdQ. ConmandText = “INSERT INTO TAREL |LAPORAN VALUES('" 4
DGVHASTLRANGKING . Izem{@, a).value + "', ‘" 4 UDCVHASTLRANGKING. Ttem(1, a).Value +
Y177 + DGVHASILRANGKING, Item{2, a).value + "','" + DGYHASTLRANGK NG, Ttem(3,
ai.Vatue + "' ' 4 DOVHASTLRANGKING. ITtem(4, a).Value + "', '" 4
DEVHASTLRANGEING. Tfem{5, a).value + “*,'" 4
5[P[VHliLvHAEILPERHALL&N.ItemSEaJ,SubItems{E},Text]j F "y

cmd(. ExecuteMonQuery ()

Mext a
MEpRox( "NEW DATA SUCCESSEULLY ADDED" )
FORMLAKORAN . Show( )

End sub

Private Sub Buttorl Click{ByWal sender As System.Ohject, ByWal o As
sSystem.EventArgs) Hardles Buttoni.Click
Ma . Hide()
End sub

Private Sub DOVSELEKST_CelldantentClick(Byval sender as System.Object, Byval
¢ As System.HindoWa.Forms.DalaﬁridviewEel]EVEntAPES) Handles
DGVSELEKS] . CellContantClick

End sub
End Class

PRINT

Private Sukb PrintDocurenti_PrintPage(ByVal sender As system.Object, Byval o As
System_Drawing. Printing. Print@agefventArzs) Handles Printlucumertl. PrintPage
Dim liresPerPage As Single = @
Oim yFos As Single = @
Dim xPus As Single a
Dim count As Single = &




Cim court2 As Single = @

Dim line 4s String = Nothipg

Oim le<tMargin As Single = e.Marginfounds, Left

Bim topkerpin As Single - €.MarginBounds  Top

Cim myFort As Font = DEVLABORAN. Font

linesPerfage = e.MarginBounds _Heipght My Font, Height ()
0im 1 As [nleger

eLbraphics Drawitring! "PINERLMS BANTUAN PELAT [Han LiIMEM"
DEVLAPCRAN.Fant, Brushes.Blacs<, {leftMargir + {5 * myFent.Heighty), (topMargin +
{rousrt = myFont.Haight)))

count &= 2

'u,Graphiﬁz.DrawaPing{“nD_KTP", EVHASILSEI BRST, Font, Brushes.Black,
leftMargin + (8 * myFont.Height)), {topMargin - [(count * myFont . Height)h)

"Count += 1

‘e Graphics.DrawsString! "KEPALA KELUARGA" LVHASTLSELEKSL, Vont,
Brushes_ Black, (leftMargin | {8 * myFont Height)), (topMargin + (count *
myFont _Haighii)h

‘count += 1

‘e.araphlos.Drawstring( "ISTRT", LVHAASTLSELEKSI. Font, Brusheos.Black,

(leftMargir + (B * myfont.Height)), (topMargin + (caunt * mykant, Heightil)
"rount += 1
for 1 = @ To DGVLAPORAN.RowCount - 2

yPos = (topMargin + (count * myFont.Heightl)

e.oraphics.Orawstring{ "KODE DaF|AR", DGEVLAPURAN. Font, Brushes.glaclk,
{leftMargin + (B = myFont.Height)), (topMargin + (count * myFont . Height)))

B.Graphics. DrawString(DGVLAPORAN ., Item( @, i)-Watue, OGVLAPORAN.Font,
Brushes_Black, (leftMarpin + (28 * myFont. Height)}, {topMargin + {count *
myFont Helght))}

count &= 1

e.Graphics. DrawString("NaMa UMER", BGVLAPORAN. font, Brushes.Black,
{leftMargin + {@ * myFont.Helght)], (TopMargin + (count * myFont.Height)))

e, Graphics.Drawstring {DGVLAPCHAN . Ttem( 1, i} .walue, DGYLAPORAM.Font,
Brushes.Black, (lettMargin + (2@ * myFant.Hedght)), (topMargin + (count *
myFont . Height )

oyt += 1

e Graphics DrawString ("ALAMAT UMEM®, DEVLAPDRAM, Font, Brushes.Black,
(leftMaraln + (@ * myFont.Height)), {topMargin + (count * myFant . Height)})

e.Graphics.Orawstring{DGVLAPDRAN. Tten{2, i).value, DEVLAPORAN. Fant,
Brushes.Black, (leftMargin + (28 * myFont.Height)), (topMargin + {fount *
myFont . Haight)))

count += 1

e.Graphics.OrawStrirg{"NO TELR", DGVLAPORAN.Fort, Brushes.Black,
(leftMargin + (8 = myFeont.Height)), {topMargin + {count * myTont.Height}))

e.Graphics.UrawString (DGYLAPORAN. [tem(2, i).Value, DEYLAPDRAN. Font,
Brushes.Black, {leftMargln + (28 * myFomt.Height )}, {(topMargin + (count *
myFort . Hedght)))

caunt += 1

e.Graphics. DrawString("JENIS USAHA", DGVLAPORAM.Fant, Brushes. Black,
{leftMargin + (@ = myFomt.Height)}, {topMargin + (count * myFont.Height)))

e.araphics. DrawsString (DGVLAPORAN. Ttem(4, i) Walue, OOVLAPORAN.Fort,
Brusties Black, [leftMargin + (28 * myFori Height)), (topMargin + (count *
myFont . Height)))

count += 1

2.Graphics. OrawString("PROBLEM UMKM", DGYLAPORAN.Font,

Brushes Black, {lefzMargin + (8 * myFont.Height}), (tapMargin + {count *
mykant, Height) )]
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