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ABSTRAK 

Penyakit menular pada manusia yang disebabkan oleh Virus yang dapat 

berpindah dari seseorang ke orang lainnya.Penularannya bisa saja terjadi secara 

langsung ketika adanya kontak fisik, misalnya lewat udara pada saat bersin dan batuk 

virus itu bisa disebut covid-19. Upaya pemerintah dalam mengatasi virus covid-19 

adalah dengan cara vaksinasi serta dengan banyaknya vaksinasi Covid-19 dan proses 

penanganan dari vaksinator,sehingga menyebabkan banyaknya antrian, dan prioritas 

kepada lansia juga masih kurang di terapkan ,sehingga akan menyebabkan hasil 

pemeriksaan sebagai awal dari vaksinasi kurang akurat. Oleh sebab itu diperlukan 

suatu sistem pendukung keputusan (SPK) untuk membantu dalam proses vaksin Covid-

19 untuk mendapatkan hasil yang akurat dalam menentukan jenis vaksin yang akan 

digunakan.dari permasalahan tersebut Metode SMART cocok untuk digunakan sebagai 

pengambilan keputusan  dalam melakukan vaksinasi, hasilnya berupa sistem 

informasi yang dapat menentukan penerimaan vaksinasi baru dengan lebih cepat dan 

efektif sesuai dengan kriteria dan juga akurat. 

Metode SMART digunakan sebagai Penentuan pemilihan jenis vaksin baru 

pada desa kalikatir. Dan hasilnya berupa sistem informasi yang dapat menentukan 

pemilihan jenis vaksin baru dengan lebih cepat dan efektif sesuai dengan kriteria dan 

berupa detail vaksin dan jenis yang di pakai. 

Berdasarkan hasil dari perancangan dan implementasi dari aplikasi vaksinasi 

desa kalikatir menggunakan metode smart, pada desa kalikatir berbasis web maka 

dapat diambil kesimpulan bahwa program dapat di selesaikan dengan metode smart 
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dan berbasis web serta juga aplikasi dapat menentukan jenis vaksin yang akan di 

gunakan, pada tahap pengujian aplikasi dengan menggunakan 2 browser yaitu Mozilla 

Firefox dan Google Crome Semua fungsi dari sistem berjalan sesuai dengan yang di 

inginkan. untuk Pengujian user menunjukkan bahwa terdapat pemilihan S:31, KS:3, 

TS:1 maka total dari pengujian user yang setuju yaitu 88% sementara hasil pengujian 

sistem persentase untuk pengelompokan dengan benar adalah sebesar 51/60*100% = 

85%. Sementara pengujian sistem persentase untuk dimana untuk pengelompokan 

yang salah adalah sebesar 9/60*100% = 15%. Dimana dari 50 data yang di 

kelompokan, ada sebanyak 41 data berhasil di proses dengan benar dan sebanyak 9 

data tidak berhasil 

Kata kunci : Kalikatir, Vaksin,SMART, Website 
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