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Abstraksi

Teknologi Smariphone makin berkembang dengan pesatnya. Mereka
menawarkan banyak fasilitas yang membantu kita dalam aktifitas bekerja
seperti menagkses email dimana saja, membuat jadwal pertemuan, membuat
presentasi, panggilan video, mendengarkan musik dan menonton video bahkan
mengedit file multimedia dan lain sebagainya. Namun dibalik itu semua,
keamanan smartphone menghadapi berbagai acaman, salah satunya adalah
kehilangan smariphone yang kita miliki berserta data data penting yang ada
didalam smariphone tersebut.

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan pemilik ponsel pintar atau
smartphone tersebut bisa mengetahui lokasi keberadaan smartphone miliknya
dengan memanfaatkan GPS yang terintegrasi dalam smartphone tersebut.
Aplikasi ini juga nantinya dapat dijalankan secara jarak jauh menggunakan
Short Messaging Service atau SMS

Kata Kunci: Smariphone, GPS, SMS, Mobile Programing.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Smariphone atau Ponsel Pintar adalah perangkat komunikasi gengam yang
mempunyai kemampuan yang lebih tinggi daripada ponsel biasa pada umumnya.
salah satu yang paling menonjol dalam smartphone adalah Sistem Operasi yang
ada didalamanya. Sistem Operasi yang umumnya digunakan oleh Smartphone
adalah Android, Blackberry, Bada, iOS, WebOS, Symbian, Meego dan Windows
Mobile. dengan adanya Sistem Operasi yang terdapat pada Smartphone membuat
Ponse] tipe ini membunyai kemampuan menyerupai komputer.

Seperti Halnya Komputer, Smartphone mampu mendukung beberapa
aktifitas kantoran seperti mengecek email, mengedit dokumen, sampai membuat
presentasi. Smartphone juga mampu mendukung aktifitas multimedia seperti
memutar musik, video, streaming, browsing dan lain sebagainya.

Salah satu fitur yang menonjol pada smartphone adalah terintegrasinya
sistem GPS. sepertihalnya GPS pada perangkat GPS yang ada, GPS yang terdapat
pada ponsel juga mampu mendeteksi lokasi, membantu pengguna smartphone
untuk mencari alamat, rute yang ditempuh untuk sampai ke tujuan, trip computer.
namun, fungsi GPS pada Smartphone kini digunakan oleh beberapa situs Jjejaring

sosial contohnya untuk memperoleh lokasi lokasi menarik disekitar pengguna .



Fungsi fungsi yang ditawarkan membuat smarphone menjadi sebuah
primadona dalam industri telekomunikasi, banyak fitur fitur baru yang ditawarkan
oleh masing masing vendor untuk menarik konsumen. Namun, beberapa vendor
terkadang tidak memberikan aplikasi keamanan pada smartphone yang dibuatnya,
misalkan bagaimana cara agar smartphone tesebut diketahui lokasinya ketika
hilang, pengguna diharuskan untuk mengamankan smariphoneya dengan
menggunakan aplikasi pihak ketiga.

1.2. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan hal diatas, maka timbulah suatu premasalahan yaitu :
1. Bagaimana cara mengetahui Lokasi Smartphone dengan menggunakan
GPS yang terintegrasi.
2. Bagaimana caranya agar Ponsel atau Smartphone tersebut dapat

dilacak atau diremote dari jarak jauh.

1.3. TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang diharapkan dalam penelitian ini adalah dapat
membuat sebuah Aplikasi Smartphone yang mampu melacak keberadaan
smartphone tersebut dari jarak jauh melalui SMS sehingga diharapkan,

smartphone tesebut dapat kembali kepada pemiliknya.



1.4. BATASAN MASALAH
Batasan masalah yang diambil pada penulisan skripsi ini diharapkan
mampu membatasi pembahasan agar sesuai dengan tujuan penelitian itu sendiri.
Adapun batasan masalah yang diajukan adalah sebagai berikut :
1. Lingkup dari pembuatan Aplikasi ini adalah, bagaimana cara memperoleh
lokasi dari Smartphone.
2. Aplikasi ini dijalankan secara jarak jauh melalui SMS.
3. Aplikasi dibuat pada Platform Windows Mobile® 6.x Standard.
4. Aplikasi ini dibuat menggunakan Windows Mobile 6 SDK yang
menggunakan bahasa pemrograman C#.
5. Membahas mengenai metode pengamanan Smartphone, jika Smarpthone

tersebut hilang.

1.5. METODOLOGI

Adapun metode yang digunakan untuk Membuat aplikasi Pelacakan
Ponsel dengan Menggunakan GPS dan Remote SMS pada Windows Mobile
Smartphone adalah sebagai berikut;

1. Studi literatur
Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari bahan-bahan

kepustakaan dan referensi dari berbagai sumber sebagai landasan teori

yang ada hubunganya dengan permasalahan yang dijadikan objek

penelitian.

2. Analisa Kebutuhan Sistem



Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar
didapatkan kerangka global yang bertujuan untuk mendefinisikan
kebutuhan sitem baik hardware maupun software, di mana nantinya akan
digunakan sebagai acuan perancangan sistem.

. Perancangan sistem

Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa
kebutuhan untuk membangun sistem ini, akan dibuat rancangan kerangka
global yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang akan dibuat.

. Pembuatan Program (Coding)

Tahapan ini menerjemahkan hasil perancangan spesifikasi program
dari tahapan sebelumnya kedalam baris-baris kode program yang dapat
dimengerti oleh Ponsel.

. Eksperimen dan Evaluasi

Pada tahap ini, sistem yang telah selesai dibuat akan diuji coba,

yaitu pengujian berdasarkan fungsionalitas program, dan akan dilakukan

koreksi dan penyempurnaan program jika diperlukan.

1.6. SISTEMATIKA PENULISAN

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini

adalah sebagai berikut:

Pendahuluan
Bab ini berisikan tentang Latar Belakang, Maksud dan Tujuan,
Tempat dan Waktu Pelaksanaan, Ruang Lingkup, Metode

Pengumpulan Data, dan Sistematika Penulisan.



BAB 11

BAB III :

BAB IV :

BAB V :

Tinjauan Pustaka

Berisi tentang landasan teori mengenai permasalahan yang
berhubungan dengan penelitian yang dilakukan.

Analisa kKebutuhan dan Desain Sistem

Dalam bab ini berisi mengenai analisa kebutuhan sistem baik
software maupun hardware yang diperlukan untuk membuat
kerangka global yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang
akan dibuat.

Pembuatan dan Pengujian Sistem

Berisi tentang implementasi dari perancangan sistem yang telah
dibuat serta pengujian terhadap sistem tersebut.

Penutup

Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil pembahasan
yang berisikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai

pertimbangan untuk pengembangan penulisan selanjutnya.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1.  GPS (Global Positioning System).

GPS atau Global Positioning System adalah sistem navigasi berbasis
satelit yang dikembangkan oieh departemen pertahanan Amerika Serikat
pada tahun 1970an. Sejatinya, GPS dikembangkan untuk Militer Amerika.
namun kemudian, sekarang dapat digunakan untuk masyarakat pada
umumnya.

GPS memberikan informasi mengenai posisi secara terus menerus
dimanapun kita berada diatas permukaan bumi, GPS menggunakan sistem
Komunikasi satu arah, artinya kita sebagai user hanya menerima sinyal dari
satelit GPS'.

GPS terdiri dari 3 buah segmen yaitu Space Segment, Control Segment,

dan user segment. Seperti yang ditunjukan oleh gambar 2.1.

Space .!. Ry
SEqMENt g 0N
S 2 _\
—r

(it [ signal

Download
(L-band)

Upload
(S-band)

Kas

Control segment

User segment

Gambar 2.1 Beberapa Bagian GPS

! McNamara, Joel. GPS Jor Dummies. Wiley Computer Publishing. 2004.



. Space Segment.

Satelite Segmen merupakan konstelasi dari 24 buah satelit
GPS yang mengorbit sejauh 19300 KM diatas permukaan bumi.
Satelit satelit ini mengitari bumi dengan kecepatan 11263Km/jam
sehingga satelite satelit tersebut dapat mengitari bumi hanya dalam
waktu 12jam, dan melewati titik yang sama setiap 24 jam’.
Ada 3 komponen penting dalam sebuah satelite antara lain:
a. Komputer.
Komputer berfungsi sebagai pengatur orbit satelit dan
beberapa fungsi lainya
b. Jam Atom.
Jam atom berguna untuk mengatur keakuratan waktu satelite
¢. Radio Transmiter.
Radio Transmiter berfungsi untuk mengirimkan sinyal

satelite ke bumi.

¢  Ground Segment.

Ground Segment atau yang beberapa sumber menyebutnya
Control Segment terdiri atas jaringan dari beberapa tracking Station
yang di kontrol oleh sebuah MCS (Master Control Station) di
Colorado Amerika Serikat. tugas utamanya adalah men-tracking
Satelite untuk memperoleh data mengenai prediksi lokasi satelit,

integritas sistem, data atmosfer bumi, dan lain sebagainya.

2 El-Rabbany. Achmed. Introduction to GPS: The Global Positioning System. Artech House, 2002.



o User Segment

User Segment adalah para pengguna GPS termasuk Militer
dan Warga sipil, dengan sebuah GPS reciever yang dihubungkan
dengan antena GPS user dapat menerima sinyal GPS yang
digunakan untuk menentukan lokasi dimanapun berada, GPS

tersedia untuk semua kalangan diseluruh penjuru dunia secara gratis

2.1.1. Cara kerja GPS.

Untuk menentukan lokasi pengguna, GPS menggunakan metode yang
bernama Trilateration. Dalam geometri, Trilateration adalah proses
determinasi lokasi absolut atau poin relatif dengan pengukuran jarak

menggunakan geometri Lingkaran, bola atau segitiga’.

Gambar 2.2 : Trilateration
Misalkan, seorang yang berada dibumi ingin mengeiahui lokasinya

berada dengan menggunakan GPS, perangkat tersebut kemudian menerima

) http://en.wikipedia.org/wiki/Trilateration



Sinyal GPS dari satelit A, dengan jarak antara Satelit A dengan dirinya
adalah R1. Selanjutnya, Perangkat GPS akan menerima sinyal kedua dari
satelit B dengan jarak R2. Jika digambarkan sebagai lingkaran dan R1 dan
R2 adalah jari jari dari masing masing linkaran tersebut, maka kedua
lingkaran tersebut akan memotong pada 2 titik diatas permukaan bumi.
Namun, perangkat GPS masih belum dapat menentukan lokasinya karena
terdapat 2 titik persinggungan.

Kemudian, perangkat GPS menerima sinyal sari satelit C dengan jarak
antara satelit C dengan dirinya adalah R3. Dengan begitu, ada 3 buah
lingkaran yang saling bersinggungan satu dengan lainya. Titik dimana
terjadi persinggungan antara ketiga lingkaran tersebut yang kemudian

menjadi titik dimana perangkat tersebut berada.

2.1.2. Koordinat GPS.

Pada permukaan bumi, dikenal dengan sebutan Latitude (garis
lintang), dan Longitude (garis bujur). Latitude adalah garis yang melintang
antara kutub utara dan kutup selatan yang mana garis tersebut
menghubungkan antara sisi barat dari permukaan bumi dan sisi timur dari
permukaan bumi. 0 derajat dari gari ini terdapat pada ekuator atau Garis
katulistiwa. Garis lintang sendiri terbagi menjadi 2 jenis, Lintang Utara
(dihitung dari ekuator ke kutub utara) dan Lintang selatan (dihitung dari
ekuator ke kutub selatan) masing masing garis lintang bernilai sampai
dengan 90 derajat, Lintang utara bernilai Positif (+90) sedangkan Lintang

selatan bernilai negatif (-90).



Gambar 2.3 Latitude dan Longitude.

Sebaliknya, Longitude atau garus bujur adalah garis yang membujur yang
mengubungkan sisi utara bumi dan sisi selatan bumi. 0 derajat pada garis
bujur dikenal dengan sebutan Prime Meridian atau garis meridian. Garis bujur
juga terdiri dari 2 jenis yaitu bujur barat (kearah barat dari garis meridian) dan
Bujur timur (kearah timur dari garis meridian). masing masing garis bernilai
sampai dengan 180 derajat. Bujur timur bernilai positif (+180) sedangkan

Bujur Barat bernilai Negatif (-180).

2.1.3 Assisted GPS.

Assisted GPS atau A-GPS merupakan sebuah fitur yang terdapat pada
banyak Smartphone yang mempunyai GPS terintergrasi untuk mempersingkat
waktu perolehan koordinat Lokasi GPS.

Metode Advanced Positioning yang terdapat pada A-GPS merupakan
metode penentuan posisi yang paling tinggi akurasinya dibandingkan metode
deteksi posisi lainnya seperti misalnya Time Difference Of Arrival (TDOA)N],

maupun Erhanced Observed Time Difference (E-OTD) sehingga A-GPS jauh
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lebih efisien dan efektif dalam mengakses informasi dari satelit karena tidak
perlu mencari data satu persatu dari ke-24 satelit yang ada, namun A-GPS

telah mengetahui sasaran (satelit) mana yang dibutuhkan atau dituju®.

'

GPS satellites

14
o g
D .
e = T poaone TSy EHcellular Network .
Reference stations . &~ Kesstance: T T T AGGPS receiver

91 Acquisition assist

Location server ?:)"'1‘::‘6; , . Superset of
Frequenc - assistance
1{:2“ y information
Position (approx.)

Gambar 2.4 : Assisted GPS

2.2. 'Windows Mobile ®.

Windows Mobile adalah sebuah sistem Operasi Mobile | yang
dikembangkan oleh Microsoft® yang digunakan pada perangkat smartphone dan
Pocket PC° Windows Mobile ® dikembangkan diatas kernel Windows CE. 5.2
yang pertamakali muncul pada Pocket PC 2000, ia membawa beberapa aplikasi
standar yang dibuat dengan icrosoft Windows API dan didesain untuk mempunyai
fitur dan tampilan yang sama dengan versi desktopnya.

Fitur Fitur umum yang dibawa oleh windows mobile antara lain:

o Today Screen untuk mendisplay Tanggal, Jam, Informasi Pemilik,

Email yang masuk, dan lain sebagainya.

4 http-//id wikipedia org/wiki/A-GPS
3 http://en. wikipedia.org/wiki/Windows_Mobile
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¢ Taskbar untuk mendisplay waktu dan volume (untuk windows mobile
professional), dan lain sebagainya.

* Office Mobile merupakan versi Mobile dari Microsoft Office yang
didalamnya terdapat pula Microsoft Qutlook.

e Internet Explorer Mobile merupakan versi Mobile dari Internet
Explorer.

® Windows Media Player merupakan versi Mobile dari Windows Media
Player yang digunakan untuk memutar file audio maupun video.

¢ PPTP VPNs Client.

o Internet Connection Sharing memungkinkan Peralatan berbasis
Windows Mobile untuk mensharing atau membagi konektifitas
internetnya dengan komputer memalui Bluetooth maupun kabel data.

* Multitasking, Memiliki kemampuan untuk menjalankan beberapa
aplikasi secara bersamaan selama Ram dan Processor yang tertanam

pada perangkat teresebut sanggup menjalankanya.

Windows Mobile ® sendiri hadir dengan beberapa versi antara lain:

* Windows Mobile ® Professional yang berjalan pada smartphone yang
memiliki kemampuan touchsreen.

e Windows Mobile ® Standard yang berjalan pada Smartphone tanpa
disertai kemampuan Touchsreen.

* Windows Mobile ® Classic. yang berjalan pada device yang tidak

memiliki kemampuan untuk berkomunikasi.
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gwmme@“ =TI

Eile Flash Help i

Gambar 2.5 Macam macam versi windows mobile

2.3. Microsoft ® Visual Studio 2008.

Aplikasi ini dibagun dengan menggunakan Sofiware Visual Studio 2008,
namun terlebih dahulu kita diharuskan untuk menambah sebuah komponen yaitu
Microsoft Windows Mobile 6. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk
menbangun aplikasi ini adalah Visual C# yang sudah tersedia dalam Visual
Studio 2008.

Untuk memulai membuat sebuah Project kita dapat kita akses pada menu
New > Project, lalu kemudian pilih Smart Device Project untuk memulai
membangun sebuah aplikasi yang akan dijalankan pada Perangkat berbasis
Windows Mobile. Seperti yang terliha pada gambar 2.6.

Setelah itu, kita akan dihadapkan dengan sebuah jendela baru yang mana
kita diharuskan memilih jenis Project apa yang akan kita bagun. Disini kita juga

dapat memilih 7arget Platform yaitu pemilihan platform WM apa vang akan kita
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buat, kemudian kita juga dapat menentukan versi .NET CF yang kita gunakan

untuk membuat Aplikasi.

| eE [ Vit st mtated tempines i
o | iBSeman Device Project |
Web |

Smart Device
Office i <) Search Online Templates_.
|

My Templates

H | Dotabase
|| Reponing
Test "

WCF |
| Workdlow |
| | Widgets for Windows Mobile
} Other Languages
| 1 Other Project Types
| TestProjects

\

[

L

\
U

A project for Smm le:e lppln:mons. Choese mgn platform, Frunmrt version, and :unplne:n the next dialog boz

Hame: SmanDeviceProjectl
Lecation: EAVisual Studio 2008\ Projects -
Selution Name: SmartDeviceProjectl [¥] Create directory for scluticn

Gambar 2.6 New Project

Kedua Setting ini sangat menentukan hasil akhir dari aplikasi yang akan
kita buat, hal ini terkait dengan kompatibelitas dari aplikasi tersebut ketika
dijalankan pada ponsel, seperti jika kita memilih Platform Windows Mobile
Professional sebagai Targer Platform. Jika aplikasi tersebut dijalankan pada
Device berbasis Windows Mobile Standard, maka ada beberapa komponen yang
tidak dapat berfungsi pada Device, Begitupula dengan pemilihan NET version,
Jika kita menggunakan .NET CF 3.5, maka Device yang akan kita gunakan untuk
menjalankan aplikasi tersebut, terlebih dahulu harus terinstal didalamanya NET

CF 3.5 atau versi yang lebih baru.
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[Windows Mobile 50 Pocket PCSDK______

NET Compact Framework version: :;{:::s;::;ccz::oa
n Windows Mobile 5.0 Pocket PCSDK 3
eopitesy, _____ Wndows Mobile 5.0 Smartphone SDK
- Windows Mobile 6 Professional SDK
‘ E 3@ a\ﬂﬁndm Mobile 6 Standard SDK
| IJV‘ i Cla si.lhrary Console Control Empty [t
evice 5 | ; :
Il | Application Application Library Project | Aprojectfor creating a NET

| Compact Framework 3.5 forms
| | application for Windows Mobile
| 50 Pocket PC SDK Platform

Gambar 2.7 Add New Smart Device Project.

Selanjutnya, sebelum kita Membangun aplikasi, kita harus memilih
{lorm I'actor pada perangkat yang akan kita bangun aplikasinya terdapat
setidaknya 3 tipe Form Factor yang bisa digunakan yaitu Standard
Dengan resolusi 176 x 240, Standard QVGA dengan resolusi layar 240 x
320, dan Standard Landscape QVGA dengan resolusi layar 320 x 240.
(N.-arr\‘ei Form1
| (ISR dscape QUGATY]
Windows Mobile 6 Standard
Windows Mobile 6 Standard Landscape QVGA

——| Windows Mobile 6 Standard QVGA
AT SN “True

Gambar 2.8 Pemilihan Form Factor

2.3.1. Windows Mobile ® SDK.

Windows Mobile ® 6 SDK ( Sofiware Development Toolkit )

memberikan beberapa tools yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi
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pada platform windows mobile 6 dengan menggunakan Microsoft Visual

Studio. Bersama Visual Studio 2005 dan Windows Mobile 6 SDK

bergabung untuk menciptakan sebuah platform pengembangan perangkat

mobile yang kuat sekaligus menyediakan alat dan fitur yang diperlukan

untuk membuat pengembangan aplikasi Mobile menjadi lebih mudah.

Beberapa Tools yang ada dalam Windows Mobile ® 6.x SDK yang

digunakan untuk membangun aplikasi ini antara lain:

Device Emulator 2.0

Emulator selalu merupakan sebuah tools yang penting untuk
pengembangan aplikasi mobile, Emulator memungkinkan
untuk menguju terlebih dahulu aplikasi yang dibuat tapa harus
mengujinya ke perangkat yang sebenarnya. (Gambar 2.8)
Cellular Emulators.

Cellular  Emulators memungkinkan kita untuk
mengemulasikan ketika Device Emulator terhububung dengan
jaringan komunikasi Selular. Seperti Jaringan telekomunikasi
Selular pada umumnya, dalam Cellular Emulator tersebut, kita
dapat melakukan komunikasi melalui Text maupun Suara,
bahkan kita bisa Melakukan komunikasi data baik dalam
jaringan 2G maupun 3G melalui Cellular Emulator ini.

(Gambar 2.9)
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AT T B T 7 e

Gambar 2.9 Device Emulator

,"__ Cellular Emulator R

| number [ status

7272021

Network: 2G

Gambar 2.10 : Cellular Emulator

FakeGPS.
Untuk membuat sebuah aplikasi menggunakan GPS yang
teriniegrasi pada perangkat selular. Windows Mobile 6.x SDK

Juga menyediakan fools tambahan yaitu FakeGPS. FakeGPS
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memungkinkan kita untuk memberikan sebuah lokasi virtual

kepada aplikasi yang kita jalankan pada Device Emulator.

Gambar 2.11 : FakeGPS.

2.4. NET Framcwork.

Microsoft .Net Framework adalah sebuah komponen windows yang
digunakan untuk membangun dan menjalankan sebuah generasi baru dari aplikasi
perangkat Lunak dan XML web Service yang memfasilitas integrasi dengan
berbagai data dan fungsi melalui sebuah jaringan standardisasi platform yang
independen seperti XML, SOAP, dan HTTP.

Net Framework terdiri atas 2 bagian yaitu CLR (Common Language
Runtime) dan Class Libraries yang terpadu, termasuk didalamanya ASP.net untuk
aplikasi berbasis web, Windows Form untuk aplikasi Client, dan ADO.NET untuk
data akses.

2.4.1. .NET Compact Framework.

Microsoft pertama menciptakan NET Framework untuk sistem
desktop dan server dan kemudian membangun NET Compact Framework

scbagai framework yang kecil Berorientasi kepada Client. kedua
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framework tersebut memiliki banyak kesamaan termasuk jenis data yang
didukung serta Namespace, Class, Properties, methods dan lain
sebagainya. kesamaan kesamaan tersebut dimaksudkan untuk

memudahkan transisi untuk programmer desktop ke device®

System.Web System.WinForms

Gambar 2.12 : Perbandingan Data Type antara NET dan NETCF

2.5. Short Messaging Service.

Layanan pesan singkat (SMS) adalah layanan dasar yang memungkinkan
pertukaran pesan teks singkay antar pelanggan selular. Pesan singkat tersebut
diyakini pertama kali di ujicoba pada tahun 1992 melalui saluran GSM Eropa.
Semenjak itu, penggunaan SMS mengalami pertumbuhan yang luar biasa’
.Sebuah pesan SMS maksimal terdiri dari 1120 bits data, sengan kata lain, sebuah

pesan bisa memuat 140 karakter 8-bit, 160 karakter 7-bit, atau 70 karakter 16-bit

® Yao, Paul. Durant, David. Programing NET Compact Framework 3.5. Addyson-wesley, 2010.
7 Gweanael Le Modic, Mobile Messaging Technologies and Services. Jhon Wiley & Sons, 2003.
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¥ SMS memiliki beberapa keunggulan yaitu harganya yang relatif murah, nyaman
dan tidak menggangu serta dapat digunakan untuk tujuan strategis dalam beberapa
situasi SMS merupakan sebuah layanan "Deliver Oriented Service", artinya pesan
akan selalu diusahakan untuk dikirimkan ke tujuan. jika nomer tujuan sedang
tidak aktif atau diluar jangkauan, maka pesan akan disimpan di SMSC server dan
akan dikirimkan segera setelah nomer tujuan aktif kembali.

Dengan SMS, kita dapat mentransmisikan pesan singkat dari dan ke
Mobile Subscriber (MS). Pengiriman pesan singkat ini (SMS) dimungkinkan
dengan adanya sebuah SMSC (Short Message Service Center). Secara umum
SMSC berfungsi menerima SMS yang dikirim, menyimpannya untuk sementara,
dan memforward (mengirimkan) SMS tersebut ke mobile subscriber (MS)
ataupun ESME tujuan. External Short Message Entities (ESME) adalah device

selain MS yang dapat berfungsi untuk menerima atau mengirim SMS (Gambar

2,

P

3) . Pada umumnya ESME dipakai untuk menciptakan layanan yang lebih

beragam kepada pelanggan ataupun untuk meningkatkan performance jaringan

telekomunikasi dari operator telekomunikasi wireless yang bersangkutan.

L(9))

Gambar 2.13: Sistem Kerja SMS

® http://en.wikipedia.org/wiki/SMS
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BAB II1

ANALISA DAN DESAIN SISTEM

3.1. Analisa Kebutuhan Sistem.
Untuk dapat menjalankan aplikasi ini, sebuah perangkat harus memenuhi
beberapa persayaratan antara lain:

¢ Windows Mobile Standard 6 /6.1/6.5.3.

* Aplikasi ini didesain pada form factor Landscape QVGA 320 x 240.

* Terinstall NET Framework 3.5 atau versi yang lebih baru.

* Memiliki GPS yang teritegrasi didalamnya, atau dapat juga menggunakan
aplikasi Emulator GPS untuk perangkat yang tidak terdapat GPS yang
terintegrasi didalamanya, namun keakuratan pendeteksian perangkat
sangat tergantung pada Operator Seluler yang digunakan.

e Account Email yang telah disetting pada Smartphone.

Adapun Software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini adalah
Microsoft Visual Studio 2008, Windows Mobile 6 SDK, Windows Mobile 6.5

DTK, dan Windows Mobile Device Center.

3.1.1. GPS Intermediate Driver.
GPS intermediate Driver adalah sebuah lapisan perangkat lunak
yang berada diantara aplikasi dan driver perangkat lunak untuk perangkat
keras GPS. lapisan absraksi ini memungkinkan aplikasi untuk ditulis hanya

sekali dan dapat bekerja di beberapa perangkat keras GPS. Untuk
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menggunakan GPS intermediate driver, kita perlu nenambahkan referensi
berikut dalam pembuatan aplikasi.
using Microsoft. WindowsMobile.Samples. Location
Setelah itu, kita dapat menggunakan perintah perintah yang
dijelaskan pada tabel berikut.

Tabel 3.1 GPS Intermediate Driver Function

Perintah Penjelasan i
Membuat Koneksi antara aplikasi
GpsOpen()
dengan GPS Intermediate Driver
Menutup Koneksi antara aplikasi
GpsClose()
dan GPS Intermediate Driver.
Memperoleh informasi lokasi seperti
GpsGetPosition
Latitude, Longitude dan Waktu

Berikut adalah contoh penggunaannya.

Gps gps = new Gps();

gps.Open();

Gps.Open(); akan mengaktifkan GPS yang terintegrasi dalam
Smartphone, setelah GPS diaktifkan, untuk mendapatkan lokasi
latitude dan longitude, ditambahkan perintah /latitudeValid dan

LongitudeValid.

while (!posisi.LatitudeValid && !posisi.LatitudeValid)
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{
posisi = gps.GetPosition();
3

Perintah diatas akan membuat GPS untuk mencoba kembali
untuk mendapatkan lokasi, sampai dengan kondisi dimana Latitude

dan Longitude telah valid, atau benar.

3.1.2. MAPI (Messaging Application Programing Interface).
3.1.2.1. Mengirimkan Pesan.

Windows Mobile mengintegrasikan aplikasi Outlook Mobile untuk
mengatur Email, SMS, dan SMS. untuk dapat menggunakananya, kita
perlu menambahkan sebuah namespace vaitu:

Microsoft. WindowsMobile. PocketOutlook

Namespace ini menginjikan kita untuk menggunakan Outlook
Mobile untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat mengirimkan Pesan
Singkat maupun Email. Beberapa Class dalam Namespace
PocketOutlook yang digunakan dalam aplikasi ini dijelaskan pada tabel
berikut.

Tabel 3.2 Class dalam PocketOutlook.

Class Keterangan
Emé.ilMessage Merepresentasikan sebuah pesan
Email
SmsMessage Merepresentasikan sebuah pesan
SMS
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Setelah itu, kita dapat menggunakan beberapa Public Properties

yang ada dalam Class EmailMessage seperti yang dijelaskan pada tabel
33

Tabel 3.3 Public Properties EmailMessage.

Public Properties - Keterangan
| Memasukan Attachment pada
Attachment
Email

Menambahkan isi pesan pada

BodyText
Email
Subject Memberikan Subject Email
Memberikan alamat tujuan
To

pengiriman Email

Berikut ini adalah contoh listing aplikasi yang menggunakan Class

EmailMessage dan PublicPropertiesnya.

EmailMessage kirimemail = new EmailMessage();
kirimemail.To.Add(new Recipient("", email));
kirimemail.Subject = "Lokasi Ponsel";
kirimemail.BodyText = string.Format("Berikut adalah Lokasi

Ponsel anda berada pada waktu UTC {0}, Dengan lokasi GPS berada pada \n

Latitude = {1} \n Longitude = {2}", time, latitude, longitude);
kirimemail.Attachments.Add(new

Attachment(@"\Windows\TrackerSP\maps.jpg™));

kirimemail.Send("email");
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Selain itu, kita dapat juga menggunakan Class SmsMessage untuk
mengirimkan atau membaca pesan yang masuk. Berikut adalah Public
Properties dari class SmsMessage..

Tabel 3.4. Public Properties SmsMessage

Public Properties = Keterangan
| Membaca / memberikan isi pada
Body
SMS
Memperoleh informasi pengirim
From

SMS

Berikut ini adalah contoh listing yang digunakan untuk membaca
dan mengirimkan pesan menggunakan Class SmsMessage dan Public

Propertiesnya

SmsMessage pesan = e.Message as SmsMessage;
if (pesan !'= null)
{
string perintah;
string[] command = pesan.Body.Split(new char[] { '.' });

perintah = command[1];

switch (perintah)
{
case "help":
SmsMessage help = new SmsMessage(pesan.From.Address,
string.Format("gunakan lacak, kirimiokasi, trap dan kirimpeta"));
help.Send();

break;
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3.1.2.2.  Intercepting.

Untuk dapat Menghadang (/ntercepting) pesan yang masuk,

kita memerlukan sebuah namespace vyaitu :
Microsoft.Windowsmobile.Pocketoutlook.MessageIntercepti

on

Namespace mengijinkan kita untu mendefinisikan sebuah
fungsi dimana fungsi tersebut secara otomatis akan dipanggil ketika
sebuah pesan singkat masuk.

Hal pertama yang dilakukan adalah mengimport sebuah
namespace yang kita butuhkan, dalam hal ini kita dapat
menggunakan perintah.

Using Microsoft. WindowsM obile. Pocketoutlook. Messagelnteception

Berikut ini adalah beberapa Class pada Namespace

Interceptor.

Tabel 3.5. Public Properties Messagelnterceptor

Public Properties Keterangan

Mendapatkan atau menentukan tindakan
InterceptionAction | yang dilakukan pada pesan SMS yang

dilntercept

Mendapatkan atau menetapkan nilai yang
MessageCondition | menunjukan kondisi pesan SMS tiba harus

memenuhi kriteria Intercept
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Tabel 3.6 : Public Event Messagelnterception

Public Event Keterangan

Terjadi ketika pesan SMS yang
MessageReceived tiba memenuhi kondisi aturan

intersepsi.

Kemudian kita dapat menggunakan 2 buah argumen yang

terdapat pada Messagelnterceptor yaitu:

- InterceptAction.Notify.
Argument berikut akan membuat aplikasi yang kita buat
memeriksa SMS yang masuk tanpa menghapusnya.

- InterceptAction.NotifyAndDelete.
Argument berikut akan mebuat aplikasi yang kita buat

memeriksa tiap pesan yang masuk, kemudian menghapusnya.

Argumen yang kedua yaitu NotifyAndDelete didefinisikan
untuk penggunaan aplikasi yang menggunakan Form atau GUI.
sedangkan jika kita membuat sebuah aplikasi tanpa menggunakan
Form atau GUI dengan kata lain aplikasi Console, maka argument

tersebut kita set nilanya sebagai false.

Berikut ini adalah contoh listing aplikasi yang menggunakan

Class dan Public properties Messagelnterceptor.
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smsintc = new Messagelnterceptor(InterceptionAction.NotifyAndDelete,
false);

smsintc.MessageCondition = new
MessageCondition(MessageProperty.Body,

MessagePropertyComparisonType.StartsWith, " + keyword);

Jika sebuah pesan memenuhi Syarat atau kondisi Interceptor,
maka kita perlu membuat sebuah EventHandler, Melalui Event
Argument dari EventHandler tersebut, kita dapat menerima sebuah
Object SmsMessage yang kemudian dapat kita gunakan untuk
menerima informasi informasi yang ada pada SMS yang masuk

berupa nomer telpon atau bahkan isi dari sms tersebut’

Saat aplikasi ini dijalankan pertama kali, aplikasi ini akan
menulis sebuah key pada registry Smartphone yang berisi beberapa
konfigurasi yang nantinya akan digunakan oleh interceptor, seperti
isi dari SMS yang nantinya akan dideteksi oleh Interceptor sebagai

pesan perintah.

Total Commander/ § [c] G.‘|| 1 o 2:08
\Wregistry\HKLM\Software\Microsoft\Inbo ~

Name / Ext | size | v Date/Tin
£7 Value 12 b
£2 MatchType 4b
[ |Default 10 b
£7 CaseSensitive 4b
£7 +Add value+ Ob

Gambar 3.1 : Key Registry

! NET Compact framework 3.5 Data-Driven Application

28



Kemudian, jika yang masuk adalah sebuah pesan perintah,
seperti yang dijelaskan sebelumnya, SMS tersebut kemudian akan di
teruskan kepada sebuah EventHandler. Berikut ini adalah contoh

penggunaan EventHandler tersebut.

static void pesanmasuk_MessageReceived(object sender,

MessagelnterceptorEventArgs e)

{

SmsMessage pesan = e.Message as SmsMessage;

if (pesan != null)

{

string perintah;
string[] command = pesan.Body.Split(new char[] { '.' });
perintah = command[1];

switch (perintah)

case "help":

SmsMessage help = new
SmsMessage(pesan.From.Address, string.Format("gunakan lacak,
kirimlokasi, trap dan kirimpeta"));

help.Send();

break;

3.2. Desain Sistem.
Desain sistem yang akan dibuat pada penelitian ini adalah sebuah aplikasi
yang dapat memberikan informasi mengenai Lokasi ponsel berupa data koordinat
2 dimensi dari GPS yang teritegrasi pada ponsel yaitu Garis Lintang atau Latitude

dan Garis Bujur atau Longitude.
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Pada saat ponsel milik user hilang, maka user bisa menggunakan ponsel
lain lalu mengirimkan sebuah pesan singkat yang terdiri dari kata kunci yang di
setting sebelumnya oleh user pada ponsel miliknya. Kemudian ponsel tersebut
akan merespon sms yang masuk yang sesuai dengan keyword yang ada.

Pada saat wser meminta untuk mengetahui lokasi dari ponsel. Maka
Smarphone akan mengaktifkan GPS yang terintegrasi di dalamanya, lalu mencari
posisi akurat dari ponsel tersebut. Jika koordinat ponsel di temukan, maka

koordinat tersebut akan dikirimkan kepada user.

U GPS satelite
° i:& o Q
S A

Jaringan
Telekomunikasi

AT =

Cell Tower
Smartphone

Gambar 3.2 : Desain Sistem
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Tidak hanya lokasi berupa koordinat lokasi, aplikasi ini nantinya juga akan
mengirimkan peta lokasi Smartphone tersebut lalu mengirimkannya kepada user/
pemilik Smartphone.

Aplikasi ini juga akan memasukan sebuah aplikasi pada folder StartUp
Smartphone. Aplikasi ini secara otomatis akan mengirimkan pesan kepada User
atau pemilik ponsel tersebut bahwa Smartphonenya telah aktif. Dengan adanya
aplikasi ini, diharapkan ketika nomer ponsel tersebut diganti, makan User akan
menerima nomer baru dari Smartphone tersebut.

Selain itu, melalui apkikasi ini kita juga mampu untuk menLock keypad
yang ada pada Smartphone lalu menjalankan sebuah file suara secara terus
menerus. Dan ketika Smartphone tersebut dimatikan dan dinyalakan kembali,
aplikasi ini akan secara otomatis dijalankan, karena seperti halnya aplikasi untuk
mengirimkan sms ketika Smartphone dijalankan. Aplikasi ini juga akan

mencopykan dirinya kedalam folder StartUp ponsel.

3.3. Diagram Blok.

Untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat memberikan informasi
mengenai lokasi ponsel sekaligus meremote ponsel tersebut dari jarak jauh,
dibutuhkan beberapa komponen yang membantu baik dalam proses mendapatkan
lokasi ponsel maupun proses peremotan ponsel dari jarak jauh. berikut ini adalah
diagram blok dari sistem yang akan dibuat, diagram ini menggambarkan interaksi

antar komponen komponen yang terlibat dalam pembuatan sistem
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USER
INTERFACE

Console

Application

) r Pesan Masuk / ,
Koordinat GPS Keluar

Gambar 3.3 Diagram Blok

Keterangan gambar:

1.

User Interface.

User Interface merupakan Komponen dimana User dapat mengisi beberapa
parameter yang digunakan oleh sistem untuk dapat bekerja. Hal itu dilakukan
oleh tampilan yang dihasilkan oleh coding aplikasi Visual Studio 2008.
Console Application

Console Application adalah sebuah Aplikasi yang berjalan secara background
pada sebuah device. Device disini diwakilkan oleh Ponsel

GPS.

GPS adalah sebuah Aplikasi yang termasuk dalam Console Application yang
akan berjalan secara background untuk memperoleh koordinat lokasi dan

kemudian menyimpan infomasi lokasi tersebut dalam betuk file.
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4. MAPI
MAPT atau Message Application Programing Interface. Merupakan aplikasi
yang berjalan secara background yang berfungsi untuk menerima, memeriksa,
serta mengirimkan pesan singkat

5. Pesan Masuk/Keluar
Pesan masuk merupakan rangkaian dari kata kunci dan perintah yang akan
diperiksa dan dijalankan oleh Message Interceptor. Sedangkan pesan keluar
adalah hasil output dari pemrosesan informasi yang diterima oleh Message
Interceptor memalui Pesan Masuk yang kemudian akan dikirimkan kepada

User termasuk didalamnya Email yang berisi Peta Smartphone berada.

3.4. Flowchart
Dalam aplikasi ini, terdapat 6 buah aplikasi yang terpisah yaitu Login,
Interceptor, Tracker, Sendmap, autosend, dan lockandplay berikut ini flowchart

atau diagram alir dari masing masing program tersebut :

3.4.1. Flowchart Global.
Flowchart Global ini menggambarkan proses proses yang terjadi pada
Smartphone pada saat Smartphone tersebut pertama kali dihidupkan. Pada
saat Smartphone dihidupkan, Smartphone akan mengecek apakah ada
aplikasi yang dijalankan pada saat StartUp. Aplikasi ini mempunyai
beberapa aplikasi kecil yang kadang dijalankan pada saat Smartphone

tersebut dihidupkan, seperti Autosend, dan LockAndplay.
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Ketika salah satu dari kedua aplikasi tersebut ada dalam folder
Startup. Maka aplikasi tersebut akan dijalankan. Aplikasi Interceptor tidak
akan dijalankan secara otomatis pada saat StartUp.

Seperti yang digambarkan pada ambar 3.1, Aplikasi Interceptor akan
menuliskan beberapa Key Registry pada Registry ponsel. Melalii Key
Registry inilah, ketika sebuah pesan masuk akan dilihat apakah pesan
tersbut merupakan pesan perintah atau tidak. Ketika sebuah pesan masuk
sesuai dengan Key Registry yang dibuat oleh Inferceptor maka aplikasi

Interceptor akan dijalankan.

Ada Aplikasi
Startup?

Jalankan Aplikasi

» -
L «

y

Menunggu
Perintah

Ada Perintah?

SET
INTERCEPTOR

END

Gambar 3.4: Flowchart Global.
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3.4.2. Flowchart Login.

( MULAI )
r—
y

/ LoginPassword /

LOGIN

Login Success

Y

FormSetting

Gambar 3.5 Flowchart Login

Pada saat Aplikasi pertama kali dibuka, Aplikasi tersebut akan
membaca file Configuration.txt untuk mengambil informasi mengenai
password login. Jika user benar masukan password login, aplikasi ini akan
membuka form Setting, dimana form tersebut kita dapat mengubah parameter

parameter tertentu yang digunakan pada aplikasi.
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3.4.3. Flowchart Interceptor.

MULAI

y

PIN, SMS, Configuration.txt
NUMBER,

PERINTAH
BENAR?

KIRIM PERINTAH
ERROR

JALANKAN
PERINTAH

END

Gambar 3.6. Flowchart Interceptor.

Pada saat sebuah pesan masuk, aplikasi akan mengecek apakah
pesan tersebut berisi PIN yang digunakan untuk menjalankan perintah yang
ada didalam aplikasi /nterceptor, jika SMS tersebut tidak mengandung PIN,
maka Pesan tersebut akan diteruskan ke Inbox. Namun jika SMS tersebut
berisi PIN, maka aplikasi akan mengecek perintah yang dibawa oleh SMS
tersebut. Jika perintah benar, maka aplikasi akan menjalakan perintah
tersebut, jika salah, aplikasi akan mengirimkan pesan bahwa perintah yang

dimasukan oleh user salah.
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3.4.4. Flowchart Tracker.

{ START >

S

L JALANK'AN GPS |

! Location.ixt | SIMPAN LOKAS!

y
END

Gambar 3.7. Flowchart Tracker.

Aplikasi Tracker adalah apliaksi yang dipanggil oleh Aplikasi
Interceptor yang bertugas untuk mencari koordinat lokasi ponsel lalu
kemudian menyimpan koordinat tersebut kedalam sebual file. File tersebut
nantinya akan dibaca oleh aplikasi lain seperti sendmap, ataupun aplikasi

Interceptor.

3.4.5. Flowchart SendMap.
Seperti halnya aplikasi tracker, aplikasi Sendmap adalah sebuah
aplikasi yang dipanggil oleh aplikasi Jnterceptor, aplikasi ini bertugas untuk
memperoleh denah lokasi keberadaan ponsel lalu mengirimkannya kepada

user.
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( START )

y
7 Latitude, Location.txt
Longitude, Configuration.txt
Email

y
Get Map

4
Maps.jpg

Send Email

Gambar 3.8 : Flowchart Sendmap

Aplikasi ini akan membaca 2 buah file bernama Location.txt untuk
memperoleh data lokasi ponsel seperti Longitude, Latitude dan Time. Yang
akan digunakan sebagai data untuk mencari peta lokasi Smartphone berada.
Kemudian, aplikasi ini juga akan membaca file Configuration.txt untuk
mengambil informasi alamat email.

Sebelum mengirimkan peta, aplikasi ini akan menyimpan peta yang
didapatnya dalam file maps.jpg. File ini kemudian dikirimkan kepada email
User.

3.4.6. Flowchart Autosend.
Aplikasi Autosend adalah aplikasi yang otomatis berjalan pada saat

Smartphone pertama kali dihidupkan.

38



{ START )
y
/ NUMBER /4— Configuration.txt

Send SMS

END

Gambar 3.9 : Autosend

3.4.7. Flowchart Lock and Play.

{ START }

LOCK Phone
&
Play File

END

Gambar 3.10 Flowchart Lock and Play

Aplikasi Lock and Play adalah aplikasi yang dipanggil aplikasi
Interceptor yang fungsinya dalah mengunci tombol Smartpnone lalu
memutar file audio. Aplikasi ini otomatis akan dijalankan juga pada saat
Smartphone dihidupkan. Aplikasi ini dapat di disable atau di nonaktifkan

pada form Setting pada aplikasi Login.
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BABIV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1. Implementasi

Implementasi dilakukan dengan menerapkan hasil desain yang telah dibuat
kedalam bahasa pemrograman (Coding) Visual Studio C# dengan Microsoft®
Windows® Mobile 6 SDK dan Windows® Mobile 6.5.3 DTK, sehingga prosedur-
prosedur yang telah dibuat dapat dimengerti oleh Smartphone dan menghasilkan
keluaran seperti yang diharapkan. Berikut ini adalah kelengkapan yang digunakan

dalam Impementasi sistem.

Tabel 4.1. Spesifikasi Kelengkapan Implementasi

No Kelengkapan Spesifikasi Keterangan
Sistem Operasi Windows 7 Professional SP 1
Visual C#
1 Software PC Bahasa
.net Compact Framework versi
Pemrograman
35
Processor AMD Turion X2 1.8 GHz
Personal
2 Memory 2GBDDR II
Komputer
Harddisk 320GB
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Jaringan GSM
Sistem Operasi Windows Mobile 6.5 Standard
3 Smartphone 1 ARM926EJ-S STn8810 Nomadik
Processor
240Mhz
Memory 256MB
Jaringan GSM
Windows ® Mobile 6.5
Sistem Operasi
4 Smartphone 2 Professional
Processor MSM7201A-600MHz
Memory 189 MB
5 GPS Produsen GARMIN
4.2. Pengujian Sistem.

Pengujian ini dilakukan di beberapa tempat dengan tujuan untuk

melihat apakah aplikasi ini memang mampu untuk memperoleh data lokasi

Smariphone berada dengan menggunakan GPS yang terintegrasi didalamya

serta melihat apakah aplikasi yang bertugas mengintercept SMS yang masuk

dapat berjalan.

4.2.1. Proses Installasi.

Sebelum pengujian dilakukan. Dilakukan Instalasi

Aplikasi

TrackerSP dengan cara mencopy File Installer.zip kedalam Slot Memory

4]




Smariphone atau mentranfernya melalui kabel data atau Bluetooth. Setelah file
tersebut tercopy (gambar 4.1), file tersebut kemudian di Extract (gambar

4.2). pada folder root Smariphone atau folder C:\ seperti yang ditunjukan pada

gambar 4.3.

[ [} Temp
() Windows
£z Facebook.vol

= nctolerzip
[ L

[ Microsoft .NET CF 3.5.L0G.TXT
£7. mxip_lang.vol
Folder tree Menu

Gambar 4.1 File Installer.zip

Total Commander/CE abc€
Unzip:

From: \Installer.zip
To: \Installer\TrackerSP\CtpGglMap.dll

Gambar 4.2 Proses Extract Installer.zip

Total Commander/CE
\Installer\,

~ Name / Ext | Size ] Date/Time ]
| |)TrackersSp <DL.. 11/01/121...

CUNEIEIIDE  36....  06/01/121..

ul|Relese Note.doc  33... 06/01/120...

__Select : File_

Gambar 4.3 Isi Folder Installer.
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Setelah langkah langkah diatas dilakukan, langkah selanjutnya adalah
membuka aplikasi Installer.exe yang terdapat pada folder Installer (gambar
4.3) lalu kemudian user akan dibawa pada proses installasi seperti yang

digambarkan pada gambar 4.5.

Tracker SP Installer

TrackerSP Installer
Kiik Install untuk

& «*T» menginstall dan

L 2 menjalankan aplikasi
e o

Gambar 4.4 TrackerSP Installer

Login Password 12334

Number @597]
PIN
Email

Save and install __Cancel

Gambar 4.5 PreStetting

Keterangan:

° Login Password = Digunakan untuk menset password Login

Aplikasi .
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