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ABSTRAKSI 

Salah satu infrastruktur vital yang sangat dibutuhkan untuk menunjang aktivitas 

masyarakat di malam hari yaitu Penerangan Jalan Umum (PJU). Masalah yang 

dihadapi saat ini berupa banyaknya lampu PJU di Kabupaten Jombang yang mati 

ataupun mengalami kerusakan. Untuk dapat meminimalisir terjadi adanya masalah 

pada PJU, diperlukan peran aktif masyarakat dalam melaporkan ke Dinas 

Perhubungan. Selama ini proses penyampaian laporannya masih menggunakan cara 

manual. Dengan adanya kemajuan teknologi informasi maka sangat memungkinkan 

untuk dibuat aplikasi pelaporan kerusakan lampu PJU yang dapat diakses melalui 

perangkat smartphone berbasis android. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah aplikasi sistem informasi geografis 

berbasis android yang dapat digunakan dalam melaporkan dan mengetahui 

informasi laporan kerusakan lampu PJU di Kecamatan Jombang. Data yang 

digunakan meliputi titik koordinat lampu PJU, informasi detail lampu PJU, dan 

informasi kerusakan lampu PJU. Kemudian data-data tersebut disimpan dalam 

sebuah database menggunakan software MySQL. Selanjutnya akan dilakukan 

proses pembuatan aplikasi menggunakan software android studio dengan bahasa 

pemrograman dart pada framework flutter. Lalu diintegrasikan dengan google maps 

sebagai basemap-nya. 

Setelah melalui serangkaian proses, dihasilkan aplikasi berbasis android yang diberi 

nama “silaju”. Aplikasi ini memiliki beberapa menu diantaranya yaitu menu daftar 

lampu PJU, menu peta lampu PJU, dan menu laporan. Hasil pengujian usability 

mendapatkan nilai sebesar 87,20%, yang menyatakan berarti aplikasi ini sangat 

layak untuk digunakan. Diharapkan melalui aplikasi ini dapat membantu 

masyarakat dalam memberikan adanya laporan kerusakan lampu PJU yang terjadi 

beserta lokasinya secara jelas, lebih akurat, dan cepat tersampaikan. Sehingga 

informasi yang telah dikirimkan oleh masyarakat dapat dengan lebih mudah 

diketahui dan ditindaklanjuti oleh Dinas Perhubungan. 

Kata Kunci : Android Studio, Dart, Google Maps, MySQL, Penerangan Jalan 

 Umum (PJU), Sistem Informasi Geografis. 
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