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ABSTRAKSI
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J1. Raya Karanglo Km 2 Telp (0341) 417636 Fax (0341) 417634 Malang

Email : itn@itn.ac.id

Dosen Pembimbing : I Komang Somawirata, ST, MT

Saat ini industri perfilman mengalami perkembangan yang sangat pesat sehingga
membuat masyarakat khususnya bagi para penggemar film, mencari cara untuk
mendapatkan film yang mereka inginkan. Salah satu cara yang ditempuh yaitu dengan
menonton di bioskép. Namun dalam usahanya untuk melakukan pemasaran, banyak
bioskop belum dapat menerapkan sistem reservasi tiket melalui Internet. Oleh karena itu,
perlu adanya suatu sistem yang mendukung proses pemesanan tiket bioskop secara
online.

Metodologi penelitian yang digunakan adalah metode survei dan analisa terhadap
sistem berjalan pada bioskop, serta melakukan studi kepustakaan untuk mengidentifikasi
kebutuhan perusahaan dan konsumen. Berdasarkan analisa yang telah dilakukan maka
dirancang suatu sistem m-ticketing pada bioskop melalui jaringan GPRS (General Packet
Radio Service) dengan layanan Wap(Wireless Application Protocol) yang merupakan
cara alternatif dalam memperoleh tiket bioskop.

Hasil dari perancangan sistem m-tiketing pada bioskop ini diharapkan dapat
memberikan solusi kepada perusahaan dan masyarakat terhadap masalah-masalah yang
timbul dalam proses pembelian tiket serta memberikan kemudahan dalam memperoleh
informasi mengenai film yang sedang diputar maupun yang akan diputar.

Kata kunci: GPRS, WAP, m-ticketing, Tiket Bioskop.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Pada saat ini industri perfilman baik luar maupun dalam negeri terus
memproduksi film layar lebar yang sayang untuk dilewatkan bagi para penggemar
film, maka tidak heran jika begitu banyak orang yang melakukan berbagai cara
agar dapat menonton film yang sedang di rilis yaitu salah satunya dengan
menyaksikannya di bioskop.

Bioskop di Indonesia pada umumnya menggunakan sistem antrian yang
hingga saat ini masih digunakan. Sistem seperti ini dianggap kurang efektif
mengingat perkembangan teknologi yang semakin maju, Interaksi pelanggan yang
dulunya dilakukan secara phisik (person fo person direct contact) sekarang sudah
mulai bergeser ke elektronik (communication through technology innovations).

Teknologi telekomunikasi berkembang sangat pesat schingga kebutuhan
akan akses internet sangat dibutuhkan. Telepon seluler merupakan media yang
paling banyak digunakan oleh masyarakat dalam hal mendapatkan informasi
secara mobile. GPRS merupakan salah satu solusi teknologi komunikasi bagi
pengguna telepon seluler. Namun masih banyak pengguna handphone yang belum

memanfaatkan fasiltitas GPRS secara optimal.

Di sini penulis melihat peluang besar bahwa sebenarnya GPRS dapat
dimanfaatkan lebih jauh lagi khususnya bagi perusahaan penyedia layanan jasa
seperti bioskop untuk mengembangkan fasilitas guna memudahkan masyarakat

yang hendak membeli tiket tanpa harus ikut mengantri. Untuk dapat mengakses



internet melalui telepon seluler dibutuhkan suatu aplikasi protokol yang disebut
WAP ( Wireless Application Protocol). WAP adalah teknologi seperti WWW
(World Wide Web) dan merupakan protokol untuk mengakses internet melalui
telepon seluler.

Dengan layanan WAP, masyarakat dapat melakukan pemesanan tiket
secara online atau lebih dikenal dengan mobile ticketing ( m-Ticketing ) serta
dapat mendapatkan informasi mengenai film yang sedang diputar maupun yang
akan datang, waktu pemutaran film, informasi tiket yang tersedia.

Berdasarkan latar belakang yang telah diutarakan diatas, penulis tertarik
untuk membuat suatu penulisan yang berjudul “Perancangan Sistem m-
Ticketing Pada Bioskop Melalui jaringan GPRS dengan layanan WAP”.
Sistem ini diharapkan dapat membantu memudahkan pelanggan untuk melakukan

pemesanan tiket bioskop melalui telepon seluler secara mobile.

12 RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan pada latar belakang, diambil suatu permasalahan yaitu
bagaimana cara agar pemesanan tiket bioskop tersebut dapat diakses dengan
menggunakan telepon seluler. Dengan adanya teknologi GPRS dan layanan WAP
maka permasalahan mengenai pemesanan tiket pada bioskop dapat teratasi.

Oleh karena itu, pada skripsi ini akan dibuat suatu situs dengan
menggunakan Wireless Application Protocol (WAP) sebagai interface yang

menghubungkan database mysql melalui server dan juga dengan telepon seluler.



1.3 TUJUAN

Tujuan dari perancangan sisittm m-ticketing pada bioskop ini yaitu
penulis ingin memberikan kemudahan bagi masyarakat yang hendak menonton di
bioskop tanpa harus ikut mengikuti proses antrian saat hendak membeli tiket.
Selain itu penulis juga ingin melakukan perbaikan sistem yang selama ini
digunakan pada proses pembelian tiket bioskop dengan merancang suatu sistem

aplikasi yang efektif sebagai motivasi untuk perbaikan sistem sebelumnya.

1.4 BATASAN MASALAH

Agar permasalahan yang diangkat tidak meluas dan lebih terarah sesuai

dengan tujuan maka pembahasan dibatasi oleh hal-hal sebagai berikut :

1. Sistem ini hanya melayani permintaan tiket yang dipesan penonton
pada sistem online.

2. Pemesan dikhususkan bagi masyarakat yang telah terdaftar menjadi
member bioskop. Untuk proses pendafitaran member harus memiliki
kartu identitas.

3. Transaksi pemesanan tiket untuk masing-masing member maksimal 4
tiket untuk setiap pemutaran.

4. Proses pembayaran dilakukan pada saat pengambilan tiket paling
lambat 1 jam sebelum pemutaran film atau pemesanan tiket akan
dibatalkan oleh pihak bioskop.

5. Tidak membahas jaringan GPRS secara detail.

6. Tidak membahas tentang masalah keamanan sistem.



1.5 METODOLOGI PENELITIAN
Beberapa metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan skripsi

ini, antara lain:

e Studi literatur
Literatur yang digunakan penulis merupakan teori-teori yang
terkait melalui sumber yang ada meliputi buku, sumber dari internet yang
dapat mendukung penyusunan skripsi ini.

e Mempelajari teknologi WAP, teknologi GPRS dan beberapa bahasa
pemrograman seperti WML, PHP, dan database MySQL melalui buku-
buku maupun referensi yang didapatkan melalui internet.

¢ Pengumpulan data
Data yang diperlukan antara lain:

» Cara kerja Wireless Application Protocol (WAP).
» Crara membuata situs Wireless Application Protocol (WAP)
» Mempelajari database MySQL.
e Pembuatan program.
Pembuatan program meliputi:
» Pembuatan user interface dari WAP & PHP.
» Pembuatan Database Mysql.
¢ Pengujian sistem
Melakukan pengujian sistem aplikasi WAP yang sudah dibuat
dengan handphone. Bila ditemukan adanya error, maka akan dilakukan
perbaikan-perbaikan sehingga sistem yang dibuat layak untuk

dipergunakan.



e Penulisan laporan

Melakukan dokumentasi skripsi yang sudah dibuat, cara

menggunakan aplikasi tersebut serta kesimpulan yang didapatkan.

Sehingga dokumentasi ini dapat berguna dan diharapkan dapat

dikembangkan menjadi lebih baik.

1.6 SISTEMATIKA PENULISAN

Untuk mempermudah dan memahami pembahasan skripsi ini, maka

peneliti menyajikan secara sistematis sebagai berikut :

Bab I

Bab II

Bab III

Pendahuluan

Berisi Latar belakang, Perumusan Masalah, Tujuan dan
Manfaat Penelitian, Pembatasan Masalah, Metodologi
Penelitian dan Sistematika Penulisan.

Tinjauan Pustaka

Berisi tentang Landasan teori mengenai permasalahan yang
berhubungan dengan pembahasan yang dilakukan, yang di
dalamnya memuat teori-teori tentang pembuatan WAP, PHP,

MySQL, dan pemrograman delphi.

Desain dan Analisis Sistem
Bab ini membahas desain dan analisis dari pembuatan WAP
Pemasanan tiket bioskop dengan menggunakan bahasa

pemrogaman WML, HTML, PHP, dan MySQL.



Bab IV :

Bab 'V

Implementasi dan Pengujian Sistem

Berisi tentang Implementasi dari hasil desain WAP dan
pegujian pada sistem aplikasi WAP.

Kesimpulan dan saran

Berisi tentang kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan
hasil uraian pada bab-bab sebelumnya dan saran mengenai

hasil yang telah diperoleh.



BABII

LANDASAN TEORI

2.1. WAP ( Wireless Application Protocol )

Teknologi WAP (Wireless Application Protocol) merupakan sebuah
metode untuk menghadirkan halaman web ke dalam layar ponsel (handphone).
Dengan begitu, maka bentuk informasi dari sebuah instansi tidak harus
ditampilkan dengan metode web yang haﬁya dapat diakses melalui browser akan
tetapi dapat ditampilkan dalam bentuk WAP. Spesifikasi protokol WAP
dikembangkan oleh suatu konsorsium dari perusahaan-perusahaan yang terlibat
dalam industri telekomunikasi wireless. Tujuan dari spesifikasi WAP adalah
untuk memberikan suatu standarisasi yang sederhana untuk telepon seluler untuk
mengakses internet. Agar dapat mengakses internet dalam ponsel terdapat micro-
browser. Micro-browser untuk saat ini tidak sebaik browser untuk website. WAP
belum bisa menampung bentuk-bentuk informasi seperti yang bisa dilakukan oleh
website.

Terdapat tiga bagian utama dalam akses WAP yaitu perangkat wireless
yang mendukung WAP, WAP Gateway sebagai perantara, dan web server sebagai
sumber dokumen. Dokumen yang berada dalam web server dapat berupa
dokumen html ataupun WML (Wireless Markup Language). Dokumen WML
sebelum dibaca melalui browser WAP, diterjemahkan terlebih dahulu oleh
gateway agar content yang ada dapat disesuaikan dengan perangkat WAP. Untuk
memenuhi kebutuhan, WAP menetapkan lingkungan pengembangan aplikasi dan

arsitektur sistem, yang meliputi hal-hal seperti berikut :



1. Menyediakan suatu arsitektur /ayered, scaleable, dan extensible
2. Mengoptimalkan tranmisi wireless
3. Mempengaruhi yang ada dan mengembangkan standar-standar internet
4. Menyediakan model aplikasi Web-centric :
a. Pemetaan antarmuka user WAP yang baik berdasarkan pada
antarmuka web yang ada dan telepon mobile
b. WAP menggunakan Web Server — WAP mempengaruhi semua
teknologi pengembangan server side web yang ada (seperti
ASP.NET, PHP, dan JSP)
5. Menggunakan WML sebagai dasar penyajian dan pengolahan
a. Memungkinkan personalisasi device, isi, dan presentasi
b. Komunikasi dan aplikasi interoperable menjadi mungkin
Kelebihan dari WAP adalah : WAP menggunakan jaringan tanpa kabel
(radio) dan user interface-nya menggunakan mobile device sebagai terminal data
di sisi pengguna sehingga mobilitasnya tinggi (dapat digunakan dalam keadaaan
bergerak).
Sedangkan kelemahan dari WAP antara lain: karena menggunakan mobile
device, maka kapasitas memorinya kecil dan ukuran layar display-nya pun kecil
2.1.1. WAP Client
Client juga dikenal sebagai Wireless Application Environment
(WAE). User agent adalah suatu komponen dari WAP terminal. Dan
terdii dari suatu microbrowser. Microbrowser adalah alat yang

menghubungkan dari user ke WAP-content dari Internet atau intranet.



Salah satu standar utama yang mendukung microbrowser adalah
pengkodean Wireless Markup Language ( WML).
2.1.2. WAP Gateway

WAP Gateway digunakan untuk encoding dan decoding data yang
dikirim dari dan ke client. Tujuan encoding ke client adalah untuk
meminimalkan ukuran data yang dikirim melalui air-interface, sama
halnya dengan memperkecil energi untuk pemrosesan data yang
dibutuhkan oleh client. Agar suatu aplikasi internet dapat berjalan pada
web server, maka tipe atau format data aplikasi tersebut harus dapat
dikenal oleh web server. Format data yang dapat dilayani oleh internet
disebut MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions). Tipe MIME ini
dikirim oleh server bersama data melalui MIME ini maka browser
mengetahui data apa yang dikirim.

WAP juga mempunyai tipe MIME yang khusus yang harus
ditambahkan dalam konfigurasi MIME (sehingga ponsel dapat
mengakases dokumen WAP di server). Tipe MIME yang digunakan oleh

WAP dapat dilihat pada tabel 2.1.

Tabel 2.1 Tipe MIME pada WAP

Deskripsi File Extensions Tipe MIME
WML Source wml Text/vnd.wap.wml
Wircless Bitmap .wbmp Image/vnd.wap.wbmp
WML Script Source wmls Text/vnd.wap.wmls
Compiled WML wmle Application/vnd.wap.wmlc
Compile WML Script wmlsc Application/vnd.wap.wmlscriptc
WML Script wmlscript Text/vnd.wap.wmlscript




Gambar berikut merupakan model pemrograman WAP
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Gambar 2.1 Model Pemrograman WAP

Detail dari penggunaan dari WAP gateway dapat dilihat pada

gambar dibawabh ini.
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Gambear 2.2 Penggunaan dari WAP gateway
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Gambar dibawah ini merupakan sistem jaringan WAP.

handphone

Gambar 2.3 Sistem Jaringan WAP

Yang berperan sebagai WAP gateway biasanya adalah perusahaan
telekomunikasi yang menyediakan layanan telepon nirkabel atau telepon
selular. Jika user dengan perangkat nirkabelnya melakukan permintaan atau
request terhadap suatu deck dengan dua card, maka urut-urutan event yang
terjadi untuk permintaan user tersebut adalah sebagai berikut:

e Request dikirimkan ke WAP gateway dengan protokol WAP. WAP
gateway di bawah “kendali” dari perangkat WAP, melakukan request
untuk URL tertentu dengan menggunakan protokol HTTP.

* Request ditransmisikan via internet ke alamat IP dari perangkat WAP
(alamat IP dari suatil perangkat WAP ditentukan oleh operatot).

e Request mencapai tujuan akhirnya, yaitu web server. Server membaca

header dan memproses permintaan dokumen WAP. Kode program PHP
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yang terdapat dalam dokumen ini dikompilasi dan diformat sesuai
dengan kebutuhan.

e Dokumen atau deck WAP yang telah diproses ini dikirimkan kembali
melalui WAP gateway. Pada gateway, isi dari deck dikompres menjadi

data biner dan dikirimkan ke perangkat WAP.

2.2. WML ( Wireless Markup Language )

WML (Wireless Markup Language) adalah bahasa komputasi yang
digunakan oleh WAP untuk mengubah informasi berupa teks dari halaman
situs dan menampilkannya di layer ponsel. WML merupakan subset dari
XML(eXtensible Markup Language) dan dikhususkan untuk penggunaan
content dan perangkat user interface yang bekerja pada pita sempit, layer
display yang kecil dan penghitungan seperti ponsel dan pager. WML mirip
dengan HTML (Hyper Text Markup Language) hanya media tampilannya
saja yang berbeda.

Fungsi WML meliputi:

o Text presentation and layout
WML mendukung teks dan image, termasuk di dalamnya beberapa
format dan perintah untuk layout, isalnya huruf tebal, huruf miring
suatu teks.

e Mengorganisasi Deck/card
Semua informasi di WML diatur dalam kumpulan card dan deck. Card
untuk satu atau lebih layanan interaktif dengan user.

o Interocard navigation and linking
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WML berguna untuk mengatur navigasi antara card dan deck. Hal ini
meliputi anchor link, maupun event handling.

String parameter dan state management

Misalnya, penggunaan variable dalam string dan secara run-time
ditampilkan pada output, sehingga penggunaan sumber daya jaringan
lebih efisien.

Dokumen WML terdiri atas beberapa bagian utama, yaitu;

Header berfungsi untuk menyatakan versi XML dari suatu dokumen
WML.

Template berfungsi untuk memberikan tambahan pilihan menu options
atau tambahan tombol di beberapa browser.

Card berfungsi untuk mendefenisikan halaman-halaman yang berada
dalam satu file WML.

Bahasa WML bersifat case sensitive

DECK n

DECK ....

DECK_1 -

TEMPLATE
Previous, next, home —

CARD1
Halaman utama

I
O ) [ -

CARD 2 =
Halaman 2

CARD ...
Halaman

Gambar 2.4 Hirarki dalam WML
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Setiap handphone terdapat WML browser mini, lalu bagaimana
seseorang dapat mengembangkan aplikasi WML apabila tidak memiliki
handphone yang mendukung WAP atau memang sengaja menghindari masih
mahalnya biaya penggunaan fasilitasx WAP pada handphone apabila
dibandingkan dengan internet biasa. Para developer WAP menggunakan
program WML browser yang diinstall pada komputer, program ini akan
mensimulasikan bagaimana suatu handphone WAP berinteraksi dengan WML
file, bahkan kita bisa melakukannya secara offline.

Berikut adalah penjelasan beberapa script dalam penulisan wml:

2.2.1. Struktur WML

Pada WML dibagi menjadi 2 bagian yaitu header dan
body.Bagian header terdapat dua hal yang dapat deklarasikan, yang
pertama versi XML dan Document Type Definition (DTD). Dalam
deklarasi DTD berfungsi agar dokumen yang dibuat dapat dikenali.
Deklarasi header WML: <?xml version=“1.0” encoding="utf-8"7>
<IDOCTYPE wml PUBLIC “-/WAPFORUM/DTD WML 1.3//EN”
“http.//www.wapforum.org/DTD/wmli3.dtd“> Pada halaman WML
terdiri dari tag, dalam rag WML memiliki 2 standard: id dan class.
Body file WML harus diawali dan diakhiri oleh <wml> dan </wml>.
Sintaks yang digunakan untuk menyusun sebuah deck adalah sebagai
berikut:

<wmi>
<head></head>
<card></card>

</wml>
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Tag-tag dasar deck WML dapat dilihat pada tabel 2.2 berikut

Tabel 2.2. Tag-tag dasar deck WML

Elemen Keterangan
Elemen ini harus ada. Elemen ini menentukan
<wml>
sebuah deck.
Elemen untuk menyatakan informasi keseluruhan
<head> dari sebuah deck, termasuk metadata dan kontrol
akses.
Mendefinisikan kumpulan event pada level deck.
Karakteristik dari semua card pada deck.
<template> o N
Karakteristik ini dapat ditimpa untuk suatu card
dengan membuat event yang sama di dalam card.
Dibutuhkan. Satu atau lebih <card> menentukan
<card>
action dan user interface untuk deck.

222. Card
Aplikasi WML memiliki bagian yang penting yaitu card. Card
dapat diasumsikan sebagai sebuah kartu yang tersusun rapi. Kotak dari
kartu tersebut adalah elemen <wml> Dalam setiap kotak dapat
mempunyai arti yang berbeda-beda.
Card dalam setiap deck, bisa berpindah-pindah dari satu card ke
card lainnya. Berikut ini adalah sintaks sebuah card:

<wml>

<card id =“name” title =“label” newcontext="Boolean” ordered="true”
onenterforward =“url” onenterbackward =“url” ontimer =“url”> isi
card </card>

</wml>
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Jenis atribut yang terdapat dalam sebuah card dapat dilihat pada tabel

2.3 berikut.
Tabel 2.3. Atribut-atribut card
Atribut Keterangan
Id Nama dari card.
Title Label atau judul card yang ditampilkan
browser.
True atau false. Nilai default adalah false.
Newcontext Menyatakan apakah konteks browser harus
diperbarui setiap card dimasuki.
onenterforward Menentukan URL yang dibuka jika masuk
dalam card.
onstitaibasicoid Menentukan URL yang dibuka jika keluar dari
card.
: Menentukan URL yang dibuka jika waktu
ontimer
habis.

2.2.3. Action pada Card

Dalam sintaks di bawah ini berfungsi sebagai pernyataan apa

yang harus dilakukan oleh sebuah card, jika action tersebut dipicu.

Action dapat dipicu dengan cara menekan tombol, memilih /ink,

memasukkan feks, ataupun membuat suatu pilihan dari menu Bentuk

sebuah card yang menggunakan elemen action:

<card id =“name”>

<do type ="“type” label =“label”> <go href="url”>

</do> </card>
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Pada penggunaan elemen <do> dapat menghubungkan sebuah action
dengan mekanisme yang dapat memicu action tersebut. Fungsi dari

elemen <do> dan <go> dapat dilihat pada tabel 2.4.

Tabel 2.4. Elemen <do> dan <go>

Elemen Keterangan

Menentukan action yang dilakukan jika

menekan function key sesuai atribut pada type.

do
Atribut label adalah nama bagi tombol fungsi
yang ditampilkan.

g0 berpindah ke URL yang dituju, jika action pada

<do> dilakukan.

2.2.4. Paragraph dan Line Break

Pada halaman WML terdapat sintaks <br/> yang digunakan
untuk membuat baris baru. Elemen <br/> di tempatkan pada titik
dimana ingin membuat baris baru. Dalam penulisan teks WML terdiri
dari satu atau lebih paragraf. Sebuah paragraf haruss dimulai dengan
baris baru. Dalam sebuah paragrap terdapat beberapa penataan teks
yaitu rata kiri, rata kanan, dan rata tengah. Penataan paragraf dibuat
dengan elemen <p>.</p>. atau dengan elemen <p/> saja tanpa tag
penutup. Sintaks elemen <p> untuk membuat pargraph baru:
<p align="alignment” mode="wrapmode”> teks </p>

Atribut-atribut elemen <p> dapat dilihat pada tabel 2.5 berikut.
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Tabel 2.5. Atribut-atribut elemen <p>

Atribut Keterangan
align rataan baris: left, center atau right.
Mode mode text wrap: wrap atau nowrap

2.2.5. Ukuran dan Jenis Huruf
Penulisan pada halaman WML terdapat beberapa macam efek
yang dapat dipakai untuk memodifikasi bentuk huruf seperti yang

ditunjukan pada tabel 2.6 sebagai berikut.

Tabel 2.6. Efek-efek pada bentuk huruf

Elemen Keterangan
<em> Memberi tekanan pada teks berupa cetak tebal.
<strong> Menampilkan teks dengan penekanan yang kuat
(dalam cetak tebal).
<i> Bentuk teks miring.
<b> Bentuk teks tebal.
<u> Teks dengan garis bawah.
<big> Teks dengan huruf yang besar.
<small> Teks dengan huruf yang kecil.

2.2.6. Gambar dalam WML
Dalam hal menampilkan citra grafis kemampuan telepon seluler
tidak sebaik dibandingkan PC. Menampilkan gambar dalam aplikasi

WML akan meningkatkan tampilan layar telepon seluler. Kemampuan
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telepon seluler pada saat ini memiliki kemampuan yang berbeda-beda.
Untuk kemampuan grafisnya, yang mendukung format * bmp dan *.gif.
Tetapi ada yang hanya mendukung format * gif. Karena itu WML
mempunyai cara yang terbaik, agar format gambar yang didukung oleh
semua perangkat WAP yaitu WAP bitmap (*.wbmp).

Atribut yang ada dalam elemen <img> ditunjukkan pada tabel 2.7:

Tabel 2.7. Atribut dalam elemen <img>

Atribut Keterangan
Atribut ini harus ada. Elemen ini menentukan
<ali teks yang yang ditampilkan jika perangkat WAP
tidak mendukung gambar atau gambar tidak
<SIc= Harus ada. Alamat URL dari gambar.
<align> Posisi gambar dalam baris pada teks (top, middle,
bottom).
<height> Ukuran vertikal gambar.
<width> Ukuran horisontal gambar.
<vspace> Ruang kosong diatas dan dibawah gambar.
<hspace> Ruang kosong sebelah kanan dan kiri gambar.

2.2.7. Hyperlink
Tampilan teks pada hyperfink dengan jenis huruf yang sama
dengan sebelumnya. Berbeda dengan hyperlink yang memiliki garis

bawah, jika meng-click suatu link maka akan membangkitkan action
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yang telah di kaitkan dengan sebelumnya. Dalam WML terdapat 2

elemen hyperlink yaitu: <anchor> dan <a>.

2201

22.7.2.

Hyperlink dengan <Anchor>

Sintaks elemen dalam WML ini, yang di asumsikan sebagai
pengait, mengaitkan atau mengasosiasikan dengan sebuah tugas
tertentu dengan teks. Sinfaks yang akan digunakan dalam WML
adalah sebagai berikut:
<anchor title="label”> task text </anchor>

Atribut yang ada dalam elemen <anchor> ditunjukkan pada tabel

2.8
Tabel 2.8. Atribut-atribut <anchor>
Atribut Keterangan
title Identitas link.
Action yang dilakukan ketika link dipilih.
Task Dapat berupa <go>, <prev> atau
<refresh>.
Teks yang ditampilkan sebagai link.
text Biasanya bergaris bawah atau dikurung
siku.
Hyperlink dengan <a>

Salah satu perintah dalam sintaks hyperlink WML dengan
elemen <a> adalah sintaks bentuk pendek dari elemen <anchor>.
Dalam sintaks hanya di asumsikan untuk mendefinisikan tugas dari
elemen <go>. Sintaks yang digunakan adalah:

<a href ="url” title="label”>text</a>
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Atribut yang ada dalam elemen <a> ditunjukkan pada tabel 2.9.

Tabel 2.9. Atribut-atribut <a>

Atribut Keterangan
title Identitas link yang ditampilkan pada
browser.
href URL yang dituju.
Teks yang ditampilkan sebagai link.
text Biasanya bergaris bawah atau dikurung
siku.

2.2.7.3. Gambar sebagai Hyperlink

Sintaks /Ayperlink juga ada yang berbentuk Gambar,
sehingga tampilan pada telepon seluler menjadi lebih baik dan juga
dapat digunakan untuk reprensentasikan lewat gambar.

Dalam sintaks yang digunakan untuk membuat hyperlink
gambar cukup dengan (<anchor> atau <a>) dan elemen <img>.
Bentuk penulisan dalam WML adalah sebagai berikut:
<anchor title="label”> task <img alt="text”
src="url”></img></anchor> atau <a href="url”><img alt="text”

src="url”></img></a>

2.2.8. Tabel
Pada halaman WML juga bisa membuat tabel, pembuatan tabel
WML tidak jauh beda dengan HTML. Hanya perbedaan pada WML

adalah fasilitasnya lebih sedikit, karena pada saat mendefinisikan tabel
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harus mengetahui jumlah kolom dan juga isi dari tabel tersebut. Dalam

isi tabel dapat berupa baris atau kolom kosong. Dasar dari pembuatan

tabel hanya butuh 3 elemen saja:

<table> adalah tag utama dalam mendefinisikan tabel dalam WML.

<tr> Berguna untuk membuat baris baru dalam tabel.

<td> Digunakan untuk menempatkan data pada satu baris.

22.8.1.

Elemen <table>

Pada halaman WML untuk penggunaan elemen
<table> harus digunakan secara bersamaan dengan elemen <tr>
dan <td>. Karena dalam tabel harus menentukan jumlah kolom dan
juga isi dari tabel.
<table title="name” align="left| center|right” columns=“n">
deklarasi baris dan data </table>
Atribut yang ada dalam elemen <table> ditunjukkan pada tabel
2.10.

Tabel 2.10. Atribut pada elemen <table>

Atribut Keterangan

title Digunakan sebagai identitas tabel.

Left | center | right. Digunakan untuk

menentukan rataan teks dalam kolom. Jika

Align
tidak menentukan nilai atribut ini, maka
secara otomatis teks rata kiri.
columns Harus ada. Untuk menetukan jumlah kolom

tiap baris. Nilai nol tidak diperbolehkan.
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2.2.8.2 Elemen <tr>
Pada elemen <tr> berfungsi sebagai pembuat baris baru
dalam suatu tabel. Untuk menggunakan tabel baru harus
menggunakan elemen <tabel>, juga elemen <tr> untuk membuat
baris dalam tabel.

Dalam setiap baris harus berisikan elemen <td>. Elemen
<td> dalam <tr> harus menyesuaikan dengan jumlah kolom yang
digunakan dalam atribut coloms pada tabel. Sintaks yang digunakan
dalam WML adalah: <tr><td>isi</td> </tr>

2.2.8.3.Elemen <td>
Penggunaan elemen <td> berfungsi menempatkan satu
data pada tabel dalam satu baris.
Sintaks yang harus digunakan dalam WML adalah sebagai berikut:
<td>isi</td> isi dari elemen <td> ini memreprentasikan feks dalam

cell.

2.2.9. Menangani Input dari User

Elemen <input> digunakan untuk menerima input yang berupa
teks. Elemen <input> juga dapat menerima input data numerik maupun
affamtttterik. Pengaturan format pada etemen <input> dapat mengatur
input user secara spesifik (Format DD-MM-YYYY). Elemen <input>
dapat diakses melalui sebuah link. Sintaks input dapat juga diatur
apakah input kosong diperbolehkan dan menentukan panjang
maksimum dari input. Sintaks elemen <input> dalam penggunaannya

adalah: Teks
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<input title="label”  type="text/password”  name="variable”
format="format input value="default  teks” maxlength="n"
emptyok="Boolean”>

Atribut yang ada dalam elemen <input> ditunjukkan pada tabel 2.11.

Tabel 2.11. Atribut-atribut elemen <input>

Atribut Keterangan
Title Digunakan sebagai teks atau label untuk input.
Type Tipe input yang dimasukkan. Ada dua pilihan: text

atau password.

Harus ada. Nama variabel untuk menyimpan teks

Name
yang dimasukkan.
Format Format teks dari input.
Teks default yang dimunculkan jika user hendak
value
mengisi input.
maxlength Panjang teks maksimum yang dapat dimasukkan.
emptyok Bernilai true jika user dapat tidak mengisi apa-apa.

Sebaliknya, gunakan false agar input harus diisi.

Sintaks WML ini juga dilengkapi dengan type = “password yang
berfungsi apabila pengguna memasukkan informasi yang membutuhkan
keamanan. Dengan pemakaian type password maka tampilan pada layar
telepon seluler berupa karakter asterisk”). Fasilitas yang ada ini cukup

untuk memberi keamanan bagi pengguna.
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2.2.9.2. Input dengan Select List

Input dengan select list berfungsi agar pengguna telepon seluler

dapat membuat pilihan. Dalam elemen select list terdapat 2 macam

yaitu single list dan multiple list. Dalam single list, user hanya dapat

memilih satu item saja dalam /ist. Sedangkan pada multiple list, dapat

dilakukan satu atau lebih ifem dari daftar atau menu yang ada. Sintaks

WML sebagai berikut:

<select tiltle="label” multiple="boolean” name="variabel

value="default” iname =“index” ivalue="default”> isi list </select>

Atribut yang ada dalam elemen <select> ditunjukkan pada tabel 2.12.

Tabel 2.12. Atribut-atribut elemen <select>

Atribut Keterangan
title Sebagai label untuk <select>.
. true untuk multiple list, false untuk single list,
multiple
defaultnya false.
name Nama variabel untuk menyimpan hasil pilihan.
Nilai default untuk variabel yang telah
value
ditentukan oleh atribut name.
Sama dengan name hanya yang disimpan
iname sebagai nama variabel adalah indeks pilihan
dalam menu
ivalue Sama dengan value hanya yang disimpan
adalah indeks pilihan.
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2.3,

Penggunaan elemen <select> dibuat dengan menggunakan
elemen <option> sebagai isi list. Sintaks <option> yang digunakan
adalah sebagai berikut:
<option title=“label” value="value” onpick="URL"> isi </option>

Atribut yang ada dalam elemen <option> ditunjukkan pada tabel 2.13.

Tabel 2.13. Atribut-atribut elemen <option>

Atribut Keterangan
Title Sebagai label untuk <option>.
Nilai yang disimpan pada variabel dengan nama
value yang telah ditentukan oleh atribut name pada
<select>.
onpick URL yang dibuka jika user memilih pilihan ini.

GPRS (General Packet Radio Service)

GPRS (General Packet Radio Service) adalah suatu teknologi yang
memungkinkan pengiriman dan penerimaan data lebih cepat dibandingkan
dengan penggunaan teknologi Circuit Switch Data atau CSD.
Penggabungan layanan telepon seluler dengan GPRS (General Packet
Radio Service) menghasilkan generasi baru yang disebut 2.5G. Sistem
GPRS dapat digunakan untuk transfer data (dalam bentuk paket data) yang
berkaitan dengan e-mail, data gambar (MMS), Wireless Application

Protocol (WAP), dan World Wide Web (WWW).
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GPRS dapat menawarkan laju data sampai 115 kbps atau lebih,
dengan menggabungkan kanal-kanal dan menggunakan teknologi
penyandian yang baru. Sebenarnya, GPRS memang tidak menawarkan laju
data tinggi yang memadai untuk multimedia nyata, Namun secara pasti
merupakan kunci untuk menghilangkan beberapa batas pokok bagi
pengayaan layanan-layanan data bergerak. Faktor-faktor yang lainnya
seperti layanan-layanan dan aplikasi-aplikasi inovatif, terminal yang
sudah akrab bagi pengguna dan WAP untuk perbaikan hubungan dengan
berbagai piranti nirkabel, juga akan membantu evolusinya.
Secara rinci ada beberapa faktor yang menjadi pertimbangan bahwa GPRS
merupakan teknologi kunci untuk data bergerak, yakni,

e Mampu memanfaatkan kemampuan cakupan global yang dimiliki
GSM.

e Memperkaya utiliti investasi untuk perangkat GSM yang sudah ada.

e Menghilangkan atau mengurangi beberapa pembatas bagi akses data
bergerak
berbasis paket dan dengan demikian memenuhi lalu lintas data (yang
lazimnya bersifat rentetan; bursf) yang mampu memberi layanan
pada banyak pengguna.

e Memiliki laju data sampai 115 kbps yang berarti dua kali lipat
daripada koneksi ‘dial up' 56 kbps yang berlaku.

e Menampakkan diri sebagai komunikasi yang ‘selalu’ terhubung
sehingga memiliki waktu sesi hubungan yang pendek dan akses

langsung ke internet.
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e Menawarkan konsep “satu pipa paket bagi keduanya” yakni suara
dan data, dengan demikian lebih baik dalam mendukung integrasi
layanan.

¢ Menawarkan hubungan komunikasi dalam bentuk point to point atau
multipoint

e Memiliki keamanan yang sudah menjadi ciri bagi ldata yang
terpaketisasi.

Karena GPRS berbasis paket, biaya atau tarif penggunaannya
ditentukan oleh banyaknya data yang yang ditransfer bukan berdasar
waktu hubungannya. Ini berarti cocok untuk layanan rentetan internet.
GPRS memberikan transmisi data pada laju kecepatan yang lebih dari
cukup untuk sebagian besar aplikasi pasar. (Drs. Sunomo,
www.elektroindonesia.com)

Untuk dapat menggunakan GPRS diperlukan beberapa hal yaitu:

¢ Ponsel atau terminal dengan sistem GPRS. Telah banyak ponsel yang
menyediakan ini.

e Mendaftar pada operator dengan sistem GPRS.

e Penggunaan GPRS harus diizinkan oleh operator network yang
bersangkutan.

e Pengetahuan tentang bagaimana mengirim dan menerima informasi
GPRS dengan jenis ponsel yang dimiliki.

e Tujuan terbanyak pengiriman atau penerimaan informasi melalui
GPRS adalah alamat di internet karena GPRS memang didesain agar

internet dapat digunakan oleh pengguna ponsel.
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24. WEBSERVER
2.4.1 Apache

Apache adalah server web yang dapat dijalankan di banyak sistem
operasi (Unix, BSD, Linux, Microsoft Windows dan Novell Netware serta
platform lainnya) yang berguna untuk melayani dan memfungsikan situs
web. Protokol yang digunakan untuk melayani fasilitas web/www ini
mengunakan HTTP.

Apache memiliki fitur-fitur canggih seperti pesan kesalahan yang
dapat dikonfigur, autentikasi berbasis basis data dan lain-lain. Apache juga
didukung oleh sejumlah antarmuka pengguna berbasis grafik (GUI) yang

memungkinkan penanganan server menjadi mudah.( id.wikipedia.org)

2.4.2 MySQL
MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat
terkenal, karena MySQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk
mengakses databasenya. Seperti halnya SQL engine yang lain, MySQL
mempunyai tiga sub bahasa, yaitu:
e Data definition language (DDL)

DDL merupakan bagian dari SQL yang digunakandalam
perancangan dan pembuatan tabel. Beberapa perintah dari DDL yang
serin digunakan dalam perancangan dan pembuatan database, antara
lain:

» Create, digunakan untuk membuat database baru atau

membuat tabel baru.
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> Drop, digunakan untuk menghapus database yang telah dibuat

atau tabel yang telah dibuat.

o Data Manipulation Language (DML)

DML adalah bagian adari SQL yang digunakan untuk
memulihkan atau memanipulasi data. Beberapa perintah DML yang
sering digunakan, antara lain:

> Select, digunakan untuk mengambil data dari satu tabel atau
lebih dari sebuah database.

> Insert, digunakan untuk menambah data dari satu tabel atau
lebih dari sebuah database.

» Update, digunakan untuk mengubah satu record atau lebih dari
sebuah tabel.

> Delete, digunakan untuk menghapus baris dari tabel.

¢ Data Control Language (DCL).

DCL berfungsi untuk kepentingan sekuritas database, seperti
memberikan hak akses ke database dan menghapus hak tersebut dari
database.

MySQL merupakan salah satu software RDBMS yang sering
digunakan dalam aplikasi web, karena itu sudah seharusnya MySQL
menawarkan fungsi full text search yang dapat diandalkan. MySQL
sendiri telah menambahkan dukungan full text search sejak versi

3.23.23.
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Terdapat beberapa ketentuan untuk menggunakan full text
search pada MySQL, antara lain:

1. Hanya dapat digunakan pada tabel MyISAM.

2. Full text index hanya dapat diciptakan untuk . field bertipe
Char, Varchar, atau Text.
2.4.3. PHP

PHP atau Personal Home Page, bisa disebut juga Profesional
Home Page, ada juga yang mengartikan (PHP : Hypertext Preprocessor).
PHP adalah bahasa server-side scripting yang menyatu dengan tag-tag
HTML yang dieksekusi di server dan digunakan untuk membuat halaman
web dinamis seperti halnya Active Server Pages (ASP) atau Java Server
Page (JSP). Maksud dari server-side scripting adalah perintah-perintah
yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi disertakan
pada dokumen HTML. Jika user membuka suatu halaman PHP, server
akan memproses perintah PHP lalu mengirimkan hasilnya dalam format
HTML ke browser user tersebut. Dengan demikian user tidak dapat
melihat kode program yang ditulis dalam PHP sehingga keamanan dari
halaman web lebih terjamin. PHP dapat mengirim HTTP Header, dapat
mengeset cookies, mengatur authentication dan redirect users. PHP
menawarkan koneksitas yang baik dengan beberapa basis data (database)
antara lain Oracle, Sybase, mSQL, MySQL, Solid, PostgreSQL, dan tak
terkecuali semua database ber-interface ODBC. PHP juga berintegrasi
dengan beberapa library eksternal yang dapat membuat user melakukan

segalanya dari dokumen PDF hingga mem-parse XML. Hampir seluruh
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aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP. Namun kekuatan utama

adalah konektifitas basis data dengan web.

Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lainnya sebagai berikut:

e Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak
melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaanya.

e Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana - mana dari
mulai apache, IIS, Lighttpd, hingga Xitami dengan configurasi yang
relatif mudah.

e Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis-milis
dan developer yang siap membantu dalam pengembangan.

e Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang paling
mudah karena memiliki referensi yang banyak.

e PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai
mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan secara
runtime melalui console serta juga dapat menjalankan perintah-perintah
sistem.

2.5. Flowchart

Adalah teknik analisis yang digunakan unuk menggambarkan secara
logika beberapa aspek dari sistem informasi agar menjadi lebih jelas, ringkas,
konsisten dan dapat dimengerti. Flowchart menggunakan simbol-simbol standard
untuk menggambarkan proses transaksi prosedur yang digunakan oleh suatu
sistem dan aliran data didalam sistem tersebut. Simbol-simbol yang digunakan

dalam flowchart antara lain dapat dilihat dalam tabel berikut :
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2.6.

Tabel 2.14 Simbol Flowchart

Simbol Nama Keterangan

Suatu awal, akhir atau

titik interupsi dalam
suatu proses atau

program

Fungsi pemrosesan

menggunakan komputer,
Proses (secara manual)

biasanya ditandai dengan

perubahan data/informasi

Aliran Aliran normal arahnya ke

dokumen/pemrosesan kanan/kebawah

Sebuah langkah
Keputusan
pengambilan keputusan

Menunjukkan sebuah

masukan/keluaran untuk
suatu proscs yan
Masukan/keluaran: ) P yane
digambarkan dalam
jurnal/pembukuan
flowchart. Juga dapat
melambangkan jurnal dan
pembukuan perusahan

Data Flow Diagram

Data Flow Diagram adalah representasi dari sebuah sistem secara
grafis yang digambarkan dengan sejumlah simbol tertentu untuk
menunjukkan perpindahan data dalam proses-proses suatu sistem. DFD
merupakan suatu teknik grafik yang menggambarkan arus informasi dan
data serta perubahannya dari input ke output. Informasi dan perubahan
dalam DFD ditunjukkan dengan hirarki dalam bentuk diagram level.

Context diagram berisi entitas-entitas luar dari proses tunggal
suatu sistem dengan input dan output data yang ditunjukkan dengan arah

anak panah ke dalam dan ke luar. Diagram yang lebih detail lagi dari
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sistem tersebut dapat dibentuk dengan membagi proses pada context
diagram menjadi DFD level 0 dan 1. Sebuah DFD minimal digambarkan
sampai level 0 saja.
DFD menggunakan 4 macam simbol yaitu: proses, arus data,
simpanan data dan kesatuan luar (external entity).
e Proses ialah simbol yang mengubah suatu data dari suatu bentuk
menjadi bentuk yang lain. Simbol dari proses dapat dilihat pada

gambar 2.5 berikut:

atau

Gambar 2.5 Simbol Proses
e Arus data atau data flow ialah aliran data yang menunjukkan
perpindahan data dari satu bagian yang lain dalam sebuah sistem.

Simbol dari arus data dapat dilihat pada gambar 2.6 berikut:

Gambar 2.6 Simbol Arus Data
e Simpanan data atau data store ialah tempat penyimpanan data dalam
suatu sistem, baik secara manual maupun secara elektronik. Simbol

dari simpanan data dapat dilihat pada gambar 2.7 berikut:

atau l | |

Gambar 2.7 Simbol Simpanan Data
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Kesatuan luar (external entity) ialah seseorang, sebuah departemen di
dalam maupun di luar organisasi, atau sebuah sistem yang lain yang
memberikan input pada sistem yang ada atau menerima inout dari
sistem yang ada. Simbol dari kesatuan luar dapat dilihat pada gambar

2.8 berikut:

Gambar 2.8 Simbol Kesatuan Luar
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BAB III

PERANCANGAN SISTEM

Perancangan sistem merupakan tahapan awal dalam menentukan bagaimana
sistem yang akan kita buat apakah dapat berjalan dengan baik dan sudah mencapai
target yang diinginkan. Sistem m-Ticketing pada bioskop ini digunakan untuk
membantu masyarakat mulai dari mencari informasi pemutaran film hingga
melakukan pemesanan tiket untuk film yang diinginkan. Bab ini akan menjelaskan
mengenai perancangan sistem meliputi analisis sistem dan perancangan sistem
3.1 Analisis Sistem
3.1.1 Deskripsi Sistem

Sistem m-ticketing pada bioskop melalui jaringan GPRS dengan
layanan WAP ini merupakan bentuk pengembangan layanan bioskop guna
memberikan kemudahan bagi masyarakat dalam hal mendapatkan informasi
mengenai film yang sedang diputar di bioskop hingga melakukan pemesanan

secara online.

3.1.2 Sistem Saat Ini
Bioskop di Indonesia saat ini masih menggunakan sistem antrian
dalam hal pembelian tiket. Sistem seperti ini dianggap kurang efektif karena
masyarakat harus mengantri dalam antrian yang cukup panjang untuk

mendapatkan tiket dan tidak jarang sebelum mendapat giliran membeli, tiket
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telah terjual habis. Melihat hal tersebut diperlukan adanya perbaikan sistem

dimana kemudahan dan kenyamanan masyrarakat lebih diutamakan.

3.1.3 Solusi pemecahan masalah

Dari permasalahan yang dihadapi bioskop terutama dalam proses
pemesanan tiket, diperlukan suatu sistem alternatif guna menekan padatnya
antrian saat membeli tiket. Dengan membuat suatu sistem aplikasi m-ticketing
melalui jaringan GPRS dengan layanan WAP masalah pemesanan tiket dapat
teratasi sehingga masyarakat tidak harus datang mengantri untuk mendapatkan
tiket. Selain itu masyarakat juga dapat mengetahui informasi mengenai film

yang sedang diputar, dan sisa tiket untuk film yang hendak ditonton.

3.1.4 Pengguna sistem

Pengguna sistem m-ticketing pada bioskop ini antara lain:

a. User/Member melakukan transaksi pemesanan tiket melalui aplikasi
WAP melalui telepon seluler. Member dapat melihat informasi film,
mengisi buku tamu serta mengubah data pribadi.

b. Administrator dalam sistem m-ticket bioskop ini memiliki hak akses
penuh atas semua data atau transaksi yang sedang berlangsung serta
memberikan hak akses kepada pengguna yang memiliki level
dibawahnya.
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c. Loket bertugas melayani proses pemesanan atau pembelian tiket secara
langsung maupun secara online oleh user/member serta memasukkan data

user yang hendak bergabung menjadi member.

3.1.5 Spesifikasi Sistem
Sistem m-ticketing pada bioskop ini terdiri dari aplikasi WAP yang
diakses melalui telepon seluler pada sisi user/member dan WEB pada sisi
admin dengan spesifikasi sebagai berikut :

1. Sistem basisdata yang digunakan Mysql.

2. Bahasa pemrograman WML ( Wireless Markup Language ) sebagai dasar
penyusun aplikasi WAP dan PHP yang berfungsi sebagai penghubung
dengan database Mysql.

3. Model sistem m-ticketing ini berbasis client server, yang terdiri dari
aplikasi client ( User dan Admin) dan database Mysql sebagai

penyimpanan data yang terpusat.

3.2. Perancangan Sistem
Aplikasi m-Ticketing pada bioskop dengan menggunakan telepon
genggam dirancang agar fitur-fiturnya dapat diakses oleh semua orang, kecuali
proses pemesanan tiket dimana pelanggan harus sudah terdaftar terlebih dahulu.
m-Ticketing pada bioskop ini dirancang dengan menggunakan bahasa

pemograman WML dan PHP untuk aplikasi dalam telepon genggam, dan bahasa
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pemograman HTML dan PHP untuk aplikasi administrator. Aplikasi ini juga
memanfaatkan Apache sebagai web service, dan MySQL sebagai program untuk
penyimpanan data. Komunikasi dilakukan dengan menggunakan saluran GPRS
(General Pocket Radio Sistem), sehingga agar dapat mengakses aplikasi
pemesanan tiket bioskop ini diperlukan telepon genggam yang dilengkapi

dengan fasilitas WAP.

3.2.1. Site Map Sistem

Di bawah ini merupakan gambar site map sistem yang telah dibuat.

¥ login Menu member » Infofilm
> Info film > m \
index Buku tamu Bukti transaksi
> Proﬂl}gqbskop Buku tamu
L  Petunjuk PrOﬁlxb)i(c:mp
Petunjuk

Gambar 3.1 Site Map Sistem WAP M-ticketing bioskop

Pada bagian awal situs WAP m-Ticketing pada bioskop akan

menampilkan halaman selamat datang. Halaman ini akan secra otomatis masuk
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ke halaman menu utama yang berisikan beberapa menu pilihan. Setiap menu
pilhan akan mengarahkan user pada halaman yang ditunjukan oleh menu. Menu
pilihan tersebut meliputi : Login, info film, buku tamu, profil bioskop XXI, dan
petunjuk.

Pada halaman menu pilihan login, user diminta untuk memasukkan
member ID dan password untuk dapat masuk ke menu member. Member ID
dan password didapatkan pada saat user mendaftar secara langsung pada loket
pendaftaran bioskop. User dapat mengakses menu pilihan info film untuk
mengetahui informasi film baik yang sedang diputar saat itu atau film yang
akan datang. Pada halaman menu pilihan buku tamu, user dapat mengisi buku
tamu untuk menambahkan kritik dan saran mengenai layanan ataupun aplikasi
dengan menginputkan nama, email serta pesan yang akan disampaikan.
Sedangkan menu pilihan profil berisi profil bioskop.

Pada menu member terdapat beberapa tambahan menu pilihan yaitu m-
Ticketing bioskop XXI, bukti transaksi, dan data member. Khusus bagi user
yang telah telah melakukan login, dapat mengakses menu member untuk
melakukan pemesanan tiket bioskop secara online pada menu m-Ticket bioskop
XXI. Pada n;enu m-ticket bioskop XXI, user dapat melakukan pemesanan
dengan cara memilih film, waktu pemutaran, jumlah tiket yang dipesan serta
nomor kursi yang akan dipesan. Apabila data-data yang dimasukkan sudah
benar maka user akan mendapatkan konfirmasi pemesanan yang telah berhasil
dilakukan dapat dilihat pada menu bukti transaksi. Namun apabila user berubah

pikiran untuk membatalkan pemesanan, maka user dapat memilih transaksi
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mana yang akan dibatalkan. Bagi user yang baru pertama kali menggunakan
layanan ini dapat belajar tentang penggunaan layanan ini dengan memilih menu

petunjuk.

3.2.2. Desain User Interface
Interface merupakan yang menghubungkan antara sistem dengan user.
Dengan demikian suatu desain interface yang baik akan memudahkan user
untuk berinteraksi dengan sistem yang dibuat. Dalam pembuatan situs WAP ini,
interface dapat dilihat melalui WAP emulator ataupun melalui perangkat
mobile yang mendukung teknologi WAP.
3.2.2.1 Halaman utama User
3.2.2.1.1 Desain Tampilan Halaman Index
Di bawah ini merupakan desain tampilan index pada sistem aplikasi

WAP yang akan dibuat.

SELAMAT DATANG

LAYANAN WAP
m-TICKETING
BIOSKOP XXI
ITN MALANG

Go

Gambar 3.2 Tampilan Halaman Index
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3.2.2.1.2 Desain Tampilan Halaman Menu Utama
Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman menu utama pada

sistem aplikasi WAP yang akan dibuat.

MENU UTAMA

>> Login

>> Info Film

>> Buku tamu

>> Profil bioskop XXI
>> Petunjuk

Go

Gambar 3.3 Tampilan Halaman Menu Utama

3.2.2.1.3 Desain Tampilan Halaman Login
Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman halaman login

pada sistem aplikasi WAP yang akan dibuat.
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LOGIN

LOGIN

Menu Member

MemberID:[ ]
Password: [ ]

Selamat datang

user,

Lanjutkan

Selamat datang user,
[Logout]

>> Info Film

>> m-ticket bioskop XXI
>> Bukti Transaksi

>> Data Member

>> Buku Tamu

>> Profil BioskopXXI
>> Petunjuk

options

Go

Gambar 3.4 Tampilan Halaman Login

3.2.2.1.4 Desain Tampilan Halaman Info Film

Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman menu utama pada sistem

aplikasi WAP yang akan dibuat.

BIOSKOP XXI
FILM INFO FILM INFO FILM

1. Hari ini 1. pilih film 1 Judul Film
Ka i fil

2. Akan datang 2. pilih film 2 fegort Him
Produser

3. pilih film 3

Artist
sinopsis

Go Go Go

Gambar 3.5 Tampilan Halaman Info Film




3.2.2.1.5 Desain Tampilan Halaman Buku Tamu
Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman buku tamu pada

sistem aplikasi WAP yang akan dibuat.

BUKU TAMU BUKU TAMU BUKU TAMU
Nama:[ ] Data berhasil
Email : [ ] dimasukkan Daftar pengisisan
Pesan:[ ] Lihat buku tamu
options Go Go

Gambar 3.6 Tampilan Halaman Buku Tamu

3.2.2.6. Desain Tampilan Halaman m-Ticketing Bioskop XXI

Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman m-Ticketing

Bioskop XXI pada sistem yang akan dibuat.

m_Ticketing m-Ticketing m-Ticketing
pilih film 1 == pilih jam = = Informasi tiket
{jam ]
pilih film 2
= = pesan tiket ==

pilin film 3 (max 4 tiket)

[ jumlah tiket]

go option option




m_Ticketing m_Ticketing
Informasi posisi dan Transaksi berhasil

nomor kursi disimpan
Pilih kursi ke-x = ] Lihet trensalksi
option Go

Gambar 3.7 Tampilan Halaman m-Ticketing Bioskop XXI

3.2.2.7. Desain Tampilan Halaman Bukti Transaksi
Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman bukti transaksi pada

sistem aplikasi WAP yang akan dibuat.

Transaksi Pemesanan Transaksi pemesanan
Nama Film
. ;m_;gm:: tlﬂ:tt:ztt:dd Transaksi berhasil
e Jam_2|jm ibatalkan
o Jam_3fmih tktidetail diba
e Jam_4}jmih tkt|detail .
o Jam_Sljmih thtldetail Kembali

kembali
g0 Go

Gambar 3.8 Tampilan Halaman Bukti Transaksi
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3.2.2.8. Desain Tampilan Halaman Data Member
Di bawah ini merupakan desain tampilan halaman data member pada

sistem aplikasi WAP yang akan dibuat.

Account member Account member Account member
Info member ID:ID Data member baru
Nama: nama
Ubah data
Emalil : [ email ]
Password : [ password ]
Alamat : [ alamat ]
Telepon : [ telp ]
go option option

Gambar 3.9 Tampilan Halaman Data Member
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3.2.3. Flowchart Sistem Aplikasi m-ticketing Bioskop dengan Layanan WAP
Di bawah ini merupakan desain flowchart pada sistem Aplikasi m-

ticketing Bioskop

Gambar 3.10 Flowchart Sistem Aplikasi m-ticketing Bioskop

3.2.4. Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) merupakan salah satu tahap perancangan
aplikasi yang menggambarkan aliran data. Diagram tersebut memperlihatkan dari
mana data dimasukkan dan data apa yang akan dihasilkan dari setiap proses. Hal

tersebut diperlukan untuk melihat detail proses dari aplikasi.
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3.2.4.1.DFD Level 0

DFD Level 0 menjelaskan hubungan sistem dengan lingkungan

atau kesatuan luar. Pada sistem ini, DFD Level 0 melibatkan empat

kesatuan luar, yaitu member, non member, loket dan Administrator.

DFD level 0 sistem ini ditunjukkan pada gambar dibawah ini :

pdato WAP menu————o,

Login.

NON MEMBER Bukis 2! data bloskop—————————— ADMIN
nittmas) trensaksi WAP M-tickot—
3
\r_TnmIaIWAP M-Ocket——-
—info SISTEM Data bozkop.
— M-TICKETING ]
———Transaksl WAP BIOSKOP Data membe
____ Butitvansa Ukst bioskop—
Transeks! M-tcket———
y v y
1, —
MEMBER t————————info fim L —Konfrmas! transaks! WAP M-tickot———— LOKET
Transke! b " T Penjualan tikst bioskop———
Updato data member
Gambar 3.11 Context Diagram
3.2.4.2.DFD Level 1

Level 1 ini merupakan penjabaran proses pada diagram

konteks (context diagram) yang memuat proses-proses yang ada dalam

sistem secara garis besar dan keseluruhan. Diagram arus data level 1

juga mencantumkan kesatuan luar yang berhubungan dengan sistem.

DFD level 1 sistem ini ditunjukkan pada gambar dibawah ini :
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Proses bukt] Konfimas!
—Batatkan vansaksg € m-Tickst

Gambar 3.12 DFD level 1

3.2.5 Entity Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram (ERD) menggambarkan database secara
menyeluruh dan detail dari tabel-tabel yang digunakan, dan semua atribut serta

entitas yang diperlukan. Untuk menjelaskan hubungan antar entitas satu dengan
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entitas yang lain di dalam sistem, akan ditunjukkan dalam ER-Diagram (ERD)

pada gambar 3.17

Gambar 3.13 ER- Diagram pada aplikasi m-ticketing bioskop

Setelah dijabarkan dengan diagram ER maka untuk menggambarkan hubungan
relasi antar atribut dengan masing-masing entitas digunakan dua bentuk pemodelan
yaitu Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data Model (PDM). Berikut hasil

dari hubungan antar tabel.
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tabel_studio tabel_film cs
memitiN kd_studio O ohe
studio mamilil film menamish
cj’ kategori = \
kategorl fim :’&f’““"
id_kategori sinopsis
nama_katgorl y
maTilié
tabo)_trx tabel_film_td
kd trx -
hama film
:9“!:::"" memiti Kategori
" produser menamtzh
;hr: S>o0—— o artis >0
memilik i
no_kursi sinopsis
harga ¥ iy
status "B$Hh ! ?
tabol_menber user
o userlD id
melsken password W nama
nama_anggota email
manilik email tabol_bt lovel
1IN alamat bt no password
tebpon bt_nama % ﬁ{
blokir bt_email
bt pesan
Loé bt_jam
(# tabel_harga mendie
tabel_kursi hari bt_tanggal
kd karsi harga E>0 o
no_lursi STUDD3
i kd_kursi
12_45 00
? il —0—14_45_00 mergubth
)
mamitid STUDD2 16_42_33
-~ kd_kursi 18_45 |
i 13_00_00 20_45_00
16_00_00
STUDIO1 17_00_00 )
kd_kursi 190000 |
13_00_00 21_00_00 Maguzh
15_00 00
17.00.00 [© gt
19_00_00
21_00_00

Gambar 3.14 Conceptual Data Model (CDM)
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TABEL_STUDD
STUDD  varchar [*% ~
JAM_1  varcher
JAM_2 varchar
JAM 3 varchar
JAM_4  varchar
JAM_S verchar W
KATEGORLFILM TABEL_FLM_CS
ID_KATEGORI int NO :
NAMA_KATEGOR varchar FILM _Elvarchat
KATEGORI enum [—————
PRODUSER  varchar
ARTIS varchar
Y SINORSIS varchar
TABEL_FILM_TD
—n KD STUDD  ghar
FiLM varchar
KATEGOR  emm |
\ f PRODUSER  varchar [ N\
ARTIS varchar
TA
m_m;ﬂ"m ] SINOFSIS varchar
S shar | TABEL_MEMBER
TGL_FESAN  varchas USERD shar
M varchar NAMA_ANGGOTA  varcher
STUDD varchar PASSWORD varchar
JAM varchar |- EMAL varchar reg—,
NO KURSI char ALAMAT varchar
HRG varcher TELEFON varchar USER
STATUS enim BLOKR enum D yarchar
NAMA_LENGKAP  varchar
| “ EMALR varchar
TABEL_BT ALAMAT varchar
BINO char PASSWORD varchar
NAMA varchar LEVEL vearchar
EMAIL varchar
BT_PESAN varchar
BT_JAM varchar
HLABIB EL_HARGA BT_TANGGAL varchar
HARGA varchar [*%
TABEL_KURS! KD_KURS! =KD_KURS!
KD KURSI  char
NO_KURSI char KDKURS! = KD_KURS!
o IKD s STUDD3
HURS 110 KDKRS ohar
STUDD2 12.00.00 enum
STUDD1 KD KURSI char 150000 orum |eg— '
KD KRS  ctar 120000 eonum 17.00.00 enum
1206000 emm 150000 enum 190000 emnum
15'00“00 erum 170000 enum 21_00_.00 enum
- 190000 oenum | J
170000 emum 21700 60
190000 emum == enum
210000 enum e J

Gambear 3.15 Physical Data Model (PDM)
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3.2.6. Struktur Database

Berdasarkan dari hasil Data Flow Diagram dan Entity Relationship

Diagram yang telah terbentuk maka dapat dibuat desain tabel yang berisi

data-data yang akan dipakai pada setiap proses.

e Tabel Buku Tamu

Fungsi : Untuk menyimpan data yang dimasukkan pengguna pada bukutamu

Primary Key : bt no

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel buku tamu yang dibuat.

Tabel 3.1 Struktur Tabel Buku Tamu

Nama Field | Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
bt_no int 4 ¥ Noid

bt nama varchar 50 Nama pengguna
bt_email varchar 50 Email pengguna
bt_pesan varchar 1000 Pesan yang diisi
bt_tanggal Varchar 10 Tanggal pengisian

e Tabel member
Fungsi : Menyimpan data member

Primary Key : userID

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel member yang dibuat.
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Tabel 3.2 Struktur Tabel member

Nama Field Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
userID varchar 3 * Member ID
password varchar 6 Password
nama_anggota | varchar 50 Nama member
email varchar 30 Email
alamat varchar 30 Alamat user
telepon varchar 15 Nomor telepon user

Tabel studio

Fungsi : menyimpan data studio.
Primary key : kd_studio

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel studio yang dibuat.

Tabel 3.3 Struktur Tabel studio

Nama Field | Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
kd_studio char 3 * Kode studio
studio Varchar 9 Nama studio
jam_1 Varchar 9 Jam pemutaran pertama
jam_2 Varchar 9 Jam pemutaran kedua
jam_3 Varchar 9 Jam pemutaran ketiga
jam_4 Varchar 9 Jam pemutaran keempat
jam_5 varchar 9 Jam pemutaran kelima
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Tabel STUDIOI1

Fungsi : menyimpan status pemesanan kursi pada studio dan jam yang dipilih.

Primary key : kd_kursi.

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel STUDIOI yang dibuat.

Tabel 3.4 Struktur Tabel STUDIO1

Nama Field | Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan

kd_kursi Varchar 6 * Kode kursi

13:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 13.00
15:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 15.00
17:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 17.00
19:00:00 B 0 Pemutaran jam 19.00
21:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 21.00

Tabel STUDIO2

Fungsi : menyimpan status pemesanan kursi pada studio dan jam yang dipilih

Primary key : kd_kursi

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel STUDIO2 yang dibuat.

Tabel 3.5 Struktur Tabel STUDIO2

Nama Field

Tipe Data

Panjang

Primary Key Keterangan

kd_kursi

Varchar

* Kode kursi
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13:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 13.00
15:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 15.00
17:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 17.00
19:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 19.00
21:00:00 Enum 0 Pemutaran jam 21.00

e Tabel STUDIO3

Fungsi : menyimpan status pemesanan kursi pada studio dan jam yang dipilih

Primary key : kd_kursi

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel STUDIO3 yang dibuat.

Tabel 3.6 Struktur Tabel STUDIO3

Nama Field Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
kd_kursi Varchar 6 * Kode kursi
12:45:00 enum 0 Pemutaran jam 12.45
14:45:00 enum 0 Pemutaran jam 14.45
16:45:00 enum 0 Pemutaran jam 16.45
18:45:00 enum 0 Pemutaran jam 18.45
20:45:00 enum 0 Pemutaran jam 20.45

e Table harga

Fungsi : menyimpan harga tiket.

Primary key : hari

56




Tabel 3.7 Struktur Tabel harga

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel harga yang dibuat.

Nama Field Tipe Data | Panjang | primary Key Keterangan
hari varchar 6 i Hari
harga enum Harga tiket
Tabel kursi
Fungsi : menyimpan data kursi
Primary key : kode
Tabel berikut menunjukkan struktur tabel kursi yang dibuat.
Tabel 3.8 Struktur Tabel kursi
Nama Field | Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
kode varchar 3 * Kode kursi
No_kursi int 3 Nomor kursi
e Tabel trx

Fungsi : menyimpan transaksi pemesanan tiket online.

Primary key : kd_trx

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel trx yang dibuat.
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Tabel 3.9 Struktur Tabel trx

Nama Field Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
kd trx varchar 10 ¥ Kode transaksi
member char 6 Member ID
nama Varchar 50 Nama user
tgl_pesan Varchar 10 Tanggal pesan
film Varchar 50 Nama film
studio Varchar 7 Nomor telepon user
jam varchar 10 Jam pemutaran film
No_kursi Varchar 3 Nomor kursi
hrg varchar 5 Harga tiket
Status Enum Status pemesanan
Tabel user

Fungsi : Menyimpan data admin

Primary Key : id user

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel user yang dibuat.

Tabel 3.10 Struktur Tabel user

Nama Field | Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
id_user int 20 * id admin
nama_lengkap | varchar 50 Nama admin
email varchar 20 Email admin
level enum 10 Level user
password varchar 10 Password
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Tabel film td

Fungsi : Menyimpan data film yang sedang diputar

Primary Key : kd_studio

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel film td yang dibuat.

Tabel 3.11 Struktur Tabel film td

Nama Field Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
Kd_studio enum 0 ¥ Kode studio
film varchar 50 Judul film
Kategori varchar 20 Jenis kategori
Produser enum 50 Nama produser
Artist Varchar 100 Nama artis
sinopsis Varchar 1000 Sinopsis film
Tabel film cs

Fungsi : Menyimpan data film yang akan datang

Primary Key : no

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel film cs yang dibuat.

Tabel 3.12 Struktur Tabel film cs

Nama Field Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
no int 2 * No film
film varchar 50 Judul film
Kategori varchar 20 Jenis kategori
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Produser enum 50 Nama produser
Artist Varchar 100 Nama artis
sinopsis Varchar 1000 Sinopsis film
Tabel kategori film

Fungsi : Menyimpan data kategori film

Primary Key : id_kategori

Tabel berikut menunjukkan struktur tabel kategori film yang dibuat.

Tabel 3.13 Struktur Tabel kategori film

Nama Field Tipe Data | Panjang | Primary Key Keterangan
Id_kategori enum 0 * ID kategori
Nama_kategori varchar 20 Jenis kategori
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BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1. Pengujian Sistem

Tahap pengujian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana keberhasilan
aplikasi ini bila diterapkan dalam sistem. Pengujian ini juga untuk mencari letak
error atau kesalahan program di dalam aplikasi. Pengujian ini akan dilakukan
dengan cara pengujian secara online, pada pengujian ini dilakukan dengan cara
mengakses alamat WAP server yang telah dibuat, dimana pada WAP server telah
disediakan content-content yang berhubungan dengan sistem m-ticketing pada

bioskop dengan layanan WAP ini.

4.2. Pengujian Sistem Secara Online

Pengujian ini menggunakan layanan komunikasi GPRS (General Packet
Radio Sistem) dari IM3. Untuk pengujian ini telepon seluler yang digunakan yaitu
Sony Ericsson W302. Alamat WAP server yang diakses adalah “wap.m-

ticketbioskop.co.cc”.

Gambar 4.1 Sony Ericsson W302
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4.2.1. Pengujian halaman utama WAP ( Umum )

4.2.1.1. Halaman index

Halaman ini merupakan halaman yang didapatkan oleh user pada saat

pertama kali melakukan pengaksesan melalui http:// wap.m-ticketbioskop.co.cc

maka akan mendapatkan tampilan sebagai berikut:

SELAMAT DATANG

L T L
Slayenan WAP=_

1TN Malang

---------- mesEmes

Gambar 4.2 Tampilan index wap.m-ticketbioskop.co.cc

4.2.1.2. Halaman Menu Utama (Non Member)
User dapat memilih beberapa menu layanan bioskop pada halaman
menu utama seperti menu login, info film, buku tamu, profil bioskop XXI,

petunjuk. Tampilan halaman utama sebagai berikut:
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w-Ticketing
BIOSKOP
TN MALANG

Gambar 4.3 Tampilan halaman utama (non member)
4.2.1.3. Halaman Login
User diminta untuk menginputkan Member ID dan password untuk
dapat masuk pada menu member. Member ID dan password yang diinputkan
akan dicek dalam database. Hasil dari login yang berhasil dapat dilihat pada

gambar 4.4.

Gambar 4.4 Tampilan halaman login
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Apabila Member ID dan password tidak ditemukan maka login akan

dinyatakan gagal seperti ditunjukkan pada gambar 4.5

Gambar 4.5 Tampilan halaman login gagal
Admin dapat memblokir member yang tidak melakukan pengambilan
tiket sehingga member tidak dapat masuk kedalam menu member. Pengujian

member yang telah diblokir oleh admin ditunjukkan pada gambar 4.6

Gambar 4.6 Tampilan halaman ID diblokir

Beberapa pengujian login dilakukan untuk menguji sistem yang telah
dibuat. Pengujian pertama yaitu mngulang proses login sebanyak 5 kali

kemudian mencatat waktu yang dibutuhkan untuk setiap kali login. Hasil dari
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pengujian untuk mendapatkan waktu rata-rata yang dibutuhkan untuk login
ditunjukkan pada tabel berikut.

Tabel 4.1 Pengujian waktu Login

' PengujianLogin | Waktu yang dibutuhkan
| Login ke-1 - 5 detik |
Login ke-2 8 detik
Login ke-3 7 detik
Login ke-4 10 detik
Login ke-5 7 detik
Waktu rata-rata yang 7.4 detik
dibutuhkan untuk login

Pengujian kedua yang dilakukan yaitu apabila ada user yang login
dengan ID yang sama pada waktu yang bersamaan. Pengujian dilakukan
dengan menggunakan dua buah HP yaitu Sony Ericsson W302 dan Samsung
i450. Hasil yang didapat bahwa kedua user berhasil melakukan login. Hasil

dari pengujian ditunjukkan pada gambar 4.7.

Gambar 4.7 Tampilan Login SE W302 dan Samsung i450
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4.2.1.4. Halaman info film
Halaman info film terdiri dari 2 pilihan yaitu informasi film yang
sedang diputar dan film yang akan diputar pada bioskop tersebut. Hasil

pengujian halaman info film ditunjukkan pada gambar 4.8

Gambar 4.8 Tampilan halaman Info Film

4.2.1.5. Halaman buku tamu

Halaman bukutamu berisikan 3 buah kolom yang terdiri dari kolom
nama, kolom email, kolom pesan. Ketiga kolom ini harus diisi semua. Apabila
proses penyimpanan berhasil maka akan tampil halaman seperti gambar

dibawah.
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Gambar 4.9 Tampilan halaman bukutamu
Apabila terdapat kolom yang belum diisi oleh user maka hasilnya seperti

yang ditunjukan pada gambar 4.10.

Gambar 4.10 Tampilan buku tamu gagal disimpan

4.2.1.6. Halaman Profil BioskopXXI
Halaman Profil berisi sambutan dari pihak bioskop untuk pengguna
aplikasi WAP m-ticket. Hasil pengujian halaman profil bioskop XXI

ditunjukan pada gambar 4.11.
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Gambar 4.11 Tampilan halaman profil bioskopXXI
4.2.1.7. Halaman Petunjuk
Halaman ini berisi informasi masing-masing menu yang ada pada
halaman utama. Pada halaman ini terdiri dari beberapa submenu yang
menjelaskan tentang informasi tiap-tiap menu pada halaman utama. Hasil

pengujian halaman petunjuk dapat dilihat pada gambar 4.12.

Gambar 4.12 Tampilan halaman petunjuk
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4.2.2., Halaman Menu Utama ( Member )
Pada halaman utama member terdapat beberapa menu tambahan
seperti menu m-ticket bioskop XXI, bukti transaksi dan data member.
Halaman. Tampilan halaman menu utama (Member) dapat dilihat pada gambar

4.13.

Gambar 4.13 Tampilan halaman utama (non member)

4.2.2.1. Halaman info film

Menu info film pada halaman menu member hampir sama pada
menu info film pada halaman utama (Non member). Perbedaannya terletak
pada halaman detail film terdapat link untuk memesan tiket. Hasil
pengujian halaman info film pada menu member ditunjukkan pada gambar

4.14.
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Gambar 4.14 Tampilan halaman info film (member)

4.2.2.2. Halaman m-Ticket BioskopXXI

Halaman m-Ticket BioskopXXI merupakan halaman dimana
member melakukan transaksi pemesanan tiket bioskop secara online. Yang
pertama kali tampil saat member mengakses halaman ini adalah syarat dan
ketentuan. Hasil pengujian halaman syarat dan ketentuan pada menu m-

ticket bioskop XXI ditunjukkan pada gambar 4.15

SYARAT dan KETENTUAM
TICKETING BIOKOP XX
TN Malang

Pemeranen meknmal &

Thets makiu pemutarsn

Kortiomay tiet Griakuban
21 fam sebetum pemutann

Gambar 4.15 Tampilan halaman syarat dan ketentuan
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Setelah member membaca syarat dan ketentuan dalam melakukan
transaksi maka member dapat memilih film yang akan ditonton dengan
mengklik “lanjutkan”. Hasil pengujian halaman pilihan film pada menu

member ditunjukkan pada gambar 4.16.

Gambar 4.16 Tampilan halaman pilih film

Setelah member memilih film, selanjutnya member diminta

menentukan waktu pemutaran film yang diinginkan. Pengujian halaman

pemilihan waktu ditunjukkan pada gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Tampilan halaman m-ticket bioskopXXI

Batas akhir waktu pemesanan tiket ditentukan 1 jam sebelum
pemutaran film. Jadi apabila waktu pemesanan melebihi batas akhir
pemesanan maka member tidak dapat melakukan transaksi. Pengujian untuk

waktu pemesanan diatas waktu pemutaran dapat dilihat pada gambar 4.18.

Gambar 4.18 Tampilan pemesanan telah ditutup
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Jika pemesanan dilakukan dibawah batas akhir yang telah
ditentukan, member akan diarahkan ke halaman berikutnya dimana member
diminta untuk memilih tiket. Halaman untuk memilih tiket ditunjukkan pada

gambar 4.19.

Gambar 4.19 Tampilan halaman tiket
Sedangkan apabila member telah melakukan pemesanan pada film
dan waktu yang sama sebanyak 4 maka member tidak dapat melakukan
pemesanan lagi untuk waktu pemutaran film tersebut. Karena pemesanan
tiket dibatasi hanya maksimal 4 tiket untuk tiap film/waktu pemutaran. Hasil

pengujian ditunjukan pada gambar 4.20
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Gambar 4.20 Tampilan pemesanan mencapai jumlah maksimal
Formulasi pilihan tiket yang muncul pada option group sebagai berikut :

1. Apabila jumlah tiket yang tersedia diatas 4 dan belum ada pemesanan
yang dilakukan oleh member sebelumnya untuk film dan jam yang
sama, maka pada option group jumlah pilihan hingga 4 pilihan.
Contoh : apabila sisa tiket yang tersedia 50 tiket, maka pada option
group akan muncul pilihan 1,2,3.4.

Pegujian dapat dilihat pada gambar 4.21

Gambar 4.21 Tampilan pilihan tiket (4)
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2. Apabila jumlah tiket yang tersedia kurang dari 4 tiket dan belum ada
pemesanan yang dilakukan oleh member sebelumnya untuk film dan
jam yang sama, maka pilihan option group yang muncul sama dengan
sisa tiket yang tersedia.

Contoh : jika sisa tiket yang tersedia hanya 3 tiket maka yang muncul

hanya 1,2,dan 3 saja. Pegujian dapat dilihat pada gambar 4.22

Gambar 4.22 Tampilan pilihan tiket (3)

3. Apabila jumlah tiket yang tersedia diatas 4 tetapi sudah ada
pemesanan tiket oleh member pada film dan waktu pemutaran yang
sama, maka pilihan pada option group = 4-(jumlah tiket yang dipesan
sebelumnya).

Contoh : member sebelumnya telah memesan 3 tiket pada film dan
waktu pemutaran yang sama, maka pilihan option group yang akan

muncul hanya 1 saja.
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Pengujian ditunjukkan pada gambar 4.23

Gambar 4.23 Tampilan pilihan tiket (1)

Setelah memilih tiket, member kemudian melanjutkan ke halaman
pemilihan kursi untuk memilih kursi yang akan dipesan. Posisi kursi serta nomor
kursi ditunjukan pada halaman ini. untuk kursi yang telah dipesan ditandai dengan
tanda “xx”. Pada bagian bawah susunan kursi terdapat kolom nomor kursi yang
akan dipesan. Jumlah kolom nomor kursi yang akan tampil sesuai dengan jumlah
tiket yang dipesan. Tampilan halaman pemilihan kursi dapat dilihat pada gambar

4.24.
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= INFO m-Ticketing =

LATAR

A1 [A2] [A3] [ad] [aS]

1] (82) [83] [84] [85)

Opu

Gambar 4.24 Tampilan posisi tempat duduk
Apabila format inputan nomor kursi yang dimasukkan benar, maka data
berhasil disimpan dalam database maka akan tampil halaman seperti gambar

berikut.

Gambar 4.25 Tampilan proses transaksi m-ticket berhasil

Sedangkan apabila inputan nomor kursi yang dimasukkan salah atau nomor kursi

yang diinputkan telah dipesan maka transaksi tidak akan tersimpan. Kesalahan

inputan nomor kursi akan ditunjukkan pada gambar 4.26.
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Gambar 4.26 Tampilan proses transaksi m-ticket gagal
4.2.2.3. Halaman Bukti Transaksi
Bukti pemesanan tiket dapat dilihat pada menu bukti transaksi. Untuk
melihat detail transaksi pemesanan yang telah dilakukan member dapat memilih
mengklik link “Detail”. Pada halaman detail transaksi selain dapat melihat detail
transaksi, member juga dapat membatalkan transaksi m-ticket yang sudah

dlakukan. Gambar berikut merupakan tampilan halaman bukti transaksi.

[ iueeot Tachet i STISER1 BN
Iheriach Hotmen .__u_- o
§ 1088 [ ATeE | Qutat |
19908 § 0 Tae | Ontat |
11280 16t | et |
(80 JOTt | Detad |
1w o ifadd

1 s1uniol §
K

Gambar 4.27 Tampilan bukti transaksi member
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1300 | 3T | Qatan |
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11900 | o0 fee | !
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Gambar 4.28 Tampilan bukti transaksi dibatalkan

4.2.2.4. Halaman Data Member

Halaman ini berisi data pribadi member seperti member ID, nama,
password, email, alamat, dan no.telepon. gambar berikut menunjukan halaman
yang menampilkan data member. Untuk mengubah data pribadi member
member dapat mengklik link “Ubah Data”. Pada halaman ini member diberi hak
untuk dapat mengubah data pribadi seperti alamat, email, telepon dan password.

Apabila ada kolom yang tidak diisi maka data dianggap tidak berubah.

Gambar 4.29 Tampilan halaman data member
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Apabila pada saat penyimpanan tidak ada kolom data yang diisi maka

hasil yang didapat akan tampak seperti gambar 4.30.

Gambar 4.30 Tampilan halaman data member tidak diubah

4.2.2.5. Halaman Buku Tamu

Halaman buku tamu pada menu member berbeda dengan halaman buku
tamu pada menu utama ( umum ). Pada halaman buku tamu pada menu member
hanya memiliki sebuah kolom yaitu untuk menulis pesan. Hal itu karena nama
dan email telah tersimpan dalam database sewaktu mendaftar menjadi member.
Pesan tidak akan disimpan apabila kolom pesan masih kosong. Hasil pengujian

ditunjukkan pada gambar 4.31.

Gambar 4.31 Tampilan Daftar Buku Tamu ( Menu Member )
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4.2.2.6. Halaman Petunjuk

Halaman ini berisi informasi masing-masing menu yang ada pada
halaman utama member. Pada halaman ini berisi beberapa submenu yang
menjelaskan tentang informasi tiap-tiap menu pada halaman utama. Pengujian

halaman petunjuk dapat dilihat pada gambar 4.

Gambear 4.32 Tampilan halaman petunjuk

4.3. Pengujian Halaman WEB Sistem Administrator
43.1. Halaman Login Administrator
Pada halaman ini admin harus memasukkan terlebih dahulu user
dan password sebelum mendapatkan hak akses. Dalam sistem ini.
administrator dibagi menjadi 2 hak akses yaitu loket dan admin. Dimana
“loket” terbatas pada menu yang berhubungan dengan member dan
transaksi penjulan seperti penjualan tiket langsung, transaksi m-ticket, serta
manajemen member. Sedangkan admin dapat mengakses semua menu yang
ada pada halaman administrator bahkan menambah menu baru. Tampilan

halaman index ditunjukkan pada gambar 4.33
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Gambar 4.33 Tampilan login administrator

43.2. Halaman Utama Administrator

Halaman utama administrator merupakan tampilan awal pada saat
user berhasil melakukan login pada halaman login. Gambar 4. Menunjukkan
user login sebagai “admin” sedangkan gambar 4. menunjukkan user login
sebagai “loket”. Gambar 4.34 Menunjukkan user melakukan login dengan
akun admin sedangkan gambar 4.35 Menujukkan user login dengan akun

loket.

i r 2 .

- e el ek
BidskeP xxi ITN MALANG

|
| Selamat Datang

Hal admin, silahian kKik menu pilihan yang berada o sedeiad kirl untuk
mengelcla content websits.

Login Harl ini: Kamis, 04 Februarl 2010 [ 19.42 §

Gambar 4.34 Tampilan halaman utama admin
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Selamat Datang

Hal loketd, silahkan ik menu pithan yang berada di sebelah kirl untuk
mengelols content webssite,

Login Har Inl: Kamis, 5 Februarl 2010 | 2:47

Gambar 4.35 Tampilan halaman utama loket
4.3.3. Halaman Manajemen User
Pada halaman ini admin dapat menginputkan user baru, mengedit, serta
menghapus user yang ada didalam tabel user. Pengujian halaman manajemen user

ditujukkan pada gambar 4.36.

Bi@skeP xxi TN MALANG

Mangjemen User

e e | aome  bdimcs
e S Eveee.cn ‘ - HE
D reshera ot wupe rhenEoraloon | ket | B iteng ‘

4 omn cwatien D et Ediidma

1 oy mbmse  cew Yilweson

Hari/Tgl: Kamis, 04 Februari 2010

Gambar 4.36 Tampilan halaman manajemen user

4.3.4. Halaman manajemen member

Pada halaman ini terdapat daftar member bioskop XXI. Tombol

“Tambah member” berfungsi untuk menambah member dengan
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memasukkan data anggota baru yang hendak mendaftar sebagai member

kemudian menyimpannya dalam database. Selain itu proses edit data

member dan hapus member juga tersedia pada halaman ini. Pengujian

halaman manajen member ditujukkan pada gambar 4.37.

Bigsker xd ITN MALANG
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e mevow

Cari berdasarkon ete s v] Katakund ©

oo | 1 o
iMoo B e B
aermas ‘ | e
|
e P
mectt | LS| renkgtesion "%

Doy Sapes
1 o | s

s e | A6
rer |

HerT: Kamis, 04 Fetbruart 2010 [

Gambar 4.37 Tampilan halaman manajemen member

4.3.5. Halaman buku tamu

Halaman ini berisi saran dan kritik serta pesan yag ditulis oleh

user/member yang mengisi buku tamu pada aplikasi WAP. Saran dan kritik yang

telah berhasil disimpan dalam database akan ditampilkan pada halaman

bukutamu. Pengujian halaman buku tamu ditujukkan pada gambar 4.38.

84



Buku Tamu_

Trmban B Tasy

ALl e Tl [ 1 ‘ ‘ it bemnfentbergst | 0 E
b Feteuen E
n

uroueI?Syshao.com

0| s | s

Y w
S0 WP oy

V ‘ Sk SesTEyena0, con i

Harl/Tgi: Selasa, 23 Februari 2010 [1

Gambar 4.38 Tampilan halaman bukutamu

4.3.5. Halaman penjualan tiket langsung
Halaman ini merupakan halaman dimana proses penjualan tiket
berlangsung (m-ticket dan antrian). Halaman ini berisi peta tempat duduk untuk
tiap studio. Kursi nomor yang bertanda merah menandakan bahwa kursi tersebut
telah dipesan oleh member. Sedangkan untuk pemesanan kursi yang telah dibayar
oleh member akan ditandai dengan warna biru tua. Pengujian dilakukan dengan
cara melakukan pemesanan pada kursi Al, B2,C3, dan D4. Untuk nomor kursi Al
dan B2, member telah melakukan konfirmasi pembayaran. Sedangkan untuk
nomor kursi C3 dan D4 masih berstatus pesan.
Pengujian untuk tampilan kursi yang telah dipesan dan telah dibayar pada

halaman penjualan tiket langsung ditunjukkan pada gambar 4.39.
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HarlfTgl: Kamis, 04 Februarl 2010

Penjualan Tiket Bioskop XXI
Sherlock Holmes [ STUDIOLA%00] .. i |

Gambar 4.39 Tampilan indikasi kursi
Untuk penjualan tiket langsung, loket hanya tinggal mengklik nomor kursi
yang diinginkan oleh penonton kemudian akan muncul tabel aksi untuk kursi yang
dipilih. Aksi terdiri dari “Proses” dan “Batal”. Tampilan penjualan tiket secara

langsung ditunjukan oleh gambar 4.40
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Gambar 4.40 Tampilan pennjualan tiket langsung

4.3.5. Halaman transaksi m-ticket

Transaksi pemesanan tiket yang dilakukan oleh member akan ditampilkan

pada halaman ini. tampak pada tabel transaksi m-ticketbahwa member dengan

nama Okky Sapta Kusuma Negara telah memesan 4 tiket dengan no kursi

A1,B2,C3, dan D4 Pengujian halaman transaksi m-ticket ditunjukan pada gambar

4.41.

e | me-Ticketing Online -
Manzgemen User
) o Cari berdasarkan vode rassis w| Kata kund :

= Buky Temy RAHA
|
= Panjuslan Tiket laagsung | Okky z:
e e e 0O |3 stmssipea | S0 Poouars | TEOX | gugiey | 100 | Ay
» Transaks m-Ticket | hegars Ak
WAF meny oy -
e = D[z stssemer |22 Sorod | snoos | 0| B
Marajemen Moddl | hegarn o
» tagout = | | oy - |
| O3 st | vl oo | SO | engioy | amoe | €
| | egare L
G ‘ St z Srerox -
0|4 smssinos |3 Eena MO0 | 00| B4
hagers i

Gambar 4.41 Tampilan halaman transaksi m-ticket
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4.3.5. Halaman WAP menu
Pada halaman ini admin dapat mengubah data-data yang berhubungan
dengan film seperti detail film, waktu pemutaran film serta harga tiket. Pengujian

halaman WAP menu ditunjukan pada gambar 4.42

Gambar 4.42 Tampilan halaman WAP menu

4.3.5. Halaman Manajemen modul
Admin dapat menambah, mengedit serta menghapus menu pada aplikasi
web yang dapat dilakukan pada halaman manajemen modul. Pengujian tampilan

halaman manajemen modul ditunjukkan pada gambar 4.43
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Gambar 4.43 Tampilan halaman manajemen modul

4.4 Implementasi Sistem
Implementasi ini bertujuan untuk menerapkan sistem sesuai dengan
tujuannya, namun sebelum diimplementasikan terlebih dahulu. Ada beberapa

kriteria yang harus mendukung terwujudnya implementasi sistem.

4.4.1 Spesifikasi Sarana Perangkat Keras yang Dibutuhkan
Untuk mengimplementasikan sistem aplikasi m-ticketing pada
bioskop dengan layanan WAP ini maka perangkat keras yang dibutuhkan untuk
menjalankan Web Server, Database, dan Aplikasi Client adalah sebagai
berikut:
e Processor : Intel core 2 duo, 2200 MHz
e Memory :DDR1Gb

e Harddisk : 130 Gb
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4.4.2 Spesifikasi Sarana Piranti Lunak yang Dibutuhkan

Sistem Operasi yang digunakan dalam pengimplementasian sistem ini
adalah Windows XP Professional Service Pack 2 dengan software/piranti lunak
sebagai berikut :

e Webserver :Apache

e DBMS : MySQL

e Browser : Mozilla Firefox.

e Emulator
a. Offline : M3Gate Numeric Algorithm Laboratories
b. Online : Sony Ericsson W302 dan Samsung i450
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BABYV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari pembahasan yang telah dilakukan dalam penulisan skripsi ini

dapat diambil beberapa hal yang menjadi kesimpulan yaitu ;

L.

2.

3.

4.

Layanan WAP m-ticketing pada bioskopXXI ITN Malang ini, dapat di
akses oleh setiap user yang memiliki mobile device dengan kemampuan
WAP 2.0.

Proses login member memakan waktu kurang lebih 7.4 detik dengan
menggunakan HP SE W302 dan koneksi GPRS dari IM3.

Member ID yang sama dapat login secara bersamaan dengan
menggunakan 2 atau lebih anphone yang berbeda.

Member yang tidak mengambil tiket yang telah dipesan, akan diblokir

oleh pihak bioskopXXI ITN Malang.

5.2 Saran

Adapun saran yang dapat dipertimbangkan untuk penyempurnaan

dan pengembangan sistem lebih lanjut adalah sebagai berikut:

a.

Pembayaran dapat dilakukan online, misalnya menggunakan credit
card, agent pembayaran di internet atau online banking.

Dapat memberikan informasi yang lebih mendalam lagi tentang
perfilman bukan hanya info film saja, melainkan semua informasi

dibidang perfilman.
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c. Memberikan fasilitas-fasilitas web yang lebih kepada pelanggan
contohnya fasilitas login untuk mendaftarkan emailnya guna
mendapatkan info perfilman secara periodik.

d. Sistem dapat diterapkan bukan hanya untuk pemesanan tiket bioskop,

tapi untuk tiket-tiket lainnya.
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WAP SOURCE CODE

INDEX
<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD
/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="index" title="..WAP m-Ticketing.." ontimer="menu.wml” newcontext="true">
<timer value="30"/>
<p align="center" mode="wrap">
<br/><big><b>SELAMAT DATANG<br/><br/>

O o g ettt 20 st 2 e o e e s S e s
p~ et bt

<br/>
...;:Layanan WAP::..
<br/>
“:m-ticketing::"
<br/>BIOSKOP XXI<br/>
ITN Malang<br/>
=================</ b></ big>
<br/><a href="menu.wml"> Klik dsini </a><br/>
</p>
<fcard>
</wmi>

MENU UTAMA

<?xml version="1.0"?>

<|DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD

Jwml_1.1.xml">

<wml>

<card id="menu" title="...:MENU UTAMA::.."  newcontext="true">
<p align="center" mode="wrap">

<img alt="gambar_buku" src="images/click. wbmp"></img><br/>
<b>m-Ticketing <br/>BIOSKOPXXI<br/>ITN MALANG</b><br/>

e e 2k 2k e ok ade sk 3¢ o0k o 3k 2f¢ Ak ke e ok e ok k¢ Ak ok ok K

</p>

<p align="left" mode="wrap">

<br/>

>>&nbsp;<a href="login.wml">Login</a><br/>

>>&nbsp;<a href="info film.wml">Info Film</a><br/>
>>&nbsp;<a href="bukutamu.wml">Buku Tamu</a><br/>



>>&nbsp;<a href="#profil">Profil bioskop XXI</a><br/>
>>&nbsp;<a href="info.wml">Petunjuk</a><br/>

</p>

<p align="center" mode="wrap">

<br/>

<small>

Design by Okky sapta 0512664

</small>

</p>

</card>

<card id="profil" title="..::PROFIL::..">

<p align="left" mode="wrap">

<br/>

Selamat datang di Bioskop XXI ITN Malang WAP Site.

Bioskop X! ITN Malang berdiri pada tahun 2009.

Kami hadir ditengah anda untuk memberikan pelayanan terbaik,
kenyamanan serta kemudahan dalam menikmati film-film released baik lokal maupun
mancanegara.

</p>

</card>

</wml>

LOGIN

<?xml version="1.0"?>

<|DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD

/wml_1.1.xml">

<wml>

<card title=".:LOGIN:." newcontext="true">

<p align="left">Masukkan member ID dan password.<br/><br/>
Member ID &nbsp;:&nbsp;

<input type="text" name="user" maxlength="6"/><br/>

Password &nbsp;&nbsp;&nbsp;:&nbsp;

<input type="text" name="password" maxlength="6"/><br/><br/>
<do type="accept" label="Login">

<go method="post" href="login.php">

<postfield name="user" value="$(user)"/>

<postfield name="password" value="$(password)"/>

</go>

</do>&nbsp;<small><a href="lupa_pwd.wml">[ Lupa password ]</a></small><br/>
<br/><em><small><i>*) Dikhususkan bagi member bioskop XXI ITN
Malang</i></small></em>

</p>



<p align="center"><small><a href="menu.wml"><br/><br/>Kembali Ke Menu
Utama</a></small></p>

</card>

</wml>

CEK LOGIN

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xmi">');

>

<wml>

<card id="login" title="..::LOGIN::..">
<p align="center" mode="wrap">
<?php

include "config/koneksi.php";
Suser=$_POST(["user"];

Spwd=$_POST[password];

Ssql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_member WHERE userID = 'Suser' AND
password = 'Spwd"");

Sr=mysql_fetch_array(Ssql);

Shasil_query = mysql_num_rows($sql);
if (Shasil_query 1= 0)
{
echo "Selamat datang $r[nama_anggota),<br/><br/>";
echo "<small><a href=\"menu
member.php?user=Suser\">lLanjutkan</a></small>";

}

else

{

echo "<br/><b>LOGIN GAGALIII<br/>Periksa UserlD dan Password anda
kembali<br/><br/><br/></b>";

echo "<small><a href=\"login.wml\">BACK</a></small>";

}
>

</p>
</card>
</wml>

MENU MEMBER

<?php
header(‘Content-type:text/vnd.wap.wml');
echo('<?xml version="1.0"?>");



echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

“http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm|">');

>

<wml>

<card id="menu" title="..::Halaman Member::.." newcontext="true">

<p align="center" mode="wrap">

<img alt="gambar_buku" src="images/click. wbmp"></img><br/>

<b>m-Ticketing <br/>BIOSKOP XXI<br/>ITN MALANG</b><br/>

sk 306 2fc ok ok ok A o ok e o ok ole o sfe e ofe ofe e ke ok ke sk

</p>

<p align="left" mode="wrap">

<?

include "config/koneksi.php";

Suser=$_GET["user"];

$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_member WHERE useriD = 'Suser'");

Sr= mysql_fetch_array($sql);

Snama=strstr(Sr{nama_anggota)," ");

Sjmll=strlen(Sr[nama_anggotal);

Sjmi2=strien(Snama);

Slength=$jmi1-Sjml2; .

Snm=substr(Sr{nama_anggota),0,$length);
echo "<small>Selamat datang $nm, <br/>

[<a href=\"menu.wml\">Logout</a>]</small><br/><br/>";

echo ">> <a href=\"infofilm.php?user=Suser\">Info Film</a><br/>";
echo ">> <a href=\"syarat.php?user=3user\">m-ticket bioskop XXi</a><br/>";
echo ">> <a href=\"trx_pilih.php?user=Suser\">Bukti Transaksi</a><br/>";
echo ">> <a href=\"akun.php?user=Suser\">Data Member</a><br/>";
echo ">> <a href=\"bukutamu_member.php?user=Suser\">Buku

Tamu</a><br/>";
echo ">> <a href=\"#profil\">Profil BioskopXXi</a><br/>";
echo ">> <a href=\"infomember.wml\">Petunjuk</a><br/>";

>

</p>

</card>

<card id="profil" title="..::PROFIL::..">

<p align="center" mode="wrap">

<b>Selamat datang di Bioskop XXI ITN Malang WAP Site.</b><br/><br/>

Bioskop X! ITN Malang berdiri pada tahun 2009.

Kami hadir ditengah anda untuk memberikan pelayanan terbaik,

kenyamanan serta kemudahan dalam menikmati film-film released baik lokal maupun
mancanegara.

</p>

<?

™
</card>
</wml>



INFO FIIM

<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD

Jwml_1.1.xml">

<wml>

<card id="infofilm" title="..::INFO FILM:..." newcontext="true">
<p align="center">

<br/><b>BIOSKOP XXI ITN Malang</b><br/>

<img alt="gambar_buku" src="images/film.wbmp"></img>
<br/>========z============<br/><br/>

<p align="left" mode="wrap">

1. <a href="filmTD_show.php">Hari ini</a><br/>

2. <a href="filmCS_show.php">Akan Datang</a><br/>

</p><p align="center"><small><a href="menu.wml|"><br/><br/>Kembali Ke Menu
Utama</a></small></p>

</card>

</wml>

MENU FILM YANG SEDANG DIPUTAR

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">');

>
<wml>
<card title="..::Detail Film::.." newcontext="true">
<p align="center” mode="wrap">
<b>FILM HARI INI
<?php
include “config/koneksi.php";
include "config/library.php";
Stabel=tabel_film_td;
Suser=$_post["user"];
if (Suser=="") Suser=$_GET["user"];
echo "<br/>( Shari_ini / $tgl ) <br/>";
>
</b>
<?
Ssql_select="SELECT * FROM tabel_film_td Inner Join tabel_studio ON
tabel_studio.kd_studio = tabel_film_td.kd_studio
ORDER BY tabel_film_td.kd_studio ASC";

if (Seksekusi=mysql_query($sql_select))
{

echo "<br/>";



while(Sbaris=mysql_fetch_array(Seksekusi))
{
echo "<a
href=\"film_detail.php?film=S$baris[film]&amp;tabel=Stabel&amp;\">
Sbaris[studio]<br/></a>";
echo "[ $baris{film] J<br/><br/>";
}

if (Suser=="")

{

echo "<small><a href=\"menu.wml\"> kembali ke menu
utama</a><br/></small>";
}

else

{

echo "<br/><br/><a href=\"menu member.php?user=Suser\"> kembali
ke menu utama</a><br/>";
}
}

>

</p>
</card>
</wml>

FILM YANG AKAN DATANG

<?php

header{‘Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<|DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
“http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">');

>

<wml>

<card title="..::Detail Film::..">
<p align="center" mode="wrap">
<b>FILM YANG AKAN DATANG
===:==:==========</b></p>
<p align="left"><br/>

<?php

include "config/koneksi.php";
Stabel=tabel_film_cs;

$sql=mysql_query("SELECT *FROM tabel_film_cs ORDER BY tabel_film_cs.film ASC");
Sno=mysql_num_rows({$sql);

while(Sbaris=mysql_fetch_array($sql))
{



echo ">><a
href=\"film_detail.php?film=S$baris[film]&amp;tabel=$tabel\"> Sbaris[film]<br/></a>";
}

></p><p align="center"><?

echo "<small><br/><br/><a href=\"menu.wmi\"> kembali ke menu
utama</a><br/></small>";

>

</p>
</card>
</wml>

DETAIL FILM

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<!|DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">');

™

<wmi>

<card title="..::Detail Film::..">
<p align="center" mode="wrap">

<?php

include "config/koneksi.php";
Sfilm=$_GET["film"];
Suser=$_GET["user"];
Stabel=5_GET["tabel"];

if (Stabel=="tabel_film_td"){
$sql_select="SELECT * FROM S$tabel Inner Join tabel_studio ON $tabel.kd_studio =
tabel_studio.kd_studio
ST ~ WHERE
Stabel.film = '$film";}
else{
$sql_select="SELECT * FROM S$tabel WHERE film = '$film'";}
if (Seksekusi=mysql_query($sql_select))
{
echo "<br/>";
while(Sbaris=mysq|_fetch_array(Seksekusi))
{
Sstudio=Sbaris[studio};
echo " <big><b>$baris[film]</b></big><br/>";
?>===================<br/></| p><p align="left"
mode="wrap"><br/><?
echo "<b>- Kategori Film :</b><br/> Sbaris[kategori] <br/><br/>";



echo "<b>- Produser :</b> <br/>$baris[produser] <br/><br/>";
echo "<b>- Artis :</b> <br/>$baris[artist] <br/><br/>";
echo "<b>- Sinopsis :</b> <br/>>> Sharis[sinopsis] ";

}
}
if(Suser =="")
{
?></p><p aligh="center" mode="wrap"><?
echo "<br/><small><a href=\"info film.wml\">Film
lainnya</a><br/></small>";
echo "<br/><small><a href=\"menu.wml\"> kembali ke menu
utama</a><br/></small>";
}
else
{ ></p><p align="center" mode="wrap"><?
if(Stabel=="tabel_film_td")
{
echo "<b><br/><a href=\"jam.php?user=Suser&amp;
film=$film&amp;studio=$studio\"> Pesan
Tiket</a><br/><br/></b>";
}
echo "<small><a href=\"infofilm.php?user=Suser\">Film
lainnya</a><br/></small><br/>";
echo "<small><a href=\"menu member.php?user=Suser\"> kembali ke
menu utama</a><br/></small>";
}
>
</p>
</card>
</wml>
LAYANAN M-TICKETING
<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');
echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<|DOCTYPE wml! PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">');
>

<wml>

<card title="..::m-Ticketing::.." >

<p align="center" mode="wrap">

<b>FILM HARI INiI</b>

<?php

include "config/koneksi.php";

include "config/library.php";

Suser=$_GET["user"];

echo “"<br/><b>( $hari_ini / $tgl ) </b><br/>";
Scek=mysql_query("SELECT blokir FROM tabel_member where userID='Suser");



Sr=mysql_fetch_array($cek);
Sblokir=Sr[blokir];
$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_film_td Inner Join tabel_studio ON
tabel_film_td.kd_studio = tabel_studio.kd_studio
ORDER BY tabel_film_td.kd_studio ASC");
echo "<br/>";
if(Sblokir=="N"){
while(Sbaris=mysql_fetch_array($sql))
{
Sfilm=Sbaris[film];
Sstudio=S$baris[studio];
echo "<a
href='jam.php?user=Suser&amp;film=$film&amp;studio=$studio'> $studio<br/></a>";
echo "[ $film )J<br/><br/>";
}
}

else

{

echo "</p><p align='center'> <b>User ID anda sedang
diblokirlll</b><br/>Aktifasi kembali dapat dilakukan pada bagian administrasi loket XXI
ITN Malang. <br/><br/>Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.<br/><br/>";
}
echo "<br/><small><a href=\"menu member.php?user=Suser\"> Kembali ke Menu
Utama</a><br/></small>";

>

</p>
</card>
</wmi>

PILIH JAM

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml| PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
“http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">');

>

<wml>

<card title="..::m-Ticketing::..">

<p align="center" mode="wrap"><b>= INFO m-Ticketing =</b><br/>

<?php

include "config/koneksi.php";
$film=$_GET["film");
Sstudio=$_GET["studio"];
Suser=S_GET["user"];

Ssql—ﬂ|m=mysql—quel’v("SELECT * FROM tabel_studio WHERE
tabel_studio.studio = 'Sstudio"');



while(Shasil=mysql_fetch_array($sql_film))

{
™
<br/><b>== Pilih Jam ==</b><br/>
<?
echo "<select name=\"jam\" >";
for(Sx=2;5x<=6;Sx++)
{
Splh_jam=S$hasil[$x];
echo"<option value=\"$plh_jam\">$plh_jam</option>";
}
echo "</select>";
}

echo "<br/><br/>

<do type='accept' label='Pesan tiket'>

<go method="post' href="tiket.php'>
<postfield name='user' value='Suser'/>
<postfield name='studio’ value='$studio'/>
<postfield name="film' value='$film'/>
<postfield name='jam' value='$(jam)'/>
</go></do>";

echo "<br/><br/><small><a href=\"menu member.php?user=$user\">Kembali Ke Menu
Utamac</a></small>";

>

</p>

</card>

</wml>

PILIH TIKET

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">');

>

<wml>

<card title="...:m-Ticketing::..">

<p align="center" mode="wrap"><b>= INFO m-Ticketing =<br/></b>

<?php
include "config/koneksi.php";
include "config/library.php";

Sfilm=$_POST["film");
Sstudio=$_POST["studio"];
Suser=$_POST["user"];
Sjam=$_POST["jam");



Swkt=substr("S$jam",0,2);
Swkt=Swkt-1;
Sbatas=substr("$h",0,2);
$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx where member='Suser' AND
studio="$studio' AND jam='Sjam' AND tgl_pesan="tgl"");
Sjml=mysql_num_rows($sql);
if(Sjmi<4)
{
if(Swkt<=S$batas)
{
echo "<br/>Pemesanan pada jam S$jam sudah ditutup<br/>";
echo "<br/><br/><small><a href=\"menu
member.php?user=Suser\">Kembali Ke Menu Utama</a></small>";

}

else
{ ></p><p align="left" mode="wrap"><?
echo "<br/><small>Hari/tgl : Shari_ini / Stgl</small>";
echo "<br/><small>Studio : $Sstudio</small>";
echo "<br/><small>Film : $film</small>";
echo "<br/><small>Jam : Sjam</small><br/>";
Ssql_hari=mysql_query("SELECT * FROM tabel_harga where
hari='Shari_ini"");
while(Shasil=mysql_fetch_array($sql_hari))
{
Sharga=Shasil[harga);
echo "<small>Harga Tiket: $harga</small>";

}

Smticket=mysql_query("SELECT "$studio’.kd_kursi, ‘Sstudio’.’Sjam’,
tabel_kursi.no_kursi
FROM ‘$studio’ Inner Join tabel_kursi ON ‘Sstudio’.kd_kursi =
tabel_kursi.kode
WHERE tabel_kursi.no_kursi < 51 AND ‘Sstudio’.’Sjam" = '0' ");
S$sisa= mysql_num_rows(Smticket);
Stktantri=mysql_query("SELECT ‘Sstudio’.kd_kursi, ‘Sstudio’."Sjam",
tabel_kursi.no_kursi
FROM ‘S$studio’ Inner Join tabel_kursi ON "Sstudio’.kd_kursi =
tabel_kursi.kode
WHERE tabel_kursi.no_kursi > 50 AND ‘Sstudio’.'Sjam’ = '0* ");
Santri= mysql_num_rows(Stktantri);
echo "<small><br/>Sisa m-ticket : Ssisa tiket</small>";
echo "<small><br/>Sisa tiket antri : Santri tiket</small>";
?></p><p align="center" mode="wrap"><?
if(Ssisal=0)
{
echo "<br/><b>== pesan tiket ==<br/>";
echo "<small>( Max: 4 )</small></b><br/>";
echo "<select name="tiket'>";
$sql_select=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx



WHERE tabel_trx.member ='Suser' and jam='$jam' and
tgl_pesan="$tgl' AND

studio='$studio"");

$jumlah= mysql_num_rows($sql_select);

if(Sjumlah<4)
{
Splhtkt=4-Sjumlah;
}
if(Ssisa>4)
{
for($x=1;Sx<=Splhtkt;Sx++)
{
echo"<option value='$x'>$x</option>";
}
}
else
{
if(Ssisa<Splhtkt)
{
for(Sx=1;Sx<=$sisa;Sx++){
echo"<option value='$x">$x</option>";}
}
else
{
for($x=1;Sx<=Splhtkt;Sx++){
echo"<option value="'$x'>$x</option>";}
}
}

echo "</select><br/>";

echo" <br/><do type='accept' label='Pesan tiket'>
<go method="post' href="kursi.php'>
<postfield name='jam' value='Sjam'/>
<postfield name='user' value='Suser'/>
<postfield name="studio' value='$studio'/>
<postfield name='film' value="$film'/>
<postfield name="tiket' value="$(tiket)'/>
</go></do><br/>";

}

else

{
}

echo "<br/><small><a href=\"menu member.php?user=Suser\">
Kembali Ke Menu Utama</a></small>";

echo "<br/><b>[ MAAF.., M-TICKET TELAH HABIS!!| ]</b><br/>";

else

?></p><p align="center" mode="wrap"><?



echo "<br/><b>Anda tidak dapat melakukan pemesanan lagil!l</b>
<br/>Pemesanan anda pada jam $jam mencapai jumlah maksimal (4
tiket)";
}
>
</p>
</card>
</wml>

PILIH KURSI

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">');

>

<wml>

<card title="m-ticketing">

<p align="center" mode="wrap"><b>= INFO m-Ticketing =<br/></b></p>
<p align="right" mode="wrap"><br/><b>LAYAR</b><br/></p>
<p align="left" mode="wrap"><br/><br/>

<? :

include "config/koneksi.php";

include "config/library.php";

$film=$_POST["film");

$studio=5_POST["studio"];

Suser=$_POST["user"];

Sjam=$_POST["jam"];

Stiket=S_POST["tiket"];

$sql=mysql_query(" SELECT ‘$studio’.kd_kursi, "$studio’.’Sjam’, tabel_kursi.no_kursi
FROM *S$studio’ Inner Join tabel_kursi ON
*$studio’.kd_kursi = tabel_kursi.kode
WHERE tabel_kursi.no_kursi < 51");
while(Sr=mysql_fetch_array($sql))
{

Sbatas = "'5";
$no=Sr[no_kursi);
Snm=5$r[kd_kursi];
$pesan=$r[Sjam);
Shsi=Sno%Sbatas;
if(Shsl1=0)
{
if(Spesan!=0)
{

}

echo "<b>[xx]</b>&nbsp;";



else

{
echo "[$nm]&nbsp;";
}
}
else
{
if(Sno==50){
if(Spesan!=0)
{
echo "<b>[xx]</b>&nbsp;";
}
else
{
echo "[Snm]&nbsp;";
}
}
else
{
if(Spesani=0)
{
echo "<b>[xx]</b><br/><br/>";
}
else
{
echo "[$nm]<br/><br/>";
}
}
}

}

></p><p align ="center"><?

echo "<br/><br/><b>== Pilih ==</b><br/>";

for($x=1;Sx<=5tiket;Sx++)

{
echo "Pilih kursi ke_5x :";
echo "<input type="text' name='kursi$x' maxiength='2'/><br/>";
}

echo" <br/><do type="accept’ label='Simpan'>
<go method="'post' href='simpan.php'>
<postfield name='user' value='Suser'/>
<postfield name="studio’' value='$studio'/>
<postfield name='film' value='$film'/>
<postfield name='jam' value='Sjam'/>
<postfield name="tiket' value='Stiket'/>
<postfield name="pilih1' value='$(kursi1)'/>
<postfield name="pilih2' value="$(kursi2)'/>
<postfield name="pilih3' value='$(kursi3)'/>
<postfield name="pilih4' value="$(kursi4)'/>
</go></do><br/>";



echo "<br/><small><a href=\"menu member.php?user=3user\">Kembali Ke Menu
Utama</a></small>";

></p><p align="left" mode="wrap"><?

echo "<br/><br/><i><small>*) Ket: X=sudah dipesan</small></i>";

>

</p>
<fcard>
</wml>

SIMPAN

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');
echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">');
>

<wml>

<card id="simpan" title="m-ticketing" newcontext="true">
<p align="center" mode="wrap">

<?

include "config/koneksi.php";

include "config/library.php";
Suser=$_POST["user"];

Sstudio=$_POST["studio"];

$film=$_POST["film");

Sjam=$_POST(["jam"];

Stiket=$_POST["tiket"];

$pilihl=$_POST["pilih1"];
S$pilih2=5_POST["pilih2"];
Spilih3=$_POST["pilih3"};
Spilihd=$_POST["pilih4d");
Spill=strtoupper(Spilihl);
Spil2=strtoupper(Spilih2);
Spil3=strtoupper(Spilih3);
Spild=strtoupper(Spilih4);

$hrg=mysql_query("SELECT * FROM tabel_harga where hari="'Shari_ini'");
Sr=mysq|_fetch_array(Shrg);
Sharga=S$r[harga);

for($x=1;Sx<=Stiket;Sx++)
{
Sa="pil$x";
$b=5%a;
$sql_kursi=mysql_query("SELECT tabel_kursi.no_kursi, $studio.’$jam", $studio.kd_kursi
FROM S$studio
Inner Join tabel_kursi ON
tabel_kursi.kode = $studio.kd_kursi



WHERE tabel_kursi.no_kursi < 51 AND

$studio. Sjam" = '0' AND $studio.kd_kursi = '$b™);
Sr=mysql_fetch_array(Ssql_kursi);
Shasil= mysqgl_num_rows(Ssql_kursi);

if(Shasill=0)
{

='Suser");

='Sstudio');

$sql_nm=mysql_query("SELECT * FROM tabel_member WHERE userlD

Sr=mysql_fetch_array($sql_nm);
Snm=S$r[nama_anggota];
$sql_kode=mysql_query("SELECT * FROM tabel_studio WHERE studio

Skd_std=mysql_fetch_array($sql_kode);
Skd_trx=Skd_std[kd_studio];
Skd_jam=substr("$jam",0,2);

Skd_trx.= substr("Suser”,1,3);

Skd_trx.= Skd_jam;

Skd_trx.= date("d");

Skd_trx.= Sb;

Sinsert="INSERT into tabel_trx(kd_trx, member,nama,tgl_pesan,
studio, film,jam,kd_kursi,hrg) VALUES

(‘Skd_trx','Suser','Snm’,'Stgl','Sstudio’,

1$ﬂlma"sjaml'l$bl’l$harga|)»;
if (mysql_query(Sinsert)){
mysql_query("UPDATE Sstudio SET $studio. Sjam’ ='3' WHERE
Sstudio.kd_kursi='Sb");
echo " <b>Tiket $x kursi no : $b </b><br/>
Transaksi Pemesanan berhasil

dilakukan<br/><br/>";

Sstudio.'Sjam’,

kursi yang

}
else
{
echo "Transaksi GAGALII<br/>";
}
}
else{

Sujil=mysql_query("SELECT tabel_kursi.no_kursi,

Sstudio.kd_kursi FROM $studio Inner Join tabel_kursi ON
tabel_kursi.kode =

S$studio.kd_kursi WHERE tabel_kursi.no_kursi< 51 AND
Sstudio.kd_kursi =

leII!);
Shasil= mysgl_num_rows($ujil);
if($hasil==0){

echo" <b>Kursi no. $b gagal dipesan!ii</b><br/>Nomor

diinputkan salah<br/><br/>";}



else{
echo" <b>Kursi $b gagal dipesan!!l</b><br/>Kursi
nomer $b telah
dipesan<br/><br/>";}

}
}

echo "<small><a href=\"m_ticket.php?user=Suser\">Pesan
lagi</a></small><br/><small>
<a href=\"menu member.php?user=Suser\">Kembali Ke Menu Utama</a></small>";

res

</p>
</card>
</wml>

LIST BUKTI TRANSAKSI

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmli_1.1.xml">');

>

<wml>

<card title="Bukti transaksi" >

<p align="center" mode="wrap">

<b>Transaksi m-Ticketing Online<br/>Bioskop XXI<br/>ITN MALANG<br/>
= =</b>

</p><p align="left" mode="wrap">

<?php

include "config/koneksi.php";

include "config/library.php";

Suser=$_GET["user"];

Sjam=$_GET["jam"];

Sstudio=$_GET["studio"];

Ssql_select=mysqgl_query("SELECT * FROM tabel_trx WHERE member = 'Suser' AND

studio='Sstudio’' AND jam="'Sjam"");

$Sjumlah= mysql_num_rows($sql_select);

if (Sjumlah 1= 0)

{

echo "<br/>Hari ini anda telah melakukan pemesanan tiket sebanyak : Sjumlah
tiket<br/>";

while(Sr=mysq|_fetch_array(Ssql_select))

{

Skd_trx=Sr[kd_trx];



echo "<br/>
m-Ticket trx: <b>$r[kd_trx]</b><br/>
<small>Hari/Tgl : Sr[tgl_pesan]<br/>";
Snm=strstr(Sr{namal,”" ");
Sjmll=strlen(Sr[namal);
$jmi2=strlen($nm);
Slength=$jmi1-SjmIi2;
Spemesan=substr($r[nama],0,Slength);

echo" Member ID : Suser<br/>
Pemesan : Spemesan<br/>
Studio : Sr(studio)<br/>
Film : Sr[film)<br/>
Harga : Sr{hrg}<br/>
Jam : Sr(jam]<br/>
No. Kursi : Sr[kd_kursi]
<br/></small>";
?></p><p align="center"><?
echo " <small><br/>
<a href="trx_batal.php?user=Suser&amp;bukti=Skd_trx'>
Batalkan</a><br/></small>";
echo” <br/>";
></p><p><?

}

else

{

></p><p align="center"><?  echo "<br/>Anda tidak melakukan

transaksi m-Ticketing pada jam $jam<br/>";

}
?></p><p align="center"><?
echo "<br/><a href="trx_pilih.php?user=Suser'>Lihat transaksi
lainnya</a><br/><small><a href=\"menu member.php?user=Suser\"> Kembali ke Menu
Utamac</a><br/></small>";
>
</p>
</card>
</wml>

TAMPILKAN BUKTI TRANSAKSI

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">');

™
<wml>
<card title="Bukti transaksi" newcontext="true">



<p align="center" mode="wrap">
<b>Transaksi m-Ticketing Online<br/>Bioskop XXi<br/>ITN MALANG<br/></b>
<?php
include "config/koneksi.php";
include "config/library.php";
Suser=5_GET["user"];
echo "<small>==[ Stgl ]==</small>";
$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_film_td Inner Join tabel_studio ON
tabel_film_td.kd_studio = tabel_studio.kd_studio");
while(Sr=mysql_fetch_array($sql))
{
$sqll=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx

where member='Suser' AND studio="'$r[studio]’ and jam='Sr[jam_1]' and
tgl_pesan='Stgl");
Simli=mysql_num_rows($sqll);
$sql2=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx

where member='Suser' AND studio='Sr[studio]' and jam="$r{jam_2]' and
tgl_pesan="5tgl");
Siml2=mysql_num_rows($sql2);
$sql3=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx

where member='Suser' AND studio='r[studio)' and jam='r[jam_3]' and
tgl_pesan="$tgl");
Sjmi3=mysql_num_rows($sql3);
Ssqld=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx

where member='Suser' AND studio="$r[studio]' and jam="'Sr[jam_4]' and
tgl_pesan='Stgl'");
Simla=mysql_num_rows($sql4);
Ssql5=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx

where member='$user' AND studio='$r[studio]' and jam="$r[jam_5}' and
tgl_pesan='$tgl"");
SimlI5=mysql_num_rows(Ssql5);

echo "<br/><br/><b>[ $r[studio] ] <br/>S$rfilm]</b><br/><br/>

| Srfjam_1] | $jiml1 Tkt | <a
href="trx_tampil.php?user=Suser&amp;studio=$r{studio)&amp;jam=$r[jam_1]'>
Detail</a>&nbsp;|<br/>

| Srljam_2] | S$jmi2 Tkt | <a
href="trx_tampil.php?user=Suser&amp;studio=Sr{studio)&amp;jam=$r[jam_2]'>
Detail</a>&nbsp; | <br/>

| Srfjam_3] | $SimI3 Tkt | <a
href="trx_tampil.php?user=Suser&amp;studio=$r[studio}&amp;jam=3r[jam_3]'>
Detail</a>&nbsp; | <br/>

| Srfjam_4] | $jml4 Tkt | <a
href="trx_tampil.php?user=Suser&amp;studio=5r[studio]&amp;jam=5r(jam_4]'>
Detail</a>&nbsp; | <br/> :

| Srfiam_5] | $SimlI5 Tkt | <a
href="trx_tampil.php?user=Suser&amp;studio=5r[studio)&amp;jam=8r[jam_5]'>
Detail</a>&nbsp; | <br/>";
}



echo "<br/><small><a href=\"menu member.php?user=Suser\"> Kembali ke Menu
Utamac</a><br/></small>";

>

</p>

</card>

</wml>

BATALKAN TRANSAKSI

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">');

>

<wml>

<card title="Transaksi pemesanan” newcontext="true">

<p align="center" mode="wrap"> .

<b>Transaksi m-Ticketing Online<br/>Bioskop XXI<br/>ITN MALANG<br/>

</p><p align="Ieft">

<?php '

include "config/koneksi.php";

include "config/library.php";

Suser=5_GET["user"];

Sbukti=5_GET["bukti"];

$sql_select=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx WHERE tabel_trx.kd_trx =
'Sbukti');

Sbaris=mysql_fetch_array($sql_select);

$jam=Sbaris[jam];

Sstudio=S$baris[studio];

Skd_kursi=Sbaris[kd_kursi];

>

</p><p align="center">

<?

Sdelete=mysql_query("delete FROM tabel_trx WHERE tabel_trx.member = 'Suser' AND
tabel_trx.kd_trx = 'Sbukti');

Supdate=mysql_query("UPDATE $studio SET $studio.’$jam’ ='0' WHERE
Sstudio.kd_kursi='Skd_kursi');

echo "<br/>Transaksi pemesanan tiket telah berhasil dibatalkan<br/>";

echo "<br/><small><a
href="trx_tampil.php?user=$user&amp;studio=$studio&amp;jam=5jam'>
Next</a><br/></small>";

>

</p>

</card>



</wmi>

TAMPILKAN AKUN MEMBER

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">');

>

<wml>
<card title="..::Akun Member::.." newcontext="true">
<p align="center" mode="wrap"><b>\\ AKUN MEMBER

//(/b><br/>\\============//</p>
<p align="left" mode="wrap">
<?

include "config/koneksi.php"; -

Suser=$_GET["user"];

$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_member WHERE userID = 'Suser);
Sr= mysql_fetch_array(S$sql);

echo "<b><br/>Member ID</b>&nbsp;<b>:</b>&nbsp;<br/>Suser<br/><br/>";

echo "<b>Nama</b>&nbsp;&nbsp;<b>:</b>&nbsp;<br/>$r[nama_anggotal<br/><br/>";
echo "<b>E_mail</b>&nbsp;&nbsp;<b>:</b>&nbsp;<br/>Sr[email]l<br/><br/>";

echo "<b>Password</b>&nbsp;&nbsp;<b>:</b>&nbsp;<br/>$r[password]<br/><br/>";
echo "<b>Alamat</b>&nbsp;&nbsp;<b>:</b>&nbsp;<br/>$r{alamat]<br/><br/>";

echo "<b>Telepon</b>&nbsp;&nbsp;<b>:</b>8&nbsp;<br/>Sr{telepon]<br/><br/><br/>";
echo ">><a href='ubah_akun.php?user=Suser'>Ubah Data</a><br/>";

echo ">><small><a href='menu member.php?user=Suser'>Kembali Ke Menu
Utama</a></small>";

Fod

</p>

</card>

</wml>

UBAH AKUN

<?php

header{'Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">');

>

<wml>
<card titie="..::Akun Member::..">
<p align="center" mode="wrap"><b>\\ AKUN MEMBER

//</b><br/>\\============//</p>
<p align="left" mode="wrap">
<?

include "config/koneksi.php";



$member=$_GET["user"};
$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_member WHERE userID = ‘Smember"');
$r= mysql_fetch_array($sql);

echo "<br/><br/><b>Member |D&nbsp;:&nbsp;Smember</b><br/>";

echo "<b>Nama&nbsp;&nbsp;:&nbsp;$r[nama_anggota]</b><br/><br/>";

>

Password :<input type="text" name="password" maxlength="6"/><br/>
Email&nbsp;&nbsp;&nbsp; :<input type="text" name="email" maxlength="50"/><br/>
Alamat&nbsp;&nbsp; :<input type="text" name="alamat" maxlength="50"/><br/>
No. Telepon :<input type="text" name="telepon" maxlength="20"/><br/>

<?

echo "<br/><do type="accept' label="Tampilkan data baru'>

<go method='post' href="tampil_akun_baru.php'>

<postfield name="'password' value='$(password)'/>

<postfield name='email' value='$(email)'/>

<postfield name="alamat’ value='$(alamat)'/>

<postfield name="telepon' value='$(telepon)'/>

<postfield name='user' value='"Smember'/>

</go></do><br/>";

?></p><p align="center" mode="wrap"><?

echo "<br/><small><a href='menu member.php?user=$user'>Kembali Ke Menu
Utama</a></small>";

»</p>

</card>

</wml>

TAMPILKAN AKUN BARU

<?php

header('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>');

echo('<|DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">');

> '

<wml>
<card title="..::Akun Member::..">
<p align="center" mode="wrap"><b>\\ AKUN MEMBER

//</b><br/>\\==:=========//</p>
<p align="left" mode="wrap">
<?

include "config/koneksi.php";

Suser=$_POST(["user"];

Salamat=$_POST["alamat"];

Semail=$_POST["email"];

Stelepon=%_POST("telepon"];

Spassword=$_POST["password"};

$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_member WHERE userID = 'Suser'");
Sr= mysql_fetch_array($sql);



if ($alamat=="" && $email=="" && Stelepon=="" && Spassword=="")

{

else

echo "<b>Member ID&nbsp;:&nbsp;Suser</b><br/>";

echo "<b>Nama&nbsp;&nbsp;:&nbsp;S$r[nama_anggota]</b><br/><br/>";

echo "*) Password &nbsp;&nbsp;&nbsp;: <br/>&nbsp;&nbsp;&nbsp;Spassword<br/>
*) Email&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

></p><p align="center" mode="wrap"><?
echo "Tidak ada data yang diubah <br/>";

if ($email=="")

{ $email=$r[email);

i}f ($password=="")

{ Spassword=$r[password];
i}f ($alamat=="")

{ Salamat=Sr[alamat];

i}f (Stelepon=="")

i $telepon=$r[telepon];

:<br/>&nbsp;&nbsp;&nbsp;Semail<br/>

<br/>&

echo "<br/><br/><a href=\"menu member.php?user=Suser\">Kembali Ke Menu</a>";

>

</p>
</card>
</wml>

*) Alamat&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

nbsp;&nbsp;&nbsp;Salamat<br/>

*) No. Telepon :<br/>&nbsp;&nbsp;&nbsp;Stelepon<br/><br/>
<do type='accept' label='SIMPAN'>
<go method="post' href='simpan_akun.php'>

<postfield name="password' value='Spassword'/>

<postfield name='email' value='Semail'/>

<postfield name="alamat' value='Salamat'/>

<postfield name="telepon’ value='Stelepon'/>

<postfield name='user' value='Suser'/>

</go></do>";

}

’



ADMIN SOURCE CODE

INDEX

<htmi>
<head>
<script type="text/javascript" src="../config/_ajax.new.js?<?=rand()?>"></script>
<script type="text/javascript" src="../config/_formdata2querystring.js"></script>
<script type="text/javascript" src="../config/_applogin.js?<?=rand()?>"></script>
<link rel="stylesheet" href="../config/login.css?<?=rand()?>" type="text/css">
<title>:: M-ticketing Bioskop XXI ::</title>
<link href="../config/adminstyle.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<div id="header">
<div id="content">
<h2>Login</h2>
<img src="../images/login-welcome.gif* width="97" height="105" hspace="30"
align="left">
<div id="content">
<form id="loginForm" method="POST" action="index.php">
<div id="promptDiv" class="basePrompt">
<span id="msgl"></span>
<span id="msg2"></span>
</div>
<div class="fieldTitle">Username:</div>
<div class="fieldEntry">
<input id="username" name="username" type="text" alt="Username harus diisi"
title="Username harus diisi">
</div>
<div class="fieldTitle">Password:</div>
<div class="fieldEntry">
<input id="password" name="password" type="password" alt="Password harus
diisi” title="Password harus diisi">
</div>
<div id="buttonDiv">
<input type="submit" id="submitButton" name="submitButton" value="Submit"/>
</div>
</form></div></div>
<div id="footer">
Copyright &copy; 2009 by Okky Sapta [05.12.664]
</div>
</div>
</body>
</html>



MEDIA
<?php
session_start();
if (empty($_SESSION[namauser]) AND empty($_SESSION[passuser]){
echo "<link href="../config/adminstyle.css' rel="stylesheet' type="text/css'>
<center>Untuk mengakses modul, Anda harus login <br>";
echo "<a href=index.php><b>LOGIN</b></a></center>";
}
else{
>

<htmi>

<head>

<title>:; M-ticketing Bioskop XXl ::</title>

<link href="../config/adminstyle.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>

<body>

<div id="header">
<div id="content">
<?php include "content.php"; ?>
</div>

<div id="menu">
<ul>
<li><a href=?module=home>&#187; Home</a></li>
<?php include "menu.php"; ?>
<li><a href=logout.php>&#187; Logout</a></li>
</ul>
<p>&nbsp;</p>
</div>

<div id="footer">
Copyright &copy; 2009 by Okky Sapta [05.12.664]
</div>
</div>
</body>
</html>
<?php
}
™

CONTENT

<?php

include "../config/koneksi.php";

include "../config/library.php";

include "../config/fungsi_indotgl.php";
include "../config/fungsi_combobox.php";
include "../config/class_paging.php";



include "../config/class_paging member.php";

// Bagian Home
if (5_GET[module]=="home'}{
echo "<h2>Selamat Datang</h2>
<p>Hai <b>$_SESSION[namauser]</b>, silahkan klik menu pilihan yang berada
di sebelah kiri untuk mengelola content website. </p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p align=right>Login Hari ini: ";
echo Shari_ini.", ". Stgl;
echo" ' n;
echo "Sjam_sekarang";
echo "</p>";

}

// Bagian Profil Lembaga

elseif ($_GET[module]=="profil'){
$sql = mysql_query("SELECT * FROM modul WHERE id_modul='11"");
Sr =mysql_fetch_array($sql);

echo "<h2>Profil Lembaga</h2>

<form method=POST enctype="multipart/form-data'
action=aksi.php?module=profil&act=update>

<input type=hidden name=id value=$r[id_modul]>

<table>

<tr><td><img src=foto_berita/Sr[gambar]></td></tr>

<tr><td>Ganti Foto : <input type=file size=30 name=fupload></td></tr>

<tr><td><textarea namesisi cols=94
rows=30>$r[static_content]</textarea></td></tr>

<tr><td><input type=submit value=Update></td></tr>

</form></table>";

}

// Bagian User
elseif (S_GET[module}=="user')}{
include "modul/mod_user.php";

}

// Bagian member
elseif (5_GET[module]=="member'){
include "modul/mod_member.php";

}

// Bagian mticket
elseif (S_GET[module]=="mticket'){
include "modul/mod_mticket.php";

}



// Bagian buku tamu
elseif ($_GET[module]=="bukutamu'){
include "modul/mod_bukutamu.php”;

}

// Bagian WAPmenu
elseif (5_GET[module]=="WAPmenu'){
include "modul/mod_WAPmenu.php";

}

// Bagian loket
elseif (5_GET[module]=="loket'){
include "modul/mod_loket.php";

}

// Bagian Modul
elseif ($_GET[module)=="modul'){
include "modul/mod_modul.php";

}

// Apabila modul tidak ditemukan
else{
echo "<p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p align='center'><b>MODUL
BELUM ADA</b></p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p>";
}

>

AKSI

<?php

session_start();

include "../config/koneksi.php";
include "../config/library.php";

Smodule=$_GET[module];
Sact=$_GET[act);

// Menghapus data

if (isset(Smodule) AND Sact=="hapus'}{
mysql_query("DELETE FROM ".$module.” WHERE id_".Smodule."='$_GET([id]"");
header('location:media.php?module=".Smodule);

}

// Input user
elseif (Smodule=="user' AND Sact=="input')}{
Spass=md5($_POST[password]);



mysql_query("INSERT INTO user(id_user,password,nama_lengkap,email, level)

VALUES('$_POST[id_user]','Spass','S_POST[nama_lengkap]’,

'$_POST[email]','$_POST(level]")");
header('location:media.php?module=".$module);

}

// Update user
elseif (Smodule=="'user' AND Sact=='update'){
// Apabila password tidak diubah
if (empty($_POST[password])) {

mysql_query("UPDATE user SET id_user  ='$_POST[id_user]',
nama_lengkap ='$_POST[nama_lengkap]',
email ='S$_POST[email]',
level="$_POST][level]'
WHERE id_user = '$_POST[id]"");

}
// Apabila password diubah
else{
Spass=md5($_POST[password]);
mysql_query("UPDATE user SET id_user = '$_POST[id_user]’,
password = 'Spass’,
nama_lengkap = ‘S_POST[nama_lengkap]',
email ='$_POST[email]',
level="'$_POST][level]'
WHERE id_user  ='$_POST[id]");
}
header('location:media.php?module=".Smodule};
}
// Menghapus member

if (Smodule=="member' AND $act=="hapus'}{
mysql_query("DELETE FROM tabel_member WHERE useriD="$_GET[id]"");
header('location:media.php?module=".Smodule);

}

// Input member

elseif (Smodule=="member' AND Sact=='input'){

Spass=$_POST[password);
Sid="$_POST[nama_anggota]"."$_POST[email]"."$_POST[telepon]"."$_POST[alamat]";
SuseriD=substr(md5($id),0,6);

mysgl_query("INSERT INTO tabel_member(userlD,password,nama_anggota,
email,alamat,telepon)
VALUES('SuserlD','Spass','S_POST[nama_anggotal','S_POST{email]','S_POST[alamat]',
'S_POST[telepon]')");

header('location:media.php?module=".$module);

}

// Update member
elseif (Smodule=="member' AND $act=="update'){



// Apabila password tidak diubah
if (empty($_POST[pwd])) {
mysql_query("UPDATE tabel_member
SET nama_anggota ='$_POST[nama_anggota}',
email ='$_POST[email]',
alamat ='$_POST[alamat}’,
telepon ='S$_POST[telepon]’,
blokir ='S_POST[blokir]'
WHERE userlD ='S$_POST[id]");
}
// Apabila password diubah
else{
Spass=$_POST[pwd];
mysql_query("UPDATE tabel_member SET
password ='Spass’,
nama_anggota = '$_POST[nama_anggota]’,
email ='$_POST[email]’,
alamat ='$_POST[alamat]',
telepon ='S_POST(telepon]',
blokir ='$_POST[blokir]'
WHERE userlD ='S$_POST[id]"");
}

header('location:media.php?module='.$module);

}

// Menghapus bukutamu
elseif (Smodule=='bukutamu' AND $act=="hapus'){
Scek=$_POST([cek];
Sjumiah=count(Scek);
for($i=0;Si<Sjumlah;Si++){
mysql_query("DELETE FROM tabel_bt WHERE bt_no='Scek[Si]"");
header('location:media.php?module=".$module);}

}

// Input buku tamu
elseif (Smodule=="bukutamu' AND S$act=="input'){
mysql_query("insert into tabel_bt (bt_no,bt_nama,bt_email,bt_pesan,bt_jam,
bt_tanggal) VALUES('S_POST[no_bt]','S_POST[nama]','s_POST{email]','S_POST[pesan}’,
'$_POST[jam]','s_POST[tgl]')");

header('location:media.php?module='.$module);

}

//Proses Transaksi m-ticket
elseif(Smodule=='mticket’' AND $act=="proses')
{
Scek=5_POST([cek];
Sjumlah=count{$Scek);
for($i=0;Si<Sjumlah;Si++){
if (S_POST['batal']){
$sql=mysql_query("SELECT* FROM tabel_trx WHERE kd_trx="Scek[S$i]"");



$del="DELETE FROM tabel_trx where kd_trx="$cek[$i]"";
Sr=mysql_fetch_array($sql);
if(mysql_query(Sdel))

{

mysql_query("UPDATE S$r[studio] SET ‘$r[jam]’='0'
where kd_kursi="$r[kd_kursi]");
header('location:media.php?module=".$module);
}

else{

echo "TRANSAKS! GAGAL DIHAPUSIII";

}

}
elseif (5_POST(['bayar']{

$sql=mysql_query("SELECT* FROM tabel_trx WHERE kd_trx="$cek([Si]"");
Supd="UPDATE tabel_trx SET status='bayar' where kd_trx="Scek([$i]";

Sr=mysql_fetch_array($sql);
if(mysql_query(Supd))
{

mysql_query("UPDATE S$r[studio] SET *Srljam]’="1'

kd_kursi="$r[kd_kursi]");
header(‘location:media.php?module='.module);
}
elsef
echo "TRANSAKSI GAGAL DIPROSES!!I";
}
}

i

//pilih kursi

elseif (Smodule=="loket' AND Sact=="'beli'){
Sstudio=5_GET(id];

Sjam=$_GET{jam];

Skursi=S_GET[kursi];

where

$sql=mysql_query("SELECT “$studio™.’kd_kursi', “$studio’."Sjam" FROM Sstudio WHERE

kd_kursi="Skursi'");

Sr=mysql_fetch_array($sql);
$pilih="UPDATE $studio SET 'Sjam'='2' WHERE kd_kursi="'Skursi'"";
if(mysql_query(S$pilih)){

header('location:media.php?module=loket&act=jam&id=".5_GET[id).'&jam=".5_

GET[jam]);}
else
{
echo"<h2>Data gagal disimpan</h2><br/>
<input type=button value=kembali onclick=self.history.back()>";
}
}

//proses pembelian tiket

elseif (Smodule=="loket' AND $act=="proses'){
$studio=$_POST[studio];

Sjam=$_POST[jam];



Scek=5_POST[cek];

Sjumlah=count(Scek);

if (5_POST['proses']){

for($i=0;Si<Sjumlah;Si++){
$pilih="UPDATE $studio SET ‘$jam’='1' WHERE kd_kursi="Scek[S$i]"";
if(mysql_query($pilih){
header('location:media.php?module=loket&act=jam&id=".$studio.'&jam=".$jam)

B
else
{
echo“<h2>Data gagal disimpan</h2><br/>
<input type=button value=kembali onclick=self.history.back()>";
}
}
}

elseif ($_POST['batal']){

for($i=0;Si<Sjumlah;Si++){
$pilih="UPDATE $studio SET "$jam'='0' WHERE kd_kursi='Scek([S$i]"";
if(mysql_query($pilih)){
header('location:media.php?module=loket8act=jam&id=".$studio.'&jam=".$jam)

B
else
{
echo"<h2>Data gagal disimpan</h2><br/>
<input type=button value=kembali onclick=self.history.back()>";
}
}
}
}

//batalkan pesanan m-tiket dari loket penjualan langsung

elseif (Smodule=="loket' AND $act=="cancel'){

Sstudio=$_GET[id];

Sjam=$_GET[jam];

Skursi=$_GET[kursi];
$pilih="UPDATE Sstudio SET "Sjam'='0' WHERE kd_kursi='Skursi'";
if(mysql_query($pilih) {
mysql_query("DELETE FROM tabel_trx where studio='Sstudio' and jam='$jam'

and kd_kursi='Skursi");
header('location:media.php?module=loket&act=jam&id=".$studio.'&jam=".Sjam)

i}
else
{
echo"<h2>Data gagal disimpan</h2><br/>
<input type=button value=kembali onclick=self.history.back()>";
}
}

//reset transaksi penjualan
elseif (Smodule=="loket' AND Sact=="reset'){



$sql=mysql_query("SELECT * FROM tabel_studio");

mysql_query("delete FROM tabel_trx");

while(Sr=mysql_fetch_array($sql))

{

Supdate= mysql_query("UPDATE '$r(studio]” SET "$r[jam_1]'='0",
*Srljam_2]'='0',
‘Sr{jam_3]'='0",
‘Sr{jam_41'='0",
*Sr(iam_5]'='0");

}

if(Supdate){
header('location:media.php?module='.Smodule);

}

else{

echo "<h2>Transaksi penjualan hari ini gagal di reset&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type=button value=Kembali onclick=self .history.back()></h2>";
}
}

//...AWAL WAP MENU....
//update Film saat ini & yang kan datang
elseif (Smodule=="WAPmenu' AND S$act=="updatefilm'){
if($_POST[id]==")
{
mysql_query("UPDATE tabel_film_cs set film='S_POST[judul]’,
kategori='S_POST{[kategori]',
produser='S_POST[produser]’,
artist="S_POST[artist]',
sinopsis='S_POST[sinopsis]’
where film ='S_POSTI[film]"");
header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampilfilmcs');
}

else
{
mysql_query("UPDATE tabel_film_td set film='$_POST[judul]’,
kategori='S_POST[kategori]',produser='$_POST[produser]',artist='S_POST][artist’,
sinopsis='S_POST[sinopsis]' where kd_studio ='$_POSTI[id]"");
header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampilfiimtd');
}

}

//tambah film cooming soon _

elseif (Smodule=='"WAPmenu' AND Sact=="filmcs'){

mysql_query("insert into tabel_film_cs set film="$_POST[judul]’,
kategori='$_POST([kategori]',produser='$_POST[produser]',artist='$_POST[artist]',
sinopsis='S_POST[sinopsis]"');
header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampilfilmcs');

}



//hapus film
elseif (Smodule=='"WAPmenu' AND $act=="hapusfilm'){
if(S_GET([id]==")
{
mysql_query("DELETE FROM tabel_film_cs WHERE film="$_GET[judul]"");
header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampilfilmcs');

}

else

{
mysql_query("UPDATE tabel_film_td SET film=",

kategori=",produser=",artist=",sinopsis="WHERE kd_studio='S_GET[id]");
header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampilfilmtd');

}
}

//update harga

elseif (Smodule=="WAPmenu' AND Sact=="editharga’){

mysql_query("UPDATE tabel_harga SET harga ='S_POST[hargal]' WHERE hari='Senin'");
mysql_query("UPDATE tabel_harga SET harga ='$_POST[harga2]' WHERE hari='Selasa"");
mysql_query("UPDATE tabel_harga SET harga ='S_POST[harga3)' WHERE hari='Rabu'");
mysql_query("UPDATE tabel_harga SET harga ='S_POST[hargad4]' WHERE hari='Kamis""');
mysql_query("UPDATE tabel_harga SET harga ='$_POST[harga5]' WHERE hari="Jumat"');
mysql_query("UPDATE tabel_harga SET harga ='S_POST[harga6)' WHERE hari='Sabtu'");
mysql_query("UPDATE  tabel_harga SET harga ='$_POST[harga7]' WHERE
hari='Minggu""');

header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampilharga');

}

//update jam tayang

elseif (Smodule=="WAPmenu' AND $act=="editjam')}{

Ssave="ALTER TABLE ‘$_POST[id]"

CHANGE COLUMN ‘$_POST[exjam1]' '$_POST[jam1]' enum('0',1''2','3') NOT NULL
DEFAULT '0' AFTER 'kd_kursi’,

CHANGE COLUMN ‘$_POST[exjam2]' ‘S_POST[jam2]° enum('0','1",'2','3') NOT NULL
DEFAULT '0' AFTER '$_POST[jam1]’,

CHANGE COLUMN ‘$_POST[exjam3]' ‘S_POST[jam3])" enum('0','1','2','3') NOT NULL
DEFAULT '0' AFTER "$_POST[jam2]",

CHANGE COLUMN '$_POST[exjam4]' ‘$_POST[jam4]’ enum('0’,'1','2','3') NOT NULL
DEFAULT '0' AFTER ‘$_POST[jam3]',

CHANGE COLUMN 'S_POST[exjam5]' ‘$_POST[jam5]' enum('0','1','2','3') NOT NULL
DEFAULT '0' AFTER '$_POST[jam4]™";

if(mysql_query($save){

mysql_query("UPDATE tabel_studio SET jam_1 ='S_POST[jam1}',

jam_2 ='S_POST[jam2]',jam_3 ='S_POST[jam3]’,

jam_a ='$_POST[jam4]', jam_5 ='$_POST[jam5)' WHERE studio = '$_POST[id]"");
header('location:media.php?module=WAPmenu&act=tampiljam&pesan="'.Spesan);

}



else
{
echo"<h2>Data gagal disimpan</h2><br/>
<input type=button value=kembali onclick=self.history.back()>";
}
}

//..AKHIR WAP MENU..

// Input modul
elseif (Smodule=="modul' AND $Sact=="input'){
mysql_query("INSERT INTO modul(nama_modul,
link,
publish,
aktif,
status,
urutan)
VALUES('S_POST[nama_modul}’,
'$_POST[link]’,
'S_POST[publish]’,
'$_POST[aktif]',
'S_POST[status)’,
'S_POST([urutan]')");
header('location:media.php?module=".$module);

}

// Update modul
elseif (Smodule=="modul' AND $Sact=="update'}{
mysql_query("UPDATE modul SET nama_modul ='$_POST[nama_modul]’,
link  ='S_POST[link]*,
publish ='$_POST[publish]',
aktif ='S_POST([aktif]’,
status ='S_POST[status]’,
urutan ='S$_POST[urutan)'
WHERE id_modul ='$_POST[id]");
header('location:media.php?module='.Smodule);

}

™

PENJUALAN TIKET
<?php
switch(S_GET[act]){
// Tampil studio
default:
echo "<h2>Penjualan Tiket Bioskop XXI</h2>";
echo "<form method=POST action="./aksi.php?module=loket&act=reset'><table
width=400 aligh=center>
<tr><th height=50>No</th><th>Studio</th><th>Film</th><th>Jam-1</th>



<th>Jam-2</th><th>Jam-3</th><th>Jam-4</th><th>Jam-5</th></tr>";
Stampil=mysql_query("SELECT * FROM tabel_studio Inner Join tabel_film_td
ON tabel_studio.kd_studio = tabel_film_td.kd_studio order by studio");
$no=1;
while($r=mysq|_fetch_array($tampil))
{
echo "<tr align=center>
<td>Sno</td>
<td>S$r[studio]</td>
<td>Sr[film]</td>
<td><a href=?module=loket&act=jam&id=5r[studio)
&jam=Sr[jam_1]>Sr{jam_1]</a></td>
<td><a href=?module=loket&act=jam&id=$r{studio]
&jam=Sr[jam_2]>Sr[jam_2]</a></td>
<td><a href=?module=loket&act=jam&id=S$r[studio]
&jam=Sr{jam_3]>Sr[jam_3]</a></td>
<td><a
href=?module=loket&act=jam&id=Sr[studio)&jam=Sr[jam_4]>Sr[jam_4]
<fa></td>
<td><a href=?module=loket&act=jam&id=S$r[studio]
&jam=Sr[jam_5]>Sr[jam_5]</a></td></tr>";
Sno=Sno+1;
}
echo "<tr><td colspan='8' align="center'>
<input type=submit value=RESET onClick=\"return confirm('Apakah
Anda benar-benar akan menghapus semua transaksi?')\"></td></tr></table></form>";
break;

case "jam":
$studio=$_GET["id"];
Sjam=$_GET["jam"};
Sfilm=mysql_query("SELECT tabel_film_td.film FROM tabel_film_td
Inner Join tabel_studio ON
tabel_studio.kd_studio = tabel_film_td.kd_studio
WHERE tabel_studio.studio

'Sstudio™);

Sf=mysql_fetch_array(Sfilm);

echo "<h2>Penjualan Tiket Bioskop XXI <br/>$f[film] [ $studio, Sjam ] </h2>";

echo ‘"<table align=center width=400px><tr><th> L A Y A R
</th></tr></table><br/>";

echo "<table border='0" aligh=center><tr><th>";

//kursino 1-50

echo "<table align=center><tr>";

Stampil=  mysql_query("SELECT  tabel_kursi.no_kursi, ‘Sstudio’.kd_kursi,
‘Sstudio’.’Sjam’ FROM tabel_kursi Inner Join ‘Sstudio® ON tabel_kursi.kode =
*Sstudio’.kd_kursi WHERE tabel_kursi.no_kursi<51");

while(Sr=mysql_fetch_array(Stampil)){

Sbatas = 5;

Sno=Sr[no_kursi];

Shsl=Sno%Sbatas;



if($r[$jam])==1)
{
echo "<td bgcolor='#000033' width="50px' height="40px'

align=center >";

if(Shsl!=0)
{
echo "Sr{kd_kursil</td>";
}
else
{
if(Sno==25){
echo "$r{kd_kursil</td></tr><tr><td
colspan='5'>&nbsp;</td></tr>";}
else{
echo "$r[kd_kursil</td></tr>";}
}
}
elseif(Sr[Sjam]==3)
{

echo “<td bgcolor="#FF0000' width='50px' height='40px'
align=center >";
if(Shsll=0)
{
echo"<a
href=./aksi.php?module=loket&act=cancel&id=$studio&jam=5jam&kursi=Sr[kd_kursi]
onClick=\"return confirm('Apakah Anda benar-benar
akan menghapus Sr{kd_kursi]?')\">$r[kd_kursi]</td>";
}

else

{
if(Sno==25){

echo"<ahref=./aksi.php?module=loket&act=cancel&id=$studio
&jam=Sjam&kursi=Sr{kd_kursi]
onClick=\"return confirm('Apakah Anda benar-benar akan menghapus
Sr[kd_kursi]?')\">
Srlkd_kursi]</td></tr><tr>
<td colspan='5'>&nbsp;</td></tr>";}
else{
echo "<a
href=./aksi.php?module=loket&act=cancel&id=$studio&jam=$jam&kursi=Sr[kd_kursi)
onClick=\"return confirm('Apakah Anda benar-benar
akan menghapus Srkd_kursi]?*)\">$r[kd_kursi]</td></tr>";}

}
}
elseif(Sr[Sjam]==0)
{

echo "<td bgcolor='#FFFFFF'width='50px' height='40px'
align=center >";
if(Shsli=0)



{
echo "<a
href=./aksi.php?module=loket&act=beli&id=$studio&jam=$jam&kursi=$r[kd_kursi]>sr[k
d_kursij</a></td>";
}
else
{
if(Sno==25){
echo'<a href=./aksi.php?module=loket&act=beli
&id=$studio&jam=Sjam&kursi=Sr[kd_kursi]>
Sr{kd_kursi]</a></form></td></tr><tr><td
colspan='5'>&nbsp;</td></tr>";}
else{
echo"<a href=./aksi.php?module=loket
&act=beli&id=$studio&jam=5jam&kursi=Sr[kd_kursi]>
Sr{kd_kursij</a></td></tr>";}

}
}
elseif(Sr[Sjam]==2)
{
echo "<td bgcolor="#FF0000' width="50px' height='40px'
align=center >";
if(Shsi!=0)
{
echo "$Sr[kd_kursi]</td>";
}
else
{
if(Sno==25)
echo "Sr[kd_kursil</td></tr><tr><td colspan='5'>
&nbsp;</td></tr>";}
else{
echo "Sr[kd_kursi]</td></tr>";}
}
}

}

echo "</tr></table>";
echo "</th><th>&nbsp;</th><th>";
echo "<table align=center><tr>";

//kursi no 51-100
Stampil=  mysql_query("SELECT  tabel_kursi.no_kursi, ‘$studio’.kd_kursi,
*Sstudio’.'Sjam’ FROM tabel_kursi Inner Join ‘$studio’ ON tabel_kursi.kode =
*Sstudio’.kd_kursi WHERE tabel_kursi.no_kursi > 50");
while(Sr=mysql_fetch_array(Stampil){
Sbatas = 5;
$Sno=Sr[no_kursi);
Shsl=$no%Sbatas;

if($r[Sjam]==1)

{



echo "<td bgcolor="#000033' width="50px' height="40px
' align=center >";

if(Shsl!=0)
{
echo "Sr(kd_kursi]</td>";
}
else
{
if(Sno==75){
echo "Sr[kd_kursi]</td></tr><tr><td colspan='5'>
&nbsp;</td></tr>";}
else{
echo "$r{kd_kursil</td></tr>";}
}
}
elseif($r[$jam]==2)
{
echo "<td bgcolor="#FF0000' width='50px' height='40px'
align=center >";
if(Shsl!=0)
{
echo "Sr[kd_kursi)</td>";
}
else
{
if(Sno==75){
echo"Sr[kd_kursi]</td></tr><tr><td colspan='5">
&nbsp;</td></tr>";}
else{
echo "Sr[kd_kursi]</td></tr>";}
}
}
elseif(Sr{Sjam]==0)
{

echo"<td bgcolor="#FFFFFF'width='50px' height='40px'

align=center >";

if(Shsl!=0)

{

echo "<a

href=./aksi.php?module=loket&act=beli&id=$studio&jam=$jam&kursi=Sr{kd_kursi]>Sr[k
d_kursij</a></td>";

}

else

{ .
if(Sno==75){
echo<a
href=./aksi.php?module=loket&act=beli&id=$studio&jam=Sjam&kursi=Sr{kd_kursi]>
Sr[kd_kursi]</a></form></td></tr><tr><td colspan='5'>&nbsp;</td></tr>";}
else{



echo “<a
href=./aksi.php?module=loket&act=beli&id=$studio&jam=$jam&kursi=5r(kd_kursi]>
Sr[kd_kursil</a></td></tr>";}
}
}
}
echo "</tr></table>";
echo "</th></tr></table><h2></h2>";
$sql_sisatkt=mysql_query("SELECT “$studio’.kd_kursi, ‘$studio’.’Sjam" FROM
*$studio” WHERE “$studio™.’$jam’ = '0"");
$sisa = mysql_num_rows($sql_sisatkt);
echo "<h2><p align=center>Sisa tiket : $sisa </p></h2>";
Stampil= mysql_query("SELECT *Sstudio’.kd_kursi, *$studio’.'Sjam’,
tabel_kursi.no_kursi FROM “$studio’
Inner Join tabel_kursi ON "$studio’.kd_kursi = tabel_kursi.kode
where ‘$studio’.'Sjam’='2" ");
Sjml=mysql_num_rows(Stampil);
if(Sjmll=0){
echo "<form method=POST action='./aksi.php?module=loket&act=proses'>
<table align=center><th>#</th><th>Kursi yang dipilih</th></tr>";
Shum=0;
while(Sr=mysql_fetch_array($Stampil))}{
echo "<tr><td><input type=checkbox name=cek[] value=5r{kd_kursi]
id=idSnum></td>
<td><li>Kursi nomor <b>S$r{kd_kursi]</b></td></tr>";
Shum++;}
echo "<tr><td colspan=2 align=center>
<input type=radio name=pilih onClick="for
(i=0;i<$num;i++){document.getElementByld(\"id\"+i).checked=true;}'>
Check All
<input type=radio name=pilih onClick="for (i=0;i<Snum;i++)
{document.getElementByld(\"id\"+i).checked=false;}'>Uncheck All
<ftd></tr>
<tr><td colspan=2 aligh=center>
<input type=hidden name=jam value='Sjam'>
<input type=hidden name=studio value='$studio'>
<input type=submit name=batal value=Batal>
<input type=submit name=proses value=Proses></td>
</tr></table></table></form>";
}

break;

}

echo "<p>&nbsp;</p>
<p align=right>Hari/Tgl: ";
echo Shari_ini.", ". Stgl;
echo u</p>n;
>



M-TICKET
<script language="javascript">
function cek(){
var kunci= document.getElementByld('kunci').value;
if(kunci.replace(/M\s+|\s+5/g, ")=="}{
alert('Kolom kata kunci belum diisi');
return false;

}

return true;
}
</script>
<?php
switch(S_GET[act]){
// Tampil m-ticket
default:
echo "<h2>m-Ticketing Online</h2><br/>
<form method=POST action='?module=mticket&act=cari'>";
Sp =new Paging;
Sbatas = 10;
Sposisi = Sp->cariPosisi(Sbatas);
Stampil=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx where status='pesan’
ORDER BY studio,jam,kd_kursi ASC limit Sposisi,Sbatas");
Sjum=mysql_num_rows(Stampil);
if(Sjum>0){
echo" ,
Cari berdasarkan <select name="pilih'>
<option value='kd_trx'>Kode transaksi</option>
<option value="member'>Member ID</option>
<option value='nama’>Nama</option>
<option value='jam'>Jam tayang</option>
</select>
&nbsp;&nbsp;Kata kunci : <input type=text
name="kunci'>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input type=submit value="Cari'
onClick=\"return cek()\"></form>
<form method=POST action="./aksi.php?module=mticket&act=proses'>
<table>
<tr><th>#</th><th>no</th><th>Kode
Transaksi</th><th>Nama</th><th>Tanggal</th><th>Film</th><th>Studio</th><
th>Jam</th><th>Kursi no.</th><th>harga</th></tr>";
Snum=0;
Sno = Sposisi+1;
while ($r=mysql_fetch_array($Stampil)){
echo "<tr><td><input type=checkbox name=cek[] value=$r{kd_trx]
id=idSnum></td>
<td>$no</td>



<td>Sr[kd_trx]</td>
<td>Sr[nama]</td>
<td>S$rftgl_pesan]</td>
<td>Sr[film)</td>
<td>Sr[studiol</td>
<td>Sr[jam}</td>
<td>Sr[kd_kursil</td>
<td>Sr[hrgl</td></tr>";
Snum++;
Sno++;
}
echo "<tr><td colspan=10 align=center>
<input type=radio name=pilih onClick="for
(i=0;i<Snum;i++){document.getElementByld(\"id\"+i).checked=true;}'>Check All
<input type=radio name=pilih onClick="for
(i=0;i<$num;i++){document.getElementByid(\"id\"+i).checked=false;}'>Uncheck
All
<ftd></tr>
<tr><td colspan=10 align=center><input type=submit name=batal
value=batal><input type=submit name=bayar value=Bayar></td>
</tr></table></table></form>";
$imldata=mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx
where status="pesan' ORDER BY studio,jam,kd_kursi"));
$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmlidata, Sbatas);
$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET[halaman], $jmlhalaman);

echo "<div id=paging>SlinkHalaman</div><br>";
}elsef
echo "<p>&nbsp;</p><p>&nbsp;</p>
<p align=center>Belum ada transaksi pemesanan m-ticketing
oleh member
<p>&nbsp;</p>";}
break;

// Cari trnsaksi

case "cari":

echo "<h2>m-Ticketing Online</h2>";
Sp =new Paging2;
Sbatas = 10;
Sposisi = Sp->cariPosisi(Sbatas);

$pilih=$_POSTIpilih];

if(Spilih=="kd_trx") Sket="Kode Transaksi";
elseif(Spilih=="nama") Sket="Nama Member";
elseif(Spilih=="member") Sket="Member ID";



elseif($pilih=="jam") Sket="Jam tayang";
Skunci=$_POST[kunci];
if(Spilih==""&&S$kunci=="")
{
Spilih=$_GET([plh}];
Skunci=$_GET[knc];
}
$tampil=mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx WHERE $pilih like
'Skunci%' AND status='pesan' ORDER BY studio,jam,kd_kursi limit
Sposisi,Sbatas");
Sjum=mysql_num_rows($tampil);
echo "<b>Cari berdasarkan : Sket <br/>Kata Kunci : Skunci</b><br/><br/>
<input type=button value=Kembali
onclick=location.href="'media.php?module=mticket'>
<form method=POST
action="./aksi.php?module=mticket&act=proses'>";
if(Sjum>0){
Snum=0;
$no = $posisi+1;
echo "<table>
<tr><th>#</th><th>no</th>
<th>No. Transaksi</th>
<th>Nama</th>
<th>Tanggal</th>
<th>Film</th>
<th>Studio</th>
<th>Jam</th>
<th>Kursi no.</th>
<th>Harga</th>
</tr>";

while (Sr=mysql_fetch_array(Stampil)){
echo "<tr><td><input type=checkbox name=cek{] value=$r{kd_trx]
id=idSnum></td>
<td>Sno</td>

<td>Srikd_trx]</td>
<td>Sr[namaj</td>
<td>Sr[tgl_pesan]</td>
<td>Sr[film]</td>
<td>S$r[studio]</td>
<td>S$r[jam]</td>
<td>$r[kd_kursi]</td>
<td>S$rlhrgl</td></tr>";

Snum-++;



Sno++;
}
echo "<tr><td colspan=10 align=center>
<input type=radio name=pilih onClick="for
(i=0;i<Sno;i++){document.getElementByld(\"id\"+i).checked=true;}'>Check All
<input type=radio name=pilih onClick="for
(i=0;i<Sno;i++){document.getElementByld(\"id\"+i).checked=false;}'>Uncheck All
</td></tr>
<tr><td colspan=10 align=center><input type=submit name=batal
value='Batal'><input type=submit name=bayar value='Bayar'></td>
</tr></table></table></form>";
Sjmldata=mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM tabel_trx
WHERE S$pilih LIKE 'Skunci%' and status='pesan‘ORDER BY studio,jam,kd_kursi"));
Sjmlhalaman = $p->jumlahHalaman(S$jmidata, Sbatas);
$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET[halaman], $jmlhalaman, $pilih,
Skunci);

echo "<div id=paging>SlinkHalaman</div><br>";
}
else
{
echo "<p>&nbsp;</p>
<p align=center><b>Transaksi tidak ditemukan!!i</b><br/> Coba
cari dengan kata kunci lain.
<p>&nbsp;</p>";
}

break;

}

echo "<p>&nbsp;</p>
<p align=right>Hari/Tgl: ";
echo Shari_ini.", ". $tgl;
eChO u</p>u;
>



