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ABSTRAK

Karena kesehatan merupakan hal yang diidamkan oleh semua orang, maka setiap orang akan
selalu menjaga kesehatannya, berbagai upaya upaya yang dilakukan mulai dari tindakan preventif dan
tindakan kuratif. Tindakan preventif dilakukan mulai dari menjaga pola makan, minum, olahraga. Tapi
ketika sakit, maka tindakan kuratif mau tidak mau harus dilakukan yaitu dengan cara meminum obat.
Obat-obat sekarang kebanyakan mengandung bahan kimia bersifat anorganik dan murni, sementara
tubuh kita ini bersifat organik dan kompleks. Oleh karena itu alternatif yang paling baik adalah dengan
menggunakan tanaman obat keluarga ( Toga ) yang sudah terbukti secara turun temurun dapat
menyembuhkan berbagai penyakit, dari penyakit ringan sampai penyakit yang berat. Maka dibuat sebuah
program aplikasi ensiklopedia tanaman toga yang dapat digunakan sebagai obat untuk pengguna
android berbasis mobile.

Cara kerja software ini menggunakan sistem operasi Android, yang terinstal di Android Mobile,
dan dijalankan untuk mencari nama tanaman beserta informasi dan nama penyakit yang bisa
disembuhkan oleh tanaman itu.

Dengan menggunakan Aplikasi ensiklopedia tanaman toga berbasis android mobile ini kita
tidak usah repot harus membawa kamus ensiklopedia tanaman obat keluarga ( Toga ) yang berat
kemana-mana. Kita tinggal menggunakan aplikasi ini untuk mengetahui informasi tanaman toga
tersebul.

Kata kunci : ensiklopedia, tanaman toga, android, mobile
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam kehidupan sehari-hari,berbagai upaya dilakukan orang untuk menjaga
kesehatan. Karena kesehatan merupakan hal yang paling diidamakan oleh semua orang.
Oleh karena itu pasti semua orang akan selalu menjaga kesehatan, mulai dari tindakan
preventif dan kuratif. Tindakan preventif dilakukan mulai dari menjaga pola makan,
minum, makan makanan sehat, olahraga,dll. Tapi ketika sakit melanda, tindakan kuratif
mau tidak mau harus dilakukan. Bila sakit yang diderita belum terlalu parah, maka
caranya adalah dengan minum obat.

Obat-obat yang beredar sekarang kebanyakan mengandung bahan kimia yang
bersifat anorganik sementara tubuh bersifat organik. Alternatifnya adalah menggunakan
tanaman obat keluarga (Toga) yang terbukti secara turun temurun dapat menyembuhkan
beberapa macam penyakit, mulai dari penyakit yang ringan seperti pusing sampai
penyakit yang berat seperti kanker. Obat herbal tersusun oleh bahan-bahan organik dan
kompleks. Informasi tanaman-tanaman obat yang bermanfaat ini yang perlu
diinformasikan ke masyarakat sehingga dapat menjadi alternatif bagi masyarakat.

Ensiklopedia tanaman toga ini adalah suatu buku yang dapat memberikan
informasi kepada pengguna mengenai jenis tanaman apa saja yang dapat digunakan
untuk menyembuhkan berbagai macam penyakit. Dengan ensiklopedia ini pengguna
dapat mengetahui informasi tanaman tersebut secara mendetail, mulai dari gambar
tanaman tersebut, nama latin, penyakit yang dapat diobati.

Pada Skripsi ini penulis membuat suatu aplikasi mobile ensiklopedia tanaman
Toga mengunakan sistem operasi Android. Aplikasi ini dapat digunakan oleh pengguna
telepon seluler dengan sistem operasi Android. Dengan mengunakan aplikasi ini,
pengguna dapat mengetahui informasi tanaman langsung dari telepon seluler. Hal ini
tentunya menjadi keunggulan sendiri karena pengguna tidak usah repot membawa buku
ensiklopedia yang berat kemana-mana. Pengguna tinggal menggunakan aplikasi ini
untuk mengetahui informasi tanaman toga tersebut. Berdasarkan latar belakang tersebut
maka penulis membuat Tugas Akhir dengan judul “ RANCANGAN APLIKASI
ENSIKLOPEDIA TANAMAN TOGA BERBASIS ANDROID MOBILE”.



1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan yang diangkat pada skripsi ini dapat diruamuskan sebagai berikut:
Bagaimana cara membuat ensiklopedia yang mudah di pahami oleh masyarakat ?
Bagaimana membuat ensiklopedia yang mudah di gunakan?

Bagaimana membangun perangkat lunak program aplikasi ensiklopedia tanaman

Toga?

1.3 Batasan Masalah

 w b=

Permasalahan yang akan dibahas dalam penulisan ini dibatasi pada:
Program aplikasi ini hanya berfungsi pada Sistem Operasi Android.
Android yang dapat digunakan minimal android Ver 2.3.6 (GingerBeard) .
50 Jenis Tanaman Obat Keluarga ( Toga ) yang ada di Indonesia.

Data tanaman menggunakan database offline tanpa mekanisme update.

1.4 Tujuan Pembuatan Skripsi

Tujuan pembuatan program ini ialah untuk membuat aplikasi ensiklopedia

tanaman toga yang akan menampilkan informasi tanaman toga yang dapat digunakan

sebagai obat untuk pengguna telepon seluler berbasis Android.

1.5 Manfaat Pembuatan Skripsi

Manfaat dari pembuatan skripsi ini dengan judul “Rancangan Aplikasi

Ensiklopedia Tanaman Toga Berbasis Android Mobile” adalah sebagai berikut:
1. Bagi perkembangan teknologi: hasil skripsi ini dapat dijadikan sebagai metode

alternatif dalam bahasa pemrograman dinamis.

Bagi institusi: hasil skripsi ini dapat dijadikan referensi dalam pengembangan
aplikasi mobile pada umumnya dan aplikasi mobile berbasis Android pada
khususnya.

Bagi masyarakat: hasil skripsi ini dapat digunakan sebagai pengganti ensiklopedia

konvensional.



1.6 Metodologi Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:

1. Studi literatur
Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari bahan-bahan kepustakaan dan
referensi dari berbagai sumber sebagai landasan teori yang ada hubungannya
dengan permasalahan yang dijadikan objek penelitian.

2. Analisa kebutuhan aplikasi
Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar dihasilkan kerangka
global yang bertujuan untuk mendefinisikan kebutuhan aplikasi dimana nantinya
akan digunakan sebagai acuan perancangan aplikasi.

3. Perancangan dan implementasi
Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa kebutuhan untuk
membangun aplikasi ini, akan dibuat rancangan kerangka global yang
menggambarkan mekanisme dari aplikasi yang akan dibuat dan diimplementasikan
ke dalam aplikasi.

4. Eksperimen dan evaluasi
Pada tahap ini, aplikasi yang telah selesai dibuat akan diuji coba, yaitu pengujian
berdasarkan fungsionalitas program, dan akan dilakukan koreksi dan
penyempurnaan program jika diperlukan.

1.7 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi ini, maka

sistematika penulisan disusun sebagai berikut:

Bab I : Pendahuluan
Berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan
Masalah, Metode Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

BabIl : Tinjauan Pustaka
Berisi tentang Landasan Teori mengenai permasalahan yang berhubungan
dengan perancangan aplikasi yang dilakukan.

Bab Il : Perancangan dan Analisa Aplikasi
Dalam bab ini berisi mengenai analisa kebutuhan aplikasi, baik software
maupun hardware yang diperlukan untuk membuat kerangka global yang

menggambarkan mekanisme dari sistem yang dibuat.



Bab IV

BabV

: Implementasi dan Pengujian Sistem

Berisi tentang implementasi dari perancangan aplikasi yang telah dibuat
serta pengujian terhadap aplikasi tersebut.

: Penutup

Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil pembahasan yang
berisikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai pertimbangan

untuk pengembangan penulisan selanjutnya.



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Ensiklopedia TOGA!"?

2.1.1 Ensiklopedia Tanamaan Tog:sullzl

Ensiklopedia tanaman toga adalah kamus yang berisikan tentang jenis-jenis
tanaman Toga, dimana didalam dalamnya terdapat penjelasan tentang tanaman beserta

nama latin, nama penyakit yang dapat disembuhkan,serta gambar tanaman.

2.2 Pengertian TOGA!"

Toga adalah singkatan dari tanaman obat keluarga. Tanaman obat keluarga pada
hakekatnya adalah sebidang tanah baik di halaman rumah, kebun ataupun ladang yang
digunakan untuk membudidayakan tanaman yang berkhasiat sebagai obat dalam rangka
memenuhi keperluan keluarga akan obat-obatan. Kebun tanaman obat atau bahan obat dan
selanjutnya dapat disalurkan kepada masyarakat , khususnya obat yang berasal dari
tumbuh-tumbuhan.

2.2.1 Pemanfaatan Tanaman Obat""*!

Berbicara tentang pemanfaatan tanaman obat atau bahan obat alam pada umumnya
sebenarnya bukanlah merupakan hal yang baru. Sejak terciptanya manusia di permukaan
bumi, telah diciptakan pula alam sekitarnya mulai dari baru itu pula manusia mulai
mencoba memanfaatkan alam sekitarnya untuk memenuhi keperluan alam kehidupannya,
termasuk keperluan akan obat-obatan dalam angka mengatasi masalah-masalah kesehatan
yang dihadapinya. Kenyataan menunjukkan bahwa dengan bantuan obat-obatan asal bahan
alam tersebut, masyarakat dapat mengatasi masalah-masalah keschatan yang dihadapinya.
Hal ini menunjukkan bahwa chat yang berasal dari sumber bahan alam khususnya tanaman
telah memperlihatkan peranannya dalam penyelenggaraan upaya-upaya kesehatan
masyarakat.

Adapun pemanfaatan TOGA yang digunakan untuk pengobatan gangguan

kesehatan keluarga menurut gejala umum adalah:



1

. Demam panas

2. Batuk
3. Sakit perut
4. Gatal-gatal

Salah satu fungsi Toga adalah sebagai sarana untuk mendekatkan tanaman obat

kepada upaya-upaya kesehatan masyarakat yang antara lain meliputi:

1

. Upaya preventif (pencegahan)

2. Upaya promotif (meniungkatkan derajat kesehatan)

3. Upaya kuratif (penyembuhan penyakit)

Selain fungsi diatas ada juga fungsi lainnya yaitu:

1.

Sarana untuk memperbaiki status gizi masyarakat, sebab banyak tanaman Obat
yang dikenal sebagai tanaman penghasil buah-buahan atau sayur-sayuran misalnya

lobak, saledri, pepaya dan lain-lain.

. Sarana untuk pelestarian alam

Apabila pembuatan tanaman obat alam tidak diikuti dengan upaya-upaya
pembudidayaannya kembali, maka sumber bahan obat alam itu terutama tumbuh

tumbuhan akan mengalami kepunahan.

. Sarana penyebaran gerakan penghijauan.

Untuk menghijaukan bukit-bukit yang saat ini mengalami penggundulan, dapat
dianjurkan penyebarluasan penanaman tanaman obat yang berbentuk pohon-pohon

misalnya pohon asam, pohon kedaung, pohon trengguli dan lain-lain.

. Sarana untuk pemerataan pendapatan

Toga disamping berfungsi sebagai sarana untuk menyediakan bahan obat bagi

keluarga dapat pula berfungsi sebagai sumber pengbasilan bagi keluarga tersebut.

. Sarana keindahan

Dengan adanya Toga dan bila di tata dengan baik maka hal ini akan menghasilkan
keindahan bagi orang/masyarakat yang ada di sekitarnya. Untuk menghasilkan
keindahan diperlukan perawatan terhadap tanaman yang di tanam terutama yang

ditanam di pekarangan rumah.



2.2.2 Jenis-jenis Tanaman untuk TOGA!"!

Jenis tanaman yang harus dibudidayakan untuk tanaman obat keluarga adalah jenis-

jenis tanaman yang memenuhi kriteria sebagai berikut:

e o

a. Jenis tanaman disebutkan dalam buku pemanfaatan tanaman obat.
b.

Jenis tanaman yang lazim digunakan sebagai obat didaerah pemukiman.
Jenis tanaman yang dapat tumbuh dan hidup dengan baik di daerah pemukiman.
Jenis tanaman yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan lain misalnya: buah-buahan

dan bumbu masak

. Jenis tanaman yang hampir punah

Jenis tanaman yang masih liar Jenis tanaman obat yang disebutkan dalam buku
pemanfaatan tanaman adalah tanaman yang sudah lazim di tanam di pekarangan

rumah atau tumbuh di daerah pemukiman.

2.2.3 Fungsi TOGA!"

Salah satu fungsi Toga adalah sebagai sarana untuk mendekatkan tanaman obat

kepada upaya-upaya kesehatan masyarakat yang antara lain meliputi:

1.

Upaya preventif (pencegahan)

2. Upaya promotif (meningkatkan/menjaga kesehatan)

3. Upaya kuratif (penyembuhan penyakit) selain itu juga berfungsi untuk

Sarana untuk memperbaiki status gizi masyarakat, sebab banyak tanaman obat yang dikenal

sebagai tanaman penghasil buah-buahan atau sayur-sayuran misalnya lobak, saledri, pepaya

dan lain-lain.

. Sarana untuk pelestarian alam.

Pelestarian tanaman bermanfaat, Apabila pembuatan tanaman obat alam tidak
diikuti dengan upaya-upaya pembudidayaannya kembali, maka sumber bahan obat
alam itu terutama tumbuh-tumbuhan akan mengalami kepunahan.

Penghijauan.



4. Untuk menghijaukan bukit-bukit yang saat ini mengalami penggundulan, dapat
dianjurkan penyebarluasan penanaman tanaman obat yang berbentuk pohon-pahon
misalnya pohon asam, pohon kedaung, pohon trengguli dan lain-lain.

5. Sarana untuk pemerataan pendapatan.

6. Toga disamping berfungsi sebagai sarana untuk menyediakan bahan obat bagi
keluarga dapat pula berfungsi sebagai sumber penghasilan bagi keluarga tersebut.

7. Sarana keindahan.

Dengan adanya Toga dan bila di tata dengan baik maka hal ini akan menghasilkan
keindahan bagi orang/masyarakat yang ada disekitarnya. Untuk menghasilkan keindahan
diperlukan perawatan terhadap tanaman yang di tanam terutama yang ditanam di
pekarangan rumah

2.2.3 Daftar Tanaman Toga!'”

Tabel 2.1 Daftar Tanaman Toga

No | Nama Nama Latin

1 Bawang Putih Allium sativum L

2 | Jambu Biji Psidium guajava

3 | Sambiloto Andrographis paniculata

4 | Temulawak Curcuma xanthorrhiza Roxb
5 | Kencur Kaempferia galanga L.

6 | Daun Jarak Ricinus communis

7 Ciplukan Phylais minima Linn

8 | Bougainville/Kembang Kertas Zinnia elegans Jacq

9 | Beluntas Pluchea indica L.

10 | Daun Dewa Gynura segetum

11 | Belimbing Wuluh Averrhoa bilimbi Linn

12 | Kumis Kucing Orthosiphon stamineus Benth
13 | Tempuyang Sonchus arvensis L.

14 | Alphukat Persea gratissima Gaertn

15 | Keji Beling Stachytarpheta mutabilis Vahl




16 | Jeruk Nipis Citrus aurantifolia Swingk

17 | Pepaya Carica papaya Linn

18 | Buah Naga Hylocereus polyrhizus

19 | Melati Jasminum sambac, Ait

20 | Lidah Buaya Aloe vera Linn

21 | Makhota Dewa Phaleria macrocarpa [Scheff.] Boerl.

22 | Tapak Dara Catharanthus roseus L. G. Don

23 | Nanas Ananas comusus Merr

24 | Pegagan Centella asiatical [L] Urb.

25 | Sosor Bebek Kalanchoe pinnata

26 | Bayam Amaranthus hybrydus

27 | Pisang Musa paradisiaca Linn

28 | Sereh Andropogon nardusLinn.var.cerferus Hack

29 | Tomat Solanum lycopersicum

30 | Singkong Manihot utilissima Pohl/manihot esculenta
Craniz

31 | Seledri Apium graveolens L.

32 | Pinang Areca catechu

33 | Jahe Merah Zingiber offichinale Rosc.

34 | Sirih Piper betle Linn

35 | Petai Parkia speciosa

36 | Daun Sendok Plantago mayor Linn

37 | Brotowali Tinospora perculata Beumee

38 | Kaca Piring Gardenia augusta Merr

39 | Wortel Daucus carota,Linn

40 | Lengkuas Alponia galanga Stuntz

41 | Kelapa Cocos nucifera Linn

42 | Kelor Moringa oleifera,Lamk

43 | Sirsak Annona muricata, Linn

44 | Srikaya Annona squamosa L.
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45 | Jambu Monyet Anacardium Occidentale Linn
46 | Daun Kentut Paedoria foetida Linn
47 | Cabai Merah Capsicum Annuum L.
48 | Belimbing Manis Averhoa carambola
49 | Benalu Loranthus, Spec.div
50 | Jahe merah Zingiber officinale Rosc.
23 Eclipse®

Eclipse merupakan program untuk mengetikkan baris perintah untuk membuat

aplikasi Android, script program yang diketikkan di eclipse merupakan perpaduan antara

bahasa pemrograman java dan xml. Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development

Environmenf) untuk mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua

platform (platform-independent). Berikut ini adalah sifat dari Eclipse:

1.

231

Multi-platform, Target sistem operasi Eclipse adalah Microsoft Windows, Linux,
Solaris, AIX, HP-UX dan Mac OS X.

. Language, Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java, akan tetapi

Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa pemrograman lainnya,

seperti C/C**, Cobol, Python, Perl, PHP, dan lain sebagainya.

. Multi-role, Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun bisa

digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak, seperti
dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan web, dan lain sebagainya.
Eclipse pada saat ini merupakan salah satu IDE favorit dikarenakan gratis dan open
source, yang berarti setiap orang boleh melihat kode pemrograman perangkat lunak
ini. Selain itu, kelebihan dari Eclipse yang membuatnya populer adalah
kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh pengguna dengan komponen yang

dinamakan plug-in.

Sejarah Eclipse'?!
Eclipse awalnya dikembangkan oleh IBM untuk menggantikan perangkat lunak

IBM Visual Age for Java 4.0. Produk ini diluncurkan oleh IBM pada tanggal 5 November

2001,

yang menginvestasikan sebanyak US$ 40 juta untuk pengembangannya. Semenjak
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itu konsursium Eclipse Foundation mengambil alih untuk pengembangan Eclipse lebih

lanjut dan pengaturan organisasinya.

a. Arsitektur®!

Sejak versi 3.0, Eclipse pada dasarnya merupakan sebuah kernel, yang mengangkat
plug-in. Apa yang dapat digunakan di dalam Eclipse sebenarnya adalah fungsi dari plug-in
yang sudah diinstal. Ini merupakan basis dari Eclipse yang dinamakan Rich Client Platform
(RCP). Berikut ini adalah komponen yang membentuk RCP:

1. Core platform

2. OSGi

3. SWT (Standard Widget Toolkit)
4. JFace

5. Eclipse Workbench

Secara standar Eclipse selalu dilengkapi dengan JDT (Java Development Tools),
plug-in yang membuat Eclipse kompatibel untuk mengembangkan program Java, dan PDE
(Plug-in Development Environment) untuk mengembangkan plug-in baru. Eclipse beserta
plug-in-nya diimplementasikan dalam bahasa pemrograman Java.

Konsep Eclipse adalah IDE yang terbuka (open), mudah diperluas (extensible) untuk
apa saja, dan tidak untuk sesuatu yang spesifik. Jadi, Eclipse tidak saja untuk
mengembangkan program Java, akan tetapi dapat digunakan untuk berbagai macam
keperluan, cukup dengan menginstal plug-in yang dibutuhkan. Apabila ingin
mengembangkan program C/C™ terdapat plug-in CDT (C/C™ Development Tools). Selain
itu, pengembangan secara visual bukan hal yang tidak mungkin oleh Eclipse, plug-in
UML2 tersedia untuk membuat diagram UML. Dengan menggunakan PDE setiap orang
bisa membuat plug-in sesuai dengan keinginannya. Salah satu situs yang menawarkan plug-

in secara gratis seperti Eclipse downloads by project.

b. Versi Peluncuran?!
Sejak tahun 2006, Eclipse Foundation mengkoordinasikan peluncuran Eclipse
secara rutin dan simultan yang dikenal dengan nama Simultaneous Release. Setiap versi

peluncuran terdiri dari Eclipse Platform dan juga sejumlah proyek yang terlibat dalam
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proyek Eclipse. Tujuan dari sistem ini adalah untuk menyediakan distribusi Eclipse dengan
fitur-fitur dan versi yang terstandarisasi. Hal ini juga dimaksudkan untuk mempermudah
deployment dan maintenance untuk sistem enterprise, serta untuk kenyamanan.Peluncuran

simultan dijadwalkan pada bulan Juni setiap tahunnya.

Kode Peluncuran Tanggal Peluncuran Platform Nama Proyek
Eclipse 3.0 28 Juni 2004 3.0

Eclipse 3.1 28 Juni 2005 3.1

Callisto 30 Juni 2006 32 Callisto projects
Europa 29 Juni 2007 33 Europa projects
Ganymede 25 Juni 2008 34 Ganymede projects
Galileo 24 Juni 2009 35 Galileo projects
Helios 3.6

2.4 Sequential search!"!

Sequential search atau Pencarian sekuensial bisa disebut dengan pencarian linear
yang merupakan model pencarian yang paling simpel dan sederhana yang dapat dilakukan
terhadap suatu kumpulan data. Suatu teknik pencarian dalam array (1 dimensi) yang akan
menelusuri semua elemen-elemen array dari awal sampai akhir, dimana data-data tidak
perlu diurutkan terlebih dahulu.

Algoritma pencarian adalah “algoritma yang menerima sebuah argumen ‘a’ dan
mencoba untuk menemukan sebuah rekaman yang memiliki kunci ‘a’. Pencarian dapat
dilakukan terhadap data yang secara keseluruhan berada dalam memory komputer ataupun
yang berada dalam penyimpanan ekternal (hardisk). Pencarian yang dilakukan terhadap
data yang berada dalam komputer di kenal dengan pencarian internal sedangkan pencarian

yang dilakukan pada media penyimpanan eksternal disebut pencarian ekternal.
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2.5 Sistem Operasi Android!"!

Telepon pintar (smart phone) adalah telepon genggam yang mempunyai kemampuan
tingkat tinggi, kadang-kadang mempunyai kemampuan tingkat tinggi yang mempunyai
fungsi menyerupai komputer. Bagi beberapa orang, telepon pintar merupakan telepon yang
bekerja menggunakan seluruh piranti lunak sistem operasi yang menyediakan hubungan
standard dan mendasar bagi pengembangan aplikasi. Pertumbuhan permintaan akan alat
canggih yang mudah dibawa kemana-mana mebuat kemajuan besar dalam prosesor,
memori, layar dan sistem operasi.

Android adalah Sistem Operasi untuk telefon seluler yang berbasis linux keluaran
tahun 2008. Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang buat
menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak.

1. Android versi 1.1

Google merilis Android versi 1.1. Android versi ini dilengkapi dengan pembaruan

estetis pada aplikasi, jam alarm, voice search (pencarian suara), pengiriman pesan

dengan Gmail, dan pemberitahuan email.
2. Android versi 1.6 (Donut)

Donut (versi 1.6) dirilis pada September dengan menampilkan proses pencarian yang

lebih baik dibanding sebelumnya, penggunaan baterai indikator dan kontrol applet

VPN. Fitur lainnya adalah galeri yang memungkinkan pengguna untuk memilih foto

yang akan dihapus; kamera, camcorder dan galeri yang dintegrasikan, CDMA /

EVDO, 802.1x, VPN, Gestures, dan Text-to-speech engine (kemampuan dial kontak)

teknologi text fo change speech (tidak tersedia pada semua ponsel) pengadaan

resolusi VWGA
3. Android versi 2.1 (Eclair)

Android dengan versi 2.0/2.1 (Eclair) diluncurkan pada 3 Desember 2009 , perubahan

yang dilakukan adalah pengoptimalan hardware, peningkatan Google Maps 3.1.2,

perubahan User Intervace dengan browser baru dan dukungan HTMLS, daftar kontak

yang baru, dukungan flash untuk kamera 3,2 MP, digital Zoom, dan Bluetooth 2.1.
4. Android versi 2.2 (Froyo)
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Android versi 2.2 (Froyo) diluncurkan pada 20 Mei 2010. Perubahan-perubahan
umumnya terhadap versi-versi sebelumnya antara lain dukungan Adobe Flash 10.1,
kecepatan kinerja dan aplikasi 2 sampai 5 kali lebih cepat, intergrasi V8 JavaScript
engine yang dipakai Google Chrome yang mempercepat kemampuan rendering pada
browser, pemasangan aplikasi dalam SD Card, kemampuan WiFi Hotspot portabel,

dan kemampuan auto update dalam aplikasi Android Market.

. Android versi 2.3 (Gingerbread)

Pada 6 Desember 2010, Android versi 2.3 (Gingerbread) diluncurkan pada 6
Desember 2010. Perubahan-perubahan umum yang didapat dari Android versi ini
antara lain peningkatan kemampuan permainan (gaming), peningkatan fungsi copy
paste, layar antar muka (User Interface) didesain ulang, dukungan format video VP8
dan WebM, efek audio baru (reverb, equalization, headphone virtualization, dan bass
boost), dukungan kemampuan Near Field Communication (NFC), dan dukungan

jumlah kamera yang lebih dari satu.

. Android versi 3.0 (Honeycomb)

Android Honeycomb dirancang khusus untuk tablet. Android versi ini mendukung
ukuran layar yang lebih besar. User Interface pada Honeycomb juga berbeda karena
sudah didesain untuk tablet. Honeycomb juga mendukung multi prosesor dan juga

akselerasi perangkat keras (hardware) untuk grafis.

. Android versi 4.0 (ICS :Ice Cream Sandwich)

Diumumkan pada tanggal 19 Oktober 2011, membawa fitur Honeycomb untuk
smartphone dan menambahkan fitur baru termasuk membuka kunci dengan
pengenalan wajah, jaringan data pemantauan penggunaan dan kontrol, terpadu kontak
jaringan sosial, perangkat tambahan fotografi, mencari email secara offline, dan

berbagi informasi dengan menggunakan NFC.
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2.6 Arsitektur Android*!

Komponen sistem operasi Android bisa digambarkan

Gambar 2.1 Arsitektur Android

Setiap lapisan dari tumpukan ini menghimpun beberapa program yang mendukung
fungsi-fungsi spesifik dari sistem operasi. Berikut ini susunan dari lapisan — lapisan

tersebut jika di lihat dari lapisan dasar hingga lapisan teratas:

1. Linux Kernel

Tumpukan paling bawah pada arsitektur Android ini adalah kernel. Google
menggunakan kernel Linux versi 2.6 untuk membangun sistem Android, yang mencakup
memory management, security setting, power management, dan beberapa driver
hardware.Kernel berperan sebaagai abstraction layer antara hardware dan keseluruhan
software.Sebagai contoh, HTC GI dilengkapi dengan kamera. Kernel Android terdapat
driver kamera yang memungkinkan pengguna mengirimkan perintah kepada hardware

kamera.

2. Android Runtime
Lapisan setelah Kernel Linux adalah Android Runtime. Android Runtime ini berisi Core
Libraries dan Dalvik Virtual Machine. Core Libraries mencakup serangkaian inti
library Java, artinya Android menyertakan satu set library-library dasar yang
menyediakan sebagian besar fungsi-fungsi yang ada pada library-library dasar bahasa

pemrograman Java.Dalvik adalah Java Virtual Machine yang memberi kekuatan pada
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sistem Android. Dalvik VM ini di optimalkan untuk telepon seluler.Setiap aplikasi yang
berjalan pada Android berjalan pada processnya sendiri, dengan instance dari Dalvik
Virtual Machine. Dalvik telah dibuat sehingga sebuah piranti yang memakainya dapat
menjalankan multi Virtual Machine dengan efisien. Dalvik VM dapat mengeksekusi file
dengan format Dalvik Executable (.dex) yang telah dioptimasi untuk menggunakan
minimal memory footprint. Virtual Machine ini register-based, dan menjalankan class-
class yang dicompile menggunakan compiler Java yang kemudian ditransformasi
menjadi format .dex menggunakan "dx" tool yang telah disertakan.Dalvik Virtual
Machine (VM) menggunakan kernel Linux untuk menjalankan fungsi-fungsi seperti

threading dan low-level memory management.

. Libraries

Bertempat di level yang sama dengan Android Runtime adalah Libraries. Android
menyertakan satu set library-library dalam bahasa C/C++ yang digunakan oleh berbagai
komponen yang ada pada sistem Android. Kemampuan ini dapat diakses oleh
programmer melewati Android application framework. Sebagai contoh Android
mendukung pemutaran format audio, video, dan gambar. Berikut ini beberapa core

library tersebut:

a) System C library
Diturunkan dari implementasi standard C system library (libc) milik BSD,

dioptimasi untuk piranti embedded berbasis Linux .

b) Media Libraries
Berdasarkan PacketVideo's OpenCORE; library-library ini mendukun playback dan
recording dari berbadai format audio and video populer, meliputi MPEG4, H.264,
MP3,AAC, AMR, JPG, and PNG .

c) Surface Manager
Mengatur akses pada display dan lapisan composites 2D and 3D graphic dari
berbagai aplikasi.



d)

g)

h)

2.7
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LibWebCore

Web browser engine modern yang mensupport Android browser maupun
embeddable web view

SGL

The underlying 2D graphics engine.

3D libraries

Implementasi berdasarkan OpenGL ES 1.0 APIs; library ini menggunakan hardware
3D acceleration dan highly optimized 3D software rasterizer

FreeType

Bitmap dan vector font rendering

SQLite

Relational database engine yang powerful dan ringan tersedia untuk semua aplikasi

SDK Android!™

Merupakan sebuah tool development yang memungkinkan pembuatan aplikasi untuk

platform Android. Android SDK sendiri mencakup dari sampel project dengan kode

sumbernya, tool development,sebuah emulator, dan library atau file pendukung yang

dibutuhkan untuk membangun aplikasi Android. Aplikasi ini ditulis menggunakan bahasa

pemrograman Java, dan dijalankan pada Davik Debuk Monitor Server (DDMS), yang

merupakan mesin virtual yang dirancang khusus untuk pengguna embedded yang berjalan

diatas kernel Linux. Android SDK merupakan syarat utama yang harus diinstal jika ingin

bereksplorasi lebih jauh dengan ponsel Android, selain itu dengan bantuan tool ini juga bisa

mencoba menggunakan sistem operasi Android dengan bantuan emulator.
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Gambar 2.2. Emulator Android
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2.8 Ponsel Android

Pada aplikasi ini digunakan ponsel dengan platform Android yaitu Samsung Galaxy
Fit GT-S5670 dengan Android versi Gingerbread 2.3.6. Aplikasi diinstal dan dijalankan
pada ponsel Android.

Gambar 2.3 Samsung Galaxy Fit GT-5670



BAB III

PERANCANGAN DAN DESAIN SISTEM

Pada bab ini dijelaskan mengenai analisis dan perancangan sistem aplikasi. Analisis
ditujukan untuk memberikan gambaran secara umum dari aplikasi. Hal ini berguna untuk
menunjang perancangan aplikasi yang akan dikembangkan sehingga kebutuhan akan
aplikasi tersebut dapat diketahui sebelumnya. Kemudian hasil analisis akan menjadi dasar
untuk melakukan perancangan atau desain aplikasi sesuai kebutuhan sistem.

Dalam merancang aplikasi pada projek ini terlebih dahulu dilakukan pembuatan
desain sistem, serta desain antar muka aplikasi. Desain sistem berguna untuk
mengintegrasikan semua sistem yang terjadi dalam aplikasi yang akan dibuat.Sedangkan
perancangan antarmuka berfungsi sebagai antar muka interaksi antara pengguna dengan
sistem aplikasi yang dibuat, sehingga pengguna dapat mengoperasikan aplikasi yang
dibuat.

3.1 Analisa Sistem

Perancangan dan analisa sistem merupakan hal yang sangat penting dalam proyek
akhir ini. Sebagai langkah awal dalam analisa sistem dibutuhkan suatu perencanaan
terhadap segala komponen - komponen yang diperlukan dalam analisa sistem, karena
dengan perencanaan tersebut diharapkan nantinya akan mendapatkan suatu sistem yang
baik dan siap untuk dioperasikan dengan yang diharapkan.

Tujuan analisa sistem apikasi ensiklopedia tanaman toga ini adalah membuat suatu
aplikasi yang dapat memberikan informasi tanaman toga menggunakan perangkat mobile
android untuk mempermudah dalam mencari daftar tanaman toga dan penyakit yang dapat

di obati dengan mempergunakan smartphone berbasis android.

3.1.1 Analisa Kebutuhan Sistem

Beberapa perangkat yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi ensiklopedia

tanaman toga berbasis Android Mobile ini adalah:

19



3.2

20

Perangkat Keras (Hardware)

a.

b.

Netbook dengan spesifikasi :

1. Intel (R) Atom (TM) CPU N570, @ 1,66GHz
2. Memory 2 Gb

Satu buah kabel data

Perangkat Lunak (Software)

a.
b.

c
d.

o

Sistem Operasi : Windows Seven

IDE (IntegratedDevelopment Environment)

Sisi Mobile Application : Eclipse Galileo

Android SDK (Software Development Kit)

Android Developer Tools (ADT)

Tipe Sistem Operasi Android : Gingerbeard 2.3.6 dengan Google API SDK
Level 8

Desain Sistem

Desain Sistem merupakan penggambaran perencanaan dan pembuatan sketsa dari

beberapa unsur yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan mempunyai fungsi.

Untuk memberikan gambar yang lebih jelas dan rancangang yang lengkap dari desain block

aplikasi ensiklopedia tanaman toga.

MENU

Inf
Daftar Tanaman Nama » MO
Tanaman
.| Nama Penyakit
» Pencarian
Tentang

Gambar 3.1 Diagram blok aplikasi ensiklopedia tanaman toga
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Penjelasannya :
Lankah 1. Memilih menu
Langkal 2. Setelah Memilih menu maka akan muncul 2 pilihan :
a. Daftar tanaman
b. Pencarian
Langkah 3. Pilihan 1 : Membuka atau klik Daftar Tanaman akan mucul nama
tanaman,setalah itu kita ingin mengetahui lebih jelas lagi
tentang info dan nama penyakitnya maka kita harus mengklik
lagi nama tanamannya maka akan muncul info dan nama
penyakitnya.
Pilihan 2 : Membuka atau Klik Pencarian akan muncul Tampilan
pencarian,setelah itu kita masukan nama penyakit atau nama
tanaman,maka akan muncul hasil yang kita cari.

Langkah 4 : Tentang menjelaskan tentang Aplikasi yang dibuat.

3.3 Diagram Flowchart (Alir ) Ensiklopedia Tanaman Toga

Diagram Alir atau Flowchart ini merupakan serangkaian bagan-bagan yang
menggambarkan alir program. Pada diagram alir ini digambarkan urutan prosedur
dalam sistem. berikut adalah Flowchart umum sistem aplikasi ensiklopedia tanaman

toga yang di perlihatkan pada gambar.

3.3.1 Diagram Flowchart Ensiklopedia Tanaman Toga
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Tampilan
Tentang
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[]),:t;:r Nama Info Nama
Tanaman Tanaman “] Penyakit
T
Y Tenta
ng
T
Pilih - Masukan
Pencarian Tampilan Keyword
Pencarian =0
T T
Proses
pencarian
A
Hasil
ol
Keluar
Y

Gambar 3.2 Flowchart Aplikasi Ensiklopedia Tanaman Toga
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3.4  Algoritam Sequetial™

Algoritma sequential search,Pada array 1 dimensi yang sudah ada isi/datanya,dicari
sebuah nilai apakah ada atau tidak pada data array tersebut. Misalnya pada variabel array 1
dimensi A dengan jumlah N elemen berisi data-data dengan tipe data integer, dicari nilai
yang diwakili variabel x (bisa berupa input) yang juga bertipe data integer. Diperiksa
apakah data-data pada A ada atau tidak ada yang nilainya sama dengan nilai pada x, jika
ada maka outputnya mencetak kata “Ada” jika tidak akan mencetak kata-kata “Tidak
Ada’.

Cara:

1. “tanda” adalah sebuah variabel yang berfungsi sebagai petunjuk. Inisialisasi awal
“tanda” diberi 0 (nol).

2. “tanda” akan berubah nilai dari 0 menjadi 1 (satu) jika ditemukan nilai pada data
variabel array A sama dengan nilai pada x.

3. Setelah selesai memeriksa semua data yang ada pada variabel array A, maka

diperiksa apakah nilai dari “tanda” 0 atau tidak, jika 0 maka tidak ditemukan data
pada variabel A yang bernilai sama dengan x, dan sebaliknya jika tidak O atau

bernilai 1 maka ditemukan data pada variabel A yang sama dengan x.

program untuk algoritma pencarian nama tanaman dan nama penyakit :

cin>>x;
cek =0;
i=0;

do

.if (AJi]=x) cek++;

1++;
while (i <N );

if (tanda>0)
cout<<’Ada”;

else

cout<<’Tidak Ada”
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3.5 Perancangan Interface

Perancangan inferface merupakan rancang bangun dari interaksi user dengan
handphone. Interaksi ini dapat berupa proses penginputan data ke sistem, pemilihan menu

dan menjalankan aplikasi.

3.5.1 Perancangan Form Interface Aplikasi Ensiklopedia Tanaman Toga
3.5.1.1 Form Splash Screen

Pada saat pengguna mengklik ikon aplikasi di smartphone Android maka akan

tampil layar form Splash Screen

Tampilan

Gambar
SplashScreen

Gambar 3.3 Form Splash Screen

3.5.1.2. Form Menu Masuk Aplikasi

Pada perancangan menu masuk aplikasi pengguna akan menjumpai butfon masuk

aplikasi. Setelah pengguna klik button selanjutnya akan masuk di menu aplikasi utama.

Gambar 3.4 Form Menu Masuk Aplikasi




25

3.5.1.3. Form Menu Utama Aplikasi

Pada layar utama dari Aplikasi ini terdapat menu-menu utama yang terdiri :

A. Pilihan Daftar Tanaman
a) Nama Tanaman
1. Info
2. Nama Penyakit
B. Pilihan Pencarian (Search)

C. Tentang

DAFTAR TANAMAN

PENCARIAN (SEARCH)

TENTANG

Gambar 3.5 Form Menu Utama Aplikasi

3.5.1.3.1 Form Sub-Menu Daftar Tanaman Aplikasi

Setelah pengguna memilih menu Daftar tanaman pada menu utama

aplikasi, maka pengguna akan mendapatkan pilihan nama tanaman.

PENCARIAN TENTANG
{SEARCH)

Nama Tanaman

NamaTanaman

Nama Tanaman

Gambar 3.6 Form Sub-Menu Pilihan Tanaman
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35132 Form Informasi Tanaman Toga Aplikasi

Setelah pengguna memilih nama tanaman pada sub-menu daftar

tanaman maka pengguna akan menjumpai pilihan tanaman yang dipilih

Foto ' Foto
Tanaman Tanaman
Nama Penyakit

*_Informasi Penyakit

* Informasi Tanaman

Gambar 3.7 Form Informasi Tanaman Toga dan Form Nama Penyakit

3.5.1.4. Form Menu Pencarian

Setelah mengklik menu pencarian ini akan muncul tampilan form memasukan

data,pilihan yang ini dicari seperti : nama penyakit,nama tanaman.

DAFTAR TENTANG ‘
TANAMAN

Gambar 3.8 Form Menu Pencarian



3.5.1.5 Form Menu Tentang

Menu Tentang ini menampilakan latar belakang pembuatan aplikasi

DAFTAR PENCARIAN
TANAMAN (SEARCH)

Gambar 3.9 Form Tentang
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BAB 1V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi pengembangan perangkat lunak merupakan proses
pengubahan analisa sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap ini merupakan
lanjutan dari proses perancangan, yaitu proses pemrograman perangkat lunak sesuai

dengan analisa dan desain sistem.

4.2  Pengujian Sistem

Perangkat lunak ini didesain pada sistem operasi android 2.3 (Gingerbread).
dengan resolusi monitor 240 x 320 pixel. Oleh karena itu, akan diuji dengan
menggunakan beberapa handphone berbeda-beda dengan resolusi monitor yang berbeda
— beda juga. Pengujian pertama dilakukan dengan spesifikasi perangkat keras dan
perangkat lunak sebagai berikut :

4.2.1 Perangkat Keras ( Hardware) :

Perangkat keras yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah sebagai

berikut :
1) Handphone : Samsung Galaxy Fit S5670
2) Processor : single core 600 Mhz
3) Memory : 2Gb, 384 RAM
4) Resolusi : 240 x 320 pixel
5) Sistem Operasi : GingerBread
6) Versi Android :2.3.6

4.2.2 Perangkat Lunak ( Software) :
Perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah :
1. Sistem Operasi menggunakan Windows Seven
2. Eclipse Galileo SDK sebagai editor bahasa pemograman yang digunakan
untuk aplikasi di Android Mobile.

28
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4.3 Implementasi Desain Inteface
Setelah perancangan desain interface yang dilakukan pada bab sebelumnya,
maka pada bab ini akan diimplementasikan interface yang telah dibuat bab sebelumnya.

4.3.1 Tampilan Splash Screen
Tampilan Splash Screen ini akan tampil pertama kali dilayar handphone ketika

aplikasi Ensiklopedia Tanaman Toga di jalankan.

Gambar 4.1 Tampilan Splash Screen

4.3.2 Tampilan Menu Masuk Aplikasi
Tampilan ini akan muncul setelah proses splash screen selesai.Di menu ini
terdapat pilihan Masuk, untuk masuk ke menu utama yang selanjutnya,maka diharuskan

mengklik Masuk.

Ensiklopedia Toga

Copyrigth by Me ® 2012

Gambar 4.2 Menu Masuk Aplikasi



30

4.3.3 Tampilan Menu Utama Aplikasi

Ada beberapa menu pada aplikasi ini, diantaranya adalah menu daftar tanaman,

pencarian dan Tentang.

Ensiklopedia Toga

B
Ensiklopidia Toga

I Daftar Tanaman

‘ Pencarian (Search)

e e )

l Tentang

Copyrigth by Me @ 2012

Gambar 4.3 Menu Utama Aplikasi

4.4  Pengujian Hasil Aplikasi

Setelah pembuatan rancang bangun, dihasilkan suatu aplikasi ensiklopedia
tanaman toga, dimana setelah dilakukan pengujian pada program ini melalui prosedur -
prosedur dalam bahasa pemrograman Java, program ini dapat berjalan dengan baik.

Pengujian hasil difokuskan pada pengujian aplikasi.

4.4.1 Pengujian Aplikasi Ensiklopedia Tanaman Toga Menggunakan Handphone

Pada pengujian Aplikasi Ensiklopedia Tanaman Toga akan dilakukan pada
handphone berbasis Android yaitu, Samsung Galaxy Fit. Dimana dalam pengujian
untuk mengetahui tingkat keberhasilan dari aplikasi ini.

Spesifikasi dari handphone Samsung Galaxy Fix tersebut yaitu:

1, Type : Samsung Android Galaxy Fit GT-S5670
2, Network :3G/3,5G (HSDPA)

3. ISP : Telkomsel

4 0S : Android OS — v2.3.6 (Gingerbread)
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4.4.2 Pengujian penginstalan Aplikasi
Pada tahap ini akan dijelaskan bagaimana cara menginstal sistem aplikasi

yang telah dibuat oleh penulis. Berikut beberapa langkah — langkahnya :

Gambar 4.4 Menghubungkan Hp Android ke Netbook via kabel data

Untuk memulai instalasi aplikasi ke android yang kita buat,pertama-tama
kita membutuhkan koneksi Hp Android kita ke Netbook untuk mentransfer file
.apk yang kita telah buat.

w3 ] b

/sdcard

WhatsApp

Android.Toga.apk

silabus_digital.apk

my.score.db

00001 .vcf

Gambar 4.5 Menu .apk
Setelah Hp Android terkoneksi dengan Netbook mentransfer file .apk
kedalam memory Hp,cari dimana tempat penyimpanan file .apk tadi jika file

yang dimaksud ditemukan maka tampilannya akan nampak sama seperti pada

gambar dibawabh ini.
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il @ 14010

Apakah Anda ingin menginstal
aplikasi ini?

Bolehkan aplikasi ini untuk:

s Penyimpanan
Ubsah atau hapus konten kartu SI

jaringan

Gambar 4.6 Konfirmasi Instalasi Aplikasi

Setelah file .apk ditemukan dan double klik pada file itu, maka akan

mucul pesan konfirmasi dan pilih instal.

ul @ 14:10

Menginstal...

Gambar 4.7 Proses Instalasi
Pada Gambar 4.7 menunjukan bahwa proses instalasi aplikasi
ensiklopedia tanaman toga sedang berjalan. Jika semuanya berjalan sesuai
dengan rencana dalam arti tidak ada masalah pada saat peng-instalan aplikasi
maka hasil yang didapatkan akan seperti gambar dibawah ini,terdapat

pemberitahuan bahwa aplikasi sudah terinstal.
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ml 8 14:70

‘Ensiklopedia Toga

Aplikasi terinstal

Gambar 4.8 Pemberitahuan bahwa instalasi sudah selesai

4.4.3 Pengujian Menu Daftar Tanaman
Pada bagian daftar tanaman ini digunakan untuk menampilkan nama —

nama tanaman toga. Untuk jelasnya pada gambar berikut ini:

Ensiklopedia Toga

— =

Daftar Tanaman

I Tapak Dara

* Catharanthuys raseus L G. Dan e
'; . TAHI KOTOK
ﬁ GEMITIR >

Kamboja

£3‘ Adenam >

: BAYAM
ﬁ Amanratus trcalarl >

sy DAUN KATUK

Gambar 4.9 Tampilan Daftar Tanaman

4.4.4 Pengujian Nama Tanaman
Bagian ini adalah bagian untuk mengetahui isi informasi dan nama
penyakit yang bisa disembuhkan dari tanaman yang dipilih. Untuk lebih jelasnya

bisa dilihat gambar dibawah ini:
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&= .

51 35 il & 10:24
Ensiklopedia Toga

Tapak Dara
Catharanthus oseas L. G Don
1 Nama Penyakitl

anaman yang termasuk dalam
amili Apocynaceae ini merupakan
jenis tumbuhan dengan berbagai
kandungan kimia. Menurut Ir.
inarto, ahli tanaman obat dari
Kebun Obat Karyasari, terdapat

e = ol @ 10:35
Ensiklopedia Toga

+9 Tapak Dara
* Caharanthus roseas L G. Don
Nama Penyakitl

Obat Luka baru
Obat Bisul atau Bengkak

lebih dari 70 macam alkaloid pada
seluruh bagian tanaman tapak dara.
Bahkan di dalam tanaman tapak
dara pun terdapat alkaloid
antikanker, yaitu komponen aktif

Gambar 4.10 Tampilan Informasi Tanaman dan Tampilan Nama Penyakit

4.4.5 Pengujian Menu Pencarian

Pada menu pencarian atau search berfungsi untuk membantu pengguna mencari

tanaman atau nama penyakit secara singakat tanpa harus membuka satu persatu. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

-

& = 1 B 1050 o ¥ ol e 1050
Ensiklopedia Toga

Enslklopedia Toga

F PO 0 F TS 0

Pencarlan Pencarlan

Search

Data Tanaman

Gambar 4.11 Menu Pencarian
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4.4.5.1 Untuk mencari data nama tanaman toga.
Pada bagian ini kita disuruh masukan nama tanaman yang ingin kita
cari, apabila data yang kita masukan benar akan muncul seperti gambar dibawah

ini.

0 ol W 11:44 & %5 ol O 1145
Ensikiopedia Toga Pencarlan Penyakit :tapak dara

Tapak Dara
0 2} o Pt
Pencarian ¢

Gambar 4.12 Pencarian data nama tanaman

4.4.5.2 Untuk mencari nama penyakit
Pada bagian ini kita disuruh untuk masukan nama penyakit yang ingin
kita, apabila yang kita cari ada dan benar maka akan muncul seperti gambar

dibawah ini :

— H
e wo il

Pencarian Penyakit :panas

i 3 g O 14 11:45

Ensiklopedia Toga
S TAHI KOTOK
Pencarian ¥
search a2 | T g
na
—

s1rapha curcas L

| Data Penyakit

Gambar 4.13 Pencarian Nama Penyakit
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4.4.6 Pengujian Menu Tentang
Pada menu Tentang berguna untuk menampilkan tentang riwayat Aplikasi

Ensiklopedia Tanaman Toga. Untuk lebih jelasnya pada gambar berikut :

2ol & 10:25

Ensiklopedia Toga

)

Tentang

Gambar 4.14 Menu Tentang

4.5  Pengujian Tingkat Kepuasan Pengguna ( Kuesioner) Aplikasi Ensiklopedia

Tanaman Toga Berbasis Android Mobile.

Setelah melakukan survei pendapat kepada banyak pengguna tentang aplikasi
yang telah dikembangkan selama ini, dapat disimpulkan beberapa keberhasilan
implementasi program yang telah dicapai ataupun kekurangan yang terjadi. Pendapat
ataupun opini yang diambil melalui cara pengambilan data dengan metode kuesioner

yang mana pertanyaan meliputi hasil surveinya adalah sebagai berikut:

4.1 Tabel Hasil Pengujian Tingkat Kepuasan Pengguna( Kuesioner)

HASIL JAWABAN
1 2 2 4

NO PERTANYAAN

] Apakah program Aplikasi ensiklopedia tanaman toga o | 5
berbasis android mobile ini mudah digunakan?

Apakah program Aplikasi ensiklopedia tanaman toga

berbasis android mobile ini menarik?
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Apakah program Aplikasi ensiklopedia tanaman toga

berbasis android mobile ini bermanfaat ?

Bagaimana tampilan Aplikasi ensiklopedia tanaman

toga berbasis android mobile secara keseluruhan ?

Apakah anda setuju Aplikasi Ensiklopedia Tanaman
5 | Toga Berbasis Android mobile dapat menbantu anda | 8 | 13 | - -

untuk mendapatkan informasi tanaman toga?

Apakah fasilitas pencarian data di dalam Aplikasi

6 | ensiklopedia tanaman toga berbasis android mobile | 2 | 10 | 9 -
sudah baik?

Bagaiman Penilaian secara keseluruhan anda tentang

7 | Aplikasi ensiklopedia tanaman toga berbasis android | 2 | 13 | 6 -

mobile ?

Apakah program Aplikasi ensiklopedia tanaman toga
berbasis android mobile ini berjalan degan baik (tanpa
8 error)? 3 10 7 1

Jumlah 36 | 85 |43 | 1

Keterangan :
1. Sangat Baik
2. Baik

3. Cukup

4, Kurang

Berdasarkan data hasil kuisoner yang dilakukan peneliti dengan menggunakan
beberapa pertanyaan dapat diketahui persentase tingkat kepuasaan pengguna pada tiap-
tiap pertanyaannya.

Pertanyaan no 1, banyaknya kuisoner yang menjawab dengan kriteria baik
sebanyak 12 orang (57,14%), yang menjawab dengan kriteria cukup sebanyak 9 orang
(42,85%). Pertanyaan no 2, banyaknya kuisoner yang menjawab dengan kriteria sangat
baik sebanyak 8 orang (38,09%), kriteria baik sebanyak 8 orang (38,09%), kriteria
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cukup sebanyak 5 orang (23,81%). Pertanyaan no 3, banyaknya kuisoner yang
menjawab dengan kriteria sangat baik sebanyak 8 orang (38,09%), kriteria baik 10
orang (47,61%), kriteria cukup 3 orang (14,28%). Pertanyaan no 4, banyaknya
kuisoner yang menjawab dengan kriteria sangat baik sebanyak 5 orang (23,81%),
kriteria baik 9 orang (42,85%), kriteria cukup sebanyak 7 orang (33,33%).

Pertanyaan no 5, banyaknya kuisoner yang menjawab dengan kriteria sangat
baik sebanyak 8 orang (38,09%), kriteria baik 13 orang (61,90%). Pertanyaan no 6,
banyaknya kuisoner yang menjawab dengan kriteria sangat baik sebanyak 2 orang
(9,52%), kriteria baik sebanyak 10 orang (47,61%), kriteria cukup 9 orang (42,85%).
Pertanyaan no 7, banyaknya kuisoner yang menjawab dengan kriteria sangat baik
sebanyak 2 orang (9,52%), kriteria baik sebanyak 13 orang (61,90%), kriteria cukup
sebanyak 6 orang (28,57%). Pertanyaan no 8, banyaknya kuisoner yang menjawab
dengan kriteria sangat baik 3 orang (14,28%), kriteria baik 10 orang (47,61%), kriteria
cukup 7 orang (33,33%) dan kriteria kurang sebanyak 1 orang (4,76%).

Persentase secara keseluruhan data hasil kuisoner tiap —tiap kriteria yaitu sebagai
berikut: kriteria sangat baik sebesar 21,42%, kriteria baik 50,59%, kriteria cukup
25,59.% dan kriteria kurang 4,76%.



BAB V
PENUTUP

Bab ini akan berisi kesimpulan dari proses pengerjaan Skripsi beserta

saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.

5.1

Kesimpulan
Berdasarkan Skripsi yang telah dibuat dan dilakukan, dapat diambil beberapa

kesimpulan:

1

5.2

Aplikasi ensiklopedia tanaman toga mobile telah mencukupi syarat sebuah
ensiklopedia, yaitu berisi penjelasan-penjelasan tentang informasi secara
komprehensif, tersusun dengan baik, dan dilengkapi dengan gambar.

Dengan sistem aplikasi ensiklopedia tanaman toga yang menggunakan android
mobile ini sangat berguna bagi pengguna Android mobile untuk mengetahui
informasi tanaman toga dan nama penyakit yang dapat diobati oleh tanaman toga
itu.

Rancangan dan desain sistem aplikasi berhasil diimplementasikan dengan
baik. Hal ini ditunjukkan dengan fitur-fitur yang telah berjalan, seperti:

a Fitur melihat daftar tanaman

b Fitur pencarian

¢ Fitur About

Dilihat dari hasil pengujian tingkat kepuasan pengguna (kuesioner) untuk
aplikasi ensiklopedia tanaman toga berbasis android mobile, maka bisa
disimpulkan bahwa aplikasi yang dibuat ini baik,mudah dan diminati oleh
pengguna yang menggunakan aplikasi ini.

Persentasi hasil kuisoner untuk aplikasi ensiklopedia tanaman toga berbasis
android mobile pada tiap-tiap Kriteriannya sebagai berikut : kriteria sangat baik
sebesar 21,42%, kriteria baik 50,59%, kriteria cukup 25,59.% dan kriteria
kurang 4,76%.

Saran

Dalam Rancangan aplikasi ensiklopedia tanaman toga berbasis android mobile

ini belumlah sempurna. Penulis menyadari masih banyak kekurangan yang ada pada

aplikasi ini. Oleh sebab itulah penulis berharap aplikasi ini dapat dilanjutkan untuk

39
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mendapatkan hasil yang lebih baik dari sebelumnya. Berikut adalah saran yang dapat

diberikan untuk pengembangan aplikasi ensiklopedia tanaman toga berbasis android.:

1.

2

Memberikan tampilan yang lebih menarik
Kedepannya dikembangkan aplikasi dapat menerima masukan dari pengguna

sehingga data dapat terus diupdate tidak hanya oleh developer tetapi juga
oleh pengguna.
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