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Abstraksi

Rudi Sport merupakan toko olahraga yang menyediakan aksesoris dan peralatan futsal
& sepakbola. Rudi Sport yang telah memiliki banyak pelanggan baik di dalam kota Sampit
maupun diluar kota Sampit masih menerapkan prosedur belanja manual atau pelanggan
langsung datang ke toko tersebut. Serta sistem manual seperti pencatatan data — data dan
transaksi penjualannya. Untuk menyelesaikan masalah di atas, meningkatkan penjualan dan
menjangkau pangsa pasar lebih luas maka Rudi Sport ingin menggunakan teknologi dalam
strategi pemasaran dan penjualannya dengan mengimplementasikan E-Commerce.

Untuk membangun sebuah E-Commerce alat yang digunakan untuk menggambarkan
model sistem adalah berupa Site Map, Data Flow Diagram (DFD), serta dalam perancangan
basis data menggunakan kamus data, dan entity relationship diagram (ERD).

Berdasarkan hasil penelitian disimpulkan bahwa E-Commerce dalam pengujian sudah
berjalan secara fungsional dan dari pengujian users melalui kuesioner dari 10 orang
menyatakan 60% menyatakan bahwa website E-Commerce ini sangat baik bagi pelanggan,
baik sebanyak 33% , dan menyatakan cukup sebanyak 7%.

Kata Kunci : E-Commerce, Rudi Sport, Website
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bisnis penjualan aksesoris peralatan futsal dan sepakbola sekarang ini
memang semakin berkembang terutama di Indonesia, ini terbukti dengan semakin
banyaknya muncul toko olahraga yang menjual berbagai jenis peralatan olahraga
tersebut. Seiring dengan perkembangan olahraga itu maka persaingan untuk
memperoleh pelanggan dan keuntungan juga semakin meningkat. Banyak strategi
yang dilakukan seperti pendirian cabang usaha di berbagai daerah agar pelanggan
semakin mudah mendapatkan aksesoris yang dicari. Solusi seperti ini cenderung
memerlukan biaya promosi yang sangat besar, karena itu untuk
menanggulanginya diperlukan sebuah media yang menjadi fasilitas interface bagi
pelanggan dalam provider peralatan memperoleh informasi yang lengkap
mengenai aksesoris peralatan futsal & sepakbola yang diinginkan. Selain itu dapat
melakukan transaksi dengan lebih mudah tanpa terkendala oleh waktu dan jarak.
Masalah persaingan tersebut dapat ditanggulangi dengan pembutan
website e-commerce sebagai media yang memudahkan pelanggan dalam
memperoleh informasi tentang aksesoris yang diinginkan, baik mengenai harga,
jenis, gambar dan aksesoris lain - lain yang diingginkan. Toko olahraga ini juga
akan dapat memperoleh pelanggan yang semakin banyak karena dengan web e-
commerce ini pelanggan dapat melakukan pemesanan terhadap aksesoris yang
diinginkan walaupun tempat penjualannya sangat jauh. Berdasarkan latar
belakang tersebut, penulis mengambil judul tugas akhir “E-Commerce B2C
(Business to Customer) Penjualan Aksesoris Peralatan Futsal dan Sepakbola
Pada Toko Rudi Sport” dengan menggunakan bahasa pemrograman web PHP,
dan basis data MySQL.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membangun E-Commerce B2C (Business To Customer)
penjualan aksesoris peralatan futsal & sepakbola pada toko Rudi Sport dengan
menggunakan bahasa pemprograman web PHP & MySQL.



1.3 Tujuan
Berdasarkan permasalahan yang telah diteliti, maka tujuan dari penulisan
tugas akhir ini adalah untuk membuat website e-commerce penjualan Aksesoris
online.
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian tugas akhir ini adalah:
1. Membuat e-commerce dengan tampilan desain yang menarik.
2. Membuat e-commerce yang user friendly.
3. Membuat e-commerce dengan halaman administrator yang lengkap dan

memudahkan administrator dalam mengelola konten website.

1.4 Batasan Masalah

Agar dalam pembuatan web ini dapat mencapai sasaran dan tujuan yang
diharapkan maka penulis membatasi mengenai pembuatan website Toko Rudi
Sport:

1. Pembuatan sistem ini terkait dengan input data, update data, pencarian data
dan hapus data
2. Pengolahan data meliputi:

a. Data admin : ganti password dan data modul.

b. Data menu utama : data menu utama, data sub menu, data profil, data
selamat datang, data cara pembelian, data kategori produk, data order
masuk, data testimonial, data pesan masuk, data propinsi, data kota/ongkos
kirim, data jasa pengiriman, data paket pengiriman, dan data transaksi.

c. Data web: ganti header, data customer online, data rekening bank, data link
terkait, dan data katalog.

3. Pengolahan data laporan
Laporan data penjualan barang sesuai dengan periode waktu yang diinginkan.
4. E-commerce pada Toko Rudi Sport menggunakan PHP sebagai bahasa
pemogramannya, MySQL sebagai database, Adobe Dreamweaver scbagai
editor script PHP, Adobe Photoshop sebagai editor grafis, XAMPP sebagai

web server, Mozilla firefox sebagai browser.



1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan penulis dalam penulisan tugas akhir

ini adalah sebagai berikut :
1. Tahap pengumpulan data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :

a.

Studi literature

Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literature, paper, artikel,
buku dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.
Observasi

Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan peninjauan
langsung terhadap permasalahan yang diambil.

Interview

Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara
langsung yang ada kaitannya dengan topik yang diambil.

2. Tahap pembuatan perangkat lunak
Teknik analisis data dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan metode

waterfall, yang meliputi beberapa proses yaitu:

a.

Rekayasa sistem dan pemodelan

Merupakan bagian terbesar dalam pengerjaan suatu proyek, dimulai
dengan menetapkan semua elemen yang dibutuhkan dalam perancangan
sistem.

Analisis

Merupakan tahap menganalisis hal-hal yang yang diperlukan dalam
pelaksanaan proyek perancangan sistem mulai dari analisis perangkat
lunak, analisis program dan model.

Desain

Tahap perancangan perangkat lunak yang dilakukan berdasarkan hasil
analisis kebutuhan perangkat lunak dan mencakup perancangan arsitektur,
perancangan modul aplikasi, dan perancangan antarmuka.

Coding

Dalam proses ini, hasil analisis dan desain sistem pada proses sebelumnya



diubah kedalam bahasa pemrograman yang dipakai.

e. Testing
Dalam tahap ini akan dilakukan pengujian untuk menguji apakah sistem
yang telah dirancang dan diimplementasikan sudah sesuai dengan hasil

analisis yang telah dilakukan.

f. Pemeliharaan
Pemeliharaan dilakukan terhadap kesalahan-kesalahan yang terjadi pada

perangkat aplikasi, basis data, program maupun laporan tugas akhir.

1.6 Sistematika Penulisan
Secara garis besar, tugas akhir ini dibagi atas lima bab dan beberapa lampiran.
Adapun kelima bab tersebut adalah :

BAB 1

BAB 2

BAB3

BAB 4

BABS

PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang, batasan masalah, maksud dan
tujuan, metodologi penelitian, tinjauan pustaka serta sisternatika
penulisan tugas akhir.

LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan pengertian e-commerce, penjualan, internet,
pengertian sistem informasi dan website serta bahasa pemrograman yang
digunakan.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang rancangan sistem yang akan dibuat yaitu berisikan
sistem yang terpadu dengan database, rancangan tampilan website..
IMPLEMENTASI & PENGUJIAN

Bab ini berisi tentang pengertian dan tujuan implementasi sistem serta
penjabaran elemen-elemen sistem, baik dari segi hardware, softiware dan
brainware. pengujianan web tersebut.

PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan yang telah diperoleh penulis beserta saran
dalam pembuatan tugas akhir penjualan online aksesoris peralatan futsal

dan sepakbola dengan web e-commerce ini.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian E-Commerce

Menurut Candra Ahmadi dan Dadang Hermawan (2013) di dalam
bukunya. E-Commerce dapat didefenisikan sebagai aplikasi teknologi jejaring
telekomunikasi (telecomunication network) untuk melakukan suatu transaksi
bisnis, pertukaran informasi, dan menjaga hubungan dengan konsumen sebelum,
selama, dan setelah proses pembelian. E-Commerce dibedakan dalam tiga
kelompok, yaitu berdasarkan corak transaksinya, tingkat digitalisasinya, dan
aplikasinya. Pertama E-Commerce berdasarkan aktivitas transaksi antara penjual
dan pembeli (Orbeta 2002). Penjual dan pembeli bisa merupakan kelompok
perusahaan bisnis (B2B: Business to Business), kelompok individual (B2C:

Business to Customer), atau kelompok pemerintah (B2G: Business to Goverment).

Kedua, E-Commmerce di kelompokkan berdasarkan tingkat digitalisasinya, yaitu

(a) organisasi melakukan bisnis cara lama/tanpa menggunakan internet (brick and

mortal), (b) organisasi yang sudah menggunakan internet (website) tetapi masih

melakukan bisnis secara fisik (click and mortal), (c) organisasi yang sudah
melakukan aktivitas internet dan website sepenuhnya (pure online atau dot.com).

ketiga, E-Commmerce dikelompokkan dalam empat dimensi utama, yaitu (a)

kelompok produsen, pemasok, konsumen, dan pemerintah, (b) nilai tambah

(komunikasi, produksi, periklanan, distribusi selling, membeli, dan sebagainya),

(c) aplikasi (e-mail, www, CRM/Customer Relationship Management,

SRM/Supplier Relationship Management, dan (d) jejaring

(internet,intranet,ekstranet, dan lainnya).

Definisi dari E-Commerce menurut Kalakota dan Whinston (1997) dapat
ditinjau dalam perspektif berikut:

1. Dari perspektif komunikasi, E-Commerce adalah pengiriman barang, layanan,
informasi, atau pembayaran melalui jaringan komputer atau melalui peralatan
elektronik lainnya.

2. Dari perspektif proses bisnis, E-Commerce adalah aplikasi dari teknologi yang



menuju otomatisasi dari transaksi bisnis dan aliran kerja.

3. Dari perspektif layanan, E-Commerce merupakan suatu alat yang memenuhi

keinginan perusahaan, konsumen, dan manajemen untuk memangkas biaya
layanan ketika meningkatkan kualitas barang dan meningkatkan kecepatan

pengiriman.

4, Dari perspektif online, E-Commerce menyediakan kemampuan untuk membeli

dan menjual barang ataupun informasi melalui Internet dan sarana online

lainnya.

Tapi dalam penulisan Tugas Akhir ini penulis mengambil pengertian E-commerce

sebagai alat/cara modern untuk lebih memperkenalkan sebuah usaha kepada

masyarakat melalui kecanggihan teknologi Internet.

2.2 Jenis - Jenis E-commerce

Jenis - jenis E-Commerce menurut Candra Ahmadi dan Dadang Hermawan
(2013) di dalam bukunya di antaranya sebagai berikut :

1.

Collaborative Commerce (C-Commerce)

Collaborative Commerce yaitu kerjasama secara elektronik antara rekan
bisnis. Kerjasama ini biasanya terjadi antara rekan bisnis yang berada pada
jalur penyediaan barang (supply chain).

Business to Consumer (B2B)

E-Commerce tipe ini meliputi transaksi antarorganisasi yang dilakukan di
electronic market.

Business to Consumers (B2C)

Business to Cunsumers yaitu penjual adalah suatu organisasi dan pembeli
adalah individu.

Consumer to Business (C2B)

Dalam C2B konsumen memberitahukan kebutuhan atas suatu produk atau
jasa tertentu, dan para pemasok bersaing untuk menyediakan produk atau
jasa tersebut ke konsumen.

Customer to Customer (C2C)

C2C yaitu konsumen menjual secara langsung ke konsumen lain atau

mengiklankan jasa pribadi di internet. Dalam C2C seseorang menjual



produk atau jasa ke orang lain. Dapat juga disebut sebagai pelanggan ke

pelanggan, yaitu orang yang menjual produk dan jasa ke satu sama lain.

2.3 Manfaat E-Commerce
Banyak manfaat dari penjualan secara online melalui media Internet, yaitu

dengan adanya e-commerce suatu organisasi atau perusahaan dapat menjalankan

bisnisnya untuk menjangkau seluruh Indonesia bahkan sampai ke luar negeri,

beberapa manfaat e-commerce antara lain sebagai berikut :

1.

Kemampuan grafis Internet mampu memperlihatkan produk apa
adanya (natural) serta dapat membuat brosur berwarna dan
menyebarkannya tanpa ongkos kirim.

Lebih aman membuka toko online dibanding membuka toko biasa.

3. Berjalan di dunia maya Internet tidak mengenal hari libur dan hari

besar, semua transaksi bisa dilakukan kapan saja dan dimana saja.
Tanpa batas-batas wilayah dan waktu, sehingga memberikan
jangkauan pemasaran yang luas dan tak terbatas oleh waktu.

Revenue stream (arus pendapatan) yang baru yang mungkin sulit atau
tidak dapat diperoleh melalui cara konvensional.

Meningkatkan market exposure (pangsa pasar), dimana penggunaan e-
commerce memungkinkan untuk meningkatkan pangsa pasar yang
semula mempunyai pangsa pasar di dalam kota saja, dengan adanya e-
commerce maka pangsa pasar menjangkau luar kota.

Menurunkan biaya operasi (operating cost). Penggunaan teknologi
Internet memungkinkan kita untuk melakukan kegiatan perdagangan
selama 24 jam sehari, 7 hari seminggu, akan tetapi tidak terpengaruh
terhadap biaya yang dikeluarkan untuk biaya lembur karyawan atau
pegawai, karena segala sesuatunya dikerjakan oleh komputer yang
tidak membutuhkan operator untuk menjalankan proses perdagangan,
cukup hanya dengan penggunaan sofiware tertentu maka semua
aktivitas dalam transaksi perdagangan dapat dilakukan.



2.4 Model Bisnis E-Commerce

Model bisnis e-commerce menurut Candra Ahmadi dan Dadang

Hermawan merupakan metode melakukan usaha yang dapat menghasilkan

pendapatan bagi perusahaan untuk menjamin kelangsungan hidupnya. Terdiri dari

8 model e-commerce.

1.

Brokerage adalah membawa pembeli dan penjual pada suatu tempatyang
sama dan menjadi fasilitator transaksi.

Adbvertising adalah merupakan pengembangan dari model broadcasting
(penyiaran) tradisional dan model penghasilannya terutama dari biaya
pemasangan banner.

Infomediary adalah data mengenai pembeli dan kebiasaan membeli
mereka sangat penting. Data tersebut digunakan sebagai bahan analisis.
Dan hasil analisis tersebut di jual ke pihak ketiga yang memerlukan.
Merchant adalah model bisnis ini merupakan bentuk elektronik dari
penjualan barang secara grosir maupun eceran (retail). Penjualan bias
melalui harga yang ada maupun lelang.

Manufaktur adalah suatu cabang industri yang mengaplikasikan mesin,
peralatan, tenaga kerja, dan suatu medium proses untuk mengubah bahan
mentah menjadi barang jadi untuk di jual, contohnya website brick and
mortar.

Afiliasi adalah model bisnis yang memungkin afiliasi antarsitus web e-
commerce untuk melakukan promosi/penjualan di internet.

Komunitas adalah berbasiskan kepuasan pengunjung situs, pada beberapa
kasus pengunjung merupakan penyumbang isi dan pendapatan dari situs

web tersebut.

. Subscription adalah pengunjung membayarkan sejumlah uang pada saat

akan mengakses situs tersebut. Isi situs tersebut merupakan informasi yang
bernilai tinggi. Contohnya adalah situs web untuk payment gateway kartu
kredit.

2.5 Konsep Dasar Internet

Konsep dasar internet yang di jelaskanterdiri dari sejarah internet dan

pengertian internet.



2.5.1 Sejarah Internet
Sejarah internet menurut Candra Ahmadi dan Dadang Hermawan (2013)
dalam bukunya. Pada awalnya, internet merupakan jaringan komputer yang
dibentuk oleh departemen pertahanan amerika serikat di tahun 1969, melalui
proyek ARPA yang disebut ARPANET (Advanced Research Project Agency
Network). Tujuan awal dibangunnya proyek itu adalah untuk keperluan militer.
Pada saat itu departemen pertahanan amerika serikat (US Department Of
Defense) membuat sistem jaringan komputer yang tersebar dengan
menghubungkan komputer di daerah — daerah vital untuk mengatasi masalah bila
terjadi serangan nuklir dan untuk menghindari terjadinya informasi terpusat, yang
apabila terjadi perang dapat mudah dihancurkan.
2.5.2 Pengertian Internet
Menurut Syafrizal dan Melwin (2005) dalam bukunya. Internet berasal
dari kata Interconnected Netwoking yang merupakan sebuah sistem komunikasi
global yang menghubungkan komputer-komputer dan jaringan-jaringan komputer
diseluruh dunia. Secara harfiah, infernet adalah rangkaian komputer yang
terhubung kebeberapa jaringan lain.
2.6 Konsep Dasar Web
Konsep dasar web terdiri dari pengertian web, pemprograman web, client
side scripting, HTML, server side scripting, web server dan web browser,
database server. Penjelasannya dapat dilihat di bawah ini :
2.6.1 Pengertian Web
Menurut Candra Ahmadi dan Dadang Hermawan (2013) dalam bukunya.
Web adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet sehingga
bisa di akses di seluruh dunia selama terkoneksi dengan jaringan internet. Ada
juga yang menyatakan bahwa web adalah salah satu alat komunikasi online yang
menggunakan media internet dalam pendistribusiannya.

2.6.2 Pemrograman Web

Menurut Bimo Sunarfrihantono,ST (2002-2003) dalam bukunya.
Pemrograman merupakan suatu metode untuk membuat aplikasi menggunakan
bahasa pemograman. Bahasa pemrograman adalah bahasa yang dimengerti oleh
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komputer untuk mengolah sesuatu, yang berasal dari input user.
2.6.3 Client Side Scripting

Cara kerja pada sisi client, script yang dibuat akan dijalankan pada
komputer client (user) lalau ditampilkan hasilnya pada browser. Kelebihannya
akses akan menjadi cepat. Kerugiaannya tingkat keamanan sangat rendah.

2.6.4 HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML adalah singkatan dari Hyper Text Markup Language yang
merupakan bahasa pemograman Client Side Scripting yang digunakan untuk
membuat dokumen web yang akan diletakan pada world wide web menggunakan
Hypertext. Dokumen web biasanya berisi sejumlah teks, gambar san suara.

2.6.5 Server Side Scripting

Cara kerja script apada sisi server, script akan dijalankan pada computer
server, kemudian server akan mengirimkan hasilnya pada computer client dan
client hanya bisa menampilkan isinya.

PHP (PHP: Hypertext Prepocessor)

Bunafit Nugroho (2008) dalam bukunya. PHP(Hypertext Preprocessor)
adalah bahasa yang hanya dapat berjalan pada server dan hasiinya dapat di
tampilkan pada client. PHP adalah produk open source yang dapat digunakan
secara gratis tanpa harus membayar untuk menggunakannya.

2.6.6 Web Server Dan Web Browser
Web server merupakan sofiware yang memberikan layanan data yang

berfungsi menerima permintaan HTTP atau HTTPS dari klien yang dikenal
dengan browser web dan mengirimkan kembali hasilnya dalam bentuk halaman-
halaman web yang umumnya berbentuk dokumen HTML. Komputer bisa
dikatakan sebagai web server jika komputer tersebut memiliki suatu program
server yang disebut Persial Web server(PWS). PWS ini berfungsi agar halaman
web yang ada didalam sebuah computer server dapat dipanggil oleh computer
client.

Web browser merupakan client yang mengirim permintaan melalui jaringan
kerja pada web server. Dan program seperti Netscape, Internet Explorer, Opera,
firefox atau lainnya bahwa merupakan web browser yang banyak dipakai.
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2.6.7 Database Server

Database server merupakan database yang berada diserver yang berfungsi
sebagai tempat untuk menyimpan data-data yang diperlukan leh user. Jadi semua
data-data terpusat disini. Database yang digunakan untuk membuat website ini
adalah MySQL (My Structure Query Language).
2.7 Flowchart

Flowchart atau diagram alir merupakan sebuah diagram dengan simbol-
simbol grafis yang menyatakan aliran algoritma atau proses yang menampilkan
langkah-langkah yang disimbolkan dalam bentuk kotak, beserta urutannya dengan
menghubungkan masing masing langkah tersebut menggunakan tanda panah.
Diagram ini bisa memberi solusi selangkah demi selangkah untuk penyelesaian
masalah yang ada di dalam proses atau algoritma tersebut. Tabel arti lambang
flowchart dapat dilihat pada tabel 2.2

Tabel 2.1 Arti Lambang-lambang Flowchart

No. Simbol Fungsi

ﬁminator, untuk memulai dan mengakhiri suatu program.

Process, suatu simbol yang menunjukkan setiap pengolahan yang
dilakukan oleh computer.

Data, untuk memasukkan data maupun menunjukkan hasil dari suatu
0S€s.

Decision, suatu kondisi yang akan menghasilkan beberapa
r(emungldnan jawaban atau pilihan

breparation, suatu simbol untuk menyediakan tempat — tempat
pengolahan data dalam storage.

Connector, suatu simbol untuk dan keluarnya suatu prosedur pada
Jembar kertas yang sama.

SO

Arus atau flow, suatu prosedur yang dapat dilakukan dari atas ke
bawah, bawah ke atas, dari kiri ke kanan atau kanan ke kiri.

—} -
f

Off- page connector, suatu simbol untuk masuk dan keluarnyaprosedur
pada lembar kertas yang lain.

i

Document, suatu simbol untuk data yang berbentuk informasi.
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2.8 Konsep Dasar Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) adalah cara mempresentasikan proses model,
yaitu bagaimana mengilustrasikan aktivitas-aktivitas yang dilakukan dan
bagaimana data berpindah diantara aktivitas-aktivitas itu. Simbol — simbol data
flow diagram dapat dilihat pada tabel 2.2

Tabel 2.2 Simbol - Simbol Data Flow Diagram

No Simbol Fungsi

1 Eksternal entity merupakan kesatuan diluar lingkungan
sistem yang dapat berupa seseorang, organisasi yang dapat
mengirimkan data atau menerima system

Arus data merupakan tempat mengalimya informasi

v

2 menunjukkan arus data berupa sistem

Proses merupakan pengolahan data atau aliran data masuk
3 O menjadi data aliran keluar

Penyimpanan data merupakan tempat penyimpanan data
4 yang ada didalam sistem.

2.9 Software-software Yang Digunakan
Software — software yang digunakan dapat dilihat di bawah ini :
29.1 MySQL
Bunafit Nugroho (2008) di dalam bukunya. MySQL (My Structured
Query Language) adalah sebuah program pembuat dan pengelola database atau
yang sering di sebut dengan DBMS (DataBase Management System). Atau
MySQL adalah program pengakses database yang bersifat jaringan, sehingga
dapat digunakan untuk aplikasi multi user (banyak pengguna).
2.9.2 Adobe Dreamwever
Bunafit Nugroho (2008) di dalam bukunya. Adobe Dreamweaver adalah
suatu bentuk program editor web yang dibuat oleh Macromedia dengan alamat
Web Site www.macromedia.com. Sebagai editor, dreamweaver mempunyai sifat
yang WYSIWYG dibaca (wai-si-wig) yang artinya apa yang kita lihat pada
halaman desain, maka semuanya itu akan kita peroleh pada browser.
2.9.3 Adobe Photoshop
Adobe Photoshop adalah perangkat lunak komersial yang digunakan sebagai
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editor citra yang dikhususkan untuk pengeditan foto/gambar dan pembuatan efek.
Perangkat lunak ini dibuat dan dikembangkan oleh Adobe Systems.
294 XAMPP
Bunafit Nugroho (2008) di dalam bukunya. XAMMP merupakan paket

PHP yang berbasis open source yang dikembangkan oleh sebuah komunitas open
source. Informasinya dapat diperoleh pada alamat http://www.apachefriends.org.
2.9.5 Mozilla Firefox

Mozilla Firefox adalah web browser sifatnya gratis dan open source,
dikembangkan untuk Microsoft Windows, OS X, dan Linux.

2.10 Sistem Pembayaran E-Commerce

Untuk saat ini sistem transaksi di e-commerce bisa dibilang sudah lengkap
dan terbilang aman untuk melakukan transaksi. Karena dengan adanya keamanan
ini pelanggan dapat tertarik untuk melakukan transaksi secara online di Internet.
Beberapa model pembayaran online di Internet untuk saat ini yang masih sering
digunakan sebagai berikut :

2.10.1 Internet Banking

Internet banking adalah pemanfaatan tekhnologi internet, sebagai media
untuk melakukan transaksi yang berhubungan dengan transaksi perbankan.
Kegiatan ini menggunakan jaringan internet, sebagai perantara atau penghubung
antara nasabah bank dan pihak bank. Selain itu, bentuk trasaksi yang dilakukan
pun bersifat maya, atau tanpa memerlukan proses tatap muka antara nasabah dan
petugas bank yang bersangkutan.

Dari pengertian internet banking diatas, maka sedikit dapat ditambahkan
bahwa internet banking merupakan sebuah proses transaksi perbankan yang sudah
berubah dari yang bersifat konvensional menjadi digital. Transaksi konvensional
adalah sebuah transaksi yang memerlukan interaksi secara langsung antara
nasabah dan petugas bank.

Jika dengan melakukan transkasi bank secara konvensional dibutuhkan
adanya kontak fisik antara pihak bank dengan nasabah, maka ketika menggunakan
transaksi digital hal tersebut sudah tidak berlaku lagi. Untuk melakukan transaski
bank secara digital, maka aksi komunikasi yang terjalin hanya melalui komunikasi
tertulis dengan perantara internet.



BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa Sistem

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi saat ini serta untuk
meningkatkan efesiensi kerja dan waktu, maka masih banyak sistem yang ada saat
ini yang masih manual, yang harus diganti dengan sistem yang lebih baik lagi,
yaitu dengan membangun sistem yang terkomputerisasi atau online. Untuk
memulai membangun suatu program mengenai Perancangan e-commerce, maka
penulis terlebih dahulu merencanakan alur kerja berdasarkan kebutuhan dari user
yang akan menggunakan aplikasi basis data ini. Perancangan web e-commerce ini
diperbuat atas dasar kebutuhan masyarakat yang menginginkan cara berbelanja
secara online, sehingga dapat menghemat waktu, Berdasarkan pengamatan penulis
mengenai analisis sistem yang berjalan pada e-commerce ini adalah masih ditemui
kendala diantaranya yaitu, masih terdapat informasi berita tentang penjualan yang
dilakukan secara manual, yakni dari mulut kemulut dan dari brosur-brosur yang di
tempelkan pada papan pengumuman, tingkat akurasi yang rendah, dan data yang
tidak dapat cepat diupdate. Mengetahui kendala yang ada, maka penulis mencoba

merancang sebuah e-commerce untuk mempermudah masyarakat.

3.2 Perancangan

Perancangan merupakan proses yang dilakukan oleh perancang sistem
untuk mengerjakan spesifikasi sistem, membuat keputusan tentang bagaimana
komponen sistem diaktualisasikan. Proses ini menyangkut tujuan sistem tersebut,
audience, objek dan informasi domain. Perancangan yang baik harus mengetahui
bagaimana mendapatkan efek yang dibutuhkan oleh spesifikasi tersebut dengan
cara paling fleksibel, efesien dan elegan.

Dalam hal ini, sistem yang akan dibuat adalah dengan menggunakan PHP
sebagai bahasa pemrogramannya dan MySQL sebagai database nya. Adapun
spesifikasi serta target terhadap sistem yang akan dibuat yaitu:

1. Perancangan yang akan dibuat yaitu “Perancangan e-commerce pada

penjualan aksesoris peralatan futsal dan sepakbola” yang menyediakan
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informasi-informasi tentang cara pembelian, produk dan proses transaksi.

2. Target yang ingin dicapai dalam perancangan e-commerce ini adalah
diharapkan pengunjung mendapatkan segala informasi mengenai produk
dengan spesifikasi terbaru, sehingga memudahkan konsumen untuk
melakukan transaksi dan diharapkan pula dapat memberikan kemudahan
bagi masyarakat luas.

3.3 Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem yang digunakan dalam website ini adalah
kebutuhan fungsional dan kebutuhan nonfungsional :
3.3.1 Kebutuhan Fungsional

Jenis kebutuhan yang berisi proses-proses apa saja yang nantinya
dilakukan oleh sistem. Kebutuhan fungsional juga berisi informasi-informasi apa
saja yang harus ada dan dihasilkan sistem. Seperti data admin, data modul, data
menu utama, data sub menu, data profil, data selamat datang, data cara pembelian,
data kategori produk, data produk, order masuk, data testimonial, data pesan
masuk, data propinsi, data kota/ongkoskirim, data jasa pengiriman, data paket
pengiriman, laporan transaksi, ganti header, data customer online, data rekening
bank, data link terkait, dan data katalog.
3.3.2 Kebutuhan Nonfungsional

Kebutuhan nonfungsional adalah tipe kebutuhan yang berisi properti
perilaku yang dimilikki oleh sistem. Spesifikasi hardware dan software yang

dibutuhkan untuk membuat sistem informasi berbasis website.

3.4 Diagram Alir Data

Data Flow Diagram (DFD) merupakan model dari sistem untuk
menggambarkan pembagian sistem ke modul yang lebih kecil. Salah satu
keuntungan menggunakan diagram alir data adalah memudahkan pemakai yang
kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan.
Pada tahap analisa, penanganan notasi simbol lingkaran dan anak panah
menggambarkan arus data dalam perancangan sistem sangat membantu dalam

komunikasi sengan pemakaian sistem menggunakan notasi-notasi untuk
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menggambarkan arus dari data sistem. Berikut ini adalah gambar DFD level 0 dan
DFD level 1 yang merupakan perincian dari diagram konteks.

Disamping itu DFD adalah salah satu alat pembuatan model yang sering
digunakan, khususnya bila fungsi-fungsi sistem merupakan bagian yang lebih
penting dan kompleks dari pada data yang dimanipulasi oleh sistem. Dengan kata
lain, DFD adalah alat pembuatan model yang memberikan penekanan hanya pada
fungsi sistem.

DFD juga merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada alur
data dengan konsep dekomposisi dapat digunakan untuk penggambaran analisa
maupun rancangan sistem yang mudah dikomunikasikan oleh profesional sistem
kepada pemakai maupun pembuat program. Adapun Data Flow Diagram (DFD)
yang penulis ajukan yaitu; DFD level 0 dapat dilihat pada gambar 3.1 dan DFD
level 1 dapat dilihat pada gambar 3.2.

3.4.1 DFD level 0

Menjelaskan tentang alur dari pengguna/pembeli dengan admin website,

dimana disini menggambarkan kegiatan pengguna dan admin website. DFD level

0 dapat dilihat pada gambar 3.1

1 Informasi Data
‘ s _ .
Admin Laporan Data Website User
< . RudiSport .
Data Website Mengakses Web |

Gambar 3.1 DFD Level 0

3.4.2 DFD level 1
Menjelaskan tentang aktivitas admin dan user. Proses yang dilakukan
oleh admin mulai dari mengolah data halaman administrator dan user melakukan

proses terhadap halaman web. DFD level 1 dapat dilihat pada gambar 3.2
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3.2 Gambar DFD Level 1
3.5 Analisis (analysis)

Analisis yang digunakan pada web engineering, yaitu :
3.5.1 Analisis Isi Informasi

Mengidentifikasi isi yang akan ditampilkan pada aplikasi berbasis e-
commerce ini. Selama ini pelanggan hanya tahu mengenai informasi mengenai
tentang produk yang dijual melalui mulut ke mulut saja. Sehingga pelanggan tidak
mengetahui informasi secara jelas tentang produk yang dijual secara detail.

Disamping itu untuk melakukan pembelian pelanggan juga harus datang langsung

ke toko untuk melakukan transaksi.
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Berdasarkan masalah diatas maka penulis berinisiatif membuat sebuah
web e-commerce untuk membantu penjualan aksesoris peralatan futsal dan
sepakbola sehingga diharapkan dapat mempermudah para pelanggan dalam

mencari sebuah aksesoris peralatan yang diinginkan.

3.6 Basis Data (Database)

Database adalah kumpulan dari data yang berhubungan antara yang satu
dengan yang lainnya, tersimpan diperangkat keras komputer dan menggunakan
perangkat lunak untuk memanipulasinya. Database merupakan salah satu
komponen yang penting dalam sistem komputerisasi, karena database merupakan
kumpulan dari beberapa file, dalam hal ini file-file tersebut dikelompokan secara
terstruktur dalam beberapa table sesuai dengan informasi yang terkandung di
dalamnya. Berikut ini rancangan table yang penulis gunakan dalam membangun
web e-commerce :

3.6.1 Tabel Admin.
Tabel admin adalah tabel yang berisi informasi admin. Dapat dilihat pada
tabel 3.1
Tabel 3.1 Tabel Admin

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Username Varchar 50
Password Varchar 50

Nama_lengkap Varchar 100

Email Varchar 100

No Telp Varchar 20

Level Varchar 20
Blokir Enum ‘Y’, ‘N’

3.6.2 Tabel Kategori
Tabel Kategori adalah berisi data — data dari kategori barang. Tabel
kategori dapat dilihat pada tabel 3.2
Tabel 3.2 Tabel Kategori

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id_Kategori Int 11
Nama_Kategori Varchar 100
Kategori_Seo Varchar 100




19

3.6.3 Tabel Produk
Tabel Produk terdiri dari produk — produk barang yang dijual. Tabel
produk dapat dilihat pada 3.3
Tabel 3.3 Tabel Produk

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id Produk Int 11
Id Kategori Int 5
Nama Produk Varchar 100
Produk Seo Varchar 100
Deskripsi Text -
Harga Int 20
Stok Int 5
Berat Decimal (5,2)
Tgl_Masuk Date -
Gambar Varchar 100
Dibeli Int 5
Diskon Int 5

3.6.4 Tabel Kota
Tabel kota adalah berisikan data — data kota. Tabel kota dapat dilihat pada
tabel 3.4

Tabel 3.4 Tabel Kota

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id Kota Int 11
Id Perusahaan Int 10
Nama Kota Varchar 100
Id_Propinsi Int 11
Id_Paket_Pengiriman Int 11
Ongkos_Kirim Int 10

3.6.5 Tabel Orders
Tabel orders memuat data — data yang berhubungan dengan pembeli baik
dari nama, alamat, telepon, email, dan lain — lain. Tabel order dapat dilihat pada
tabel 3.5
Tabel 3.5 Tabel Orders

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id Orders Int 11
Nama Kustomer Varchar 100
Alamat Text 100
Telepon Varchar 20
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Email Varchar 50
Status Order Varchar 50
Tgl_Order Date -
Jam Order Time -

Id Kota Int 3

Gambar Varchar 500

3.6.6 Tabel Order Detail
Tabel order detail berkaitan dengan tabel orders menjelaskan banyaknya
produk yang masih ada. Tabel order detail dapat dilihat pada tabel 3.6
Table 3.6 Tabel Order_detail

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id_Orders Int 5
Id Produk Int 5
Jumlah Int 5

3.6.7 Tabel Order_Temp
Tabel order temp adalah tabel yang ada hubungannya dngan keranjang
belanja. Tabel order_temp dapat dilihat pada tabel 3.7
Table 3.7 Tabel Order_Temp

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id Orders Temp Int 11
Id Produk Int 5
Id_Session Varchar 100
Jumlah Int 5
| Tgl Order_Temp Date
Jam Order temp Time -
Stok Temp Int 5

3.6.8 Tabel Propinsi
Tabel propinsi berisikin data — data dari propinsi dan terdapat 33 propinsi
yang ada dalam tabel ini. tabel propinsi dapat dilihat pada tabel 3.8
Table 3.8 Tabel Propinsi

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id propinsi Int 11
nama_propinsi Varchar 500
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3.6.9 Tabel Paket Pengiriman
Tabel paket pengiriman menggunakan paket pengiriman oke dan regular
dari JNE. Tabel paket pengiriman dapat dilihat pada tabel 3.9
Tabel 3.9 Paket Pengiriman

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id_paket pengiriman Int 11
Id perusahaan Int 11
Nama_paket pengiriman Varchar 100

3.6.10 Tabel Shop Pengiriman
Tabel shop pengiriman yang digunakan adalah jasa pengiriman JNE.
Tabel shop pengiriman dapat dilihat pada tabel 3.10
Table 3.10 Tabel Shop Pengiriman

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id perusahaan Int 11
Nama_perusahaan Varchar 100
Gambar Varchar 100

3.6.11 Tabel Sub Menu
Tabel sub menu berisikan data — data dari sub menu. Tabel sub menu
dapat dilihat pada tabel 3.11
Tabel 3.11 Tabel Sub Menu

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id sub Int 11
Nama sub Varchar 50
Link sub Varchar 100
Id main Int 5

3.6.12 Tabel Main Menu
Tabel main menu adalah tabel yang memuat data menu utama. Tabel main
menu dapat dilihat pada tabel 3.12
Tabel 3.12 Tabel Main Menu

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id main Int 11
Nama menu Varchar 50
Link : Varchar 100
Aktif Enum ‘Y°N’
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3.6.13 Tabel Polling
Tabel polling digunakan untuk mengetahui polling dari web. Tabel rating
dapat dilihat pada tabel 3.13
Tabel 3.13 Tabel Polling

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id_polling Int 11
Pilihan Varchar 100
Status Varchar 20
Rating Int 5
Aktif Enum ‘Y’’N’

3.6.14 Tabel Header
Tabel header berisikan data gambar yang ditampilkan di halaman utama.
Tabel header dapat dilihat pada tabel 3.14

Tabel 3.14 Tabel Header

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id header Int 11
Judul Varchar 100
url Varchar 100
Gambar Varchar 100
Tgl posting Date -
Aktif Enum ‘Y°N’

3.6.15 Tabel Sekilas Info
Tabel sekilas info adalah memberikan info dari produk barang. Tabel
sekilas info dapat dilihat pada tabel 3.15

Tabel 3.15 Tabel Sekilas Info

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id sekilas Int 11
Info Varchar 100
Tgl_posting Date -
Gambar Varchar 100

3.6.16 Tabel Banner ,
Tabel banner memasukkan gambar — gambar dari link yang terkait. Tabel
banner dapat dilihat pada tabel 3.16
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Tabel 3.16 Tabel Banner

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id banner Int 11
Judul Varchar 100
Url Varchar 100
Gambar Varchar 100
| Tgl_posting Date -

3.6.17 Tabel Download
Tabel download adalah digunakan untuk memasukkan data katalog. Tabel
download dapat dilihat pada tabel 3.17
Tabel 3.17 Tabel Download

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id download Int 11
Judul Varchar 100
Nama file Varchar 100
| Tgl_posting Date -
hits Int 3

3.6.18 Tabel Komentar
Tabel komentar adalah tabel yang berisikan pesan dari pembeli. Tabel
komentar dapat dilihat pada tabel 3.18
Tabel 3.18 Tabel Komentar

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id komentar Int 11
Id berita Int 5
Nama komentar Varchar 100
url Varchar 100
Isi komentar Text -
Tgl Date -
Jam komentar Time -
Aktif Enum ‘YN’

3.6.19 Tabel Hubungi
Tabel hubungi ini terletak pada menu hubungi kami dan meninggalkan
pesan secara online. Tabel hubungi dapat dilihat pada tabel 3.19
Tabel 3.19 Tabel Hubungi

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id_hubungi Int 11
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Nama Varchar 50
Email Varchar 100
Subjek Varchar 100
Pesan Text -
Tanggal Date -

3.6.20 Tabel Modul
Tabel modul adalah data — data dari modul yang mempunyai fungsi
masing — masing dari setiap modul. Tabel modul dapat dilihat pada tabel 3.20

Tabel 3.20 Tabel Modul

Nama Field Tipe Data Lebar Data

Id modul Int 11
Nama modul Varchar 50

Link Varchar 100
Static content Text -

Gambar Varchar 100
Status Enum -
Aktif Enum ‘Y’,’N’

Urutan Int 5

3.6.21 Tabel Mod_bank
Tabel modul bank adalah data dari bank pemilik toko yang digunakan
adalah bank BNI. Tabel modul bank dapat dilihat pada tabel 3.21
Tabel 3.21 Tabel Mod Bank

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id bank Int 11

Nama bank Varchar 100

No_rekening Varchar 100
Pemilik Varchar 100
Gambar Varchar 100

3.6.22 Tabel Mod_ym
Tabel modul YM adalah tabel dari pelayanan secara online. Tabel ym
dapat dilihat pada 3.22
Tabel 3.22 Tabel Mod YM

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Id Int 11
Nama Varchar 255
Username Varchar 50
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3.6.23 Tabel Statistik
Tabel statistik adalah tabel yang memberikan statistic dari web ini. tabel
statistik dapat dilihat pada tabel 3.23
Tabel 3.23 Tabel Statistik

Nama Field Tipe Data Lebar Data
Ip Varchar 20
Tanggal Date -
Hits Int 10
Online Varchar 255

3.6.24 Tabel Users
Tabel users adalah tabel yang memuat data — data dari user. Tabel user

dapat dilihat pada tabel 3.24
Tabel 3.24 Tabel Users
Nama Field Tipe Data Lebar Data
Username Varchar 50
Password1 Varchar 50
Password Varchar 50
Nama_lengkap Varchar 50
Email Varchar 100
Aktivasi Int 6
Cek aktivasi Int 6
No telp Varchar 20
Level Varchar 20
Blokir Enum ‘Y°,'N°
Id session Varchar 100
3. 7 Flowchart

Flowchart adalah sekumpulan simbol-simbol yang menunjukan atau
menggambarkan rangkaian kegiatan-kegitan program dari awal hingga akhir, jadi
Sflowchart juga dapat digunakan untuk menggambarkan urutan langkah-langkah
pekerjaan dalam suatu algoritma.

3.7.1 Flowhart Utama
Flowchart ini menggambarkan website penjualan berbasis E-Commerce
dapat dilihat pada gambar 3.3
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Pilih Produk
Barang

Isi Data Pembelian

Tampilkan

Data Pembeli, i i
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dan Total

Pembayaran

h 4

Gambar 3.3 Flowchart Utama

3.7.2 Flowhart Modul
Flowchart modul adalah flowchart yang menggambarkan sistem fungsi —
fungsi dalam web untuk mengatur web. Gambar flowchart modul dapat dilihat

pada gambar 3.4
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Gambar 3.4 Flowchart Modul
3.7.3 Flowhart Pemesanan Produk (Web)

Flowchart pemesanan produk menjelaskan alur dari sistem pemesanan
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¢

produk agar lebih mudah dimengerti. Flowchart pemesan produk dapat dilihat
pada gambar 3.5
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Gambar 3.5 Flowchart Pemesanan Produk
3.7.4 Flowchart Menu Utama (Admin)

Flowchart menu utama adalah menggambarkan alur dari menu admin.

Flowchart menu utama dapat dilihat pada gambar 3.6
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Gambar 3.6 Flowchart Menu Utama Admin

3.7.5 Flowchart Produk (Admin)
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Flowchart ini menggambarkan tentang mengatur produk yang dilakukan

oleh admin. Flowchart produk dapat dilihat pada gambar 3.7
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Gambar 3.7 Flowchart Produk Admin

3.8  Desain Tampilan Web

Desain tampilan website dibagi menjadi dua bagian yaitu halaman web
dan halaman administrator. Halaman web memberikan informasi kepada
pembeli/pengunjung. Sedangkan halaman administrator untuk admin mengelola

web.



3.8.1 Rancangan Halaman Web.

Halaman web adalah halaman untuk memberikan informasi kepada
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pembeli/pengunjung yang bisa diakses oleh siapa saja. Terdiri dari halaman

home, halaman profil, halaman semua produk, halaman keranjang, halaman cara

pembelian, halama download, halaman hubungi kami, dan halaman Testimonial.

3.8.1.1 Rancangan Halaman Home.

Halaman home adalah halaman utama untuk pengunjung/pembeli untuk

mendapatkan informasi barang yang ingin dibeli. Rancangan halaman home dapat

dilihat pada gambar 3.8
Logo RS Tanggal
Menu
Anda berada di : Home Pencarian
Header
Produk Produk Produk Produk Kategord
Keranjang Belanja
Beli Detail Beli Detail Beli Detsil Beli Detail
Bank Pembayaran
Produk Produk Produk Produk
Customer Service
Beli Detsit Beli Detail Beli Detail Beli Detail Link Terkait
Footer

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Home
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3.8.1.2 Rancangan Halaman Profil.
Halaman profil adalah halaman yang menjelaskan tentang profil toko.
Rancangan halaman profil dapat dilihat pada gambar 3.9

Logo RS Tanggal
Menu
Anda bernda di : Profi} | Pecarion
Header
Profil Kami Kategori
Keranjang Belanja
Text Bank Pembayaran

Customer Service

Link Terkait

Footer

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Profil

3.8.1.3 Rancangan Halaman Semua Produk.

Halaman Semua produk adalah halaman yang menampilkan semua dari
produk yang terdiri dari kategori. Rancangan halaman semua produk dapat dilihat
pada gambar 3.10

Logo RS Tanggal
Menu
Andn borada di : Sermua Produk Penicarian
Header
Semua Produk Kategori
Keranjang Belanja
Produk Produk Produk Produk
Bank Pembayaran
- Customer Service
Bdi Detail Beli Detzil Bdli Detail Beli Detail
Link Terkait
Footer

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Semua Produk
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3.8.1.4 Rancangan Halaman Keranjang.
Halaman Keranjang adalah halaman keranjang belanja yang terdiri dari
sub menu lihat keranjang dan selesai belanja. Rancangan halaman keranjang

belanja dapat dilihat pada gambar 3.11

Logo RS Tanggal
Menu
Anda borada di : halaman keranjang | Pencarian
Header
Keranjang Belanja Kategori
Keranjang Belanja
Bank Pembayaran
Customer Service
Lanjutkan Belanja Update Keranjang Selesai Belanja L ink Teckeit
Footer

Gambear 3.11 Halaman Keranjang

3.8.1.5 Rancangan Halaman Cara Pembelian.

Halaman Cara Pembelian adalah halaman yang menjelaskan tentang
bagaimana langkah — langkah pembelian barang. Rancangan halaman cara
pembelian dapat dilihat pada gambar 3.12

Logo RS Tanggal
Menu
Anda borada di : halaman cara pembelizn I Pencaritn
Header
Cara Pembelian Kategori
Keranjang Belanja
Text Bank Pembayaran
Customer Service
Link Terkait
Footer

Gambear 3.12 Rancangan Halaman Cara Pembelian
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3.8.1.6 Rancangan Halaman Download.

Halaman download adalah halaman yang menampilkan katalog barang
yang dapat di download secara langsung. Rancangan halaman download dapat
dilihat pada gambar 3.13

Logo RS Tanggal
Memu
Anda berada di : halamzn download [ Pencarizn
Header
Download Katalog Kategori
Keranjang Belanja
* Katalog Bank Pembayaran
Customer Service
Link Terkait
Footer

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Download

3.8.1.7 Rancangan Halaman Hubungi Kami.

Halaman hubungi kami adalah halaman untuk pembeli memberikan pesan
secara online kepada admin web. Rancangan halaman hubungi kami dapat dilihat
pada gambar 3.14

Logo RS Tanggal
Menu
Anda berada i : hatesnan hubungi kaemi l Pencarian
Header
. Kategori
Kontak Kami
Keranjang Belanja
Nama :
Email :
Subjek - Bank Pembayaran
Pesan Customer Service
Kirim Pesan Link Terkait

Footer

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Hubungi Kami
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3.8.1.8 Rancangan Halaman Testimonial.

Halaman Testimonial adalah halaman untuk upload bukti traksaksi atau
barang yang sudah sampai. Halaman ini hanya sebagai pendukung saja.
Rancangan halaman testimonial dapat dilihat pada gambar 3.15

Logo RS Tanggal
Menu
Andn berada di : halaman testimonial Pencarian
Header
.. Kategori
Testimonial

Keranjang Belanja

No Order :
Gambar Bank Pembayaran
Customer Service
Upload
Link Terkait

Footer

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Testimonial
3.9.1 Rancangan Halaman Administrator

Sedangkan pada halaman administrator ada 3 bagian utama yaitu menu
admin, menu utama, dan web. Menu admin terdiri dari ganti password dan edit
admin. Menu utama ada data menu utama, data sub menu, data profil, data
selamat dating, data cara pembelian, data kategori produk, data produk, data order
masuk, data festimonial, data pesan masuk, data propinsi, data kota/ongkos kirim,
data jasa pengiriman, data paket pengiriman, data laporan, terakhir ada menu web
yang terdiri dari ganti header, data customer online, data rekening bank, data link
terkait, data katalog. Rancangan Halaman administrator dapat dilihat pada gambar
3.16
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LogoRS

Beranda

Lihat Website Keluar

Admin

Menu Utama

VVVVYVVVYVY

Selamat datang

Text

Login : tanggal | waktu

Web

vYv

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Administrator

3.9.1.1 Halaman Login Admin

Halaman login admin adalah halaman sebelum kita masuk ke halaman

administrator. Dimana memasukkan username dan password. Gambar rancangan

halaman login dapat dilihat pada gambar 3.17

Logo Rudi Sport

ADMINISTRATOR

Gambar

Username

Password

Login

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Login




39

3.9.1.2 Halaman Ganti password

Halaman ganti password adalah halaman untuk mengubah password
admin. Dimana memasukkan password lama dan yang baru. Gambar rancangan
halaman ganti password dapat dilihat pada gambar 3.18

LogoRS | Bermnda l I Lihat Welssito I I Keluar
Admin
» Ganti Password
Menu Utama

Masukkan Password Lama | J
> Masukkana Password Baru N | ]
: Masukkan Lagi Password Baru : [ —
>
! [Torosen | [ amtian |
Web

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Ganti Password

3.9.1.3 Halaman Edit Admin

Halaman edit admin adalah halaman untuk mengelola modul - modul.
Modul di gunakan untuk membantu kinerja dari sistem web. Gambar rancangan
halaman edit admin dapat dilihat pada gambar 3.19

Logo RS I Reranda | [ Lihat Websita I I Keluar
Admin
> Manajemen Modul

Mo Utama Tambah Modul

\ A A AN

A\ 4

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Edit Admin



3.9.1.4 Halaman Data Menu Utama
Halaman menu utama adalah halaman untuk menambahkan menu utama
pada web. Menu utama terletak pada bagian atas, di atas header. Gambar

rancangan halaman data menu utama dapat dilihat pada gambar 3.20
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Logo RS I Bermda l I Likat Websito | [ Ketuar
Adntin

> Menu Utama

Menm Utama Tambahkan Menu Utama

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Data Menu Utama

3.9.1.5 Halaman Data Sub Menu
Halaman sub menu adalah untuk halaman dari anakan menu utama. Sub

menu disini terdiri dari kategori — kategori barang. Gambar rancangan halaman

sub menu dapat dilihat pada gambar 3.21

Logo RS Ii Beranda J I Lihst Websito
Admin

> Sub Menu

Menu Utama Tambahkan Sub Menu

>

>

>

>

>

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Data Sub Menu
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3.9.1.6 Halaman Data Profil

Halaman data profil adalah menjelaskan tentang profil toko. Dimana
menjelaskan toko tersebut baik dari sejarah, tujuan, dan lain - lain. Gambar
rancangan halaman data profil dapat dilihat pada gambar 3.22

Logo RS | Bersnda | r Lbawesie | I Keluar
Admin

> Edit Profil
Menu Utama Tex t

»

»

>

>

»

Web Updale
»

»

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Data Profil

3.9.1.7 Halaman Data Selamat Datang

Halaman selamat datang adalah halaman yang hanya bertuliskan teks.
Dalam halaman ini Cuma bertuliskan selamat dating di toko rudi sport. Gambar
rancangan halaman selamat datang dapat dilihat pada gambar 3.23

LogoRS I Beranda I I Lihat Website I | Keluar
Admin

> Edit Selamat Datang
Meou Utama Te xt

>

>

>

>

>

Web Update

>

»

Gambar 3.23 Rancangan Halaman Data Selamat Datang




42

3.9.1.8 Halaman Data Cara Pembelian
Halaman cara pembelian adalah halaman untuk admin memasukkan teks
bagaimana cara untuk pembelian barang yang ingin dibeli. Gambar rancangan

halaman cara pembelian dapat dilihat pada gambar 3.24

Logo RS I Beranda | I Lihat Websito | | Keluar
Admin

> Cara Pembelian
Mem Utama Te Xt

>

>

>

»

>

Web Update

»

>

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Data Cara Pembelian

3.9.1.9 Halaman Data Kategori Produk

Halaman kategori produk untuk menambahkan kategori — kategori
produk. Seperti kategori aksesoris, sepakbola, dan futsal. Gambar rancangan
halaman kategori dapat dilihat pada gambar 3.25

Logo RS r Boranda I | Lihat Wobsito I l Keluar
Admin

> Kategori Produk
Mezmu Utama Tambah Kategori
>

>

>

>

>

wed

»

>

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Data Kategori Produk
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3.9.1.10 Halaman Data Produk

Halaman data produk adalah halaman untuk menambahkan produk —
produk barang. Produk barang yang dimasukkan seperti gambar barang dan harga
barang. Gambar rancangan halaman data produk dapat dilihat pada gambar 3.26

LogoRS I Bennda I I Lihat Websito J I Keluar
Admin

> Tambah Produk
Menu Utama Tambahkan Produk
>

»

>

>

>

Web

>

»

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Data Produk

3.9.1.11 Halaman Data Order Masuk

Halaman data order masuk untuk mengetahui transaksi yang sudah terjadi
yang dilakukan oleh pembeli. Dimana terdapat keterangan no.order, nama,
tanggal, jam, dan status. Gambar rancangan data order masuk dapat dilihat pada
gambar 3.27

Logo RS ( Beranda Tl mawesie || Keluar

> Order Masuk

=

Gambar 3.27 Rancangan Data Order masuk



3.9.1.12 Halaman Data Testimonial
Halaman data testimonial adalah halaman yang digunakan untuk admin
memeriksa bukti transaksi sesuai dengan no order pembeli yang berbentuk

gambar. Gambar rancangan halaman data testimoni dapat dilihat pada gambar

LogoRS I Bersnda | | Lihat Websito I | Keluar

Admin

> Testimonial

Menu Utama

vVvYyvyy

Web

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Data Testimoni

3.9.1.13 Halaman Data Pesan Masuk

Halaman data pesan masuk berupa pesan yang di tinggalkan oleh pembeli
apabila ada pesan yang ingin disampaikan. Gambar rancangan halaman data pesan
masuk dapat dilihat pada gambar 3.29

Logo RS | Beranda ] I Liht Websit ” Kefuar

Admin

» Pesan Masuk

Menu Utamna

vVVVVY

Web

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Data Pesan Masuk



3.9.1.14 Halaman Data Propinsi
Halaman data propinsi adalah halaman untuk menambahkan propinsi -

45

propinsi yang terdapat di Indonesia terdiri dari 33 propinsi. Gambar rancangan

halaman data propinsi dapat dilihat pada gambar 3.30

Logo RS I Berandn I | Lihat Website | l Kehuar
Admin

> Propinsi

Menu Utama Tambahkan Propinsi

3.9.1.15 Halaman Data Kota / Ongkos Kirim

Gambar 3.30 Rancangan Halaman Data Propinsi

Halaman data kota/ongkos kirim adalah halaman untuk memasukkan
daftar kota beserta ongkos kirim ke tiap kota yang berbeda harga. Gambar

rancangan halaman data kota/ongkos kirim dapat dilihat pada gambar 3.31

Logo RS

Beranda

Lihat Websito

Keluar

Admin

»

Ongkos Kirim

Menu Utama

Tambahkan Ongkos

vVVvVvYyYYy

Gambar 3.31 Rancangan Halaman Data Kota / Ongkos Kirim
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3.9.1.16 Halaman Data Jasa Pengiriman

Halaman data jasa pengiriman adalah halaman ini hanya menyediakan
jasa pengiriman JNE . Gambar rancangan halaman data jasa pengiriman dapat
dilihat pada gambar 3.32

Logo RS I Bormda l I Liit Websito | | Kefuar
Admin

> Jasa Pengiriman

Menu Utama Tambahkan Jasa Pengiriman

vVVVvVY

Web

Gambar 3.32 Rancangan Halaman Data Jasa Pengiriman

3.9.1.17 Halaman Data Paket Pengiriman
Halaman data paket pengiriman terdiri dari dua paket yaitu paket oke dan
reguler. Paket oke dan regular sesuai dengan jasa pengiriman JNE. Gambar

rancangan halaman data paket pengiriman dapat dilihat pada gambar 3.33

LogoRS | Beranda I r Litu Websits I I Keluar
Admin

> Paket Pengiriman

Menu Utama Tambahkan Paket Pengiriman
>

>

>

»

>

Web

»

>

Gambar 3.33 Rancangan Halaman Data Paket Pengiriman



3.9.1.18 Halaman Lihat Laporan Transaksi
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Halaman lihat laporan transaksi adalah halaman yang menampilkan

laporan penjualan sesuai dengan periode yang diinginkan . Gambar rancangan

halaman laporan transaksi dapat dilihat pada gambar 3.34

Logo RS

| Berands J I Lihat Website ” Keluar
Laporan Transaksi
Dari Tanggal OC—C]
s/d Tanggal ‘OC—3ac3

| Proses | |T!aml I

3.9.1.19 Halaman Ganti Header
Halaman ganti header adalah untuk menambahkan gambar — gambar yang

Gambar 3.34 Rancangan Halaman Lihat Laporan Transaksi

akan di tampilkan pada header web. Gambar rancangan halaman ganti header
dapat dilihat pada gambar 3.35

LogoRS

Beranda Likat Website

Ganti Header

Tambahkan Header

Gambar 3.35 Rancangan Halaman Ganti Header




3.9.1.20 Halaman Customer Online
Halaman customer online adalah halaman data pelayanan online seperti

yahoo messenger. Gambar rancangan halaman login dapat dilihat pada gambar

Logo RS Beranda | I Lihat Website I Kelur
Admin

> Yahoo Messenger

Menu Utama Tambahkan User

Gambar 3.36 Rancangan Halaman Customer Online

3.9.1.21 Halaman Data Rekening Bank

Halaman data rekening bank adalah halaman yang menampilkan data
bank pembayaran, terdiri dari bank BNI. Gambar rancangan halaman data
rekening bank dapat dilihat pada gambar 3.37

LogoRS I Beranda J I Lihat Website | l Kelusr
Admin

> Rekening Bank

Menu Utama Tambah Rekening Bank
>

»

»

»

»

Web

>

>

Gambar 3.37 Rancangan Data Rekening Bank



3.9.1.22 Halaman Data Link Terkait
Halaman link tekait adalah halaman memasukkan data berupa link yang

terkait dengan web. Seperti link adidas dan nike. Gambar rancangan halaman

data link terkait dapat dilihat pada gambar 3.38

49

Web

Logo RS I Beronda I l Lihat Websito I I Keluar
Admin

> Link Terkait

Meau Utama Tambahkan Banner

»

>

>

>

>

Gambar 3.38 Rancangan Halaman Data Link Terkait

3.9.1.23 Halaman Data Katalog
Halaman data katalog adalah halaman untuk menambahkan file katalog

apabila ada barang — barang yang baru. Gambar rancangan halaman data katalog
dapat dilihat pada gambar 3.39

Logo RS

Edit Download Katalog

Tambahkan File Katalog

Gambar 3.39 Rancangan Halaman Data Katalog




3.10 Site Map

Sitemap dilakukan agar lebih mudah dalam pembuatan website, karena
dengan melakukan ini programmer dapat mengetahui garis besar pada website
yang akan dibuat. Site map terdiri dari beberapa menu antara lain menu home,

profil, semua produk, keranjang belanja, cara pembelian, download, hubungi

kami, dan testimonial. Site map dapat dilihat pada gambar 3.40

Web

v

!

Y

v

Semua
Produk

Pembelizn

Download

Testimonial

Gambar 3.40 Site map




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi

Tahap implementasi merupakan tahap menterjemahkan perancangan
berdasarkan hasil analisis dalam bahasa yang dapat dimengerti oleh mesin serta
penerapan perangkat lunak pada keadaan yang sesungguhnya.

4.1.1 Implementasi Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan pada komputer untuk membuat website e-
commerce ini meliputi ;
1. Sistem Operasi Windows 8.
2. XAMMP, sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas apache
HTTP server, MYSQL database.
3. Macromedia Dreamweaver 8 untuk perancangan tampilan website.
4. Notepad ++, sebagai editor.

4.1.2 Implementasi Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan untuk membuat website e-commerce ini
adalah sebagai berikut :
1. Laptop Lenovo Z400, processor intel core i5.
2. Memori RAM 4 GB.
3. Hardisk 1 TB.

42  Penggunaan Program

Berikut ini merupakan cara penggunaan program agar berjalan dan berfungsi
sebagai mana mustinya dengan penjelasan fungsi setiap bagian — bagian. Adapun
tampilannya sebagai berikut :
4.2.1 Tampilan Halaman Web (Home)

Halaman web digunakan pembeli/pengunjung untuk mendapatkan informasi
barang — barang yang ingin. Halaman web dapat dilihat pada gambar 4.1.
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Gambar 4.1 Halaman Web
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4.2.2 Halaman Profil

Halaman profil berisi informasi dari profil toko rudi sport. Baik dari
sejarah toko, alamat, dan peratan yang olahraga yang dijual. Halaman profil dapat
dilihat pada gambar 4.2
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Rudi Sport merupakan toke olahraga yang mulai berdiri sejak tahun 2008, toke olahraga ini
terietak di JL. MT. Haryono { Terminal Patih Rumbih) Sampit, Kotim - Kalimantan Tengah. Nama Rudi
Sport diambil karena pemili dari toke ini dari keluarga Rudi

Toko olshraga ini hanya menjual aksesoris maupun peralatan futsal dan sepakbela, baik barang
yang original maupun KA.

Gambar 4.2 Halaman profil

4.2.3 Halaman Semua Produk

Halaman Semua produk memberikan informasi produk — produk yang di
tampilkan pada halaman semua produk. Halaman semua produk dapat dilihat pada
gambar 4.3
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Gambar 4.3 Halaman Semua Produk
4.2.4 Halaman Keranjang

Halaman keranjang menampilkan keranjang belanja yang di pesan oleh

pembeli. Gambar halaman kernjang belanja dapat dilihat pada gambar 4.4
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Gambar 4.4 Halaman Keranjang Belanja

4.2.5 Halaman Cara Pembelian

Halaman cara pembelian menjelaskan tentang cara pembelian produk

suatu barang. Halaman cara pembelian dapat dilihat pada gambar 4.5
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Gambar 4.5 Halaman Cara Pembelian

4.2.6 Halaman Download
Halaman Download di gunakan untuk mendownload katalog. Halaman

katalog dapat dilihat pada gambar 4.6
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Gambar 4.6 Halaman Download

4.2.7 Halaman Hubungi Kami

Halaman Hubungi kami adalah halaman untuk meninggalkan pesan
secara online ke pihak admin toko. Halaman hubungi kami dapat dilihat pada

gambar 4.7
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Gambar 4.7 Halaman Hubungi Kami
4.2.8 Halaman Testimonial

Halaman testimonial adalah halaman untuk upload data testimonial

berupa image bukti transaksi. Halaman testimonial dapat dilihat pada gambar 4.8
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Gambar 4.1 Halaman Testimonial
4.2.9 Halaman Admin

Halaman admin adalah halaman untuk mengolah data yang terdapat pada
web. Halaman admin dapat lihat pada gambar 4.9
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Gambar 4.9 Halaman Admin
4.2.10 Halaman Login Admin

Halaman login admin adalah halaman pertama sebelum menuju halaman

admin. Halaman login dapat dilihat pada gambar 4.10

Gambar 4.10 Halaman Login

4.2.11 Halaman Ganti Password

Halaman Ganti password digunakan untuk mengubah password admin.
Halaman ganti password dapat dilihat pada gamabr 4.11
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Gambar 4.11 Halaman Ganti Password

4.2.12 Halaman Edit Admin

Halaman edit admin berfungsi sebagai menambahkan modul, edit, dan

hapus modul. Halaman edit admin dapat dilihat pada gambar 4.12
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Gambar 4.12 Halaman Edit Admin

4.2.13 Halaman Data Menu Utama

Halaman data menu utama digunakan untuk mengolah data menu.
Halaman menu data utama dapat dilihat pada gambar 4.13
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Gambar 4.13 Halaman Data Menu Utama
4.2.14 Halaman Data Sub Menu

Halaman data sub menu digunakan untuk menambahkan sub menu.

Halaman sub menu dapat dilihat pada gambar 4.14
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Gambar 4.14 Halaman Data Sub Menu

4.2.15 Halaman Data Profil

Halaman data profil digunakan untuk mengolah data profil. Halaman data
profil dapat dilihat pada gambar 4.15
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Gambar 4.15 Halaman Data Profil

4.2.16 Halaman Data Selamat Datang

Halaman data selamat datang adalah untuk mengolah data selamat

datang. Halaman selamat datang dapat dilihat pada gambar 4.16
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Gambar 4.16 Halaman Selamat Datang

4.2.17 Halaman Data Cara Pembelian

Halaman cara pembelian adalah berisi data cara pembelian produk.

Halaman data cara pembelian dapat dilihat pada gambar 4.17
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Gambar 4.17 Halaman Data Cara Pembelian
4.2.18 Halaman Data Kategori produk
Halaman data kategori produk digunakan untuk menambahkan kategori

sesuai dengan produk. Halaman data kategori produk dapat dilihat pada gambar
4.18
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Gambar 4.18 Halaman Data Kategori Produk

4.2.19 Halaman Data Produk

Halaman data produk untuk mengolah data produk. Halaman produk
dapat dilihat pada gambar 4.19
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Gambar 4.19 Halaman Data Produk
4.2.20 Halaman Data Order Masuk

Halaman data order masuk adalah berisi data pembeli dan informasi
produk barang yang sudah di pesan. Halaman data order masuk dapat dilihat pada
gambar 4.20

ox fbamud Cotarg stmmabatares 1 erme Mo cama Blas

O = 2 e 2 #as n e s
O » e 2 nns " B e
Basa rmses
2 rza
[ [
r - 3 704 nrm 3 B vzt
[ [
[ e gt
Ben vages

Bea raget

Gambar 4.20 Halaman Data Order Masuk

4.2.21 Halaman Data Testimonial

Halaman data testimonial digunakan untuk melihat testimonial yang telah
di upload oleh pembeli. Halaman data testimonial dapat dilihat pada gambar 4.21
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Gambar 4.21 Halaman Data Testimonial

4.2.22 Halaman Data Pesan Masuk

Halaman data pesan masuk adalah berisi pesan yang di tinggalkan oleh
pembeli. Halaman pesan masuk dapat dilihat pada gambar 4.22
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Gambar 4.22 Halaman Data Pesan Masuk

4.2.23 Halaman Data Propinsi

Halaman data propinsi digunakan untuk mengolah data propinsi.
Halaman data propinsi dapat dilihat pada gambar 4.23
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Gambar 4.23 Halaman Data Propinsi

4.2.24 Halaman Data Kota/Ongkos Kirim

Halaman data kota/ongkos kirim digunakan untuk mengolah data
kota/ongkoskirim. Halaman data kota/ongkos kirim dapat dilihat pada gambar
4.24

Gambar 4.24 Halaman Data Kota/Ongkos Kirim
4.2.25 Halaman Data Jasa Pengiriman
Halaman data jasa pengiriman adalah berisi data jasa pengiriman yang
digunakan untuk pengiriman oelh website. Halaman data jasa pengiriman dapat
dilihat pada gambar 4.25
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Gambar 4.25 Halaman Data Jasa Pengiriman
4.2.26 Halaman Data Paket Pengiriman

Halaman data paket pengiriman adalah terdiri dari paket oke dan regular.
Halaman data paket pengiriman dapat dilihat pada gambar 4.26
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Gambar 4.26 Halaman Paket Pengiriman

4.2.27 Halaman Lihat Laporan Transaksi
Halaman lihat laporan transaksi digunakan untuk melihat transaksi yang

berupa laporan sesuai dengan periode tertentu. Halaman laporan transaksi dapat

dilihat pada gambar 4.27
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Gambar 4.27 Halaman Data Laporan Transaksi
4.2.28 Halaman Ganti Header

Halaman ganti header adalah untuk mengolah data berupa gambar yang
di tampilkan pada menu home. Halaman header dapat dilihat pada gambar 4.28

<« Setarnst Datarg Admicismater > [ Beamza % Low tecsin H ralw

Gambar 4.28 Halaman Ganti Header

4.2.29 Halaman Data Customer Online

Halaman data customer online adalah terdiri dari user rudisport. Halaman

data customer online dapat dilihat pada gambar 4.29
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Gambar 4.29 Halaman Data Customer Online
4.2.30 Halaman Data Rekening Bank

Halaman data rekening bank adalah berisi informasi bank pembayaran
yang digunakan untuk tujuan pembayaran oleh pembeli. Halaman data rekening
bank dapat dilihat pada gambar 4.30
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Gambar 4.30 Halaman Data Rekening Bank

4.2.31 Halaman Data Link Terkait

Halaman Link Terkait adalah berupa link yang terkait dengan website ini,
contohnya adalah adidas. Halaman data link terkait dapat dilihat pada gambar
431
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Gambar 4.31 Halaman Data Link Terkait

4.2.32 Halaman Data Katalog

Halaman data katalog untuk mengolah data katalog. Halaman data
katalog dapat dilihat pada gambar 4.32
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Gambar 4.32 Halaman Data Katalog

4.3 Pengujian

Pengujian yang digunakan untuk menguji sistem pada website ini adalah
metode pengujian black box. Pengujian black box berfokus pada persyratan
fungsional perangkat lunak.

4.3.1 Rencana Pengujian

Rencana pengujian yang akan dilakukan dengan menguji halaman admin
dan halaman web. Pengujian web e-commerce pada toko Rudi Sport
menggunakan data uji berdasarkan data dari Toko Rudi Sport. Tabel rencana
pengujian halaman admin dapat dilihat pada tabel 4.1.



Tabel 4.1 Rencana Pengujian Halaman Admin
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Jenis Uji Detail Pengujian Jenis Pengujian
Login Input Login admin Black Box
Verifikasi Login Admin Black Box
Pengolahan Data Ganti Password Input password lama dan baru Black Box
Pengolahan Data Edit Admin Tambah Modul Black Box
Edit Modul Black Box
Hapus Modul Black Box
Pengolahan Data Menu Utama Tambah Menu Black Box
Edit Menu Black Box
Pengolahan Data Sub Menu Tambah Sub Menu Black Box
Edit Sub Menu Black Box
Hapus Sub Menu Black Box
Pengolahan Data Profil Edit Profil Black Box
Pengolahan Data Selamat Datang Edit Selamat Datang Black Box
Pengolahan Data Cara Pembelian Edit Cara Pembelian Black Box
Pengolahan Data Kategori Produk Tambah Kategori Black Box
Edit Kategori Black Box
Hapus Kategori Black Box
Pengolahan Data Produk Tambah Produk Black Box
Edit Produk Black Box
Hapus produk Black Box
Pengolahan Data Order Masuk Baca Order Masuk Black Box
Hapus Order Masuk Black Box
Pengolahan Data Testimonial Hapus Testimonial Black Box
Pengolahan Data Pesan Masuk Baca Pesan Masuk Black Box
Hapus Pesan Masuk Black Box
Pengolahan Data Propinsi Tambah Propinsi Black Box
Edit Propinsi Black Box
Hapus Propinsi Black Box
Pengolahan Data Kota/Ongkos Tambah Kota/Ongkos Kirim Black Box
kirim
Edit Kota/Ongkos Kirim Black Box
Hapus Kota/Ongkos Kirim Black Box
Pengolahan Data Jasa Pengiriman Tambah Jasa Pengiriman Black Box
Edit Jasa Pengiriman Black Box
Hapus Jasa Pengiriman Black Box
Pengolahan Data Paket Tambah Paket Pengiriman Black Box
Pengiriman
Edit Paket Pengiriman Black Box
Hapus Paket Pengiriman Black Box
Lihat Laporan Transaksi Proses Transaksi Black Box
Pengolahan Data Ganti Header Tambah Header Black Box
Edit Header Black Box
Hapus Header Black Box
Pengolahan Data Customer Online Tambahkan User Black Box
Edit User Black Box
Hapus User Black Box
Pengolahan Data Rekening Bank Tambahkan Rekening Bank Black Box
Edit Rekening Bank Black Box
Hapus Rekening Bank Black Box
Pengolahan Data Link Terkait Tambahkan Banner Black Box
Edit Banner Black Box
Hapus Bannner Black Box
Pengolahan Data Katalog Tambahkan Katalog Black Box
Edit Katalog Black Box
Hapus Katalog Black Box
Logout Keluar Halaman Admin Black Box




4.3.2 Rencana Pengujian User
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Rencana pengujian user di kategorikan menjadi 5 penguji anantara lain

pengujian kategori, produk, menu keranjang belanja, menu bantuan, dan menu

testimonial. Tabel rencana pengujian user dapat dilihat pada table 4.2

Tabel 4.2 Tabel Pengujian Oleh User

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujiann
Kategori Menampilkan data kategori Black Box
Produk Menampilkan data barang Black Box
Menampilkan data detail barang Black Box
Menu keranjang belanja Menampilkan data detail transaksi Black Box
Mengubah data detail transaksi Black Box
Menghapus data detail transaksi Black Box
Menu bantuan Menampilkan halaman cara pembelian, halaman Black Box

hubungi kami, dan halaman download

Menu testimonial Memasukkan data testimonial Black Box

4.4 Kasus dan Hasil Pengujian (Admin)

Berikut ini adalah kasus untuk menguji kebutuhan fungsional yang sudah
di bangun dengan menggunakan metode blackbox berdasarkan rencana pengujian
yang telah dibuat sebelumnya. Tabel pengujian halaman admin dapat dilihat pada

tabel 4.3.
Tabel 4.3 Pengujian Halaman Admin
Pengujian Data Masukkan | Yang Diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Diterima Ditolak
Login(Data Username dan Dapat login ke Sistem berfungsi v
Normal) password halaman dengan baik
administrator dengan masuk ke
halaman
administrator
Klik Klik Login Pengecekan apakah | Klik Login v
data valid atau berfungsi sesuai
invalid dengan yang
diharapkan
Login (Data Username Dan Tidak Dapat Login | Username dan v
Salah) Password dan menampilkan password anda
halaman cek login tidak benar
kembali.
Ganti Password | Data masukkan Password Password yang v
semuanya benar diharapkan berhasil | lama berhasil
diganti diganti dengan
password yang
baru
Salah satu field Muncul pesan Anda harus v
belum terisi kesalahan mengisikan semua
data pada form
_ganti password
Data kata sandi Muncul pesan Anda salah v
lama salah kesalahan memasukkan
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password lama
anda

Data kata sandi Muncul pesan Password baru v
baru dan kesalahan yang anda
konfirmasi kata masukkan
Sandi baru tidak sebanyak dua kali
sama belum cocok
Data kosong Muncul pesan Anda harus v
kesalahan mengisikan semua
data pada form
ganti password
Edit Admin Klik Tambah Tampilkan Form Berhasil v
Modul Modul menambahkan
modul
Klik Edit Modul | Tampilkan edit Menampilkan v
modul form edit modul
Klik Hapus Menghapus modul Hapus Modul v
Modul
Menu Utama Klik Tambah Menu dapat Berhasil v
menu utama ditambahkan ditambahkan
Klik Edit Edit menu utama Halaman edit v
berhasil di
tampilkan
Sub Menu Klik Submenu dapat Data submenu v
tambakankan sub | ditambahkan berhasil di
menu tambahkan
Klik edit Edit sub menu Edit sub menu v
submenu berhasil
Klik hapus sub Menghapus Hapus submenu v
menu submenu
Profil Data Profil Dapat melakukan Update profil v
update profil berhasil
Selamat Datang | Data edit selamat | Dapat melakukan Update selamat v
dating edit selamat dating | datang berhasil
Cara Pembelian | Data cara Dapat melakukan Update cara v
pembelian update data cara pembelian
pembelian berhasil
Kategori produk | Klik tambah Menambahkan Kategori produk v
produk kategori sesuai input | berhasil
data ditambahkan
Klik edit produk | Dapat melakakan Edit produk dapat v
edit kategori produk | dilakukan
Klik hapus Menghapus produk | Menghapus v
produk produk berhasil
Produk Klik tambah Menambahkan Produk berhasil di v
produk produk tambahkan
Klik edit produk | Dapat melakukan Update produk v
edit produk yang berhasil
sudah ditambahkan
Klik hapus Menghapus produk | Menghapus
produk produk berhasil
Order masuk Klik baca order Dapat membaca Berhasil masuk ke v
masuk order masuk dari form order masuk
pebeli
Klik hapus order | Menghapus order Order masuk v
masuk masuk apabila tidak | berhasil di hapus
di konfirmasi oleh
pembeli
Testimonial Klik hapus Testimonial Testimonial v
testimonial diharapkan berhasil | dihapus
di hapus
Pesan masuk Klik baca pesan Masuk ke form Berhasil masuk ke v
masuk pesan masuk form pesan masuk
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Hapus pesan Dapat melakukan Hapus pesan v
masuk hapus pesan berhasil
Propinsi Klik Tambah Masuk ke form Berhasil masuk ke v
propinsi tambah propinsi form propinsi
Klik Edit propinsi | Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
propinsi form edit propinsi
Klik Hapus Dapat melakukan Menghapus v
propinsi hapus propinsi propinsi
Kota/Ongkos Klik Tambah kota | Masuk ke form Berhasil masuk ke v
Kirim kota/ongkos kirim form kota/ongkos
kirim
Klik edit Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
form edit
Klik Hapus Dapat melakukan Hapus nama kota v
hapus kota/ongkos
kirim
Jasa pengiriman | Klik tambah jasa | Masuk ke form jasa | Berhasil masuk ke v
pengiriman pengiriman form jasa
pengiriman
Klik edit Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
form edit
Klik Hapus Dapat menghapus Menghapus jasa v
jasa pengiriman pengiriman
Paket Klik tambah Masuk ke form Berhasil masuk ke v
pengiriman paket pengiriman | paket pengiriman form paket
pengiriman
Klik edit Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
paket pengiriman form edit
Klik hapus Dapat menghapus Menghapus paket v
paket pengiriman pengiriman
Laporan Klik proses Berhasil Laporan transaksi v
Transaksi transaksi menampilkan data berhasil di
transaksi sesuai tampilkan
periode yang
diinginkan
Ganti Header Klik tambah Masuk ke form Berhasil masuk ke e
header tambah header form header
Klik edit Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
form edit
Klik hapus Menghapus header | Berhasil dihapus v
Customer Online | Klik Tambahkan | Masuk ke form user | Berhasil masuk ke v
User form user
Klik Edit Masuk form edit Berhasil masuk ke v
form edit user
Klik hapus Menghapus user Berhasil dihapus v
Link Terkait Klik tambah Masuk ke form link | Berhasil masuk ke v
banner terkait form link
Klik edit Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
link form edit link
Klik hapus Dapat menghapus Berhasil dihapus v
link
Katalog Klik tambah Masuk ke form Berhasil masuk ke v
catalog catalog form catalog
Klik edit Masuk ke form edit | Berhasil masuk ke v
catalog form edit
Klik hapus Dapat menghapus Berhasil dihapus v
data catalog
Logout Klik Keluar Dapat keluar dan Berhasil keluar v
meningalkan dari halaman
halaman admin admin
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Pengujian terhadap user di bedakan menjadi 5 pengujian yaitu pengujian

kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, dan testimonial. Tabel
pengujian user dapat dilihat pada table 4.4

Tabel 4.4 Tabel Pengujian User

Pengujian Data Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
masukkan Diterima Ditolak
Kategori Klik  tombol | Menampilkan Berhasil v
menu kategori | Halaman Kategori | menampilkan
sesuai dengan
kategori yang
dipilih
Produk Klik  tombol | Menampilkan Berhasil v
data barang produk barang menampilkan
produk barang
Klik  tombol | Menampilkan Berhasil v
detail barang detail barang | memberikan
sesuai dengan | informasi  detail
yang di klik barang
Keranjang Data  Detail | Menampilkan data | Berhasil v
Belanja Transaksi detail transaksi menampilkan
transaksi yang
sudah dipesan
Mengubah Dapat mengubah | Berhasil v
detail transaksi | jumlah barang | mengubah jumlah
pemesanan barang pemesanan
Menghapus Menghapus Transaksi berhasil v
detail transaksi | transaksi dari | dihapus dari
keranjang belanja | keranjang belanja
Menu bantuan | Klik halaman | Menampilkan Berhasil v
cara pembelian | halaman cara | menampilkan
pembelian halaman cara
pembelian
Klik halaman | Menampilkan Berhasil v
hubungi kami halaman hubungi | menampilkan
kami halaman hubungi
kami
Klik halaman | Menampilkan Berhasil v
download halaman download | menampilkan
halaman
download
Testimonial Input data | Data berhasil di | Berhasil v
testimonial input ke website | memasukkan data
testimonial

4.5 Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian terhadap media website e-commerce ini

menggunakan metode blackbox di atas maka penulis menarik kesimpulan bahwa

perangkat lunak ini sudah berjalan secara fungsional dan memberikan informasi

sesuai yang diharapkan.
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Pengujian user ini diberikan kepada user untuk mengetahui respon

dengan melakukan kuesioner, kepada user diberikan beberapa pertanyaan terkait

dengan penilaian website. Hasil pengujian dari 10 responden dapat dilihat pada
tabel 4.5

Tabel 4.5 Tabel Hasil Kuesioner Pengujian Kepada User

No

Pertanyaan

Jumlah Penilaian Oleh

User

SB

C K

Bagaimanakah tentang website e-commerce ini?

1 -

Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini?

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan,
testimonial) ?

o w vl

Apakah website ini mudah untuk digunakan?

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan
sebagai media promosi dan penjualan aksesoris
peralatan futsal & sepakbola?

Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :

SB = Sangat Baik B = Baik C = Cukup

K =Kurang

Pada tabel diatas dapat di ambil kesimpulan bahwa dari 10 responden

yang telah diberi kuesioner memberikan nilai dari segi tentang web, tampilan,

kinerja sistem, kegunaan, kelayakan, dan manfaat. Dimana dari 10 responden

tersebut, di peroleh sebanyak 60% menyatakan sangat baik, 33% menyatakan
baik, dan 7% menyatakan cukup.




BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisa dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat

di ambil beberapa kesimpulan antara lain :

1.

Dari hasil keseluruhan pengujian dari halaman home, profil, semua
produk, keranjang, cara pembelian, download, hubungi kami, dan
testimonial sudah berjalan dengan baik .

Hasil pengujian kinerja sistem (pengujian kategori, keranjang belanja,
menu bantuan, dan testimonial) sudah berjalan sesuai dengan yang di
harapkan.

Hasil pengujian fungsional dan pengujian user sudah sesuai yang
diharapkan.

Hasil pengujian halaman administrator sudah berjalan dengan baik.

5. Hasil pengujian website e-commerc kepada user diperoleh sebanyak 60%

menyatakan sangat baik, 33% menyatakan baik, dan 7% menyatakan
cukup .

5.2 Saran

Adapun saran — saran yang dapat disampaikan yang berkaitan dengan

website E-Commerce ini adalah sebagai berikut :

1.

Perlu adanya pengembangan website. Baik dari segi design berupa
tampilan yang menarik ataupun dari segi pembayaran, mungkin untuk
sistem pembayaran agar lebih banyak pilihan lagi seperti paypal dan visa.
Perlu adanya penambahan fitur — fitur terbaru seperti ekstension tracking
dalam website untuk mendapatkan hasil yang maksimal.

Perlu adanya pengembangan penambahan kerjasama dengan sejumlah
ekspedisi pengiriman selain JNE, mungkin untuk pengiriman lokal seperti
kantor pos dan pengiriman luar negeri FedEx.

78



DAFTAR PUSTAKA

Bimo Sunafrihantono, PHP dan MysQL Untuk Web 2002-2003

Candra Ahmadi & Dadang Hermawan. 2013, E-Business & E-Commerce. Denpasar;
Andi Offset.

Kalakota dan Whiston, 1997. E-Commerce Perspective, California: The Benjamin
Cummings.

Nugroho, Bunafit. 2008, Latihan Membuat Aplikasi WebPHP dan MySQLdengan
Dreamweaver MX (6,7, 2004) dan 8, Yogyakarta, Gava Media.

Melwin dan Syafrizal,Pengantar Jaringan Komputer,Andi Offset 2005 .
Manual PHP. (diakses tanggal 21 Juli 2014 dari http://www.php.net)
Manual MySQL. (diakses tanggal 21 Juli 2014 dari http://www.mysql.com)

Manual  Dreamweaver.  (diakses  tanggal 21  Juli 2014  dari
http://www.macromedia.com)

79



LAMPIRAN



Lampiran 1. Script Menu Utama

<?php

session_start();

if (empty($_SESSION['username'])) AND empty($_SESSION['passuser])){
echo "<link href='style.css' rel="stylesheet’ type="text/css">

<center>Untuk mengakses modul, Anda harus login <br>";
echo "<a href=../..findex.php><b>LOGIN</b></a></center>";

else{
$aksi="modul/mod_menuutama/aksi_menuutama.php”;
switch($_GET[act]){
/{ Tampil Menu Utama
default:
echo "<h2>Menu Utama</h2>
<input type=button class="tombol' value="Tambahkan Menu Utama'
onclick=\"window.location.href="’module=menuutama&act=tambahmenuutama’;\">
<table>
<tr><th>No</th><th>Menu Utama</th><th>Link</th><th>Aktif</th><th>Aksi</th></tr>";
$tampil=mysq!_query("SELECT * FROM mainmenu");
$no=1;
while ($r=mysql_fetch_array(Stampil)){
echo "<tr><td>$no</td>
<td>$r{nama_menul</td>
<td>$rflink]</td>
<td align=left>$r{aktif]</td>
<td><a href=?module=menuutama&act=editmenuutama&id=5$r{id_main]><b>Edit</b></a>
<ftd></tr>";
$not+;

}

echo "</table>";

echo "<div id=paging>*) Data pada Menu tidak bisa dihapus, tapi bisa di non-aktifkan melalui Edit Menu Utama.</div><br>";
break;

// Form Tambah Menu Utama
case "tambahmenuutama®:
echo "<h2>Tambah Menu Utama</h2>
<form method=POST action="$aksi?module=menuutama& act=input™>
<table>
<tr><td>Nama Menu</td><td> : <input type=text name='nama_menu"></td></tr>
<tr><td>Link</td><td> : <input type=text name="link"></td></tr>
<tr><td colspan=2><input type=submit name=submit class="tombol' value=Simpan>
<input type=button class="tombol' value=Batal onclick=self history.back()></td></tr>
</table></form>";
break;

// Form Edit Menu Utama

case "editmenuutama”:
S$edit=mysql_query("SELECT * FROM mainmenu WHERE id_main="$_GET[id]");
$r=mysql_fetch_array($edit);

echo "<h2>Edit Menu Utama</h2>
<form method=POST action=$aksi?module=menuutama&act=update>
<input type=hidden name=id value="3r[id_main]>
<table>
<tr><td>Nama Menu</td><td> : <input type=text name="nama_menu' value='$r[nama_menu]></td></tr>
<tr><td>Link</td><td> : <input type=text name="link' value="$r{link]'></td></tr>";

if ($r{aktif]="Y"){

echo "<tr><td>Aktif</td> <td> : <input type=radio name="aktif’ value="Y" checked>Y
<input type=radio name="aktif' value="N'> N</td><Ar>";
}

else{
echo "<tr><td>Aktif</td> <td> : <input type=radio name="aktif value="Y">Y
<input type=radio name="aktif value="N' checked>N</td></tr>";
}

echo "<tr><td colspan=2><input type=submit class="tombol' value=Update>
<input type=button class="tombol' value=Batal onclick=self history.back(></td></tr>
<ftable></form>";
break;

}
>
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Lampiran 2. Script Kategori Produk

<?php
Saksi="modul/mod_kategori/aksi_kategori.php”;
switch($_GET[act]){
// Tampil Kategori
default:
echo "<h2>Kategori Produk</h2>
<input type=button class=‘tombol' value="Tambah Kategori'
onclick=\"window.location.href='?module=kategori& act=tambahkategori';\">
<table>
<tr><th>No</th><th>Nama Kategori</th><th>Aksi</th></tr>";
$tampil=mysql_query("SELECT * FROM kategori ORDER BY id_kategori DESC");
$no=1;
while ($r=mysql_fetch_array($tampil)){
echo "<tr><td>$no</td>
<td>$r{nama_kategori]</td>
<td><a href=?module=kategori&act=editkategori&id=$r{id_kategori]><b>Edit</b></a>|
<a href=$aksi?module=kategori®act=hapus&id=$r{id_kategori]><b>Hapus</b></a>
<td><ftr>";
$not+;

}
echo "</table>";
break;

// Form Tambah Kategori
case "tambahkategori”:
echo "<h2>Tambah Kategori</h2>
<form method=POST action="$aksi?module=kategori&act=input™>
<table>
<tr><td>Nama Kategori</td><td> : <input type=text name='nama_kategori'></td></tr>
<tr><td colspan=2><input type=submit name=submit class='tombol' value=Simpan>
<input type=button class="tombol' value=Batal onclick=self history.back(Q></td></tr>
</table></form>";
break;

I/ Form Edit Kategori
case "editkategori”:
$edit=mysql_query("SELECT * FROM kategori WHERE id_kategori='$_GETI[id]");
$r=mysql_fetch_array($edit);

echo "<h2>Edit Kategori</h2>
<form method=POST action=$aksi?module=kategori&act=update>
<input type=hidden name=id value="8r[id_kategori]>
<table>
<tr><td>Nama Kategori</td><td> : <input type=text name="nama_kategori' value=$r[nama_kategori]></td></tr>
<tr><td>Link Kategori</td><td> : <input type=text name='link kategori' value="kategori-$r[id_kategori]-
$r{kategori_seo].htmi'></td></tr>
<tr><td colspan=2><input type=submit class="tombol’ value=Update>
<input type=button class="tombol' value=Batal onclick=self history.back(Q></td></tr>
</table></form>";
break;
}

yod
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<?php
session_start();
if (empty($_SESSION['username']) AND empty($_SESSION['passuser])){
echo "<link href="style.css' rel="stylesheet' type="text/css’>
<center>Untuk mengakses modul, Anda harus login <br>";
echo "<a href=../../index.php><b>LOGIN</b></a></center>";

else{
$aksi="modul/mod_produk/aksi_produk.php”;
switch($_GET[act]){

$posisi = $p->cariPosisi($batas);
$tampil = mysql_query("SELECT * FROM produk ORDER BY id_produk DESC LIMIT $posisi,$batas");
$no = $posisi+1;
while($r=mysql_fetch_array($tampil)){
$tanggal=tgl_indo($r[tgl_masuk]);
$harga=format_rupiah($r{harga]);
echo "<tr><td>$no</td>
<td>$rinama_produk]j</td>
<td align=center>$r{berat}</td>
<td>$harga</td>

<td align=center>$r{stok]</td>
<td>$tanggal</td>

<td align=center>$r{diskon]</td>

<td><a href=?module=produk&act=editproduk&id=3r{id_produk]><b>Edit</b></a> |

</tr>";
$no++;

}
echo "</table>"
$jmldata = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM produk"));
$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmlidata, $batas);
$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET([halaman], $jmlhalaman)
echo "<div id=paging>Hal: $linkHalaman</div><br>";
break;
case "tambahproduk"”:
echo "<h2>Tambah Produk</h2>
<form method=POST action="$aksi?module=produk&act=input' enctype='multipart/form-data™
<table>
<tr><td width=70>Nama Produk</td> <td> : <input type=text name='nama_produk' size=60></td></tr>
<tr><td>Kategori</td> <td>:
<select name="kategori*>
<option value=0 selected>- Pilih Kategori -</option>";
$tampil=mysql_query("SELECT * FROM kategori ORDER BY nama_kategori"),
while($r=mysql_fetch array($tampil)){
echo "<option value=3r[id_kategori]>$r[nama_kategori]</option>";

}
echo "</select></td></tr>
<tr><td>Berat</td> <td> : <input type=text name="berat' size=3></td></tr>
<tr><td>Harga</td> <td>: <input type=text name="harga' size=10></td></tr>
<tr><td>diskon</td>  <td> : <input type=text name="diskon’ size=3></td></tr>
<tr><td>Stok</td> <td>: <input type=text name='stok' size=3></td></tr>

<tr><td>Gambar<Atd> <td>: <input type=file name="fupload' size=40>
<br>Tipe gambar harus JPG/JPEG dan ukuran lebar maks: 400 px</td></tr>
<tr><td colspan=2><input type=submit class="tombol' value=Simpan>
<input type=button class="tombol' value=Batal onclick=self history.back()></td></tr>
</table></form>";
break;
case "editproduk”;
$edit = mysql_query("SELECT * FROM produk WHERE id_produk="$_GETT[id]");
$r =mysql_fetch_array($edit)
echn *<h?>Fdit Praduk</h?>

// Tampil Produk
default:
echo "<h2>Tambah Produk</h2>
<input type=button class="tombol’ value="Tambahkan
onclick=\"window.location.href='"module=produk&act=tambahproduk’)\">
<table>
<tr><th>No</th><th>Nama  Produk</th><th>Berat(kg)</th><th>Harga</th><th>Diskon</th><th>Stok</th><th>Tgl.
Masuk</th><th>Aksi</th></tr>"
$p =new Paging;
$batas = 10;

<a href=$aksi?module=produk&act=hapus&id=$r[id_produk]><b>Hapus</a></b></td>

<tr><td>Deskripsi</td> <td> <textarea name="deskripsi' style="'width: 600px; height: 350px;"></textarea></td></tr>

Produk’
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<form method=POST enctype="multipart/form-data’ action=$aksi?module=produk&act=update>

<input type=hidden name=id value=$r{id_produk)>

<table>

<tr><td width=70>Nama Produk</td> <td> : <input type=text name='nama produk' size=60
value="$r[nama_produk]></td></tr>

<tr><td>Kategori</td> <td> : <select name=kategori">";

$tampil=mysql_query("SELECT * FROM kategori ORDER BY nama_kategori");
if ($r[id_kategori]=—0){

echo "<option value=0 selected>- Pilih Kategori -</option>";
}

while($w=mysql_fetch_array($tampil)){
if ($rfid_kategori]==%w[id_kategori]){
echo "<option value=$w[id_kategori] selected>$w[nama_kategori]</option>";
}
else{
echo "<option value=8w[id_kategori]>$w[nama_kategori}</option>";
}

}
echo "</selec</td><fr>

<tr><td>Berat<ftd> <td>: <input type=text name="berat' value=$r{berat] size=3></td></tr>

<tr><td>Harga</td> <td>: <input type=text name="harga' value=3r[harga] size=10></td></tr>

<tr><td>Diskon</td> <td> : <input type=text name='diskon' value=$r[diskon] size=3></td></tr>
<tr><td>Stok</td> <td>: <input type=text name='stok’ value=$r{stok] size=3></td></tr>
<tr><td>Deskripsi</td> <textarea name="deskripsi' style='width: 600px; height:
350px;">$r{deskripsi]</textarea></td></tr>

<tr><td>Gambar<ftd> <td>:

<img src="../foto_produk/small_S$r[gambar]' height=200px></td></tr>

<tr><td>Ganti Gbr</td> <td> : <input type=file name="fupload' size=30> *)<ttd></tr>

<tr><td colspan=2>*) Apabila gambar tidak diubah, dikosongkan saja.</td></tr>

<tr><td colspan=2><input type=submit class="tombol' value=Update>

<input type=button class='tombol’ value=Batal onclick=self.history.back()></td></tr>

</table></form>";

break;

}
)
”>
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elseif ($_GET[module]—keranjangbelanja’) {
// Tampilkan produk-produk yang telah dimasukkan ke keranjang belanja
$sid = session_td();
$sql = mysql_query("SELECT * FROM orders_temp, produk
WHERE id_session="8sid' AND orders_temp.id_produk=produk.id_produk");
$keternu=mysql_num_rows($sql);
if{$ketemu < 1){
echo "<script>window.alert('Keranjang Belanjanya masih kosong. Silahkan Anda berbelania terlebih dahulu');
window.location=(‘index.php')</script>";
}
else{
echo "<h4 class="heading colr'>Keranjang Belanja</h4>
<form method=post action=aksi.php?module=keranjang&act=update>
<div class='shoppingcart'>
<ul class='tablehead™
<li class='nomor’>No</li>
<li class='thumb">Produk</li>
<li class="title">Nama Produk</li>
<li class="berat">Berat (kg)</li>
<li class='qty>QTY</li>
<li class='price">Harga</li>
<li class='total">Sub Total</li>
<li class="remove"™>Hapus</li>
<ful>
<table width=670 border=0 cellpadding=0 cellspacing=1 align=center>
<tbody>
<tr></tr>";
$no=1;
while($r=mysql_fetch_armay($sql)){
$disc = ($rfdiskon)/100)*$rfharga);
$hargadisc = number_format(($r[harga]-$disc),0,",",".");
$subtotal = ($r{harga]-$disc) * $r[jumlah];
$total = $total + Ssubtotal;
$subtotal_rp = format_rupiah($subtotal);
$total rp = format_rupiah($total);
$harga = format_rupiah(Sr[hargal);
echo "<ul class=‘cartlist™>
<li class='nomor>$no</li>
<li class='thumb'><a  href="produk-$r{id_produk]-$r{produk _seo).html’><a href="foto_produk/$r{gambar]'
rel='clearbox[gallery=Koleksi Produk]' title="$r{nama_produk]><img width=80 height=85 class='imgcart'
src=foto_produk/$rigambar] class="tooltip' title="klik untuk memperbesar gambar'></a></li>
<li class=title txt>$r{nama_produk]</a></li>
<li class=berat™>$r[berat]</li>
<li class='qty’><input type=text name=jmi[$no]' value=$r[jumlah] size=1 onchange=\"this.form.submitQ\"
onkeypress=\"return harusangka(event)\"></1i>
<li class='price'>$hargadisc</li>

<li class='total txt">$subtotal_rp</li>

<li class='remove txt><a
href="aksi,php?module=keranjang&act=hapus&id=S$r(id_orders_temp]><img src=images/kali.png border=0
titte=Hapus></a></1i>
<hul>
<tr align=center>
<Ar>",
$no++;
}
echo "<tr>

<td align=left><br><span class="table3">Total:</td><td colspan=2><br><span class="table3">Rp. $total_rp,-</b></td></tr>
<tr>  <div class="btns™>
<ul>
<li class='left'><a href=javascript:history.go(-1) class='simplebtn">Lanjutkan Belanja</a></li>
<li class="center><input style type=submit class=simplebtn value="Update Keranjang></a></li>
<li class="right™><a href='selesai-belanja.htm/’
class='simplebtn">Selesai Belanja</a></li>
<>
</div><itr>
</tbody>
</table>";
echo “<br /><br /><br /><br /><p>*  Apabila Anda mengubzh jumlah (Qty), jangan lupa tekan tombol <b>Update
Keranjang</b><br />
** Total harga di atas belum termasuk ongkos kirim yang akan dihitung saat <b>Selesai Belanja</b></p><br />
</div>
</div>
</div>
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nama_x«ota ' varchart100)
n id_propinsi int{11)

u id_paxet_pengiriman : int{11)

n ongres_tirim : int{10)
a' ~ mod_bank
@ id_benk : int{11)

nama_bani : varchar(100)
no_resxening . varchar{100)
pemilix : varchar{100)
gambar : varchar100)

\\‘n‘ a.

\?4 ¢ usermame : verchar£0)

a, Fiagiaeiats oﬂlers_temp

n id_produk : int(B)
id_session : varchar{100)
# jumlah : int|E)

v tgl_crder_temp : date

| T jam_crder_temp : time

| 8 stox_temp : int{5}

/

password | varchan 0}

nama_lengkap : varchar100)

email : varchar{100)
no_telp : varchar{20}
level : varchar20)

» bloxir : enum{Y 'N)

a:o

© g ingn

nama : varchar(258)

username : varchar{E0)

Taciesosi-admins:

a.,. oo orders_detail

b4 o id_orders_temp :intt1) ¢ u id_ordens : inus)
L

n Id_produk : intiS)

# jumiah - int(S)

g,

4

g‘, oo statistik
ip : varchar{20}

T tanggsl : date

o hits - int{10)

online . varchar|2E8)

 users

2 usermname ° varchar{E0)

password1 : varchar50)

pessword | varchar{£0) “~

nama_leng<ap : varchar100)

email

astivasi

o

o

cek_antivasi

int(&)

varchar{100)

int(€)

ro_lelg : varchar20)

level

blokir

varchar(20)

enum{Y'. N}

id_session : varchar(100)

ag_ * hubungi
¢ id_hubungi : int{11)
nams : varchar{50)
email : varchar(100)
subjex - varchar({100)
pesan : text

T tanggsl : date

3o

¢ id_komentar : int{11)

n Id_berita : int{5)

¥

- komentar

- paket_pengiriman

8o

sl id_paket_pengiriman : int(11)
n id_psrusahaan :int{11}
nama_paset_pengiriman : varchar{£0}

+ shop_pengiriman

< ¢ id_perusshsan

int(11)
nams_perusahaan : varcher{100)

gamtar : varchar{100)

3o
a

¢ td_sub : int{11)

i sm:me_pu

I nama_sub : varchar50)
link_sub : varchar100)

u ld_main : int{E)

8o

€ id_main cinti11)

L mainmenu

nema_menu : varchar{E0)
link : varchar{100)

» autif ; enumiY, N}

S poling
4 id_peling - intj11)
pilihan : varchar{100)
status @ varchar(2Q)
w rating : int{5)

» Bxtit : enum{Y N}

nama_komentar : varchar{ 100}

url : varchar{100)
Isi_vxomeantar = text

T tgl : date

T jam_socmentar | time

+ aitif - enum{Y N}

~4

¢ id_hesder: int{11}
Judul : varcher{100)
utl : varchar{100}
gambar : varchar{ 100}
T tgl_posting : date

o gidtif : enum{Y N}

' sekilasinfo

a,¢ ugsisg

¢ 1d_sexilas - int{11)
infc : varchar{100)
T tgl_pcsting : date

gesmbar : varchar{100)

8o shannesy

¢ id_banner : int{11)

-

jugul - varchar{100)
url : varchar{100)
gambar ; varchar{100)

T tgl_pesting : date

aﬂ it ' download
4 @ id_download : int{11)
judul . varchar{100)
nama_file : varchar{100)
7 tgl_posting : date

w hits - inti2)
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KUESIONER
Nama : Ao Vodhietn 0

Pekerjaasan : Metharicun

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah
disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai
SB B C K
1 | Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? X
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? X
Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, X
testimonial)?
4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? e
Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & X
sepakbola?
6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran X
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?
Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




_ KUESIONER
Nama : YO§A PATANGGA
Pekerjaaan  : MIAHASUSWA
W
/
Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah

disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai
SB B C K
1 | Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? 2
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? &
Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, X
testimonial)?
|4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? x
Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & X
sepakbola?
6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran X
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?
Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER
Nama A\ 3L

Pekerjaaan @ LACASW 995}

I
Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah

disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai

SB B C K
1 | Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? X
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? %

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
bexfalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian

kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, K
testimonial)?
4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? X

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & %

sepakbola?

6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran X
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :

SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER

Nama : MAX & EENADO

Pekerjaaan ,: SWASTA

(”%é
I

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah

disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai
SB B C K
1 | Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? X
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? X
Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
bérjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, X
testimonial)?
4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? &
Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & | x
sepakbola?
6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran W
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?
Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER
Nama : Derey PROHL

Pekerjaaan : MAdesISWA

By

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah

disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai

SB B C K
1 | Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? %
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? X

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, X

testimonial)?

4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? X

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & X

sepakbola?

6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran '
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER
Nama : ™M Ang N
Pekerjaaan  : MAnasisw 3

[

v T

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah
disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai
SB B C K
1 | Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? s
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? ,(
Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, ¥
testimonial)?
4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? o
Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & X
sepakbola?
6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran 5
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?
Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER
Nama . Iowownes S

Pekefjaaan : Malasijwo

it

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah
disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai

SB B C K

Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? e

Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? X

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan,

testimonial)?

4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? e

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai

media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal &
sepakbola?

6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran X
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER
Nama : 1707195 Sarootly <TUTr P

Pekerjaaan Eargwan

dhd_

7

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah
disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai

SB B C K

Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? %

2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? *

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan,
testimonial)?

4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? X

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & &
sepakbola?

6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran 5{
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER

Nama : He, 4 i é
Pekerjaaan Malog g e

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah

disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai
SB B C K
Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? @
2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini? <

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah

berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian

kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan, X
testimonial)?
4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? *

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & X
sepakbola?

6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan

penjualan mempermudah dalam proses pemasaran X
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :

SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




KUESIONER
Nama : ‘\/\ . avbﬂk‘iﬂ\

Pekerjasan  : Sedbopa

U

Berilah tanda silang (X) pada salah satu kolom “nilai” menurut anda pada pertanyaan yang telah

disediakan. Untuk penilaian E-Commerce B2C (Business To Customer) Penjualan Aksesoris
Peralatan Futsal & Sepakbola Pada Toko Rudi Sport.

No Pertanyaan Nilai

SB B C K

Bagaimanakah tentang website e-commerce ini? »

2 | Bagaimanakah tampilan website e-commerce ini?

Bagaimanakah kinerja sistem dalam web ini sudah
berjalan sesuai dengan yang diharapkan (Pengujian
kategori, produk, keranjang belanja, menu bantuan,
testimonial)?

4 | Apakah website ini mudah untuk digunakan? X

Apakah website ini sudah layak untuk digunakan sebagai
media promosi dan penjualan aksesoris peralatan futsal & ¥

sepakbola?

6 | Apakah penggunaaan web sebagai media promosi dan
penjualan mempermudah dalam proses pemasaran X
aksesoris dan peralatan futsal & sepakbola?

Keterangan :
SB : Sangat Baik B: Baik C: Cukup - K: Kurang

Saran lebih lanjut untuk E-Commerce kedepannya :




