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Abstrak

Ponsel berbasis Android tidak hanya digunakan untuk berkomunikasi
saja, tetapi memiliki fungsi yang sangat membantu dalam kehidupan sehari-hari.
Salah satu pemanfaatan ponsel adalah sebagai penunjang dalam hal edukasi
seperti media pembelajaran bahasa asing. Untuk mempelajari bahasa asing, saat
ini sedang marak masyarakat mempelajari bahasa Korea dan Indrea Club
merupakan salah satu komunitas belajar bahasa Korea di Malang sehingga
penulis membuat aplikasi pembelajaran berbasis Android untuk mendukung
proses pembelajaran di Indrea Club.

Aplikasi pembelajaran Bahasa Korea ini diambil dari modul Indrea Club
level 1 berisikan tentang materi pembelajaran dasar huruf korea, kosakata, dan
ungkapan sederhana dalam bahasa Korea yang dilengkapi dengan animasi dan
audio yang diambil dari modul pembelajaran Indrea Club. Aplikasi ini dibuat
menggunakan Adobe Flash Professional CS6 dengan bahasa pemrogaman Action
Script 3.0.

Aplikasi ini memiliki fitur kuis, animasi cara penulisan huruf Hangeul,
kosakata yang berisi angka, keluarga, sayur dan buah-buahan, alat transportasi,
hari, bulan, salam dan percakapan sederhaha yang berupa audio, text Hangeul
dengan cara pengucapan dalam bahasa Indonesia. Pengujian yang dilakukan
adalah pengujian fungsi yang menyatakan 100 % aplikasi dapat berhasil di 10



device dengan operating system android versi 2.3 (Gingerbread) hingga versi 4.4
(KitKay). Sedangkan pengujian user dilakukan pada 10 responden yang terdiri
dari 5 anggola Indrea dan 5 masayarakat umum, dan menunjukkan 50% aplikasi
dapat digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata Kunci :Bahasa Korea, Android, Action Script 3.0, Indrea Club, Hangeul
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BAB1
PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

Untuk mempelajari Bahasa Korea ada tantangan tersendiri karena harus
bisa membaca tulisan korea atau Hangeul. Seperti halnya Jepang, Thailand,
ataupun India, Korea juga memiliki huruf sendiri untuk penulisan bahasa mereka.
Untuk mempelajari bahasa asing, saat ini sedang marak masyarakat mempelajari
bahasa Korea, dan Indrea Club merupakan salah satu komunitas belajar bahasa
Korea di Malang sehingga penulis membuat aplikasi pembelajaran berbasis
Android untuk mendukung proses pembelajaran di Indrea Club.

Dan untuk mempelajari bahasa tersebut telebih dahulu harus mempelajari
hurufnya. Media untuk mempelajari Bahasa Korea pun sudah banyak baik itu
buku, cd interaktif, tutorial video, aplikasi smartphone dan masih banyak lagi.
Smartphone adalah pengembangan dari telepon genggam dengan berbagai sistem
operasi dan berbagai aplikasi unggulan. Salah satu sistem operasi smartphone

adalah Android. Android adalah sistem operasi yang bersifat open source.

Diharapkan media pembelajaran bahasa Korea dalam bentuk mobile
aplikasi dapat menjadi solusi untuk dapat mempelajari pelajaran dimana saja dan
kapan saja. Aplikasi pada smartphone mempunyai beberapa kelebihan diantaranya
dapat menampilkan data berupa teks, gambar, animasi dan suara, mudah untuk di
bawa kemana-mana karena terinstal dalam smariphone atau tablet yang dimana

adalah alat komunikasi sehari-hari tanpa harus membuka buku terlebih dahulu.

12  Rumusan Masalah

Perumusan masalah dalam skripsi ini adalah : bagaimana merancang
aplikasi pembelajaran sekaligus menerapkan modul pembelajaran Bahasa Korea
level 1 di Indrea Club pada aplikasi Android ?



1.3  Tujuan

Tujuan dalam pembuatan aplikasi Android ini adalah merancang modul
pembelajaran Bahasa Korea level 1 di Indrea Club dan menerapkan modul
pembelajaran Bahasa Korea pada aplikasi Android agar dapat digunakan sebagai

alat pembelajaran oleh Indrea Club maupun masyarakat umum.

1.4  Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi adalah Adobe Flash
Professional CS6 dengan bahasa pemrogaman Action Script 3.0.

2. Pengenalan dan cara penulisan huruf Hangeul yang benar dengan tampilan
animasi.

3. Menyajikan materi sesuai dengan buku panduan pembelajaran Bahasa
Korea level 1 di Indrea Club meliputi pembelajaran huruf Korea (Hangeul),
kosakata, dan ungkapan Bahasa Korea.

4. Pengujian aplikasi dilakukan di Indrea Club dan masyarakat umum.

1.5 Metodelogi Penelitian
Metodelogi yang digunakan dalam penulisan skripsi ini meliputi :

1. Studi Kepustakaan
Pengumpulan data dilakukan dengan cara membaca dan mempelajari buku-
buku yang berhubungan dengan multimedia dan mobile computing. Serta
buku Indrea Club level 1 sebagai bahan pendukung topik yang akan dibahas
didalam aplikasi yang dibuat.

2. Perancangan aplikasi
Perancangan aplikasi pembelajaran berbasis Android ini menggunakan 2
software yaitu, Adobe Flash Professional CS 6 untuk pembuatan aplikasi
dan animasi, serta Adobe Audition 1.5 untuk recording audio pembelajaran.

3. Implementasi aplikasi
Aplikasi pembelajaran android ini mempunyai 6 menu utama, dimana
masing-masing fitur menu terdapat cara penulisan kata dalam huruf Hangeul,

serta pengucapan kosakata dalam Bahasa Korea.



4. Pengujian aplikasi
Untuk mengetahui cara kerja aplikasi maka dilakukan beberapa pengujian,
pertama pengujian pada member di Indrea Club yang menggunakan
smartphone dengan sistem operasi Android, kedua pengujian kepada
beberapa pengguna Android yang bukan member di Indrea Club.

1.6  Sistematika Penulisan Laporan
Untuk memudahkan penulis dalam menyusun skripsi ini, pembahasan

terbagi ke dalam 5 (lima) bab yang akan diuraikan sebagai berikut :
BABI : PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan mengenai uraian tentang Latar
Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan
Manfaat dari Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club
Berbasis Android, Metodelogi Penelitian, dan Sistematika

Penulisan.
BABII : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi pembahasan tentang landasan teori, definisi, dan

komponen pembangun yang ada dalam penyusunan skripsi ini.
BABIII : ANALISA DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi pembahasan perancangan dan proses pembuatan

aplikasi sebagai solusi berdasarkan permasalahan yang ada.
BAB IV : IMPLEMENTASI PENGUJIAN APLIKASI

Berisi implementasi terhadap proses Aplikasi Pembelajaran
Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android dari awal hingga

akhir, serta melakukan pengujian terhadap aplikasi tersebut.



BABYV

: PENUTUP

Bab ini berisi mengenai kesimpulan dan saran penulis peroleh

dari penulisan dan penyusunan skripsi ini.



BABII
LANDASAN TEORI

2.1  Aplikasi

Aplikasi adalah program-program yang dirancang untuk menjadikan para
pengguna lebih produktif atau membantu dalam mengerjakan tugas perorangan.
Aplikasi memiliki beberapa macam kegunaan yaitu untuk membantu aktivitas
bisnis lebih efisien, membantu perngerjaan proyek-proyek grafis dan multimedia,

mendukung tugas-tugas dan pendidikan, dan untuk memfasilitasi komunikasi. 1

2.2  Pembelajaran

Pembelajaran adalah suatu proses yang mengandung serangkaian kegiatan
guru dan siswa atas dasar hubungan timbal balik yang berlangsung dalam situasi
edukatif untuk mencapai tujuan tertentu. Menurut Winarno (1983) bahwa:
pembelajaran adalah proses berlangsungnya kegiatan belajar dan membelajarkan
siswa dikelas. Pelaksanaan pembelajaran adalah interaksi guru dan siswa dalam
rangka menyampaikan bahan pelajaran kepada siswa dan untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Dari definisi tersebut diketahui bahwa dalam proses pembelajaran
terdapat beberapa unsur diantaranya adalah pembelajaran sebagai sebuah proses
yang bertujuan untuk membelajarkan siswa di dalam kelas. Dalam kegiatan
pembelajaran terjadi proses interaksi yang bersifat edukatif antara guru dengan
siswa. Kegiatan yang dilaksanakan tersebut bermuara pada satu tujuan yaitu untuk

mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan sebelumnya.

23 Bahasa

Bahasa mempunyai fungsi hakiki sebagai alat komunikasi. Dengan bahasa,
imdividu yang satu dapat berhubungan, mengungkapkan perasaan, pikiran, ide,
dan kemauannya kepada individu yang lain. Dalam hubungannya menurut bahasa
dan masyarakat, terdapat berbagai macam variasi bahasa. Menurut Wardhaugh

(1986) bahwa : variasi bahasa adalah seperangkat pola tuturan manusia, yaitu



bunyi, kata, ciri-ciri gramatikal secara unik dapat dihubungkan dengan factor

eksternal seperti daerah geografi dan faktor sosial. !

24 Bahasa Korea

Bahasa resmi Korea adalah Bahasa Korea. Bahasa Korea didefinisikan
sebagai bahasa yang digunakan terutama di sekitar Semenanjung Korea oleh
orang-orang Korea. Saat ini bahasa Korea digunakan oleh sekitar 70 juta orang di
bagian Selatan dan Korea Utara dan sekitar 3,5 juta warga Korea etnis yang

tinggal di luar negeri.

Hangeul diciptakan pada 1443 di bawah kepemimpinan Raja Sejong yang
Agung, raja keempat dari Dinasti Joseon. Hangeul awalnya disebut

"Hunminjeongeum" yang berarti "hak suara untuk mencerahkan rakyat". ©!

2.5 Indrea Club

Indrea (Indonesia-Korea) Club adalah suatu organisasi mahasiswa Malang
yang berdiri pada tanggal 14 Februari 2012. Indrea Club sendiri merupakan
wadah bagi mahasiswa yang ingin mempelajari bahasa dan budaya Korea. Selama

pembelajaran, Indrea Club dibimbing langsung oleh seorang native dari Korea.

Selain mempelajari bahasa dan budaya Korea, Indrea Club juga
memperkenalkan budaya Indonesia kepada tamu-tamu Korea yang mengunjungi
Indonesia. Saat ini, Indrea Club mempunyai generasi baru yaitu Indrea Junior
yang merupakan wadah bagi siswa sekolah menengah atas yang memiliki

keinginan untuk mempelajari bahasa dan budaya Korea.

2.6 Multimedia

Multimedia berasal dari kata, yaitu multi dan media. Multi berarti banyak
dan media biasa diartikan alat untuk menyampaikan atau membuat sesuatu,
perantaran, alat pengantar, sebagai suatu bentuk komunikasi. Apabila dikaitkan
dengan pemrosesan computer, media dianggap sebagai alat menampilkan teks,

gambar, grafik, suara, musik, dan sebagainya.



Sistem Multimedia dimaksud disini adalah suatu teknologi yang
menggabungkan berbagai sumber seperti media seperti teks, grafik, suara, animasi,
video, dan sebagainya, yang disampaikan dan dikontrol oleh sistem computer

secara interaktif. Gabungan sistem tersebut digambarkan sebagai berikut :

Grafik Teks
e Sistem . A
Animas Kbt enadin Audio
Komputer Video
Interaknif

Gambar 2.1 Komponen Multimedia

Penggunaan Multimedia dalam bidang pendidikan, diantaranya :

a. Komputer multimedia bisa menggabungkan animasi, video, dan audio serta
teks dan grafik secara bersamaan, serta berkemampuan untuk berinteraksi
sehingga proses pembelajaran dan pengajaran lebih menarik dan dapat dicerna
oleh siswa.

b. Sistem multimedia memungkinkan pihak pengajar untuk mempresentasikan
dan memberikan materi kepada siswa dengan menarik sehingga memudahkan

pembelajaran. !

2.7 Android

Android adalah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang
mencakup sistem operasi, middleware, dan aplikasi. Android menyediakan
platform terbuka bagi para pengembang untuk dapat menciptakan aplikasi mereka
sendiri yang digunakan untuk perangkat lunak mobile seperti handphone,

smartphone, dan tablet.

Pada mulanya Android Inc mengembangkan perangkat lunak untuk ponsel

atau smariphone dan hadir sebagai pendatang baru dalam industri tersebut.



Kemudian Google membeli Android Inc membuatnya menjadi open source,

sehingga pengembang dapat menggunakan kode sumber tanpa dipungut biaya.

Android juga didukung oleh komunitas open source yaitu kumpulan
orang-orang yang dapat saling bekerja sama dan saling membantu memanfaatkan
kode sumber yang tersedia untuk dipelajari, diperbaiki, dan dirubah untuk

menciptakan serta mengembangkan aplikasi. !

2.8 Adobe Flash CS6

Adobe Flash CS6 merupakan versi terbaru dari versi sebelumnya, Adobe
Flash CS5. Program ini memiliki banyak fungsi seperti pembuatan animasi objek,
membuat presentasi, animasi iklan, game pendukung halaman web, hingga dapat
digunakan untuk pembuatan film animasi. Secara keseluruhan Adobe Flash CS6
memiliki tampilan dan proses kerja yang sama dengan versi sebelumnya, namun

pada versi ini memiliki kelebihan fitur antara lain :

1. Memberikan dukungan untuk HTML 3.

2. Ekspor symbol dan urutan animasi yang cepat menghasilkan sprite sheet untuk
meningkatkan pengalaman gaming, alur kerja, dan performance.

3. Memberikan dukungan untuk Android dan iOS dengan Adobe Flash Player
terbaru.

4. Performanya memberikan pemuatan foto berukuran besar menjadi lebih cepat.
Hal ini terwujud dengan adanya Adobe Mercury Graphics Engine yang mampu

meminimalisir waktu, 7

29 Adobe Audition 1.5

Adobe Audition 1.5 adalah sebuah program profesional Audio editing yang
dirancang khusus untuk pengeditan audio dan video profesional seperti yang
sering digunakan pada aktivitas didalam studio, fasilitas siaran (radio), atau rumah
produksi.



Adobe Audition 1.5 menawarkan serangkaian fleksibelitas dan terintegrasi
alat-alat canggih yang terbaik untuk audio mixing, editing, menguasai dan
pengolahan efek-efek dalam bidang audio khususnya. Dikombinasikan dengan
kemudahan dalam penggunaan dengan fitur yang lengkap dari versi sebelumnya
serta mendukung berbagai program editing tambahan lainnya sehingga membuat
Adobe Audition 1.5 merupakan sarana yang tepat dan luar biasa dalam bidang

editing Audio. ™

2.10 Action Script 3.0

Action Script merupakan bahasa script yang memungkinkan untuk
menambahkan interaktifitas yang kompleks, mengatur playback, dan data yang
ditampilkan dalam project. Flash memiliki dua action script yang dapat digunakan
untuk membangun sebuah aplikasi yang berbeda. Action script tersebut adalah :
1. ActionScript 3.0 menjalankan aplikasi lebih cepat. Action Script 3.0 mengikuti
spesifikasi ECMAScript yang menawarkan proses XML yang lebih baik. File FLA
yang menggunakan ActionScript 3.0 tidak dapat digunakan pada ActionScript

versi sebelumnya.

2. Action Script 2.0 lebih sederhana daripada ActionScript 3.0. Meski flash player
tersusun oleh ActionScript 2.0 yang lebih lambat dari ActionScript 3.0, Action
Script 2.0 masih berguna untuk proyek yang tidak memerlukan perhitungan. "

2.11 Adobe AIR

Adobe AIR memungkinkan para pengembang untuk mempaketkan code
yang sama ke dalam aplikasi untuk Windows dan Mac OS desktop serta iPhone,
iPad, Kindle Fire, Nook Tablet, dan perangkat android.

Adobe AIR memiliki beberapa fitur yaitu memberikan konsol game yang
berkualitas 2D maupun 3D, membuat performa game lebih responsive dan konten
yang bekerja menggunakan ActionScript, pengembang diberi kemampuan untuk
memanggil kode asli dengan platform spesifiknya. ¥



BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa Kebutuhan
Dalam pembuatan Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club

Berbasis Android ini dilakukan analisa kebutuhan mulai dari analisa kebutuhan
fungsi fitur aplikasi dan analisa perangkat lunak (software) yang akan digunakan
dalam pembuatan aplikasi..
3.1.1 Analisa Kebutuhan Fungsi
1. Dalam Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android
ini memiliki 9 fitur menu yaitu Hangeul, salam, angka, keluarga, sayur dan buah-
buahan, hari dan bulan, kuis, dan about yang masing-masing ditampilkan dalam
text huruf korea, fext cara pelafalan, dan disertai audio pelafalan dalam bahasa
Korea.
2. Huruf Korea pada aplikasi dibuat dengan memanfaatkan fungsi inputan bahasa
dari windows.
3.1.2 Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)
a. Adobe Flash Profesional CS6

Software Adobe Flash Profesional CS6 ini digunakan dalam hal pembuatan
animasi cara penulisan huruf Hangeul dan pembuatan design tampilan aplikasi
pembelajaran berbasis android.
b. Adobe Audition 1.5

Software Adobe Audition 1.5 digunakan dalam hal recording, dan mengedit
audio yang akan dimasukan ke dalam aplikasi pembelajaran berbasis android ini.
3.2 Desain Sistem Aplikasi

Dalam pembuatan Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club
Berbasis Android ini setelah melakukan analisa kebutuhan adalah membuat desain
aplikasinya. Desain aplikasi dibuat untuk memudahkan dalam implementasi
aplikasi yang akan dibuat nantinya. Desain aplikasi yang dilakukakan adalah
sebagai berikut:

10
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3.2.1 Perancangan Sistem
Perancangan sistem Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea Berbasis
Android dengan Adobe flash professional CS6 ditunjukkan dengan Gambar 3.1 di

bawah ini.

Akses Aplikas

Akses Aplikas

Gambear 3.1 Blok Diagram

Blok diagram tersebut menunjukkan interaksi antara user / pengguna
dengan aplikasi yang terpasang pada perangkat (ponsel). Dimana dalam blok
diagram tersebut dapat dijelaskan user mengakses atau membuka aplikasi melalui
perangkat (ponsel) dan memberi perintah dengan memilih menu atau fitur-fitur
yang terdapat pada aplikasi. Setelah memberikan perintah (memilih menu),
aplikasi akan menampilkan informasi atau data kepada user sesuai dengan
perintah yang diberikan oleh user.

3.2.2 Flowchart Aplikasi

Langkah pertama dalam desain aplikasi adalah pembuatan flowchart
aplikasi secara menyeluruh. Flowchart atau diagram alir adalah sebuah diagram
dengan symbol-simbol grafis yang menyatakan aliran algoritma atau proses yang
menampilkan langkah-langkah yang disimbolkan dalam bentuk simbol, beserta
urutannya dengan menghubungkan masing-masing langkah tersebut dengan
menggunakan tanda panah.

Pembuatan flowchart aplikasi bertujuan memberikan gambaran konsep
mengenai apa saja yang ditampilkan dalam aplikasi yang dibuat. Supaya alur kerja
dalam aplikasi dapat digambarkan dengan jelas maka perlu dibuat suatu flowchart
untuk menggambarkan hubungan dalam aplikasi tersebut dan menyederhanakan

rangkaian proses atau prosedur untuk memudahkan pemahaman pengguna
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terhadap suatu informasi. Sehingga, design sebuah flowchart harus ringkas, jelas
dan logis.

Secara garis besar alur kerja dari Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di
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Gambar 3.2 Flowchart Program

Flowchart pada Gambar 3.2 ini berisikan 9 menu utama yaitu menu
Hangeul, menu percakapan dan salam, menu angka, menu keluarga, menu sayur
dan buah-buahan, menu alat transportasi, menu hari dan bulan, menu kuis, dan
menu credit. Pada menu Hangeul berisi 3 sub menu yaitu Sejarah Hangeul, Huruf
Hangeul, dan animasi penulisan Hangeul, pada menu percakapan dan salam
terdapat 3 menu di dalamnya yaitu menu perkenalan diri, menu percakapan
singkat di bandara, dan menu percakapan di restaurant. Pada menu angka terdapat

dua sub menu yaitu angka sino Korea dan angka Korea Asli. Menu sayur dan
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buah-buahan berisi nama sayur dan buah-buahan dalam bahasa Korea. Menu alat
transportasi berisi nama alat transportasi dalam Bahas Korea. Menu hari dan bulan,
terdapat dua sub menu yaitu sub menu hari dan sub menu bulan dimana masing-
masing berisi nama hari dan bulan dalam Bahasa Korea. Pada menu kuis,
berfungsi menampilkan soal soal kuis yang akan digunakan oleh user. Lalu menu

credit, yang berisi nama pembuat aplikasi bahasa Korea ini.

33
T=0
Scal = 1D
Score = 10

Scal = Sox ¢1

)
/ “"1‘“ /

!

[ ]

Gambar 3.3 Flowchart Menu Kuis

Flowchart pada Gambar 3.3 menggambarkan apabila user memulai
permainan maka user akan diberi 10 tampilan soal dalam huruf Hangeul dan user
menginputkan jawaban kata-kata bahasa Korea tersebut ke dalam bahasa
Indonesia. Setiap pertanyaan yang dijawab benar akan nilai akan bertambah 10,
apabila salah atau tidak dijawab skor tidak akan ditambah ataupun dikurangi.
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Setelah user menjawab pertanyaan, user akan diberi nilai skor atas jawaban yang
telah dijawab oleh user.

3.2.3 Struktur Navigasi Menu Aplikasi
Navigasi berfungsi untuk membuka halaman-halaman dalam aplikasi.

Dengan adanya navigasi memudahkan user untuk melakukan interaksi dengan
tombol-tombol pada aplikasi untuk membuka halaman-halaman pada aplikasi.

Menentukan struktur navigasi bertujuan untuk mempermudah pembuat
aplikasi dalam membuat interaksi pada aplikasi. Karena dengan struktur navigasi
dapat digambarkan dengan jelas rancangan interaksi dari menu-menu dan sub-sub
menu pada aplikasi yang dibuat. Struktur navigasi dalam Aplikasi Pembelajaran
Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android ini dapat ditunjukkan pada
Gambar 3.4

Pada layout utama ini berisikan 9 button utama, yaitu button Hangul,
button salam, button angka, button keluarga, button sayuran dan buah-buahan,

button alat transportasi, button nama hari dan bulan, button kuis, dan button credit.
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Gambar 3.4 Struktur Menu Aplikasi
Keterangan Menu :

1. Hangeul, berisi 3 sub menu yaitu :

a. Sejarah Hangeul, berisi sejarah singkat huruf Hangul dengan tampilan berupa
text.

b. Huruf Hangeul, terdiri dari huruf vocal dan konsonan dengan tampilan berupa
text dan audio.

c. Cara Penulisan Huruf Hangeul, dengan tampilan berupa animasi.



15

. Salam, berisi 3 percakapan dasar yaitu perkenalan diri, percakapan di Bandara,
percakapan di Restaurant, dengan tampilan berupa text dan audio dalam bahasa
Korea.

. Angka, berisi cara pengucapan angka bilangan asli dengan bahasa Korea dan
Sino Korea dalam bentuk teks dan audio.

. Keluarga, berisi cara pengucapan nama atau sebutan panggilan keluarga
dengan bahasa Korea dalam bentuk teks dan audio.

. Sayuran dan Buah-buahan, berisi cara pengucapan nama sayuran dan buaha-
buahan dengan bahasa Korea dalam bentuk teks dan audio.

. Alat Transportasi, berisi cara pengucapan nama alat transportasi dengan bahasa
Korea dalam bentuk teks dan audio.

. Nama Hari dan Bulan, berisi cara pengucapan nama — nama hari dan bulan
dengan bahasa Korea dalam bentuk teks dan audio.

. Kuis, pada menu ini akan disajikan pertanyaan seputar topik yang telah dibahas
untuk mereview pemahaman user pada materi menu sebelumnya.

. About, berisi tentang penjelasan program yang telah dibuat.



BABIV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN APLIKASI

4.1. Implementasi Aplikasi

Implementasi sistem adalah proses penerapan racangan sistem yang telah
dibuat menjadi suatu aplikasi yang bisa dijalankan pada kenyataannya.
Implementasi sistem berfungsi untuk menerapkan sistem sesuai dengan tujuan
sistem. Disamping implementasi berfungsi untuk menerapkan sistem, fungsi
lainya adalah untuk mengetahui tingkat keberhasilan dari rancangan yang telah
dibuat.

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android ini
menggunakan Adobe Flash Profesional CS6, Action Script 3.0 sebagai software
utamanya. Dimana aplikasi ini mempunyai Sembilan menu utama yang masing-
masing menu terdapat informasi mengenai cara penulisan Hangeul, dan
pengucapan kosakata dalam Bahasa Korea dan kuis dalam penggunaan aplikasi
tersebut. Pembuatan aplikasi ini dibuat dalam frame-frame pada Adobe Flash
Profesional CS6 yang saling berhubungan, sehingga isi dari aplikasi dapat
berinteraksi. Pembuatan aplikasi ini meliputi pembuatan background, halaman isi
aplikasi, button pada aplikasi.

4.1.1. Tampilan User Interface
Pada tampilan user inferface ini dibuat sedemikian rupa agar bisa menarik
perhatian pengguna (user). Tampilan user interface ini dibagi menjadi beberapa

bagian diantaranya :

4.1.1.1. Tampilan Menu Icon Aplikasi pada Android

Icon yang ditandai kotak merah pada gambar 4.1 adalah contoh tampilan
aplikasi pembelajran bahasa Korea di Indrea Club berbasis android yang telah
diinstal pada ponsel android.

16
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Gambar 4.1 Tampilan Icon Aplikasi

4.1.1.2.Tampilan Menu Splash Screen

Tampilan menu splash screen ini merupakan tampilan awal ketika user
pertama kali membuka aplikasi pembelajaran bahasa Korea di Indrea Club
berbasis Android. Tampilan splash screen ditunjukkan pada gambar 4.2.

Gambar 4.2 Tampilan Splash Screen

Disaat membuka aplikasi media pembelajaran ini akan tampil splash
screen seperti pada gambar 4.2 apabila user menekan layar, lalu apabila user

menekan layar pada aplikasi kemudian akan muncul menu utama.
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4.1.1.3.Tampilan Menu Utama

Tampilan menu utama (home) merupakan tampilan yang keluar setelah
splash screen selesai dijalankan. Didalam tampilan menu terdapat beberapa
tombol menu diantaranya tombol menu Hangeul, tombol menu salam, tombol
menu angka, tombol menu keluarga, tombol menu sayur dan buah-buahan, tombol

menu alat transportasi, tombol hari dan bulan, tombol kuis, dan tombol menu

about seperti ditunjukkan pada gambar 4.3.

-

Menu Utama

Hangeul

Gambar 4.3 Tampilan Menu Utama

4.1.1.4 Tampilan Menu Hangeul

Didalam tampilan menu hangeul terdapat tiga buah sub menu yaitu menu
sejarah Hangeul, Hangeul, dan menu animasi penulisan hangeul. Terdapat tombol
home yang terdapat di pojok kanan atas aplikasi untuk kembali ke menu utama

seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.4



Gambar 4.4 Tampilan Menu Hangeul

Sejarah Hangeul

Hangeul

Animasi Penulisan
Hangeul

19

Didalam menu sejarah Hangeul berisi tentang cerita sejarah terciptanya

huruf Hangeul seperti yang ditunjukkan dalam gambar 4.5.

Gambar 4.5 Tampilan Menu Sejarah Hangeul

sejarah Hangeul (%3

pahasa Korea (8o« ~ hanguk o / Y - harguk mal)
adaish bahasa resmi dang difunakan oish dua regara
yarg terpisah oleh temeraniung, daitu Kerea Utaro dan

korea Selatar. Tullgan Kerea dikenal dengan Hangeul.
Slstem Pemulisan Bahata Kersa asll ateu Hasgul
dicptakan sleh kKim Sajond, namun masyarekat Kersa
iwbih sering memarggiinga dengan sebutan Raja Aguri

=
Hasgeul Inl tercipta pada masa Dirasti Chatun &l
Tahun 1441, Hangeul (&) terdir] dar] 40 buruf, daktu
10 vekal tunggal, Il vekal rengkap, 14 kensonan tundgeal,
dan W konsonan ganda. Rerikut adalah huraf-huruf

Didalam menu Hangeul terdapat dua pilihan tombol yaitu, Hangeul Vokal

dan Hangeul Konsonan.

Menu Hangeul vocal dan menu Hangeul konsonan
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dimana masing-masing menu tersebut berisi huruf dan cara pengucapan huruf

vokal Korea.

Gambar 4.6 Tampilan Sub Menu Pilihan Hangeul

.

Vokal
Vokal Tunggal

Gambar 4.7 Tampilan Menu Hangeul Vokal
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i © Konsohan
‘Kohsonan Tunggal’

Gambar 4.8 Tampilan Menu Hangeul Konsonan

Di dalam sub menu penulisan huruf Hangeul terdapat animasi sederhana
yang menampilkan bagaimana cara menulis huruf Korea yang baik dan terdapat
button huruf Korea apabila tombol tersebut ditekan, secara otomatis akan

menampilkan animasi penulisan sesuai dengan tombol huruf Korea yang ditekan.
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Gambar 4.9 Tampilan Menu Animasi Hangeul
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4.1.1.5 Tampilan Menu Salam
Di dalam menu salam terdapat tiga sub menu yaitu : Menu Perkenalan Diri,
Menu Percakapan di Bandara, dan Menu Percakapan di Restaurant, tampilan

menu salam seperti yang dijelaskan pada gambar 4.10.

Perkenalan diri

Percakapan di Bandara

Percakapan di Restaurant

Gambar 4.10 Tampilan Menu Pilihan Salam

Pada sub menu Perkenalan diri, Percakapan di Bandara, Percakapan di
Restaurant berisi percakapan sederhana dalam Bahasa Korea. Terdapat audio
percakapan yang dilengkapi dengan Huruf Hangeul dan cara pengucapannya,
dengan arti dalam Bahasa Indonesia pada masing-masing kalimat percakapan.
Tampilan sub menu Perkenalan Diri dapat dilihat pada gambar 4.11, tampilan sub
menu Percakapan di Bandara pada gambar 4.12, dan tampilan sub menu

Percakapan di Restaurant pada gambar 4.13.
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Perkenalan Diri

OLHEGINIR...
Apa Kabar..

H OlS2 E|J &LIC

seﬁang bertemu dengan anda
2FAFEELICF

Terima Kasih

Gambar 4.11 Tampilan Menu Perkenalan Diri

Apakah anda pertama kalll datand ke Korwa?}
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Perapa lama anda berada di kerea?

Gambar 4.12 Tampilan Menu Percakapan di Bandara
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Gambar 4.13 Tampilan Menu Percakapan di Restaurant
4.1.1.6 Tampilan Menu Angka
Pada menu angka terdapat dua sub menu yaitu : Menu Sino dan Menu

Angka Korea Asli, tampilan menu angka seperti yang dijelaskan pada gambar
4.14.

P —

Siho
Angka Korea Asli

Gambar 4.14 Tampilan Menu Pilihan Angka
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Pada masing-masing sub menu Angka Sino dan Angka Korea Asli terdapat
audio yang dilengkapi dengan Huruf Hangeul dan cara pengucapannya, dengan
arti dalam Bahasa Indonesia pada masing-masing angka. Tampilan sub menu
Angka Sino dapat dilihat pada gambar 4.15, dan tampilan sub menu Angka Korea
Asli pada gambar 4.16.

Sino korea' ! @

wilangan Sine adalah bilangan turunen atau serapan

Korea Asli @)
Wilangan korma Asil digunakan unrtuk menghitung
satuan benda, Jam, waktu, dan usia.

Gambar 4.16 Tampilan Sub Menu Angka Korea Asli
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4.1.1.7 Tampilan Menu Keluarga

Pada Menu Keluarga berisi istilah panggilan di keluarga dalam Bahasa
Korea. Terdapat audio yang dilengkapi dengan huruf Hangeul dan cara
pengucapannya, dengan arti dalam Bahasa Indonesia pada masing-masing kata.

Tampilan Menu Keluarga dapat dilihat pada gambar 4.17.

Gambar 4.17 Tampilan Menu Keluarga
4.1.1.8 Tampilan Menu Sayur dan Buah

Pada Menu Sayur dan Buah berisi nama beberapa sayur dan buah dalam
Bahasa Korea. Terdapat audio yang dilengkapi dengan huruf Hangeul dan cara
pengucapannya, dengan arti dalam Bahasa Indonesia pada masing-masing kata.

Tampilan Menu Sayur dan Buah dapat dilihat pada gambar 4.18.

Sayur dan Buah

Gambar 4.18 Tampilan Menu Sayur dan Buah
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4.1.1.9 Tampilan Menu Alat Transportasi

Pada Menu Alat Transportasi berisi nama beberapa alat transportasi dalam
Bahasa Korea. Terdapat audio yang dilengkapi dengan huruf Hangeul dan cara
pengucapannya, dengan arti dalam Bahasa Indonesia pada masing-masing kata.

Tampilan Menu Alat Transportasi dapat dilihat pada gambar 4.19.

Alat Transportasi

Gambar 4.19 Tampilan Menu Alat Transportasi

4.1.1.10 Tampilan Menu Hari dan Bulan

Pada menu Hari dan Bulan terdapat dua sub menu yaitu : Menu Hari dan
Menu Angka Bulan, tampilan Menu Hari dan Bulan seperti yang dijelaskan pada
gambar 4.20.
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Gambar 4.20 Tampilan Pilihan Menu Hari dan Bulan
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Pada Menu Hari dan Bulan terdapat dua sub menu yaitu : Menu Hari, dan
Menu Bulan yang dimana pada masing-masing sub menu berisi nama hari dan
bulan dalam Bahasa Korea. Terdapat audio pada masing-masing kata, yang
dilengkapi dengan tampilan Huruf Hangeul, cara pengucapannya, dan arti dalam
Bahasa Indonesia pada masing-masing kata. Tampilan Sub Menu Hari dapat

dilihat pada gambar 4.21, dan tampilan Sub Menu Bulan pada gambar 4.22.

(mok yoil)

(geum yoil)

Gambar 4.21 Tampilan Sub Menu Hari

Bulan (%))

Gambar 4.22 Tampilan Sub Menu Bulan
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4.1.1.11 Tampilan Menu Kuis

Didalam tampilan menu kuis ini terdapat soal-soal latihan dari
pembelajaran aplikasi ini. Terdapat dua tombol pada menu awal tampilan kuis
yang pertama tombol mulai untuk memulai kuis dan tombol home yang terdapat di

pojok kanan aplikasi untuk kembali ke menu utama seperti pada gambar 4.23.

KUIS

Pada menu kuis ini berisi soal dalam
bentuk Hangeul (Huruf Korea) dan
kalian . tebak = arti kata-kata
tersebut dalam Bahasa Korea..

Jika kalian menebak benar, skor
bertambah 10.. "7~

Samua seal berisi materi yang ada
dalam aplikasi ini..

Gambar 4.23 Tampilan awal menu kuis

Didalam menjawab soal-soal kuis ini, user akan menginputkan jawaban
bila jawaban benar maka skor akan di tambahkan 10 poin dan bila salah menjawab
soal kuis maka skor tidak akan dikuurangi. Seperti yang ditampilkan pada gambar
4.24.

Apa arti gahasa indonesia dart

HELFLE

Jawalb

Gambar 4.24 Tampilan Menu Kuis
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Tampilan menu skor merupakan tampilan yang keluar setalah wser
selesai menjawab soal pertanyaan. dan terdapat tombol home yang terdapat di

pojok kanan aplikasi untuk kembali ke menu utama seperti pada gambar 4.25.

SCORE  To

Usaha yang bagus

| Coba Lagi |

Gambar 4.25 Tampilan Menu Skor Kuis
4.1.1.12 Tampilan About

Tampilan menu bantuan merupakan taampilan dari menu utama yang
berfungsi sebagai keterangan dan nama pembuat aplikasi ini. dan terdapat tombol
home yang terdapat di pojok kanan aplikasi untuk kembali ke menu utama seperti

pada gambar 4.26.

Tika Miningrum
10.18.0T3
Teknik informatika
Institut Teknalo@i Nasional Malang

tndrea Club Application Ver i.1

Gambar 4.26 Tampilan Menu About
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4.2. Pengujian Aplikasi

Pengujian sistem merupakan tahap uji coba terhadap sistem yang telah dibuat.
Pengujian sistem dilakukan untuk mengidentifikasi masalah pada sistem bila
terjadi kesalahan dan bertujuan untuk mengetahui tingkat keberhasilan aplikasi ini
bisa diterapkan.
4.2.1. Pengujian Menu Aplikasi

Pengujian fungsional sistem merupakan proses untuk menemukan adanya
kesalahan atau tidak pada aplikasi, sebelum aplikasi tersebut diberikan kepada
user. Selain itu pengujian ini sangatlah diperlukan untuk mengetahui tingkat
keakuratan aplikasi media pembelajaran yang dirancang. Pengujian dikatakan baik
dan berhasil jika memiliki peluang untuk memunculkan dan mendapatkan
kesalahan yang belum diketahui. Bukan untuk memastikan tidak ada kesalahan
tetapi untuk mencari sebanyak mungkin kesalahan yang ada dalam aplikasi.

Pengujian aplikasi dilakukan untuk mengetahui atau mendeteksi jika
terjadi error pada aplikasi saat dijalankan. Pada pangujian aplikasi ini dilakukan
pada 10 pengguna smartphone dan tablet dengan operasi sistem Android, 5
diantaranya merupakan member Indrea Club dan 5 yang lain merupakan
masyarakat umum.

Tabel 4.1 Pengujian Menu Aplikasi

HASIL PENGUJIAN

No. DAFTAR PERTANYAAN
112|1314(5(6(7|8[9 )10

[KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU DAN AUDIO

PADA PROGRAM])
1. | Tampilan Splash Screen NIVIVINININIVIVTAY A
2. | Tampilan Menu Utama NNV V]V
Tampilan Menu Hangeul
3| Sub Menu Sejarah Hangeul VIV VYAV YV A
4. | - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal MEEIFIFIRIRIRERARE
5. | - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan | v [V [V [~V [~V [V[ V[V |
- Sub Menu Animasi Penulisan Huruf
6. Hangeul N[V [NV A V]|V
Tampilan Menu Salam berjalan baik.
7. -Tampilan Sub Menu Salam UMMMMAMAMRBRE




Perkenalan Diri

- Tampilan Sub Menu Percakapan di

8. Bandara

- Tampilan Sub Menu Percakapan di
9.

Restaurant
10 Tampilan Menu Angka

-Tampilan Sub Menu Angka Sino

1. |- Tampilan Sub Menu Angka Korea
" | Asli

12. | Tampilan Menu Keluarga

Tampilan Menu Sayur dan Buah-
13.
buhan

14. | Tampilan Menu Alat Transportasi

15 Tampilan Menu Hari dan Bulan
" | -Tampilan Sub Menu Hari

16. | - Tampilan Sub Menu Bulan

17. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis

18. | Tampilan Menu Credit

Tampilan program jika layar Auto
19. . .
Orientation

Keterangan Hasil Pengujian :

V: Berhasil

X : Tidak Berhasil

Keterangan Pengujian pada device :

1. Smartfren Andromax U2.VL.00
Android 4.0.0 (Ice Cream Sandwich)
Resolusi layar 540x960 pixel.

2. Lennovo A369i
Android 4.2.2 (Jelly Bean)
Resolusi layar 480x800 pixel.

3. Samsung Tab3
Android 4.1.2 (Jelly Bean)
Resolusi layar 1280x800 pixel

4. Sony Xperia E
Android 4.1.1 (Jelly Bean)
Resolusi layar 320x480 pixel

5. Samsung Galaxy Chat
Android 4.1.2 (Jelly Bean)

2|l 2Ll |4 < | 4| & | 2| <&
Lol Ll | 2 |2 4| 4| L | <&
< |l (L Ll L] L [ <L | 4| & | <4
2. ||l fL] L | 2 (L] L] L | L | <&
Lo jllede] 2 |4 <2 |2 L] 4| <& | &
2 |fljl] & |4 2 || L] | <4 | <&
< ALl ] 2 |2 2 |l | L | <& | <4
<.l |2 L || L] 4| 24| <4
2l ||l L[] <L ] L] 20| 4| <&
L |l & (A 2|2 <4 | 2 | <4 | <&
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Resolusi layar 240x320 pixel.

. Oppo fine 5 mini

Android 4.2.2 (Jelly Bean)
Resolusi layar 540x960 pixel.

. Samsung Galaxy S5

Android 4.4.2 (KitKat)
Resolusi layar 1080x1920 pixel.

. Samsung Galaxy Star

Android 4.1.2 (Jelly Bean)
Resolusi layar 240x320 pixel.

. Idea Tab A-1000G

Android 2.3.3 (Gingerbread)
Resolusi layar 1024x600 pixel.

. Samsung Galaxy Young

Android 2.3 (Gingerbread)
Resolusi layar 320x480 pixel.
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Tabel 4.1 menunjukkan bahwa Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di

Indrea Club Berbasis Android ini bisa berjalan pada O.S Gingerbeard, O.S Ice
Cream Sandwich, O.S Jelly Bean versi 4.1 dan 4.2, dan O.S KitKat 4.4 dengan
rata — rata dari tingkat keakuratan hingga mencapai 100 %.

4.2.2 Pengujian User

Tabel 4.2 Pengujian User

No.

DAFTAR PERTANYAAN

SSTS

STS

SS

SSS

[KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING

FITUR MENU PADA PROGRAM]

Tampilan Splash Screen berjalan baik.

20%

70%

10%

Tampilan Menu Utama berjalan baik.

10%

80%

10%

Tampilan Menu Hangeul

baik.

- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan

10%

70%

20%
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- Sub Menu Huruf Hangeul Vokal
4, baik - - 20% | 60% | 20%
berjalan baik.
- Sub Menu Huruf Hangeul
5. - - 10% | 70% { 20%
Konsonan berjalan baik.
- Sub Menu Animasi Penulisan Huruf
6. . - - - 90% | 10%
Hangeul berjalan baik.
Tampilan Menu Salam berjalan baik.
7. - Tampilan Sub Menu Salam - - 10% | 80% | 10%
Perkenalan Diri berjalan baik.
- Tampilan Sub Menu Percakapan di
8. - - 20% | 70% | 10%
Bandara berjalan baik.
- Tampilan Sub Menu Percakapan di
9. . . - - - 90% | 10%
Restaurant berjalan baik.
Tampilan Menu Angka
10. - Tampilan Sub Menu Angka Sino - - - 80% | 20%
berjalan baik.
- Tampilan Sub Menu Angka Korea
11. . - - 10% | 70% | 20%
Asli berjalan baik.
12. | Tampilan Menu Keluarga berjalan baik. - - 10% | 90% -
Tampilan Menu Sayur dan Buah-buhan berjalan
13. baik - - 10% | 90% -
ik.
14. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. - - - 90% | 10%
Tampilan Menu Hari dan Bulan
15. - Tampilan Sub Menu Hari berjalan - - - 70% | 30%
baik.
- Tampilan Sub Menu Bulan berjalan
16. baik - - 10% | 70% | 20%
aik.
17. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. - - 30% | 50% | 20%
18. | Tampilan Menu Credit berjalan baik. - - 10% | 80% | 10%
Tampilan program jika layar Auto Orientation
19. prian program y - - 10% | 80% | 10%
dapat berjalan baik.
[PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]
Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari
20. . - - 10% | 70% | 30%
Bahasa Korea tingkat dasar.
21. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. - - 10% [ 70% | 20%
Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user
22. friendly) - - 10% | 80% | 10%
endly
23. | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media - - 20% | 50% | 30%
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pembelajaran.
24. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. 10% | 60% | 30%
Keterangan :

SSTS : Sangat Sangat Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

S : Setuju

SS : Sangat Setuju

SSS : Sangat Sangat Setuju

Dari pengujian sistem kepada pengguna (user) dapat ditarik kesimpulan

aplikasi pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club berbasis android, dimana

pembuatannya menggunakan Adobe Flash CS6 menggunakan action script 3.0

dapat digunakan sebagai

menggunakan aplikasi ini mencapai 80%.

media pembelajaran, dan tingkat kemudahan




BABYV
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Dari penelitian yang dilakukan maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi ini dibuat selain mempelajari Berdasarkan pengujian user dengan 5
responden sebagai anggota Indrea Club dan 5 responden sebagai masyarakat
umum menunjukkan bahwa 50% menyatakan bahwa aplikasi ini dapat
digunakan sebagai media pembelajaran.

2. Aplikasi pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android ini
dapat berjalan di hampir semua Operating system android yang saat ini
banyak digunakan oleh masyarakat seperti versi gingerbread 2.3 hingga ke
versi yang terbaru yaitu KitKat (4.4.2) dengan rata — rata dari tingkat
keakuratan hingga mencapai 100 %.

3. Dari pengujian sistem kepada pengguna (user) dapat di tarik kesimpulan
aplikasi pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club berbasis android
menggunakan Adobe Flash Profesional CS 6 menggunakan Action Script 3.0
dapat diterima dan dipahami oleh member Indrea Club dan masyarakat pada
umumnya. Karena tingkat kemudahan penggunaan pada aplikasi ini

mencapai 80 %.

5.2 Saran

Dalam pembuatan aplikasi media pembelajaran aplikasi pembelajaran
Bahasa Korea di Indrea Club berbasis android ini masih jauh dari sempurna.
Karena masih banyaknya kekurangan - kekurangan yang perlu untuk ditambahkan
antara lain :
1. Pengembangan modul pembelajaran Bahasa Korea level 2 di Indrea Club.

2. Mengembangkan aplikasi agar kuis dapat digunakan secara online.
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Lampiran 1 : Source Code Button Splash Screen

button_tampilan_utama.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAundStopAtFrame 4);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_4(event:MouseEvent):void
{

gotoAndStop(‘'menu_home');




Lampiran 2 : Source Code Button pada Menu Hangeul

2.1 Button Hangeul

button_hangul.addEventlistener(MouseEvent. CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 7);

function fI_ClickToGoToAndStopAtFrame_7(event:MouseEvent):void
{

goioAndStop("menu hangul™);

}
2.2 Sub Button Huruf Hangeul

button_hangul.addEventListcner(MouscEvent. CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame _10);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_10(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("huruf_hangui”);

}
2.3 Sub Button Animasi {langeul

button_animasi.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
f1_ClickToGoloAndStopAtlramc_13);

function | OlekYoGeoToArdStopAtFrame 2 {ovent:Mauselvent)void

{
gotoAndStop("A™);

v
3
2.4 Sub Button Animasi Hangeul

sejarah_hangul.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtfFrame 21);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFramc_21(cvent:MouseEvent):void
gotoAndStop("sejarah _hangul");
t




Lampiran 3 : Source Code Button Menu Salam

button_salam.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_22);

function
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_22(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("menu_salam");

}




Lampiran 4 : Source Code Button Menu Angka

button_angka.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 23);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_23(event:MouseEvent):void
{
gotoAndStop("menu_angka");




Lampiran 5 : Source Code Button Angka Sino

button_sino.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_38);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_38(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("angka_sino™);

}




Lampiran 6 : Source Code Menu Angka Korea Asli

button_angka_ korea.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_39);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_39(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("korea_asli");

}




Lampiran 7 : Source Code Button Keluarga

menu_keluarga.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_24);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_24(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("menu_keluarga");

}




Lampiran 8 : Source Code Button Sayur dan Buah-buahan

button_sayur_buah.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_25);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_25(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("menu_sayur_buah");

}




Lampiran 9 : Source Code Button Alat Transportasi

button_transportasi.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_26);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_26(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("menu_transportasi");

}




Lampiran 10 : Source Code Button Hari dan Bulan

button_hari_bulan.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_27);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 27(event:MouseEvent):void
{

gotoAndStop("menu_hari_bulan");

}




Lampiran 11 : Source Code Button Kuis

button_kuis.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 107);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_107(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("kuis");

}




Lampiran 12 : Source Code Button About

button_credit.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_104);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_104(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop("credit");

}




Lampiran 13 : Source Code Kuis Soal

import flash.media.Sound;

import flash.media.SoundChannel;
import flash.media.SoundTransform;
import flash.net. URLRequest;
import flash.events.MouseEvent;
import fl.display.ProLoader;

import flash.utils.*;

[/variable awal

var cek:int=0;

var sta:int=0;

var hurufMisteri:String;

var hurufPrediksi:String;

var txt:String;

var fl_ProLoader:ProLoader;
var fl_ProLoader1:ProLoader;
var fl_ToLoad:Boolean = true;
var benar:int;

//event pada tombol cek
cekBtn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, cekHuruf);
function cekHuruf(event:MouseEvent):void

hurufPrediksi=String(inputTeks.text);

/fjika angka yang ditebak kurang dari target
if( hurufPrediksi = "pisang" || hurufPrediksi = "PISANG" )
{

//display.text="Benar";

benar = benar + 10;

/ftampil.text= String(benar);

fl_ProLoader = new ProLoader();

/lcek

if (cek==0) {

trace(benar);

}

else {

fl_ProLoaderl.unload()

trace(benar);

cek=0;
}




var timer: Timer = new Timer(1000,1);
timer.addEventListener(TimerEvent. TIMER,blah);
timer.start();

else

if (cek==0) {

//display.text="salah";

fl_ProLoaderl = new ProLoader();

cek=1;

}

var timerl 1:Timer = new Timer(1000,1);

timerl [ .addEventListener(TimerEvent. TIMER,blah11);
timer| 1.start();

}
}

function blah(e:TimerEvent):void{
fl ProLoader.unload();
gotoAndStop("kuis_2");

}

function blah11(e:TimerEvent):void{
fl_ProLoader!.unload();
gotoAndStop("kuis_2");

}

stop();




Lampiran 14 : Source Code Tampil Skor Kuis

//var benar:int;

tampil.text= String(benar);
if (benar >= 60) {

display.text = "Usaha yang bagus!!";

}

if (benar <=40) {

display.text = "Belajar lebih giat lagi!!";
}




Lampiran 15 : Source Code Button Home

button_home.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_108);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 108(event:MouseEvent):void
{

gotoAndStop("menu_home");

}




Lampiran 16 : Setting inputan huruf Hangeul pada windows 8.

Klik menu file explorer pada taskbar windows 8

2. Berikutnya pada pilihan Dekstop ki

g‘
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i

3. Sctelah muncul kotak dialog Control Panel, klik Add Languange yang
berada pada pilihan Clock, Language and Region.

. Appearance and Personalization
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4. Lalu pada kotak dialog untuk menambahkan atau mengaktifkan Bahasa,

(0 N P | o
AR .Lu.ul d Languagc,




Change your language preferences

nguages you want to use to this list. The language at the

Add a language

Keyboard layout: US

n i . .
Bahasa Indonesia Date, time, and number formatting

5. Lalu pilih bahasa yang ingin ditambabkan pada computer. Klik Korean
(= 01) lalu klik Add untuk menambahkan.

K

Q)

ateeiu iy golnoseroiaing ulevusamegella Lb::&umgev:r-/ v

6. Apabila penambahan bahasa telah berhasil pada taskbar derctan bahasa
akan tampil bahasa Korea (Korean Microsoft IME). Lalu klik Bahasa
Korea (Korean Microsoft IME) untuk mengaktifkan.

Indonesian

US keyboard

re

Korean
o Microsoft IME ‘

Language preferences
For easy swatching, press Windows key « Space

e

18/09/2013




7. Scielali menambahkan Babasa Korea (Korean Microsoft iME) yang

berada pada taskbar komputer, rubah juga Hangul/English Toggle. Dari

yang semula huruf A rubah menjadi 7.
sebelum sesudah
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ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: Ol (diisi oleh peneliti)

Nama Responden : S~ j“fl’w‘-\

Tipe Smartpkone : SMARt{ren fidtovax U2 V(.00
Android Type: (S 4.0.0

wtiangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfHeri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) diberi nilai

3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUIJIAN :

ALTERNATIF PENILAIAN
Mo. DAFTAR PERTANYAAN SSTS STS 5 s 5SS
{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM] P
1. Tampilan Splash Screen berjalan baik. NV
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. -~
Tampilan Menu Hangeul
- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. ¥
4, - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. o
3. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. o
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. v o
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. v/ ]
e HmpHaa-ent-Salam-betjalan-baik




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menw Salam Perkenalan Diri berjalan baik.

<

- Tampilan Sub MenuPercakapan di Bandara berjalan baik.

ER v
0. - Tampilan Sub Menu Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
. “ampilan Menu Angka

- Tampilan Sub Menu: Angka Sino berjalan baik. v
n. - Tampilan Sub Menu: Angka Korea Asli berjalan baik, v
13. | i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. v
14, | Tampilan Menu Sayur din Buah-buhan berjalan baik. v
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. v
16, | Tampilan Menu Hari dan Bulan

- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik. v
17. - Tampilan Sub Menuw Bulan berjalan baik. v
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. v’
19; | Tampilan Menu Credit berjalan baik. v
20; [ Tampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik.

{PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]

21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. V4
22, | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. v
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) v
24. | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. v
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. V-




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: 072 (diisi oleh peneliti)
Nama Responden : “TxOCer Q‘-emwo
Tipe Smartphone : LeWOVO 43E A3 i

Android Type: Awdroid 4-2-2

Fwtcrangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfBeri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) diberi nilai

3, Sangat Setuju (8S) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUJIAN :

ALTERNATIF PENILAJAN
No. DAFTAR PERTANYAAN
SSTS STS S SS SSS

{KESESUAJAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM]
1. Tampilan Splash Screen berjalan baik. v
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. V]

Tampilan Menu Hangeut

- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. (/
4, - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. VI
5. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. Vv,
i - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. v

7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. v




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menu:Salam Perkenalan Diri berjalan baik. \
g. - Tampilan Sub MenuPercakapan di Bandara berjalan baik. -
10. - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. "
W, “ampilan Menu Angka s

- Tampilan Sub Menu: Angka Sino berjalan baik.
. - Tampilan Sub Menu Angka Korea Asli berjalan baik. v
13. | i‘ampilan Menu Keluarga berjalan baik, V4
14, | Tampilan Menu Sayur dan Buah-buhan berjalan baik. o/
15. | Tampilan Menu Alat Transportasii berjalan baik. v,
16: | Tampilan Menu Hari dan Bulan

- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik. v
17. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik.
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. —
19. ) Tampilan Menu Credit berjalan baik.
20; | T'ampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. o

{PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]

21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. (g
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. v
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) (P
24. | Aplikasi'ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. %
25. | Secara keseturuhan aplikasi ini sangat menarik. L

Malang,

(RO e {0 v




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: 03 (diisi oleh peneliti)
Nama Responden : (Ngndho

Tipe Smartphone : SAMSUNE TAR 3
Android Type: Avdtoid 4.1.2

Feadiatzun

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan diBeri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diber: nilai 2, Setuju (S) diberi nilai
3, Sanpat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUIJIAN :

ALTERNATIF PENILAIAN
No. . DAFTAR PERTANYAAN
SSTS STS S SS SSS
{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM]

1. Tampilan Splash Screen berjalan baik. N2
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. (%
3. Tampilan Menu Hangeul

- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
4, - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
5. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. v
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. v
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. -
A FempianMens-Salam-berjalan-baike—




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menw Salam Perkenalan Diri berjalan baik. ~
- Tampilan Sub MenuPercakapan di Bandara berjalan baik. -
0. - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
“ampilan Menu Angka
. - Tampilan Sub Menu: Angka Sino berjalan baik. bl
. - Tampilan Sub Menu: Angka Korea Asli berjalan baik. N
13. || i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. -
14. { Tampilan Menu Sayur dan Buah-Buhan berjalan baik. v
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. v
16. | Tampilan Menu Hari dan Bulan o
- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik.
17 - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik. -
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. v
19. | Tampilan Menu Credit berja‘an baik. v
20. | T'ampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. v
IPENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER|
21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. - v
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. v
23, | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) V4
24. | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran, v
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. o

Malang,

Dl

( Do v Whedodor? )




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian:  OUY (diisi oleh peneliti)

Numa Responden : ﬁr'\sﬁ(\q \\(\C\harar\.{
Tipe Smartphone : SOHY RPelia © -

Android Type : Android 4.1\
FtCrangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfBleri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) diberi nilai
3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUIIAN :

ALTERNATIF PENILAIAN

No. - DAFTAR PERTANYAAN
SSTS STS S Ss SSS
{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM]
1. Tampilan Splash Screen berjalan baik. v
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. v
3. Tampilan Menu Hangeul W/
- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik.

4. - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
5. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. v ]
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. v
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. v
§—1-Fampian-Menu-Salam-berjalan-bailc—




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menu Salam Perkenalan Diri berjalan baik. 4
g. - Tampilan Sub MenuPercakapan di Bandara berjalan baik. v
10. - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. e
W, ‘ampilan Menu Angka

- Tampilan Sub Menw Angka Sino berjalan baik. v
. - Tampilan Sub Menu Angka Korea Asli berjalan baik. ~/
{3. { i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. v
14. | Tampilan Menu Sayur dan Buah-buhan berjalan baik. w
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. v
16, | Tampilan Menu Hari dan Bulan

- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik. v
17. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik. v
14. | ‘Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. NV
19. | Tampilan Menu Credit berjalan baik. v
20; | T'ampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik.

|PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]

21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. V4
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. v
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) o
24. | Aplikasi'ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. v
25, | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. (g

Malang, 244 Dull 201




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian : ot (diisi oleh peneliti)
Nama Responden : \smY

Tipe Smartphone : QQW\C\Mg 5"\0\53 e
Android Type: Pndroid 4.1.2

Feterangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfBeri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) dib¢ri nilai
3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUIJIAN

ALTERNATIF PENILAIAN
No. .. DAFTAR PERTANYAAN
SSTS STS S SS SSS
IKESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM|
L Tampilan Splash Screen berjalan baik. ~
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. v
3. Tampilan Menu Hangeul
- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
4. - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
3. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. v
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. N
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. N4
S —-Tampilan-Meau-Salam-berjalan.baik




(&2

ampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menu Salam Perkenalan Diri berjalan baik. v
g. - Tampilan Sub MenutPercakapan di Bandara berjalan baik. v
0. - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
It ‘ampilan Menu Angka w

- Tampilan Sub Menu Angka Sino berjalan baik.
. - Tampilan Sub Menw Angka Korea Asli berjalan baik. v
3. { i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. 1
14. | Tampilan Menu Sayur dan Buah-buhan berjalan baik. -
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. v
16. | ‘lampilan Menu Hari dan Bulan

- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik. v
17 - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik. ~
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. Vg
19. | Tampilan Menu Credit berjalan baik. “
20. | T'ampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. e

|PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]

21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. v
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. A
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) N~
24. | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. -
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. N

Malang, 23 ju\i 2014

AT U




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: 06 (diisi oleh peneliti)
Nama Responden : prung Oty € G-

Tipe Smartphone : Oppo  £10€G it
Android Type: Avdroid 4.2.2

fwterangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dffleri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (8) diberi nilai
3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUJIAN :

ALTERNATIF PENILAIAN
No. . DAFTAR PERTANYAAN
SSTS STS S SS SSS
{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM| %
1. | Tampilan Splash Screen berjalan baik. J
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. 2V
3. Tampilan Menu Hangeul : B
- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
4, - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
5. - Sub Menu Huruf Hangeu! Vokal berjalan baik. R4
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. V4
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. N4
3 Tampilan-Menu-Salam-berjalan-baik /4




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menu Salam Perkenalan Diri berjalan baik. \/;
g. - Tampilan Sub MenuPercakapan di Bandara berjalan baik. v
9. - Tampilan Sub MenwPercakapan di Restaurant berjalan baik. v
. “ampilan Menu Angka '
- Tampilan Sub Menw Angka Sino berjalan baik. v
. - Tampilan Sub MenwAngka Korea Asli berjalan baik. N4
. ] i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. W
14. [ Tampilan Menu Sayur din Buah-Buhan berjalan baik. v
15. | Tampilan Menu Alat Transportasiiberjalan baik. N2
16. | Tampilan Menu Hari dan Bulan
- Tampilan Sub Menw Hari berjalan baik. -/
17,. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik.
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. v
19. | Tampilan Menu Credit berjalan baik. . (g
20. [ Tampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. w
IPENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]
21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. V4
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. Vv
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) V4
24. | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. N
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. e

Malang, 23 Wi zo04.




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: 0 - (diisi oleh peneliti)
Nama Responden : \waw \)4)0% 2 awnde
Tipe Smartphone : SaMcug Galay SG-

Android Type : Avelrod 4.4.2 Kitiad -

..
Lawiangan o

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfBeri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) dlberl nilai

3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUJIAN :

No. DAFTAR PERTANYAAN ALTERNATIF PERILAIAN
SSTS STS S SS SSsS
LKESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM|

1. Tampilan Splash Screen berjalan baik. v
2, Tampilan Menu Utama berjalan baik. Vv
3. Tampilan Menu Hangeul

- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
4, - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. ' v
5. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. v
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. \/
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. ~
dodlampianddeni-Salan-berjalan-baiks




“"ampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menw Salam Perkenalan Diri berjalan baik.

N

g. - Tampilan Sub MenutPercakapan di Bandara berjalan baik. v
\0- - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
\t. ‘ampilan Menu Angka

- Tampilan Sub Menu: Angka Sino berjalan baik. v
1. - Tampilan Sub Menu Angka Korea Asli berjalan baik. v
3. { i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. v
l+4. | Tampilan Menu Sayur dan Buah-buhan berjalan baik. v
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. v
16: | Tampilan Menu Hari dan Bulan

- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik. v
17. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik. v
1. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan Baik. “
19; |} Tampilan Menu Credit berjalan baik. N
20; | Tampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. v

|PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]

“21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. v
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. ~
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) v
24. | Aplikasiini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. v
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. v

(

Malang, 24 Ju\ 2014

.S .
\V\‘\qm \AL&)QV\g H :)




ANGKET KUISIQNER PENGUJ IAN PRQGRAM

No. Pengujian: 08" (diisi oleh peneliti)
Nama Responden : Raden Adhike P S

Tipe Smartphone : Qo\msung ao\laxy §.\-m—.
Android Type : Awdroid 4.1 (jp_[[g Bonn) .

Fetcrangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dffleri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) diberi nilai
3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEICPENGUHAN

No. DAFTAR PERTANYAAN ALTERNATIF PENILAIAT
SSTS STS S SS SSS

{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING. FITUR MENU PADA PROGRAM] v
L Tampilan Splash Screen berjalan baik. Ng
2, Tampilan Menu Utama berjalan baik. v
3. Tampilan Menu Hangeul v

- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik.

4. - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. v
3. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik. v
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. v
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. v
§—Fampitaniviemt-Satamr-berjatan-batle:




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menw Salam Perkenalan Diri berjalan baik. v
g. - Tampilan Sub Menu Percakapan di Bandara berjalan baik. v
. - Tampilan Sub Menuw Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
. “ampilan Menu Angka v
- Tampilan Sub Menu: Angka Sino berjalan baik.
1. - Tampilan Sub Menu: Angka Korea Asli berjalan baik. v
3. | i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik, v
14, | Tampilan Menu Sayur din Buah-Buhan berjalan baik. v
15. | Tampilan Menu Alat Transportasii berjalan baik. v
16. | Tampilan Menu Hari dan Bulan NV
- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik.
17. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik. v
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. —
19: | Tampilan Menu Credit berjalan baik. ~
20; | Tampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. v
[PENGUJIAN SISTEM BAGI FPENGGUNA/USER]
21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. —
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. -
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) v
24. | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. v
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. —

Malang,

( Roden Adhde Retre, S

)




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: Q9 (diisi oleh peneliti)

Nama Responden : Auchin uw P
Tipe Smartphone : \dea lal, A-10006
Android Type: Androjd 2-33 (9Jereenrd) -

Metcrangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfBeri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) diberi nilai
3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPIK PENGUJIAN :
No. .. DAFTAR PERTANYAAN ALTERNATIF PENILAIAN
‘ SSTS STS S SS SSS
{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM] \
. | Tampilan Splash Screen berjalan baik. v
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. v
3. Tampilan Menu Hangeul
- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. \4
4. - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik. \%
5. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik, v
6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik. N
7. - Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik. \d
8- TFampitan-iviemrSatam-berjaten-batle —




3 ‘Fampilan Menu Salam berjalan baik.
- Tampilan Sub MenwSalam Perkenalan Diri berjalan baik. v
g. - Tampilan Sub Menu'Percakapan di Bandara berjalan baik. ~N
0. - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
. “ampilan Menu Angka o
- Tampilan Sub Menu:Angka Sino berjalan baik.
. - Tampilan Sub Menu: Angka Korea Asli berjalan baik. ~
\3- | i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. ~
14. | Tampilan Menu Sayur dan Buah-buhan berjalan baik. v
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. v
16: | Tampilan Menu Hari dan Bulan
. Tampilan Sub MenwHari berjalan baik.
17. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik. Vv
1. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. w
19; | Tampilan Menu Credit berjalan baik. v ,
20; | Tampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. V4
|PENGUJIAN SISTEM BAGI RENGGUNA/USER|
21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. v
22. | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. AV
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) \V4
24, | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. \Vd
25. | Secara keseluruhan aplikasi ini sangat menarik.

Mal

A
ubin Unogy! 7))




ANGKET KUISIQNER PENGUJIAN PRQGRAM

No. Pengujian: 10~ (diisi oléh peneliti)
Nama Responden : G Nelindior

Tipe Smartphone : Sasung Galoxy Jaurng
Android Type :  Anelroid 1.2 Ginger beard -

Metcrangan

Untuk jawaban Sangat Sangat Tidak Setuju (SSTS) akan dfBleri nilai 1, Sangat Tidak Setuju (STS) diberi nilai 2, Setuju (S) diberi nilai
3, Sangat Setuju (SS) diberi nilai 4, dan Sangat Sangat Setuju (SSS) akan diberi nilai 5.

ASPEK PENGUIJIAN
. ALTERNATIF PENILAIAN
No. . DAFTAR PERTANYAAN
SSTS STS S SS SSS
{KESESUAIAN FUNGSI MASING-MASING FITUR MENU PADA PROGRAM|
1. Tampilan Splash Screen berjalan baik. V4
2. Tampilan Menu Utama berjalan baik. 4

3. Tampilan Menu Hangeul

- Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik.

4. - Sub Menu Sejarah Hangeul berjalan baik.

3. - Sub Menu Huruf Hangeul Vokal berjalan baik.

6. - Sub Menu Huruf Hangeul Konsonan berjalan baik.
7.

- Sub Menu Animasi Penulisan Huruf Hangeul berjalan baik.

gl ¢¢/¢] <

[ d

Tempilan-Menu-Salam-berjalan-baik




Tampilan Menu Salam berjalan baik.

- Tampilan Sub Menw Salam Perkenalan Diri berjalan baik. Vv
g. - Tampilan Sub Menu Percakapan di Bandara berjalan baik. v
10. - Tampilan Sub Menw Percakapan di Restaurant berjalan baik. v
. “ampilan Menu Angka \/.
- Tamipilan Sub Menu: Angka Sino berjalan baik.
. | - Tampilan Sub Menuw Angka Korea Asli berjalan baik. —
12 ] i'ampilan Menu Keluarga berjalan baik. v
14, | Tampilan Menu Sayur din Buah-buhan berjalan baik. w
15. | Tampilan Menu Alat Transportasi berjalan baik. V2
16: | Tampilan Menu Hari dan Bulan
- Tampilan Sub Menu Hari berjalan baik. b
17. - Tampilan Sub Menw Bulan berjalan baik.
18. | Tampilan dan Kinerja Menu Kuis berjalan baik. v
19. | Tampilan Menu Credit berjalan baik. v
20. | Tampilan program jika layar Auto Orientation dapat berjalan baik. N4
[PENGUJIAN SISTEM BAGI PENGGUNA/USER]
21. | Aplikasi ini membantu anda dalam mempelajari Bahasa Korea tingkat dasar. %
22, | Tampilan warna dan desain aplikasi ini menarik. \Vg
23. | Aplikasi ini sangat mudah digunakan (user friendly) v
24, | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran. 4
25. | Secura keseluruhan aplikasi ini sangat menarik. vV

Malang,




FORMULIR PERBAIKAN UJIAN SKRIPST

Dalam pelaksanaan Ujian Skripsi Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiswa :

Nama . NMEA MININGRUM
NIM i 1O ROV
Perbaikan Meliputi
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FORRIULIR PERBAIKAN UJIAN SKRIPSI

Dalam pelaksanaan Ujian Skripsi Jenjang Strata 1 jurusan Teknik Informatika, maka periu
adanya perbaikan untuk mahasiswa

Nama . TlekA MININGRUM

NIm :_1018 637
Perbaikan Meliputi :

0. Pevist frogram : [ambahicas, J\,u,\lq\,‘ Soal .~

AL Pevi¢, Lﬂ!)ol‘t?h .

Malang, 20§ -~ L0y,
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FORMULIR PERBAIKAN SERINAR JUDUL

Dalam pelaksanzan Seminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiswa :

Nama TUHA - MIVINERUM
NIM : 10 .48 . 073
Perbaikan Meliputi

{1 Tambalhlan TQO{L{’% W ol uked to
7 Perbait Tlowchurt
2. Tambahliaw Ke’czvat:oéaw Shulibvr Menu-.
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. FORMULIR PERBAIKAN SEMINAR JUDUL

Dalam pelaksanaan Seminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiswa : :

Nama : Tilea  Minmeoam
NiM :_1o-9. 072
Perbaikan Meliputi
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BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1

No _| Nama Mahasiswa: TIKA MININERUM N Nim 40-18 .073
1 Keterangan Tanggal Waktu ~_ | Tempat
5 | Pelaksanaan 29 MARET 204y 05.c0 Ruang RAPAT I[F
- Spesifikasi Judul (berilah tanda silang)**)
a. Jaringan komputer ¢. Basis data
3 ‘>!{\ Multimedia d. Pemrograman & RPL
d ' €. Lainnya...cceeceenceee s
Judul proposal e et Lt e b et b e e e e s e ene
yang diseminarkan APLMASI ....... PEMBELAJARAI\/BAHA.SA ....... KOREA ..... D' .......
* | mahasiswa NOREA CLUR  BERBASIS  ANDROID . T
B Perubahan jUUl [ ettt ettt ee e e
5 YANG QIUSUIKAN | ettt e e et e s e se st s s s
OIBN KEIOMPOK | ottt eee e e e e e e eesees
dosen keahlian | ..., s st st s e st s ss b b et e s aae s aeer e e s eresmsnssaebee s
Catatan:
B ettt e St ba e ettt e e et et e et ee oo oen
Catatan:
Persetujua;;judul skripsi
Disetujui, Disetujui, Disetujui,
Dosen keahlian | Dosen keahlian Il Dosen keahlian ilI
7 - |
! /A
e SORTT DS E T2, SURIC Ay
B Mengetahui, _
Ketua Prodi T.informatika ;
|
MURL ALY
Joseph Dedy Irawan. STMT | . e L e
NIP. 19740416 2005011002 | i o
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FORMULIR PERBAIKAN SEMINAR JUDUL

Dalam pelaksanzan Seminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiswa :

Nama TIA  MIVINERUM
NiM : 10 .48 . 073

Perbaikan Meliputi
1. TTambahlan Mﬁm':a\uj M it wced to.

Z . Perbaill  Flowclewt

3. Tambablliaw {Q{:evm\%aw Stulibvi Meny .
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. FORMULIR PERBAIKAN SEMINAR JUDUL

A -+ siminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
- rnkan untuk mahasiswa :

: 'ﬁlcq Hl'n-‘\:’(,mw ‘ _
10-2. 072
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PERKUMPULM{ PENGELOLA PENDIDIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

PT. BNI (PERSERO) MALANG Kampus| : JI. Bendungan Sigura-gura No. 2 Telp. (0341) 551431 (Hunting), Fax, (0341) £53015 Malang 65145
BANK NIAGA MALANG Kampus Il : JI. Raya Karanglc, Km 2 Telp. (03¢1) 417636 Fax. {0341) 417634 Malang

Malang, 21 April 2014
Nomor : ITN-253/INF/TA/2014
Lampiran : ---
Perihal : Bimbingan Skripsi

Kepada  : Yth. Bpk/Ibu Dr. Ir. Dhayal Gustopo, MT
Dosen Pembina Program Studi Teknik Informatika S-1

Institut Teknologi Nasional
Malang
Dengan Hormat,
Sesuai dengan permohonan dan persetujuan dalam proposal skripsi untuk
mahasiswa :
Nama : TIKA MININGRUM
Nim : 1018073
Prodi : ‘Teknik Informatika S-1

Fakultas : Teknologi Industri

Maka dengan ini pembimbingan kami serabkan sepenuhnya kepada Saudara/i
selama waktu 6 (enam) bulan, terhitung mulai tanggal :

21 April 2014 S/D 21 September 2014

Sebagai satu syarat untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik, Program
Studi Teknik Informatika S-1.
Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami sampaikan

terima kasih.

Mengetahui
Program Studi Teknik Informatika S-1
Ketua,

Form S-4a




PERKURIPULAN PENGELOL A PENDYDIKAN UMUM DAN TEKKOLOGI NASIONAL MALANG
INSTITUT TEXNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

PT. BNI (PERSERO) MALANG Kampus | : JI. Bandungan Sigura-gura No. 2 Telp. (0341) 551431 (Hunting), Fax, (0341) 553015 Malang 65145
BANK NIAGA MALANG Kampus Il JI. RAYA Karanglo, Km2 Telp. (0341) 417636 Fax. (0341) 417634 Malang '
S — — e —————— Y
Malang, 21 April 2014
Nomor ITN-253/INF/TA/2014
Lampiran -
Perihal Bimbingan Skripsi
Kepada Yth. Bpk/Ibu Nurlaily Vendyansyah, ST

Dosen Pembina Program Studi Teknik Irformatika S-1
Institut Teknologi Nasional -
Malang

Dengan Hormat,
Sesuai dengan permohonan dan persetujuan dalam proposal skripsi untuk

mahasiswa :
Nama TIKA MININGRUM
Nim 1018073
Prodi Teknik Informatika S-1
Fakultas Teknologi Industri

Maka dengan ini pembimbingan kami serahkan sepenuhnya kepada Saudara/i
selama waktu 6 (enam) bulan, terhitung mulai tanggal :

21 April 2014 S/D 21 September 2014

Sebagai satu syarat untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik, Program

Studi Teknik Informatika S-1.
Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami sampaikan

terima kasth.

Mengclahui
Program Studi Teknik Informatika S-1
Ketua,
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INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
JI. Bendungan Sigura-Gura No. 2

MALANG
Malang, 21 April 2014
Lampiran  : 1(Satu) berkas '
Perihal : Kesediaan sebagai Pembimbing Skripsi
. }
Kepada : Yth. Bpk/Ibu Nurlaily Vendyansyah, ST

Dosen Pembina Prodi Tekr,:k Informatika S-1
Institut Teknologi Nasi{on 1l
MALANG |

Yang bertanda tangan dibawah ini:*’
Nama : TIKA MININGRUM
Nim : 1018073
Prodi : Teknik Informatika S-1

Dengan ini mengajukan permohona;, kiranya Bapak/Ibu bersedia menjadi Dosen Pembimbing
Utama / Pendamping *), untuk pen)gusunan Skripsi dengan judul (Proposal Terlampir) :

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android

Adapun tugas tersebut sebagai salah satu syarat untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik.
Demikian permohonan kami dan atas kesediaan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.

s Rodl T. Informatika S-1
f"" \\ Ketua, Hormat Kami,

Yedy IrawghST., MT. TIKA MININGRUM
=167404162605021002 |

Form S-3a




//INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
/ JIn. Bendungan Sigura-gura No. 2
JIn. Raya Karanglo Km2

MALANG

¢
PERNYATAAN KESEDIAAN DALAM PEMBIMBINGAN SKRIPSI

Sesuai permohonan dari mahasiswa/i :

Nama 1 TIKA MININGRUM
| Nim : 1018073
Program Studi :  Teknik Informatika
Dengan ini menyatakan bersedia ~idak-bersedia *) membimbing skripsi dari mahasiswa tersebut
dengan judul : !

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android
Demikian Surat Pernyataan ini kami buat ag.'u"dipergunakan seperlunya.

3
i

b

!

Catatan :

Setelah disetujui agar formulir ini diserahkan mahasiswa/i
yg bersangkutan kepada Jurusan untuk diproses lebih lanjut
*) coret yang tidak perlu

i

Form S-3b




INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
JI. Bendungan Sigura-Gura No. 2

MALANG
Malang, 21 April 2014
Lampiran : 1(Satu) berkas 4
Perihal : Kesediaan sebagai QPembimbing Skripsi
Kepada : Yth. Bpk/Ibu Dr. Ir. Dhayal Gustopo, MT

Dosen Pembina Prodi Teknik Informatika S-1
Institut Teknologi Nasional
MALANG

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : TIKA MININGRUM
Nim : 1018073
Prodi : Teknik Informatika S-1

Dengan ini mengajukan permohonan, kiranya Bapak/Ibu bersedia menjadi Dosen Pembimbing
Utama / Pendamping *), untuk penyusunan Skripsi dengan judul (Proposal Terlampir) :

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android

Adapun tugas tersebut sebagai salah satu syarat untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik.
Demikian permohonan kami dan atas kesediaan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.

P
A
/" "Ptodi"R Informatika S-1
7L i Retua, Hormat /Kami,
& T Eh ‘§
- PR

Dolly Irawar/ST., MT. TIKA MININGRUM

Form S-3a -




“ INSTITUT TEKNOLGGI NASIONAL
Jin. Bendungan Sigura-gura No. 2
JIn. Raya Karanglo Km2
MALANG

PERNYATAAN KESEDIAAN DALAM PEMBIMBINGAN SKRIPSI

Sesuai permohonan dari mahasiswa/i :

Nama :  TIKA MININGRUM
Nim : 1018073
Program Studi :  Teknik Informatika

Dengan ini menyatakan bersedia / tidak bersedia *) membimbing skripsi dari mahasiswa tersebut
dengan judul

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Korea di Indrea Club Berbasis Android

Demikian Surat Pernyataan ini kami buat agar dipergunakan seperlunya.

Malang,

Hormyat Kami,

Dr. Ir. Dhayal Gustopo, MT
NIP.Y.1039400264

Catatan :

Setelah disetujui agar formulir ini diserahkan mahasiswa/i
yg bersangkutan kepada Jurusan untuk diproses lebih lanjut
*) coret yang tidak perlu

Form S-3b




