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Abstrak

Pengenalan wucapan atau pengenalan wicara dalam istilah bahasa
Inggrisnya, Automatic Speech Recognition (ASR) adalah suatu pengembangan
teknik dan sistem yang memungkinkan komputer untuk menerima masukan berupa
kata yang diucapkan.

Aplikasi remote presentation VuDroid Wispa adalah aplikasi yang
berfungsi untuk mengendalikan slide presentasi yang berjalan pada program
Ms. Power Point dari jarak jauh. Aplikasi ini menggunakan konektifitas Bluetooth
atau Wifi sebagai media penghubung antara aplikasi client dengan aplikasi
server serta memanfaatkan fitur speech recognition untuk input perintah
pengendaliannya. Input perintah yang didapatkan dari speech recognition akan
diproses untuk mengetahui apakah input sesuai dengan perintah yang tersimpan
dalam database SQLite. Setiap perintah yang sesuai akan dieksekusi oleh
program dengan mengirimkan paket data bertipe string ke aplikasi server yang
nantinya akan diproses lebih lanjut pada aplikasi server untuk mengendalikan
slide presentasi sesuai dengan perintah yang diterima dari aplikasi client.

Aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini dapat berjalan dengan
maksimal pada smartphone dengan sistem operasi Androi 4.1-Jelly Bean atau
versi yang lebih tinggi. Fitur speech recognition pada aplikasi ini dapat
memudahkan pengguna untuk mengendalikan presentasi yang berjalan pada Ms.
Power Point tanpa perlu menyentuh smartphone. Jarak rata-rata pemanfaatan
konektifitas bluetooth adalah 15 meter, sedangkan pemanfaatan konektifitas wifi
mencapai jarak 19 meter. Hasil pengujian aplikasi ini secara keseluruhan telah
dinilai baik oleh 20 user dengan prosentase rata-rata sebesar 75%.

Kata kunci : Speech recognition, remote, presentation, bluetooth, wifi, VuDroid
Wispa.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Peranan notebook dan smartphone pada saat ini semakin dibutuhkan dan
telah menjadi suatu bagian yang penting dalam kehidupan sehari-hari masyarakat.
Notebook memberikan berbagai macam fasilitas yang pada dasarnya sama dengan
sebuah Personal Computer (PC), namun dengan ukuran yang lebih kecil sehingga
mudah untuk dibawa kemana saja. Di sisi lain, smarfphone memberikan fasilitas
dasar yang dimiliki oleh sebuah mobile phone pada umumnya, dan didukung
dengan beberapa fasilitas yang dimiliki oleh PC. Sebagian besar masyarakat
modern yang mengikuti perkembangan teknologi telah memiliki kedua alat

tersebut dan selalu membawanya kemana saja.

Adapun pemanfaatan yang sering digunakan dari notebook atau PC salah
satunya adalah untuk presentasi yang ditampilkan melalui LCD Projektor.
Presentasi merupakan suatu kegiatan berbicara di hadapan banyak hadirin atau
salah satu bentuk komunikasi. Presentasi merupakan kegiatan pengajuan suatu
topik, pendapat atau informasi kepada orang lain. Berbeda dengan pidato yang
lebih sering dibawakan dalam acara resmi dan acara politik, presentasi lebih

sering dibawakan dalam acara bisnis ataupun penyampaian materi perkuliahan.

Melihat kondisi tersebut, maka keberadaan smartphone juga bisa
dimanfaatkan sebagai salah satu alternatif pendukung untuk mengatasi kesulitan
yang sering dihadapi seseorang dalam melakukan presentasi, yaitu sebagai alat
kontrol presentasi jarak jauh. Dengan merancang sebuah aplikasi ini, maka
smartphone dapat berperan sebagai sebuah remot kontrol sehingga tidak perlu lagi
mendekati notebook untuk mengendalikan slide presentasi. Aplikasi tersebut akan
memanfaatkan fasilitas Wireless Fidelity (Wi-Fi) dan Bluetooth sebagai media
koneksi antara smartphone dengan notebook dan memanfaatkan fitur Speech
Recognition untuk pengendaliannya.



Pengenalan ucapan atau pengenalan wicara dalam istilah bahasa Inggrisnya,
Speech Recognition (SR) adalah suatu pengembangan teknik dan sistem yang
memungkinkan komputer untuk menerima masukan berupa kata yang diucapkan.
Teknologi ini memungkinkan suatu perangkat untuk mengenali dan memahami
kata-kata yang diucapkan dengan cara digitalisasi kata dan mencocokkan sinyal
digital tersebut dengan suatu pola tertentu yang tersimpan dalam suatu perangkat.
Kata-kata yang diucapkan diubah bentuknya menjadi sinyal digital dengan cara
mengubah gelombang suara menjadi sekumpulan angka yang kemudian
disesuaikan dengan kode-kode tertentu untuk mengidentifikasikan kata-kata
tersebut. Hasil dari identifikasi kata yang diucapkan dapat ditampilkan dalam
bentuk tulisan atau dapat dibaca oleh perangkat teknologi sebagai sebuah
komando untuk melakukan suatu pekerjaan.

Aplikasi ini diberi nama “VuDroid Wispa”, VuDroid diambil dari kata
voodoo atau vudu yang merupakan ilmu sihir untuk mengendalikan objek dari
jarak jauh dan Android yang merupakan suatu sistem operasi smartphone
sehingga memiliki makna smartphone pengendali jarak jauh, serta Wispa yang
diambil dari kata whisper memilik arti berbisik sehingga “VuDroid Wispa”
bermakna aplikasi remot kontrol dengan cara mengucapkan sesuatu
(menggunakan suara) yang berbasis Android. Aplikasi “YuDroid Wispa” ini
terdiri dari dua aplikasi yang berjalan di server (notebook) dan client
(smartphone). Aplikasi server akan berjalan pada notebook atau komputer dengan
sistem operasi Microsoft Windows, sedangkan aplikasi client berjalan pada
smartphone dengan sistem operasi Android.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang masalah diatas, maka didapatkan rumusan
masalah yang akan dibahas yaitu bagaimana membuat aplikasi yang dapat
mempermudah proses pengontrolan slide presentasi pada software Ms. Power

Point dengan Speech Recognition menggunakan android smartphore.



1.3 Tujuan

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi yang berfungsi

sebagai remot kontrol presentasi dengan Ms. Power Point malalui Android

smartphone.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam membangun aplikasi remote presentasi Ms. Power

Point ini antara lain :

1.

Aplikasi dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Java.

2. Jenis sistem operasi yang digunakan untuk aplikasi client yaitu AndroidOS
dan untuk aplikasi server menggunakan sistem operasi Windows.

3. Sofiware yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Android
Studio untuk aplikasi client dan NetBeans untuk aplikasi server.

4. Pengkoneksian antara Server dan Client dilakukan menggunakan Wireless
Fidelity (Wi-Fi) dan Bluetooth.

5. Aplikasi ini membutuhkan koneksi internet untuk menggunakan Google
Speech API sebagai fitur Speech Recognition.

6. Presentasi yang dikontrol adalah presentasi yang berjalan pada soffware Ms.
Power Point.

1.5 Manfaat

Adapun manfaat yang dapat diambil dari aplikasi yang berbasis android ini
adalah :

1. Membantu pengguna untuk melakukan presentasi pada software Ms. Power
Point dengan bebas tanpa harus berada di dekat notebook atau PC terus
menerus.

2. Mempermudah pengendalian presentasi pada soffware Ms. Power Point
dengan menggunakan fitur Speech Recognition.

3. Sebagai bahan referensi bahwa smartphone dan notebook atau PC dapat

diintegrasikan satu sama lain untuk berbagai macam hal yang baru antara lain

sebagai aplikasi remot kontrol presentasi.



1.6 Metode Penelitian

Untuk dapat mencapai keinginan dalam pembuatan aplikasi “VuDroid
Wispa” sebagai media remote presentation berbasis android ini, maka perlu
dilakukan dengan langkah-langkah sebagai berikut :
1. Studi Literatur

Penelitian ini dimulai dengan studi literatur yaitu pengumpulan data yang
berhubungan dengan permasalahan yang dibahas sehingga dapat membantu
penyelesaian masalah dalam perancangan aplikasi dari sumber-sumber bacaan

seperti, buku, jurnal, referensi, web page, blog, dan karya tulis ilmiah.

2. Analisis Permasalahan

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap hasil dari studi literatur yang
telah dilakukan untuk mengetahui pemahaman mengenai konsep pembuatan
program android dan konektifitas antara client-server serta penerapanya.

3. Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan perancangan terhadap sistem yang akan dibangun
antara lain :

a. Perancangan opening layout aplikasi “VuDroid Wispa”.

b. Perancangan /ayout utama yang berisi 3 macam tombol yaitu tombol connect
tombol setting, tombol about, serta 2 tombol pada menu yaitu tombol help
dan tombol exit.

c. Perancangan menu connect yang berisi 2 macam pilihan koneksi yaitu Wi-Fi
atau bluetooth.

d. Perancangan menu kontrol untuk remote presentation.

e. Pengimplementasian fitur speech recognition untuk remote presentation.

Dalam tahap ini merupakan tahapan perancangan sistem secara keseluruhan,
maka tahapan ini merupakan tahapan terpenting dalam pembuatan aplikasi ini.

4. Pembuatan Aplikasi
Pada tahap ini sistem yang telah dirancang kemudian diimplementasikan
kedalam bahasa pemrograman yakni bahasa pemrograman Java.



5. Pengujian dan Evaluasi

Uji coba ini bertujuan untuk memastikan bahwa masing-masing bagian dari

sistem ini dapat bekerja sesuai yang diharapkan.

6. Penyusunan Laporan dan Kesimpulan Akhir

Pada tahap ini dilakukan penyusunan laporan tentang seluruh isi penelitian

dan analisanya ke dalam format penulisan tugas akhir dengan disertai kesimpulan

akhir.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penyusunan proposal skripsi ini untuk memberikan gambaran

secara umum dari proposal skripsi yang dibuat yang meliputi bab-bab sebagai

berikut :

BABI

BABII

BABIII :

BABIV :

: PENDAHULUAN

Berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan, Manfaat, Batasan
Masalah, Metode Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

: LANDASAN TEORI

Membahas tentang software yang akan digunakan, bahasa
pemrograman yang digunakan, metode yang digunakan serta
berbagai macam sofiware pendukung yang akan digunakan dalam
pembuatan aplikasi ini.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Membahas tentang gambaran umum dari tata letak menu dan
tampilan yang akan dibuat. Dalam perancangan sistem akan
ditentukan rancangan struktur menu, Proses Interaksi, Flowchart dan
Layout Prototype.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Membahas tentang hasil implementasi dan analisis hasil uji coba
program. Serta memaparkan hasil-hasil dari tahap penelitian, tahap

analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan



BABY

implementasinya, berupa penjelasan teoritik, baik secara kualitatif,
kuantitatif, atau secara statistik.

: PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan didapat dari ulasan data-
data penelitian, menyimpulkan bukti-bukti yang dapat diperoleh dan
akhirnya menarik intisari apakah hasil yang didapat layak untuk
digunkan dan diimplementasikan.



BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Presentasi

Presentasi merupakan suatu kegiatan berbicara di hadapan banyak hadirin
atau salah satu bentuk komunikasi. Presentasi merupakan kegiatan pengajuan
suatu topik, pendapat atau informasi kepada orang lain. Berbeda dengan pidato
yang lebih sering dibawakan dalam acara resmi dan acara politik, presentasi lebih

sering dibawakan dalam acara bisnis ataupun penyampaian materi perkuliahan.

Teknik Presentasi merupakan salah satu elemen dalam desain komunikasi
Visual khususnya di bidang multimedia. Pada awalnya ketika jurusan Desain
Komunikasi Visual ini masih baru, teknik presentasi ditafsirkan dengan beberapa
macam penafsiran, misalnya pada penerapan bidang desain produk. Teknik
presentasi mungkin ditafsirkan cara menampilkan barang-barang produk yang
ingin dipresentasikan ke hadapan audience. Presentasi untuk bidang karya ilmiah,
misalnya disampaikan dengan cara mendemonstrasikan hasil karya tersebut
sehingga dipahami oleh audience. Akan tetapi, akhirnya berhasil disepakati bahwa
bahasan tentang teknik (penyajian) presentasi dan media interaktif adalah cara
seseorang menyajikan penjelasan terhadap data, uraian proses, maupun
pembelajaran, baik disajikan di muka audience dengan bantuan alat peraga berupa
slide show, program aplikasi yang menyajikan informasi interaktif yang dapat
diakses secara personal, maupun presentasi dalam bentuk cetakan yang dibagikan

kepada semua penerima informasi. (Kusrianto, 2007)

2.2 Microsoft Power Point

PowerPoint adalah sebuah program komputer untuk presentasi yang
dikembangkan oleh Microsoft di dalam paket aplikasi kantoran yaitu Microsoft
Office. PowerPoint berjalan di atas komputer PC berbasis sistem operasi
Microsoft Windows dan juga Apple Macintosh yang menggunakan sistem operasi
Apple Mac OS. Aplikasi ini sangat banyak digunakan, apalagi oleh kalangan
perkantoran dan pebisnis, para pendidik, siswa, dan trainer. Dalam Power Point,
seperti halnya perangkat lunak pengolah presentasi lainnya, objek teks, grafik,



video, suara, dan objek-objek lainnya diposisikan dalam beberapa halaman
individual yang disebut dengan "slide". Istilah slide dalam Power Point ini
memiliki analogi yang sama dengan slide dalam proyektor biasa, yang telah kuno,
akibat munculnya perangkat lunak komputer yang mampu mengolah presentasi
semacam PowerPoint dan Impress. Setiap slide dapat dicetak atau ditampilkan
dalam layar dan dapat dinavigasikan melalui perintah dari si presenter. Slide juga
dapat membentuk dasar webcast (sebuah siaran di World Wide Web).

Power Point menawarkan dua jenis properti pergerakan, yakni Custom
Animations dan Transition. Properti pergerakan Entrance, Emphasis, dan Exit
objek dalam sebuah slide dapat diatur oleh Custom Animation, sementara
Transition mengatur pergerakan dari satu slide ke slide lainnya. Semuanya dapat
dianimaskan dalam banyak cara. Desain keseluruhan dari sebuah presentasi dapat
diatur dengan menggunakaan Master Slide, dan struktur keseluruhan dari
prsentasi dapat disunting dengan menggunakan Primitive Outliner (Outline).

PowerPoint dapat menyimpan presentasi dalam beberapa format, yakni

sebagai berikut.

1. *.PPT (Power Point Presentation), yang merupakan data biner dan tersedia
dalam semua versi Power Point (termasuk Power Point 12)

2. *PPS (Power Point Show), yang merupakan data biner dan tersedia dalam
semua versi Power Point (termasuk Power Point 12)

3. *POT (Power Point Template), yang merupakan data biner dan tersedia
dalam semua versi Power Point (termasuk Power Point 12)

4. *PPTX (Power Point Presentation), yang yang merupakan data dalam bentuk
XML dan hanya tersedia dalam Power Point 12.

2.3 Remote Control

Remote control atau pengendali jarak jauh adalah sebuah alat elektronik
yang digunakan untuk mengoperasikan sebuah mesin dari jarak jauh. Istilah
remote control juga sering disingkat menjadi "remote” saja. Remote juga sering
kali mengacu pada istilah “controller”, "donker", "doofer”, "zapper" "click-buzz",

14 " m,

"box", "flipper", "zippity", "clicker" atau "changer".



Pada umumnya, pengendali jarak jauh digunakan untuk memberikan
perintah dari kejauhan kepada televisi atau barang-barang elektronik lainnya
seperti sistem stereo dan pemutar DVD. Remote control untuk perangkat-
perangkat ini biasanya berupa benda kecil nirkabel yang dipegang dalam tangan
dengan sederetan tombol untuk menyesuaikan berbagai setting, seperti misalnya
saluran televisi, nomor trek, dan volume suara. Malah, pada kebanyakan peranti
fungsi sementara perangkat yang dikendalikan itu sendiri hanya mempunyai
sedikit kontrol utama yang mendasar. Kebanyakan remote berkomunikasi dengan
perangkatnya masing-masing melalui sinyal-sinyal infra merah dan beberapa saja
melalui sinyal radio. Remote control biasanya menggunakan baterai AAA yang
kecil atau AA sebagai sumber dayanya.

Pengertian aplikasi adalah program yang digunakan orang untuk melakukan
sesuatu pada sistem komputer. Mobile dapat diartikan sebagai perpindahan yang
mudah dari satu tempat ke tempat yang lain, misalnya telepon mobile berarti
bahwa terminal telepon yang dapat berpindah dengan mudah dari satu tempat ke
tempat lain tanpa terjadi pemutusan atau terputusnya komunikasi.. Aplikasi ini
dapat diakses melalui perangkat nirkabel seperti pager, seperti telepon seluler dan
PDA. Adapun karakteristik perangkat mobile yaitu:

1. Ukuran yang kecil : Perangkat mobile memiliki ukuran yang kecil. Konsumen
menginginkan perangkat yang terkecil untuk kenyamanan dan mobilitas
mereka.

2. Memory yang terbatas : Perangkat mobile juga memiliki memory yang kecil,
yaitu primary (RAM) dan secondary (disk).

3. Daya proses yang terbatas : Sistem mobile tidaklah setangguh rekan mereka
yaitu desktop.

4. Mengkonsumsi daya yang rendah : Perangkat mobile menghabiskan sedikit
daya dibandingkan dengan mesin desktop.

5. Kuat dan dapat diandalkan : Karena perangkat mobile selalu dibawa kemana
saja, mereka harus cukup kuat untuk menghadapi benturan-benturan, gerakan,

dan sesekali tetesan-tetesan air.
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6. Konektivitas yang terbatas : Perangkat mobile memiliki bandwith rendah,
beberapa dari mereka bahkan tidak tersambung.

7. Masa hidup yang pendek : Perangkat-perangkat konsumen ini menyala dalam
hitungan detik kebanyakan dari mereka selalu menyala. (Huda, 2013)

2.5 Aplikasi Desktop
Aplikasi Desktop adalah suatu aplikasi yang dapat berjalan sendiri atau

independen tanpa menggunakan browser atau koneksi internet di suatu komputer
otonom. Aplikasi Desktop memeliki keunggulan dan juga kekurangan dalam
penggunaannya. Keunggulan Aplikasi Desktop antara lain :
1. Dapat berjalan dengan independen, tanpa perlu menggunakan browser.
2. Tidak perlu koneksi internet, karena semua file yang diperlukan untuk

menjalankan aplikasinya sudah terinstall sebelumnya.

Dapat dengan mudah memodifikasi settingannya.
4. Prosesnya lebih cepat.

Adapun Kekurangan Aplikasi Desktop antara lain :

1. Apabila akan menjalankan aplikasi, harus diinstal terlebih dahulu di
komputer.

2. Bermasalah dengan lisensi. Hal ini membutuhkan lisensi yang banyak pada
setiap komputer.
Aplikasi tidak dapat dibuka di komputer lain, jika belum diinstall.

4. Biasanya memerlukan hardware dengan spesifikasi tinggi. (Huda, 2013)

2.6 Android OS

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk
perangkat seluler layar sentuh seperti smartphone dan komputer tablet. Android
menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi
mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak.

Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc., pendatang baru yang
membuat peranti lunak untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan Android,
dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium dari 34 perusahaan peranti keras,
peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel, Motorola,
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Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia. Pada saat perilisan perdana Android, 5
November 2007, Android bersama Open Handset Alliance menyatakan
mendukung pengembangan standar terbuka pada perangkat seluler. Di lain pihak,
Google merilis kode—kode Android di bawah lisensi Apache, sebuah lisensi
perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler. Di dunia ini terdapat dua
jenis distributor sistem operasi Android. Pertama yang mendapat dukungan penuh
dari Google atau Google Mail Services (GMS) dan kedua adalah yang benar—
benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau dikenal sebagai
Open Handset Distribution (OHD).

Sejak Android dirilis telah dilakukan berbagai pembaruan berupa perbaikan
bug dan penambahan fitur baru. Telepon pertama yang memakai sistem operasi
Android adalah HTC Dream, yang dirilis pada 22 Oktober 2008. Pada
penghujung tahun 2009 diperkirakan di dunia ini paling sedikit terdapat 18 jenis
telepon seluler yang menggunakan Android. Versi dari Android adalah sebagai

berikut :

Versi ¢ Namakode =+ Tanggalrilis # Level APl # Distribusi

15 Cupcake 30 April 2009 3 0%
1.6 Donut 15 September 2009 B 0%
2.0-21 Eclair 26 Oktober 2009 7 0%
2.2 Froyo 20 Mei 2010 8 1.7%
2.3.3-23.7 Gingerbread 9 Februari 2011 10 26,3%
2.3-2.3.2 Gingerbread 6 Desember 2010 9 0%
3.2 Honeycomb 15 Juli 2011 13 0.1%
3.1 Honeycomb 10 Mei 2011 12 0.0%
4.0.3-4.0.4 /ce Cream Sandawich 16 Desember 2011 15 19.8%
43.x Jelly Bean 24 Juli 2013 18 23%
4.2.x Jelly Bean 13 November 2012 17 12,5%
4.1.x Jelly Bean 9 Juli 2012 16 37.3%
44 Kitkat'®" 31 Oktober 2013""%% 19

Gambar 2.1 : Versi Android

Fitur yang tersedia di Android adalah :

1. Kerangka aplikasi : itu memungkinkan penggunaan dan penghapusan
komponen yang tersedia.

2. Dalvik mesin virtual : mesin virtual dioptimalkan untuk perangkat telepon

seluler.
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Grafik : grafik di 2D dan grafis 3D berdasarkan pustaka OpenGL.

4. SQLite : untuk penyimpanan data.
Mendukung media : audio, video, dan berbagai format gambar (MPEG4,
H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF).
GSM, Bluetooth, EDGE, 3G, 4G dan WiFi (tergantung piranti keras).
Kamera, Global Positioning System (GPS), kompas, NFC dan accelerometer
(tergantung piranti keras).

Android memiliki berbagai keunggulan sebagai piranti lunak yang memakai
basis kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka (open source)
sehingga pengguna bisa membuat aplikasi baru di dalamnya. Android memiliki
aplikasi native Google yang terintegrasi seperti pushmail Gmail, Google Maps,
dan Google Calendar. Para penggemar open source kemudian membangun
komunitas yang membangun dan berbagi Android berbasis firmware dengan
sejumlah penyesuaian dan fitur-fitur tambahan, seperti FLAC lossless audio dan
kemampuan untuk menyimpan download aplikasi pada microSD card. Mereka
sering memperbaharui paket-paket firmware dan menggabungkan elemen-elemen
fungsi Android yang belum resmi diluncurkan dalam suatu carrier-sanction
firmware. (Wikipedia, 2014)

2.7 Android Studio

Android Studio adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment)
untuk mengembangkan aplikasi untuk platform Android. Diumumkan pada
tanggal 16 Mei 2013 pada Google Z/O konferensi oleh Product Manager Google,
Ellie Powers. Pada Juni 2013, Android Studio tersedia bagi pengguna untuk
mencobanya (gratis) sebagai pratinjau akses awal. Berdasarkan pada JetBrains’
Intelli) IDEA Software, Studio yang dirancang khusus untuk pengembangan
Android. Android Studio tersedia untuk didownload pada Windows, Mac OS X

dan Linux.

Ada beberapa fitur yang diharapkan akan diluncurkan kepada pengguna
sebagai dalam pengembangan software ini, adapun fitur-fitur yang disediakan

untuk saat ini, antara lain:
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Live Layout: WYSIWYG Editor - Live Coding - Real-time App Rendering.
2. Developer Console: tips optimasi, bantuan untuk penerjemahan, pelacakan
rujukan, kampanye dan promosi - Metrik Penggunaan..

3. Penetapan beta rilis dan jadwal penyambutan.

4. Build Support berbasis Gradle.

5. Android-specific refactoring dan perbaikann cepat.

6. Lim tools untuk menganaslisa kinerja, kegunaan, kesesuaian versi dan
masalah lainnya.

7. Kemampuan ProGuard dan app-signing.

8. Template-based wizard untuk membuat desain Android dan komponen yang
umum.

9. Sebuah layout editor kaya yang memungkinkan pengguna untuk drag-and-
drop komponen U, opsi untuk menampilkan /ayout pada konfigurasi multiple

screen.

2.8 Java Development Kit (JDK)

Java Development Kit (JDK) merupakan implementasi dari salah satu dari
Java SE, Java EE atau Java ME platform yang dirilis oleh Oracle Corporation
dalam bentuk produk biner yang ditujukan untuk pengembang Java pada Solaris,
Linux, Mac OS X atau Windows. Sejak diperkenalkannya platform Java, JDK
merupakan Software Development Kit (SDK) yang paling banyak digunakan
sejauh ini. Pada 17 November 2006, Sun mengumumkan bahwa JDK akan dirilis
di bawah GNU General Public License (GPL), sehingga membuat JDK menjadi
perangkat lunak bebas. Hal ini terjadi sekitar tanggal 8 Mei 2007, ketika Sun
memberikan kontribusi kode sumber untuk OpenJDK.

JDK memiliki komponen utama dan koleksi tools pemrograman, termasuk
diantaranya :
1. appletviewer - alat ini dapat digunakan untuk menjalankan dan men-debug
Java Applet tanpa web browser.
2. apt - alat anotasi pengolahan.
3. extcheck - utilitas yang dapat mendeteksi konflik JAR file.
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11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.
18.

19.

20.
21.
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idlj - IDL-to-Java compiler. Utilitas ini menghasilkan pengikatan Java dari
file yang diberikan Java IDL.

jabswitch - Jembatan Java Access. Paparan teknologi pendukung pada sistem
Microsoft Windows.

java - loader untuk aplikasi Java. Alat ini merupakan interpreter dan dapat
menginterpretasikan file kelas yang dihasilkan oleh compiler javac. Sekarang
sebuah peluncur tunggal digunakan untuk kedua pengembangan dan
penyebaran. Peluncur penyebaran yang lama, JRE, tidak lagi datang dengan
Sun JDK, dan sebagai gantinya telah digantikan oleh java loader.

javac - compiler Java, yang mengubah kode sumber menjadi Java bytecode.
javadoc - generator dokumentasi, yang secara otomatis menghasilkan
dokumentasi dari komentar kode sumber.

jar - Pengarsip, paket perpustakaan kelas yang terkait ke dalam sebuah file
JAR tunggal. Alat ini juga membantu mengelola file JAR.

javafxpackager - alat untuk memaketkan dan menandatangani aplikasi
JavaFX.

jarsigner - penandatanganan jar dan verifikasi alat.

javah - header C dan stub generator digunakan untuk menulis metode asli
javap - file kelas disassembler.

javaws - peluncur Java Web Start untuk aplikasi JNLP (Java Network
Launching Protocol).

JConsole - Java Monitoring dan Management Console.

jdb — debugger.

jhat - Analisis Java Heap Tool. (Percobaan).

Jinfo - Utilitas ini mendapat informasi konfigurasi dari proses Java yang
berjalan atau crash dump. (Percobaan).

jmap - Utilitas ini menampilkan pemetaan memori untuk Java dan dapat
mencetak peta memori shared object atau rincian memori tumpukan pada
suatu proses atau core dump. (Percobaan).

jmc - Java Mission Control.

jps - Java Virtual Machine Process Status Tools mendaftar instrumentasi
HotSpot Java Virtual Machines (JVMs) pada sistem target. (Percobaan).
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22. jrunscript - Java command-line shell script.

23. jstack - utilitas yang mencetak jejak Java stack dari Java thread. (Percobaan).

24. jstat - Java Virtual Machine alat pemantauan statistik. (Percobaan).

25. jstatd - daemon jstat. (Percobaan).

26. keytool - alat untuk memanipulasi keystore.

27. pack200 - alat kompresi JAR.

28. policytool - penciptaan kebijakan dan manajemen alat, yang dapat
menentukan kebijakan untuk runtime Java, yang menetapkan hak akses yang
tersedia untuk kode dari berbagai sumber.

29. VisualVM - visual yang mengintegrasikan beberapa alat JDK alat baris
perintah dan kinerja ringan serta kemampuan pencatatan memori.

30. wsimport - menghasilkan portable JAX-WS artefak untuk memanggil
layanan web.

31. xjc - Bagian dari API Java untuk XML Binding (JAXB) API. Ia menerima

skema XML dan menghasilkan kelas Java.

Alat percobaan mungkin tidak tersedia dalam versi masa depan dari JDK.
JDK juga dilengkapi dengan Java Runtime Environment lengkap, biasanya
disebut runtime pribadi, karena fakta bahwa itu terpisah dari JRE “biasa” dan
memiliki isi tambahan. Ini terdiri dari Java Virtual Machine dan semua kelas
library dalam lingkungan produksi, serta /ibrary tambahan hanya berguna untuk
pengembang, seperti perpustakaan internasionalisasi dan perpustakaan IDL.
Salinan JDK juga mencakup berbagai pilihan contoh program yang menunjukkan
penggunaan hampir semua bagian dari API Java. (Oracle, 2014)

2.9 Sofware Development Kit (SDK)

Software Development Kit merupakan satu set alat pengembangan perangkat
lunak yang memungkinkan untuk pembuatan aplikasi untuk paket perangkat lunak
tertentu, kerangka kerja perangkat lunak, platform perangkat keras, sistem
komputer, video game console, sistem operasi, atau platform pengembangan yang

sama.

SDK merupakan sesuatu yang sederhana seperti pelaksanaan satu atau lebih
Application Programming Interface (API) dalam bentuk beberapa library untuk
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antarmuka pada bahasa pemrograman tertentu atau untuk memasukkan hardware
canggih yang dapat berkomunikasi dengan sistem tertanam tertentu. Alat umum
mencakup fasilitas debugging dan utilitas lain, sering disajikan dalam sebuah
lingkungan pengembangan terpadu atau IDE (Infegrated Development
Environment). SDK juga termasuk kode contoh dan catatan pendukung teknis
atau dokumentasi pendukung lainnya untuk membantu menjelaskan poin yang

dibuat oleh bahan referensi utama.

SDK mungkin telah memiliki izin yang membuat mereka tidak cocok untuk
membangun perangkat lunak yang ditujukan untuk dikembangkan di bawah
lisensi yang tidak kompatibel. Misalnya, SDK pribadi mungkin akan tidak sesuai
dengan pengembangan perangkat lunak bebas, sementara SDK dengan lisensi
GPL bisa tidak sesuai dengan pengembangan perangkat lunak pribadi. SDK
LGPL (Lesser General Public License) biasanya aman untuk pengembangan
pribadi.

Seorang programer perangkat lunak biasanya menerima SDK dari
pengembang sistem target. Seringkali SDK dapat didownload langsung melalui
Internet. Banyak SDK yang disediakan secara gratis untuk mendorong
pengembang untuk menggunakan sistem atau bahasa. Kadang-kadang ini

digunakan sebagai alat pemasaran.

Sebuah SDK untuk sistem operasi add-on (misalnya, QuickTime untuk Mac
OS) mungkin termasuk perangkat lunak add-on itu sendiri, yang akan digunakan
untuk tujuan pembangunan jika tidak tentu untuk redistribusi bersama-sama
dengan produk yang dikembangkan. Sebuah situasi yang menarik muncul di sini
antara platform di mana dimungkinkan untuk mengembangkan aplikasi yang
setidaknya dapat memulai pada konfigurasi sistem tanpa add-on yang diinstal, dan
menggunakan Gestalt-style run-time environment untuk menentukan apakah add-
on ada, dan di mana aplikasi akan gagal untuk dijalankan. Dengan kata lain,
adalah mungkin untuk membangun sebuah biner tunggal yang akan berjalan pada
konfigurasi dengan dan tanpa add-on ini, meskipun operasi dengan fungsionalitas
yang berkurang dalam situasi tertentu.
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Penyedia SDK untuk sistem atau subsistem tertentu kadang-kadang
menggantikan istilah yang lebih spesifik, bukan perangkat lunak. Sebagai contoh,
baik Microsoft dan Apple menyediakan Driver Development Kit (DDK) untuk
mengembangkan driver perangkat. (Oracle, 2014)

2.10 Android Virtual Device (AVD)

AVD kependekan dari Android Virtual Device adalah konfigurasi emulator
yang memungkinkan Anda membuat model perangkat seperti perangkat yang
sebenarnya dengan mendefinisikan pilihan hardware dan software yang akan
ditiru oleh Emulator Android.

Sebuah AVD terdiri dari:

1. Sebuah profil hardware: Mendefinisikan fitur perangkat keras dari perangkat
virtual. Sebagai contoh, Anda dapat menentukan apakah perangkat memiliki
kamera, apakah menggunakan keyboard QWERTY fisik atau pad panggilan,
berapa banyak memori yang dimilikinya, dan sebagainya.

2. Sebuah pemetaan untuk gambar sistem: Anda dapat menentukan apa versi
platform Android yang akan berjalan pada perangkat virtual. Anda dapat
memilih versi platform Android standar atau gambar sistem dikemas dengan
SDK add-on.

3. Pilihan lain: Anda dapat menentukan skin emulator yang ingin Anda gunakan
dengan AVD, yang memungkinkan Anda mengontrol dimensi layar,
penampilan, dan sebagainya. Anda juga dapat menentukan kartu SD tiruan
untuk digunakan dengan AVD.

4. Sebuah tempat penyimpanan khusus pada komputer anda: data pengguna
perangkat (aplikasi yang diinstal, pengaturan, dan sebagainya) dan kartu SD

tiruan disimpan di daerah ini.

2.11 Gradle

Gradle adalah alat otomatisasi proyek yang dibangun berdasarkan konsep
Apache Ant dan Maven Apache dan memperkenalkan Groovy-based Domain
Specific Language (DSL), bukan dalam bentuk XML yang lebih tradisional untuk
mendeklarasikan konfigurasi proyek.
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Tidak seperti Apache Maven, yang mendefinisikan siklus hidup, dan
Apache Ant, dimana target yang dipanggil berdasarkan depends-on partial
ordering (ketergantungan order parsial), Gradle menggunakan directed acyclic
graph ("DAG") untuk menentukan urutan dimana tugas dapat dijalankan.

Gradle dirancang untuk multi-project builds yang dapat tumbuh menjadi
cukup besar, dan mendukung incremental builds (build tambahan) dengan cerdas
menentukan bagian-bagian dari build tree yang up-to-date, sehingga setiap
bagian-bagian tugas yang tergantung pada bagian itu tidak perlu dieksekusi

kembali.

Plugin awal sangat terfokus di sekitar pengembangan dan penyebaran Java,
Groovy, serta Scala, tetapi memiliki bahasa yang lebih banyak dan alur kerja
proyek lebih akurat.

2.12 Bahasa Pemrograman Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai
komputer termasuk telepon genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh James
Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems saat ini merupakan bagian
dari Oracle dan dirilis tahun 1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang
terdapat pada C dan C++ namun dengan sintaksis model objek yang lebih
sederhana. Aplikasi-aplikasi berbasis java umumnya dikompilasi ke dalam p-code
(bytecode) dan dapat dijalankan pada berbagai Java Virtual Machine (JVM). Java
merupakan bahasa pemrograman yang bersifat umum/non-spesifik (general
purpose), dan secara khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi
implementasi seminimal mungkin. Karena fungsionalitasnya yang memungkinkan
aplikasi java mampu berjalan di beberapa platform sistem operasi yang berbeda,
java dikenal pula dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan di mana pun". Saat ini
java merupakan bahasa pemrograman yang paling populer digunakan, dan secara
luas dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis perangkat lunak aplikasi.

Versi awal Java pada tahun 1996 sudah merupakan versi release sehingga
dinamakan Java Versi 1.0. Java versi ini menyertakan banyak paket standar awal
yang terus dikembangkan pada versi selanjutnya:



19

java.lang : Peruntukan kelas elemen-elemen dasar.

java.io : Peruntukan kelas input dan output, termasuk penggunaan berkas.
java.util : Peruntukan kelas pelengkap seperti kelas struktur data dan kelas
kelas penanggalan.

java.net : Peruntukan kelas TCP/IP, yang memungkinkan berkomunikasi
dengan komputer lain menggunakan jaringan TCP/IP.

java.awt: Kelas dasar untuk aplikasi Graphical User Interface (GUI).
java.applet: Kelas dasar aplikasi antar muka untuk diterapkan pada penjelajah

web.

Java juga mempunyai beberapa kelebihan dan kekurangan dalam

penggunaannya.

Kelebihan Java antara lain :

1.

Multiplatform. Kelebihan utama dari Java ialah dapat dijalankan di beberapa
Dplatform/sistem operasi komputer, sesuai dengan prinsip tulis sekali, jalankan
di mana saja. Dengan kelebihan ini pemrogram cukup menulis sebuah
program Java dan dikompilasi (diubah, dari bahasa yang dimengerti manusia
menjadi bahasa mesin/byfecode) sekali lalu hasilnya dapat dijalankan di atas
beberapa platform tanpa perubahan. Kelebihan ini memungkinkan sebuah
program berbasis java dikerjakan diatas operating system Linux tetapi
dijalankan dengan baik di atas Microsoft Windows. Platform yang didukung
sampai saat ini adalah Microsoft Windows, Linux, Mac OS dan Sun Solaris.
Penyebabnya adalah setiap sistem operasi menggunakan programnya sendiri-
sendiri (yang dapat diunduh dari situs Java) untuk menginterpretasikan
bytecode tersebut.

OOP (Object Oriented Programming - Pemrogram Berorientasi Objek)
Perpustakaan Kelas Yang Lengkap, Java terkenal dengan kelengkapan
library/perpustakaan (kumpulan program program yang disertakan dalam
pemrograman java) yang sangat memudahkan dalam penggunaan oleh para
pemrogram untuk membangun aplikasinya. Kelengkapan perpustakaan ini
ditambah dengan keberadaan komunitas Java yang besar yang terus menerus
membuat perpustakaan-perpustakaan baru untuk melingkupi seluruh
kebutuhan pembangunan aplikasi.
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Bergaya C++, memiliki sintaks seperti bahasa pemrograman C++ sehingga
menarik banyak pemrogram C-++ untuk pindah ke Java. Saat ini pengguna
Java sangat banyak, sebagian besar adalah pemrogram C++ yang pindah ke
Java. Universitas-universitas di Amerika Serikat juga mulai berpindah dengan
mengajarkan Java kepada murid-murid yang baru karena lebih mudah
dipahami oleh murid dan dapat berguna juga bagi mereka yang bukan
mengambil jurusan komputer.

Pengumpulan sampah otomatis, memiliki fasilitas pengaturan penggunaan
memori sehingga para pemrogram tidak perlu melakukan pengaturan memori
secara langsung (seperti halnya dalam bahasa C++ yang dipakai secara luas).

Adapun kekurangan Java diantaranya :

1.

Tulis sekali, jalankan di mana saja - Masih ada beberapa hal yang tidak
kompatibel antara platform satu dengan platform lain. Untuk J2SE, misalnya
SWT-AWT bridge yang sampai sekarang tidak berfungsi pada Mac OS X.
Mudah didekompilasi. Dekompilasi adalah proses membalikkan dari kode
jadi menjadi kode sumber. Ini dimungkinkan karena kode jadi Java
merupakan bytecode yang menyimpan banyak atribut bahasa tingkat tinggi,
seperti nama-nama kelas, metode, dan tipe data. Hal yang sama juga terjadi
pada Microsoft .NET Platform. Dengan demikian, algoritma yang digunakan
program akan lebih sulit disembunyikan dan mudah dibajak/direverse-
engineer.

Penggunaan memori yang banyak. Penggunaan memori untuk program
berbasis Java jauh lebih besar daripada bahasa tingkat tinggi generasi
sebelumnya seperti C/C+ dan Pascal (lebih spesifik lagi, Delphi dan Object
Pascal). Biasanya ini bukan merupakan masalah bagi pihak yang
menggunakan teknologi terbaru (karena trend memori terpasang makin
murah), tetapi menjadi masalah bagi mereka yang masih harus berkutat
dengan mesin komputer berumur lebih dari 4 tahun. (Kadir, 2005)
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2.13 Client-Server Model

Client-Server merupakan sebuah paradigma dalam teknologi informasi yang
merujuk kepada cara untuk mendistribusikan aplikasi ke dalam dua pihak: pihak
client dan pihak server.

Dalam model client-server, sebuah aplikasi dibagi menjadi dua bagian yang
terpisah, tapi masih merupakan sebuah kesatuan yakni komponen client dan
komponen server. Komponen client juga sering disebut sebagai front-end,
sementara komponen server disebut sebagai back-end. Komponen client dari
aplikasi tersebut dijalankan dalam sebuah workstation dan menerima masukan
data dari pengguna. Komponen client tersebut akan menyiapkan data yang
dimasukkan oleh pengguna dengan menggunakan teknologi pemrosesan tertentu
dan mengirimkannya kepada komponen server yang dijalankan di atas mesin
server, umumnya dalam bentuk request terhadap beberapa layanan yang dimiliki
oleh server. Komponen server akan menerima request dari client, dan langsung
memprosesnya dan mengembalikan hasil pemrosesan tersebut kepada client.
Client pun menerima informasi hasil pemrosesan data yang dilakukan server dan
menampilkannya kepada pengguna, dengan menggunakan aplikasi yang
berinteraksi dengan pengguna. (Ramadhan, 2006)

2.14 Speech Recognition

Pengenalan ucapan atau pengenalan wicara dalam istilah bahasa Inggrisnya,
Speech Recognition (SR) adalah suatu pengembangan teknik dan sistem yang
memungkinkan komputer untuk menerima masukan berupa kata yang diucapkan.
Teknologi ini memungkinkan suatu perangkat untuk mengenali dan memahami
kata-kata yang diucapkan dengan cara digitalisasi kata dan mencocokkan sinyal
digital tersebut dengan suatu pola tertentu yang tersimpan dalam suatu perangkat.
Kata-kata yang diucapkan diubah bentuknya menjadi sinyal digital dengan cara
mengubah gelombang suara menjadi sekumpulan angka yang kemudian
disesuaikan dengan kode-kode tertentu untuk mengidentifikasikan kata-kata
tersebut. Hasil dari identifikasi kata yang diucapkan dapat ditampilkan dalam
bentuk tulisan atau dapat dibaca oleh perangkat teknologi sebagai sebuah
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komando untuk melakukan suatu pekerjaan, misalnya penekanan tombol pada

telepon genggam yang dilakukan secara otomatis dengan komando suara.

Empat dasar cara untuk melakukan speech recognition antara lain :

. Template based approaches, dimana masukan speech yang ada dibandingkan

dengan database yang ada untuk mendapatkan hasil yang paling cocok.

2. Knowledge based approaches, untuk mengenali speech dengan proses
pembelajaran pada sistem.
3. Stochastic approaches, dimana melihat data statistika darisuatu individual
speech.
4. Connected approaches, dimana menggunakan jaringan dari sejumlah contoh
data, penghubung seluruh node yang ditraining untuk mengenali speech.
Adapun gambaran proses Speech Recognition secara umum adalah sebagai
berikut :
Accoustic
models
Feature « >
M extraction Decoder |— “outpuf’
Language
models
Gambar 2.2 : Proses Speech Recognition.
Penjelasan Proses :
1. Penerimaan Masukan
Masukan berupa kata-kata yang diucapkan melalui pengeras suara atau
microphone untuk mendapatkan gelombang suara.
2. Pengekstraksi Ciri

Tahap ini berfungsi untuk melakukan penyimpanan masukan yang berupa
suara sekaligus pembuatan basis data sebagai pola. Proses ini juga dilakukan
untuk mendapatkan sederetan besaran pada bagian sinyal masukan untuk
menetapkan pola pembelajaran atau pola uji.
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Pengenalan Pola

Satu atau lebih pola pembelajaran yang berhubungan dengan bunyi ucapan
dari kelas yang sama, digunakan untuk membuat pola representatif dari ciri-
ciri kelas tersebut. Hasilnya yang biasa disebut dengan pola referensi, dapat
menjadi sebuah model yang mempunyai karakteristik bentuk statistik dari

ciri-ciri pola referensi.

Pola referensi tersebut dapat menggunakan dua jenis sumber yaitu,
acoustic model dan linguistic model. HMM yang digunakan untuk
menangkap fitur akustik bunyi ujaran dan model bahasa menggunakan proses
stochastic atau kumpulan variabel acak yang digunakan untuk mengetahui
model linguistik.

Perbandingan input dengan Pola Model

Pola uji yang akan dikenali dibandingkan dengan setiap kelas pola
referensi. Kesamaan besaran antara pola uji dengan setiap pola referensi akan
dihitung.

Tahap ini merupakan tahap pencocokan data baru dengan data suara
(pencocokan tata bahasa) pada pola. Tahap ini dimulai dengan proses
konversi sinyal suara digital hasil dari proses ekstraksi ke dalam bentuk
spektrum suara yang akan dianalisa dengan membandingkannya dengan pola
suara pada basis data. Sebelumnya, data suara masukan dipilah-pilah dan
diproses satu per satu berdasarkan urutannya. Pemilihan ini dilakukan agar
proses analisis dapat dilakukan secara paralel. Proses yang pertama kali
dilakukan ialah memproses gelombang kontinu spektrum suara ke dalam
bentuk diskrit. Langkah berikutnya ialah proses kalkulasi yang dibagi
menjadi dua bagian :

1. Transformasi gelombang diskrit menjadi data yang terurut

Gelombang diskrit berbentuk masukan berukuran n yang menjadi
objek yang akan dibagi pada proses konversi dengan cara pembagian
rincian waktu.

2. Menghitung frekuensi pada tiap elemen data yang terurut.
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5. Logic Decision
Menentukan kelas pola referensi mana yang paling cocok untuk pola uji
berdasarkan klasifikasi pola. Selanjutnya tiap elemen dari data yang terurut
tersebut dikonversi ke dalam bentuk bilangan biner. Data biner tersebut
nantinya akan dibandingkan dengan pola data suara dan kemudian
diterjemahkan sebagai keluaran yang dapat berbentuk tulisan ataupun
perintah pada perangkat.

2.15 Bluetooth

Bluetooth adalah spesifikasi industri untuk jaringan kawasan pribadi
(Personal Area Networks atau PAN) tanpa kabel. Bluetooth menghubungkan dan
dapat dipakai untuk melakukan tukar-menukar informasi di antara peralatan-
peralatan. Spesifiksi dari peralatan Bluetooth ini dikembangkan dan
didistribusikan oleh kelompok Bluetooth Special Interest Group. Bluetooth
beroperasi dalam pita frekuensi 2,4 Ghz dengan menggunakan sebuah frequency
hopping traceiver yang mampu menyediakan layanan komunikasi data dan suara
secara real time antara host-host bluetooth dengan jarak terbatas. Kelemahan
teknologi ini adalah jangkauannya yang pendek dan kemampuan transfer data
yang rendah. Terdapat 3 tahap proses komunikasi Bluetooth seperti yang
ditunjukkan pada gambar 2.3.

Authentication

<

Authorization

<

Encryption

Gambar 2.3 : Proses Komunikasi Bluetooth.

Dari gambar 2.3 menjelaskan tentang urutan dalam menggunakan
komunikasi Bluetooth diantaranya :
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1. Authentication : Akses hanya diberikan otomatis untuk perangkat
terpercaya (yaitu, perangkat ditandai sebagai tersebut
dalam database perangkat) atau perangkat tidak dipercaya
setelah prosedur otorisasi. Otorisasi selalu membutuhkan
otentikasi untuk memverifikasi bahwa perangkat remote
adalah yang benar.

2. Authorization : Sebelum menghubungkan ke aplikasi, perangkat remote
harus disahkan untuk mengijinkan komunikasi data.

3. Encryption : Link harus diubah ke mode terenkripsi, sebelum
akses ke service ini memungkinkan. Enkripsi digunakan
sebagai keamanan komunikasi yang sedang berjalan.
(Opel, 2003)

2.16 Wireless Fidelity (Wi-Fi)

Wi-Fi (juga ditulis Wifi atau WiFi) adalah sebuah teknologi terkenal yang
memanfaatkan peralatan elektronik untuk bertukar data secara nirkabel
(menggunakan gelombang radio) melalui sebuah jaringan komputer, termasuk
koneksi internet berkecepatan tinggi. Wi-Fi Alliance mendefinisikan Wi-Fi
sebagai "produk jaringan wilayah lokal nirkabel (WLAN) apapun yang didasarkan
pada standar Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) 802.11".
Meski begitu, karena kebanyakan WLAN zaman sekarang didasarkan pada
standar tersebut, istilah "Wi-Fi" dipakai dalam bahasa Inggris umum sebagai
sinonim "WLAN".

Komunikasi pertukaran data pada wifi dibagi menjadi 3 fase seperti yang

ditunjukan pada gambar 2.4.
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Gambar 2.4 : Proses Komunikasi WIFI.
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Tahapl : Dimana data yang disiapkan untuk transmisi itu dikodekan,
berubah menjadi frame (sinyal digital yang dikirim dalam frame
untuk QoS yang lebih baik). Frekuensi untuk transmisi data juga
dipilih tergantung pada teknik yang digunakan untuk mengirim
sinyal nirkabel.

Tahap Il : Dimana data ditransmisikan dengan udara sebagai media transmisi
gelombang.

Tahap Il : Dimana data diterima, diterjemahkan, diakui dan kemudian
digunakan.

Semua fase ini menerapkan beberapa teknik populer Digital
Communications Spread Spectrum untuk sinyal multiplexing (FHSS, Infrared,
OFDM dll) menggunakan metode keamanan (WEP, WPA). (Abimanyu, 2012)

2.17 Database SQLite

SQLite merupakan sebuah sistem manajemen basisdata relasional yang
bersifat ACID-compliant dan memiliki ukuran pustaka kode yang relatif kecil,
ditulis dalam bahasa C.

SQLite merupakan proyek yang bersifat public domain yang dikerjakan oleh
D. Richard Hipp. Tidak seperti pada paradigma client-server umumnya, inti
SQOLite bukanlah sebuah sistem yang mandiri yang berkomunikasi dengan sebuah
program, melainkan sebagai bagian integral dari sebuah program secara
keseluruhan. Sehingga protokol komunikasi utama yang digunakan adalah melalui
pemanggilan API secara langsung melalui bahasa pemrograman. Mekanisme
seperti ini tentunya membawa keuntungan karena dapat mereduksi overhead,
latency times, dan secara keseluruhan lebih sederhana. Seluruh elemen basisdata
(definisi data, tabel, indeks, dan data) disimpan sebagai sebuah file.
Kesederhanaan dari sisi disain tersebut bisa diraih dengan cara mengunci
keseluruhan file basis data pada saat sebuah transaksi dimulai.

Pustaka SQLite mengimplementasikan hampir seluruh elemen-elemen
standar yang berlaku pada SQL-92, termasuk transaksi yang bersifat atomic,
konsistensi basisdata, isolasi, dan durabilitas (dalam bahasa inggris lebih sering



27

disebut ACID), trigger, dan kueri-kueri yang kompleks. Tidak ada pengecekan
tipe sehingga data bisa dientrikan dalam bentuk string untuk sebuah kolom bertipe
integer. Beberapa kalangan melihat hal ini sebagai sebuah inovasi yang
menambah nilai guna dari sebuah basisdata, utamanya ketika digunakan dalam
bahasa pemrograman berbasis script (PHP, Perl), sementara kalangan lain melihat
hal tersebut sebagai sebuah kekurangan.

Beberapa proses ataupun thread dapat berjalan secara bersamaan dan
mengakses basisdata yang sama tanpa mengalami masalah. Hal ini disebabkan
karena akes baca data dilakukan secara paralel. Sementara itu akses tulis data
hanya bisa dilakukan jika tidak ada proses tulis lain yang sedang dilakukan, jika
tidak, proses tulis tersebut akan gagal dan mengembalikan kode kesalahan (atau
bisa juga secara otomatis akan mencobanya kembali sampai sejumlah nilai waktu
yang ditentukan habis). Hanya saja ketika sebuah tabel temporer dibuat,
mekanisme penguncian pada proses multithread akan menyebabkan masalah.

Update yang terkini (versi 3.3.4) dikatakan telah memperbaiki masalah ini.

Sebuah program yang mandiri dinamakan sglite disediakan dan bisa
digunakan untuk mengeksekusi kueri dan memanajemen file-file basisdata
SQLite. Program tersebut juga merupakan contoh implementasi penulisan aplikasi
yang menggunakan pustaka SQLite.

Integrasi SQLite dengan beberapa bahasa pemrograman, antara lain :

1. SQLite termasuk dalam framework REALbasic, yang memungkinkan aplikasi
yang dikembangkan dengan menggunakan REALbasic dapat memanfaatkan
basisdata SQLite.

2. Pustaka SQLite bisa digunakan secara langsung pada bahasa C/C-++, namun
untuk Tcl dan beberapa bahasa pemrograman berbasis script juga tersedia.

3. Modul DBI/DBD untuk Perl juga tersedia pada CPAN, DBD:SQLite, namun
modul ini bukanlah antarmuka dengan SQLite melainkan memasukkan
SQLite secara keseluruhan dalam modul tersebut.

4. Modul Python juga tersedia (PySQLite) yang diimplementasikan pada DB
API Python versi 2.0 (PEP 249).
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PHP dimulai dengan PHPS5 telah memasukkan SQLite, versi PHP4
sebelumnya bisa juga digunakan untuk mengakses SQLife, namun modul
SQLite tidak dimasukan secara standar bawaan.

Dimulai Lazarus versi 0.9.8 dan Free Pascal 2.0.0, SQLite didukung untuk
digunakan oleh para programmer. Tutorial tersebut bisa didapatkan disini.
Meskipun borland tidak mempaketkan SQLite secara standar bawaan, Delphi
sudah mendukung SQLite juga menggunakan pustaka yang dibuat oleh pihak
ketiga (Aducom dan Zeos). Banyak program administrasi basisdata SQLite
baik komersil ataupun bebas yang menawarkan kemudahan-kemudahan
dalam memanajemen basisdata SQLite terdapat di internet dibuat dengan
menggunakan bahasa ini.

SQLite juga termasuk dalam paket yang dibundle secara standar bawaan pada
Mac OS X, dan digunakan sebagai salah satu pilihan mekanisme
penyimpanan data pada API Apple. (Newman, 2005)



BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Untuk membuat sistem yang akan dibangun dapat dideskripsikan kedalam

fungsi-fungsi yang menjadi kebutuhan dari sistem. Adapun fungsi-fungsi yang
dibutuhkan akan dijelaskan pada kebutuhan fungsional dan kebutuhan non

fungsional.

3.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan

diterapkan dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan

sistem agar sistem berjalan dengan baik sesuai kebutuhan.

1.

Aplikasi menampilkan pilihan-pilihan menu ataupun perintah yang jelas dan
mudah dimengerti oleh pengguna agar bisa menjalankan sistem utama dari
aplikasi.

Aplikasi mempunyai tombol “?” yang merupakan menu bantuan untuk
menggunakan aplikasi.

Aplikasi Android (client) dapat melakukan konektifitas dengan aplikasi
server menggunakan Bluetooth atau Wifi.

Database harus mempunyai default command yang otomatis tersimpan saat
program pertama kali dijalankan dan dapat diubah melalui menu Setting.
Inputan suara dengan fitur Speech Recognition yang sesuai dengan command
yang tersimpan di dalam Database dapat mengendalikan slide presentasi yang
berjalan pada komputer server.

Google Speech API dibutuhkan untuk mendukung fitur Speech Recognition.
Aplikasi Server dapat menerima masukan perintah yang dikirimkan oleh
Aplikasi Android (client) dan memproses perintah tersebut.

3.1.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Pada analisis kebutuhan non-fungsional ini dijelaskan analisis kebutuhan

perangkat keras, analisis kebutuhan perangkat lunak, dan analisis pengguna.
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3.1.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
1. Spesifikasi minimum perangkat keras yang dibutuhkan oleh
pengembang untuk membangun aplikasi VuDroid Wispa adalah :
Prosesor dengan kecepatan 2.0 GH
RAM2GB
HDD 100 GB
. VGA Card 256MB
Wireless Network Adaptor (Bluetooth & Wifi)
Monitor
Mouse dan Keyboard
2. Spesifikasi minimal perangkat keras smartphone yang digunakan
adalah sebagai berikut :
— a. CPU:1GHz
b. Internal Memory : 4 GB, 512 RAM
c. Android OS 4.1 (Jelly Bean)
d. Bluetooth & Wifi Adaptor

e. Internet Connection

@ e Ao o

3.1.2.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)
1. Perangkat lunak yang dibutuhkan oleh pengembang untuk
membangun aplikasi VuDroid Wispa adalah :
a. Sistem Operasi Windows 7
. NetBeans IDE
. Android Studio
. Android Sofiware Development Kit (Android SDK)
. Java Development Kit (JDK)
Android Development Tools (ADT)
. Gradle
. SQLite Database
2. Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk smartphone agar aplikasi
VuDroid Wispa bisa berjalan secara maksimal antara lain :
a. Android OS 4.1 (Jelly Bean)
b. Google Voice Search

o

=0 ™ 0 a0
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3.1.2.3 Analisis Pengguna (Brainware)

Dalam menjalankan aplikasi tentu tak lepas dari peran pengguna, berikut
adalah kebutuhan pengguna yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi berbasis
android ini:

1. Pemanfaatan fitur Speech Recognition hanya bisa digunakan oleh orang
yang mampu berbicara dengan jelas, yaitu selain penderita Tuna Wicara dan
Tuna Rungu.

2. Pengguna umum bisa mengoperasikan smartphone Android.

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah bagian dari metodologi pengembangan suatu
perangkat lunak yang dilakukan untuk memberikan gambaran secara terperinci.
Tahap ini merupakan langkah awal yang menentukan bagaimana alur dan
tampilan pada aplikasi remote presentation VuDroid Wispa. Langkah awal ini
merupakan langkah yang sangat menentukan tingkat kesuksesan dalam

pembuatan sistem.

3.2.1 Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu adalah perancangan tata urutan menu dari
aplikasi remote presentation VuDroid Wispa. Rancangan struktur menu program
Android (client) VuDroid Wispa ditunjukkan pada gambar 3.1.

Aplikasi

{ l | | l ] : |
’ ! : I —
IMenuSeﬂ!ngI ‘ {8l About l l Isi Help l l Yes l ‘ No |

(] [ ]

Menu Remote
PPT

| roden | |0 _|

Gambar 3.1 : Rancangan Struktur Menu.
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Dalam perancangan struktur menu pada gambar 3.1, program diawali
dengan opening splash screen yang kemudian dilanjutkan masuk ke menu utama
dimana di sini terdapat 3 button yaitu Connection, Setting, dan About, serta 2

menu yaitu Help dan Exit.

Program utama ada di dalam menu Connection, terdapat 2 pilihan koneksi
yaitu Bluetooth atau Wi-Fi, setelah pemilihan koneksi akan masuk ke tampilan

menu pemilihan jenis remote ppt antara Speech Recognition atau Button.

Selanjutnya adalah menu Setting, menu ini memiliki 2 fungsi yaitu
melakukann perubahan pada perintah untuk memproses inputan speech
recognition yang tersimpan dalam database, fitur lainnya adalah untuk melakukan
perubahan pada tema background aplikasi. Selain itu juga terdapat menu untuk
menuju pengaturan bahasa yang akan digunakan pada fitur speech recognition.

Menu ketiga adalah menu 4bout, menu ini menjelaskan tentang program
dan pembuat program. Menu keempat adalah menu Help, menu ini menampilkan
petunjuk penggunaan aplikasi, serta fitur-fitur yang bisa digunakan oleh
pengguna. Menu terakhir adalah menu Exif, menu ini digunakan apabila pengguna
ingin keluar dari program, menu exit akan menutup semua proses yang berjalan

dan akan menutup program.

3.2.2 Struktur Basis Data
Struktur basis data untuk penyimpanan data pada aplikasi Android (client)

adalah sebagai berikut :
Table 3.1 Struktur Basis Data Command
Kolom Tipe Data Key
ROW_ID Int Primary Key
COMMAND Text -

3.2.3 Proses Interaksi
Proses interaksi memaparkan tentang gambaran fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga user paham dan mengerti mengenai kegunaan aplikasi yang akan

dibangun yang ditunjukkan pada gambar 3.2.
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Googie Toice Library

Cek voice
Input

(Client)

Input Suara/Remote Q
Sumen Mengirim Peket Data
' Command
Aplikasi Android i

Gambar 3.2 : Proses Interaksi.

3.2.4 Proses Speech Recognition

Blok diagram ini berfungsi untuk menggambarkan proses speech
recognition atau pengenalan ucapan yang dilakukan Google Speech bagaimana
inputan suara diproses sehingga dapat menghasilkan output berupa teks digital.

Blok diagram ditunjukkan pada gambar 3.3.

Proses Speech Recognition Android
Google Speech

Ekstraksi ciri » Accoustic Model

h

Language Model Kirim ke Server

I
[ Output Teks )

Gambar 3.3 : Proses Speech Recognition Google.
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3.2.5 Flowchart
Alur sistem ini menjelaskan tentang proses berjalannya aplikasi yang

ditunjukkan dengan flowchart pada gambar 3.4.

u
|
B | | T ‘;7 i; i
I il
<gll | 1
é'w\\ j ‘E:: A\—"
\\[/ = } 7 \“'\.//
& i
7 H |
un-:/ R ( End )

Gambar 3.4 : Flowchart Aplikasi Android (Client).
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Seperti yang terlihat pada gambar 3.4, program dimulai dari start program
yang kemudian dilanjutkan pada menu utama yaitu menu tampilan untuk memilih
Connection, Setting, About, Help serta Exit. Pada menu Setting akan terdapat
beberapa pengaturan untuk menentukan command dan bahasa yang akan
digunakan pada fitur Speech Recognition. Menu About dan Help menampilkan
informasi tentang program, pembuat program serta informasi cara menggunakan
program. Kemudian opsi Exit digunakan apabila pengguna ingin keluar dan

mengakhiri program.

Apabila pengguna memilih menu Connection, maka akan menampilkan
tampilan pemilihan koneksi yang ingin digunakan, yaitu antara koneksi Bluetooth
atau koneksi Wifi. Setelah menentukan koneksi yang diinginkan, pilihan
selanjutnya adalah pilihan remote program yaitu menggunakan speech recognition
atau button remote. Selanjutnya pengguna harus mengkoneksikan dengan aplikasi
server terlebih dahulu yaitu dengan melakukan scanning Bluetooth (koneksi
Bluetooth) atau pun dengan meng-inputkan IP server (koneksi Wifi). Jika koneksi
dengan server berhasil, maka program akan mengirimkan paket data perintah ke
aplikasi server. Proses penerimaan paket data oleh server ditunjukan dalam
bentuk flowchart pada gambar 3.5.

C=d

—
e

/ Aplikasi Server ///

Bl A —

h S
r I!! Cek Koneksi ‘

-t
bl

Gambar 3.5 : Flowchart Aplikasi Server.
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Pada gambar 3.5 dijelaskan saat aplikasi server berjalan, program akan
melakukan cek koneksi apakah sudah terhubung dengan aplikasi Android client
atau belum. Jika sudah terkoneksi, maka program akan menunggu untuk
menerima paket data command yang dikirimkan dari aplikasi c/ient untuk diproses
sebagai pengendali presentasi seperti pengendalian untuk start slide, stop slide,

next slide, previous slide, first slide dan last slide.

3.2.6 Perancangan Interface

Perancangan Interface bertujuan untuk memberikan gambaran tentang
bentuk tampilan dari aplikasi sesuai dengan tata letak menu program remote
presentation yang akan dibuat.
1. Perancangan Aplikasi Server

Aplikasi server berfungsi sebagai penerima dan pemroses perintah yang
didapatkan dari Aplikasi Android (client) untuk mengendalikan presentasi pada
Ms. Power Point yang dijalankan di notebook atau PC. Rancangan aplikasi server

ditunjukkan pada gambar 3.6.

| VuDroid Wispa

étﬂ'ﬂ'

Wi-fi Connection
IP Andress : 192.168.1.7

Bluetooth Connection
Device : Snapp77-PC

Gambar 3.6 : Perancangan Tampilan Aplikasi Server.

2. Opening Layout
Opening layout merupakan tampilan awal ketika aplikasi ini dijalankan.
Pada layout ini hanya berisi gambar pengenalan dari aplikasi android client seperti

ditunjukkan pada gambar 3.7.
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Opening Layout

“VuDroid
Wispa”

Gambar 3.7 : Perancangan Tampilan Opening
Aplikasi Android (Client)

3. Interface Menu Utama

Interface menu utama adalah tampilan menu setelah Opening layout. Berisi
tetang menu inti dari aplikasi client seperti connection, setting, about, help dan
exit. Menu Connection digunakan untuk memulai program, yaitu menampilkan
tampilan pilihan koneksi yang ingin digunakan antara Bluetooth atau Wifi. Menu
Setting untuk menampilkan interface setting program. Menu 4bout dan “?”/Help
menampilkan interface About serta interface Help. Menu “X”/Exit digunakan
untuk keluar dan menghentikan program. Adapun tampilan menu utama seperti
ditunjukkan pada gambar 3.8.

VuDroid Wispa ?2 1 X

[ Connection ]

Setting

About

Gambar 3.8 : Perancangan Tampilan Menu Utama.
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4. Imterface Setting

Interface ini menampilkan pengaturan program, yaitu pengaturan Command
List yang nantinya digunakan untuk menyesuaikan command yang di-inputkan
melalui fitur speech recognition. Interface Setting ditunjukkan pada gambar 3.9.

Setting ?2 1 X
r Command List ]
( Theme Styles ]

Gambar 3.9 : Perancangan Tampilan Setting.

Tombol Command List menampilkan data perintah yang akan dieksekusi
oleh fitur speech recognition yang disimpan dalam database. Data awal yang
tersimpan adalah next, back, start dan stop. Dalam pengaturan ini juga terdapat
tombol untuk memperbarui data command serta tombol untuk mengubah bahasa
yang digunakan untuk fitur speech recognition. Tampilan command list yang
tersimpan dalam database ditunjukan pada gambar 3.10.

DB Command ?2 | X

Speech Recognition
Command List

[ Update Command J

[ Language Setting ]

Gambar 3.10 : Perancangan Tampilan Command List.



39

5. Interface About
Interface About menampilkan informasi program dan informasi tentang

pembuat program. Perancangan interface about ditunjukkan oleh gambar 3.11.

About ? 1 X

About Program :

Title : VuDroid Wispa
Version : 1.0

About Creator :
Name : Muchammad Rofiq
Nick : Snapp
NIM : 1018109
E-mail : Snappers77@yahoo.com

Gambar 3.11 : Perancangan Tampilan About.

6. Interface Help

Interface “?”/Help menampilkan informasi cara menggunakan program
serta informasi fitur-fitur program. Perancangan interface help ditunjukkan oleh
gambar 3.12.

Help ? 1 X

How to use :

Gambar 3.12 : Perancangan Tampilan Help.
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7. Interface Menu Connection dan Menu Remote

Tampilan yang berada dalam menu connection adalah menu pemilihan
koneksi. Ada 2 jenis koneksi yang bisa digunakan untuk menghubungkan aplikasi
client dengan server, yaitu antara Bluetooth atau Wi-Fi. Setelah pemilihan
koneksi, program akan berlanjut ke pemilihan jenis pengendalian(remote) yang
akan digunakan yaitu Speech Recognition atau Button. Tampilan perancangan
pemilihan koneksi dan remote menu ditunjukkan pada gambar 3.13 dan gambar
3.14.

Connection Menu ? | X

Select Connection :

[ Bluetooth ]

[ Wireless Fidelity ]

Gambar 3.13 : Perancangan Tampilan
Menu Connection.

WiFi Connection ?2 1 X BT Connection ?2 1 X
Remote Menu : Remote Menu :
( Speech Recognition ] [ Speech Recognition J
[ Button Remote [ Button Remote ]

Gambar 3.14 : Perancangan Tampilan Remote Menu.
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8. Interface Program Remote PPT Speech Recognition

Interface ini menampilkan tombol-tombol dan fitur yang bisa digunakan
untuk mengendalikan ppt presentasi berdasarkan inputan suara dengan cara
mengirimkan paket data perintah ke aplikasi server untuk diproses lebih lanjut.
Tampilan remote Speech Recognition ditunjukkan pada gambar 3.15.

o ~ | ¢
Speech Recognition (\_4\ o

Search Swap

Gambar 3.15 : Perancangan Tampilan Speech Recognition.

9. Interface Program Remote PPT Button Remote

Interface ini menampilkan tombol-tombol dan fitur yang bisa digunakan
untuk mengendalikan ppt presentasi berdasarkan tombol yang ditekan. Tampilan
Button Remote ditunjukkan pada gambar 3.16.

Remote Button C‘\ {:‘{
Search Swap
Start
[ Back ] [ Next ]
Stop

Gambar 3.16 : Perancangan Tampilan Button Remote.
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10. Interface Search Scan Bluetooth dan Input IP Server (Wifi)

Interface ini muncul ketika tombol Search ditekan, berfungsi untuk
menampilkan daftar Bluetooth atan memasukkan IP Wifi untuk mengkoneksikan
ke aplikasi server sebelum menggunakan remote ppt. Fitur ini harus dilakukan
terlebih dahulu agar apliksi client dapat mengirimkan paket data perintah ke
aplikasi server untuk diproses sebagai pengendali presentasi yang berjalan pada

komputer server. Tampilan Search ditunjukkan pada gambar 3.17.

Scan BT () r Wifi IP Y £
N C N C
Search Swap Search Swap
Paired Device Input IP Server
| 192.168.7.7
SO o4 AN
_ New Nevire | [ Connect ]
Scan

Gambar 3.17 : Perancangan Tampilan Search
Scan Bluetooth dan Input IP.



BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi

Implementasi bertujuan untuk menerapkan perancangan yang telah
dilakukan terhadap sistem sehingga wuser dapat memberi masukan demi
berkembangnya sistem yang telah dibangun. Perangkat keras dan perangkat lunak
yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

4.1.1 Implementasi Perangkat Keras

Perangkat keras yang diperlukan untuk pembuatan aplikasi ini merupakan
komputer dengan spesifikasi yang cukup tinggi. Hal ini disebabkan pada
penggunaan resource CPU dan memory yang cukup banyak. Kebutuhan
spesifikasi komputer yang tinggi hanya dibutuhkan oleh pembuat aplikasi saja,
namun untuk penggunanya cukup dengan komputer dengan spesifikasi sedang.
Adapun spesifikasi komputer pendukung yang digunakan untuk pembuatan
aplikasi ini dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4.1 Implementasi Perangkat Keras

Processor Intel Core i5-2410M @2.30GHz
RAM 4GB
HDD 500GB
Resolusi Layar 1366 x 768
Keyboard 1
Mouse 1
Bluetooth & Wifi Adaptor YA

4.1.2 Implementasi Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan

untuk membuat aplikasi remote

presentation VuDroid Wispa ini adalah sebagai berikut :

1.

Sistem Operasi : Microsoft Windows 7

2. Android Studio
3. NetBeans IDE
4. Adobe Photoshop CS6.
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4.1.3 Implementasi Aplikasi

Aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini merupakan sebuah aplikasi
untuk mengendalikan slide presentasi yang berjalan pada MS. Power Point.
Aplikasi client perlu diinstall pada android smartphone dengan OS Android 4.1
(Jelly Beans). Untuk aplikasi server tidak perlu dilakukan instalasi, cukup dengan
melakukan double click pada aplikasi ini (jar). Akan tetapi perlu diingat, pada
sistem operasi Windows harus sudah terinstall Java JRE (Java Runtime
Environment) agar aplikasi server dapat berjalan. Apabila Java JRE belum
terpasang, maka aplikasi server tidak dapat dijalankan karena file aplikasi server
ini berekstensi .jar yang akan berjalan dengan dukungan Java JRE.

4.1.4 Implementasi Aplikasi Server

Aplikasi server berfungsi sebagai penerima dan pemroses perintah yang
didapatkan dari aplikasi Android (clienf) untuk mengendalikan presentasi pada
Ms. Power Point yang dijalankan di rotebook atau PC. Aplikasi server bekerja
dengan cara menerima command atau perintah melalui jaringan Bluetooth atau
Wifi bertipe string, yang kemudian akan diproses dan dikonversi dari string
menjadi key_event pada Java untuk robot pengendalian tombol keyboard.

Robot robot = new Robot();
switch (command) {

case KEY_RIGHT:
robot.keyPress(KeyEvent.VK_DOWN);
break;

case KEY_LEFT:
robot.keyPress(KeyEvent.VK_UP);
break;

case KEY_START:
robot.keyPress(KeyEvent.VK_F5);
break;

case KEY_STOP:
robot.keyPress(KeyEvent.VK_ESCAPE);
break;

case KEY_FIRST:
robot.keyPress(KeyEvent.vK_HOME);
break;

case KEY_LAST:
robot.keyPress(KeyEvent.VK_END);
break;
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Tombol konversi keyboard yang digunakan adalah tombol umum yang
digunakan pada aplikasi untuk presentasi seperti Ms. Power Point yaitu seperti
tombol arrow down, arrow up, F5, Esc, Home dan tombol End. Tampilan aplikasi

server ditunjukkan pada gambar 4.1.

“ "Vu@mu{ Wupa

Bluetooth Connection
Device Name :  SNAPPER77-PC

Wi-fi Connection
IP Address : 192.168.43.252 :7777

Gambar 4.1 : Tamptlan Aplikasi Server.

4.1.5 Implementasi Opening Program

Opening Program adalah tampilan awal ketika program Android client
dijalankan. Tampilan ini hanya muncul selama beberapa detik saja sebelum
berpindah ke tampilan program selanjutnya, untuk mempercepat proses tampilan
opening juga bisa dilakukan dengan menekan layar lcd dari smartphone. Pada
tampilan ini hanya berisi gambar dan nama program sebagai pengenalan dari

aplikasi android client yang ditunjukkan pada gambar 4.2.

Gambar 4.2 : Tampilan Opening Program.
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4.1.6 Implementasi Menu Utama

Menu Utama adalah tampilan menu setelah Opening Program. Berisi tetang
menu inti dari aplikasi client seperti connection, setting, about, help dan exit.
Menu Connection digunakan untuk memulai program, yaitu menampilkan
tampilan pilihan koneksi yang ingin digunakan antara Bluetooth atau Wifi. Menu
Setting untuk menampilkan setfing program. Menu About menampilkan informasi
program dan informasi tentang pembuat program. Menu “?”/Help menampilkan
informasi fitur-fitur dan cara penggunaan program. Menu “X”/Exit digunakan
untuk keluar dan menghentikan program. Tampilan menu utama ditunjukkan
seperti pada gambar 4.3.

Gambar 4.3 : Tampilan Menu Utama.

4.1.7 Implementasi Menu Setting
Menu Setting atau pengaturan program menampilkan 2 pilihan pengaturan
yaitu pengaturan Command List dan pengaturan Theme Styles. Tampilan Menu

Setting ditunjukkan pada gambar 4.4.
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Gambar 4.4 : Tampilan Menu Setting.

4.1.7.1 Setting Command List

Pengaturan ini digunakan untuk menyesuaikan command atau perintah yang
di-inputkan melalui fitur speech recognition dan data command tersebut akan
disimpan dalam database program. Tampilan untuk merubah data command list
ditunjukkan pada gambar 4.5.

Change Speech Language

Gambar 4.5 : Tampilan Setting Command List.

Data pada kolom “Command” merupakan data yang tersimpan dalam

database dan untuk mengubahnya hanya perlu merubah isi command kemudian
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menekan tombol Update Data Command untuk memperbarui database. Data
command atau perintah yang digunakan sebaiknya disesuaikan dengan bahasa
yang diinginkan. Tombol Change Speech Language akan menampilkan
pengaturan bahasa yang ingin digunakan untuk fitur speech recognition seperti

ditampilkan pada gambar 4.6.

Bj Settings

Language
English (US)

"Ok Google” hotword detection
Speech output

On

Block offensive words

Hide recognised offensive voice
results

Bluetooth headset

Aecords audio through Bluetooth
headset f available

Gambar 4.6 : Tampilan Pengaturan Bahasa.

4.1.7.2 Setting Theme Styles
Pengaturan ini digunakan untuk mengubah tema tampilan program. Fitur ini
berfungsi untuk merubah keseluruhan background dan warna teks program. Ada 2
pilihan tema yang digunakan yaitu :
1. Tema “Dark Sky” : Tema dengan dominan background berwarna hitam dan
teks berwarna putih.
2. Tema “Blue Sea” : Tema dengan dominan background berwarna biru dan
teks berwarna hitam.
Adapun tampilan Setting Theme Styles ditunjukkan pada gambar 4.7.
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Dark Sky

Blue Sea

Gambar 4.7 : Tampilan Setting Theme Styles.

4.1.8 Implementasi Menu About
Menu About menampilkan informasi program dan informasi tentang

pembuat program. Tampilan menu 4bout ditunjukkan seperti pada gambar 4.8.

Gambar 4.8 : Tampilan Menu About.
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4.1.9 Implementasi Menu Help
Menu “?”/Help menampilkan informasi fitur-fitur dan cara penggunaan

program. Tampilan menu Help ditunjukkan oleh gambar 4.9.

Gambar 4.9 : Tampilan Menu “? " Help.

4.1.10 Implementasi Menu Connection

Tampilan yang ada dalam menu Connection adalah menu pemilihan
koneksi. Ada 2 jenis koneksi yang bisa digunakan untuk menghubungkan aplikasi
client dengan server, yaitu antara Bluetooth atau Wi-Fi. Tampilan menu

Connection ditunjukkan seperti pada gambar 4.10.

Gambar 4.10 : Tampilan Menu Connection.
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4.1.10.1 Bluetooth Connection

Pada pemilihan koneksi bluetooth, program akan berlanjut ke pemilihan
jenis pengendalian (remote) yang bisa dipilih yaitu Speech Recognition atau
Button Remote. Pemilihan menu Bluetooth Connection ditampilkan pada gambar
4.11.

Gambar 4.11 : Tampilan Bluetooth Connection.

Sebelumnya untuk memasuki pilihan remote Bluetooth yang ditunjukkan
pada gambar 4.11 di atas, pengguna diharuskan untuk mengaktifkan device
Bluetooth pada smartphone terlebih dahulu. Adapun tampilan permintaan untuk
mengaktifkan Bluetooth ditunjukkan pada gambar 4.12.

A Bluetooth permission
request

Application is requesting
permission to turn on Bluetooth.
AHOWE

e e e Y
¥

E
3

l
ilmmﬁmﬁ!mm&miﬁf.» T T BT S 2 AR S T AT A T

Gambar 4.12 : Tampilan pengaktifan device Bluetooth.
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4.1.10.2 Wifi Connection

Pada pemilihan koneksi wifi, program akan berlanjut ke pemilihan jenis
pengendalian (remote) yang bisa dipilih sama seperti Bluetooth Connection yaitu
Speech Recognition atau Button Remote. Pemilihan menu Wifi Connection

ditampilkan pada gambar 4.13.

Gambar 4.13 : Tampilan Wifi Connection.

Memilih Wifi Connection akan otomatis mengaktifkan device wifi untuk
dikoneksikan ke media penghubung seperti Access Point untuk mendapatkan
alamat IP. Pengguna juga bisa memanfaatkan fitur “Tethering and Portable
Hotspot” yang berfungsi untuk menjadikan android smartphone menjadi seperti
Access Point. Perlu diingat bahwa jika fitur “Tethering and Portable Hotspot”
telah aktif dan memilih Wifi Connection, maka program akan mengkonfirmasi
apakah akan mengaktifkan device wifi atau tidak karena fitur wifi dan “Tethering
and Portable Hotspot” tidak bisa dijalankan bersamaan. Tampilan konfirmasi
tersebut ditunjukkan pada gambar 4.14.

A Attention

Turning on Wi-Fi will disable
Portable Wi-Fi hotspot
Continue?

[N ——

Gambar 4.14 : Tampilan Konfirmasi Wifi.



53

4.1.11 Implementasi Koneksi ke Server

Didalam menu pemilihan remote seperti menu Speech Recognition atau
Button Remote, terdapat tombol “Search” yang berfungsi untuk menghubungkan
antara aplikasi Android client dengan aplikasi yang berjalan pada komputer
server. Konektifitas aplikasi harus dihubungkan terlebih dahulu agar command
atau perintah dapat dikirimkan sehingga remote presentation berjalan. Tampilan

tombol “Search” ditunjukkan pada gambar 4.15.

Gambar 4.15 : Tampilan Tombol Search.

Tampilan koneksi penghubung antara Bluetooth dan wifi juga berbeda, pada
koneksi menggunakan Bluetooth tombol “Search” akan menampilkan daftar
device Bluetooth yang pernah terhubung ataupun device Bluetooth yang baru
ditemukan dengan menekan tombol Scan. Tampilan Search Bluetooth ditunjukkan
oleh gambar 4.16.

Paired Devices

New Devices

Gambar 4.16 : Tampilan Search Scan Bluetooth.
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Pada koneksi menggunakan wifi, tombol “Search” akan menampilkan
dialog untuk menginputkan alamat IP sesuai dengan IP yang ditampilkan aplikasi
server dan menekan tombol Connect untuk menghubungkan antara client dan

server. Tampilan Search Wifi ditunjukkan oleh gambar 4.17.

Server IP Address

Gambar 4.17 : Tampilan Search Input IP Server.

4.1.12 Implementasi Speech Recognition

Setelah proses pengkoneksian menggunakan Bluetooth atau Wifi, pada
remote menggunakan Speech Recognition terdapat tombol untuk memulai
mengenali suara. Fitur Speech Recognition ini bisa digunakan untuk
mengendalikan ppt presentasi berdasarkan inputan suara sesuai dengan command
atau perintah yang tersimpan pada database Command List dan jika perintah yang
di-inputkan dikenali, program akan mengirimkan paket data perintah ke aplikasi
server untuk diproses lebih lanjut. Tampilan remote Speech Recognition

ditunjukkan pada gambar 4.18.

Gambar 4.18 : Tampilan Remote Speech Recognition.
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4.1.13 Implementasi Button Remote

Sama halnya seperti remote Speech Recognition, fitur Button Remote juga
berfungsi untuk mengendalikan ppt presentasi berdasarkan tombol yang ditekan,
terdapat 4 tombol yaitu tombol Next, Back, Start dan Stop pada program remote
ini. Pengguna juga bisa menggunakan tombol volume + dan - untuk
memindahkan s/ide presentasi. Setiap penekanan tombol akan mengirimkan paket
data perintah ke aplikasi server untuk diproses lebih lanjut. Tampilan Button
Remote ditunjukkan seperti pada gambar 4.19.

Gambar 4.19 : Tampilan Button Remote.

4.1.14 Implementasi Menu Exit

Menu “X"/Exit pada tiap halaman program selain menu utama berfungsi
untuk menutup /ayout program yang berjalan dan kembali ke halaman program
sebelumnya. Menu “X"/Exit pada menu utama mempunyai fungsi yang sedikit
berbeda, yaitu untuk menampilkan konfirmasi apakah ingin menutup dan
mengakhiri program sepenuhnya atau tidak. Tampilan konfirmasi Exit
ditunjukkan oleh gambar 4.20.

Are you sure want to exit?

Yes No

Gambar 4.20 : Tampilan Konfirmasi Exit Program.
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4.2 Pengujian
Pengujian dilakukan terhadap aplikasi untuk memastikan bahwa aplikasi
berjalan dengan benar sesuai dengan kebutuhan dan tujuan yang diharapkan

4.2.1 Pengujian Fungsional

Pengujian fungsional merupakan proses untuk melihat kesesuaian fungsi
dari setiap fitur yang disediakan oleh aplikasi apakah sudah berjalan dengan baik
atau tidak. Pengujian ini juga dilakukan untuk mendeteksi kesalahan-kesalahan
yang mungkin terjadi pada program yang telah dibuat untuk evaluasi selanjutnya.

1. Pengujian Fungsional

Pengujian fungsional aplikasi ini dilakukan untuk mengetahui apakah semua
fitur dapat berjalan pada beberapa tipe smartphone Android seperti yang
ditunjukkan pada table 4.2.

Tabel 4.2 Pengujian Fungsional

Hasil
No. Menu Posisi Layout Proses

A B

1 | Opening Layout Starting Program ke Menu Utama v v
2 | Tombol Connection Menu Utama ke Menu Connection v v
3 | Tombol Setting Menu Utama ke Settings v v
4 | Tombol About Menu Utama ke About v v
5 | Tombol “?” / Help Menu Utama ke Help v v
6 | Tombol “X” / Exit Menu Utama ke Konfirmasi Exit v v
7 | Tombol Bluetooth Menu Connection ke Menu Remote 4 v
8 | Tombol Wifi Menu Connection ke Menu Remote v v

Tombol Speech ke Speech Recognition v
? Recognition Menu Remote Remote Y
10 'Igombol Button Menu Remote ke Button Remote v v
emote
1 Tombol Start Speech Recognition | Fungsi Speech v v
Recognize Remote Recognition

12 | Tombol Next Button Remote Fungsi Tombol Next v v
13 | Tombol Back Button Remote Fungsi Tombol Back v v
14 | Tombol Start Button Remote Fungsi Tombol Start v v
15 | Tombol Stop Button Remote Fungsi Tombol Stop 4 v
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Hasil
No. Menu Posisi Layout Proses
A B
Speech
ke Scan
iti v | v
16 | Tombol Search Recognition/Button Bluetooth/Input IP
Remote
Speech ke Speech
17 | Tombol Swap Recognition/Button | Recognition/Button v v
Remote Remote
18 E;::lbo} Command Settings ke DB Command List v v
19 | Tombol Theme Styles | Settings ke Menu Ubah Tema v v
Tombol Update Data . Fungsi Upadate v v
20 Command DB Command List Database Command
21 Tombol Change DB Command List | ke Speech Setting v v
Speech Language
Speech Fungsi Scan dan
22 | Fungsi Scan Bluetooth | Recognition/Button . v v
Connect Server via BT
Remote
Speech Fungsi Input dan
23 | Fungsi Input IP Recognition/Button | Connect Server via v v
Remote Wifi
Fungsi Speech . Start Google Speech v
. Recognition Speech Recognition Recognition Y
. . Speech
25 Fungsi Connect via Recognition/Button | ke Aplikasi Server v v
Bluetooth
Remote
Fungsi Connect via Speech
26 . Recognition/Button | ke Aplikasi Server v v
Wifi
Remote
27 | Fungsi Theme Styles | Settings Ubah Tema Aplikasi v v

Keterangan Simbol :

v : Berfungsi
x : Tidak Berfungsi

A : Samsung Galaxy Fame GT-S6810 (Android 4.1 - Jelly Bean)
B : ASUS Zenfone 4 (Android 4.3 — Jelly Bean)

Dari informasi tabel di atas dapat disimpulkan bahwa program dapat

berjalan maksimal pada smartphone Android dengan sistem operasi Jelly Bean

dan versi di atasnya karena versi minimum SDK yang dibutuhkan adalah API

level 16.
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2. Pengujian Resolusi Hardware
Pengujian ini merupakan pengujian untuk melihat kesesuaian desain
aplikasi dari berbagai resolusi hardware yang berbeda pada smartphone android
yang ditunjukkan pada table 4.3.
Tabel 4.3 Pengujian Resolusi Hardware

. Layout Design Portrait Landscape
No. Tipe Smariphone y(Pixel) ¢ Orientation Orientatiem
1 Samsung Galaxy Fame

GT-S6810 320 x 480 v x
2 ASUS Zenfone 4 480 x 800 v x
3 Sony Xperia L 480 x 854 v x
4 | Smartfren Andromax U2 540 x 960 v x
5 Lenovo Idea Tab A1000 600 x 1024 v x

Keterangan Simbol :
v' . Berfungsi
x . Tidak Berfungsi

Dari tabel 4.3 dapat disimpulkan bahwa desain layout program dapat
berjalan maksimal pada berbagai resolusi smartphone dengan orientasi portrait.
Program tidak dapat menggunakan orientasi landscape karena sistem program
tidak menyediakan desain Jayout dengan orientasi tersebut.

3. Pengujian Konektifitas Bluetooth
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui pemanfaatan koneksi bluetooth
yang digunakan. Hasil pengujian ini ditunjukkan pada tabel 4.4.
Tabel 4.4 Pengujian Konektifitas Bluetooth

Jarak Jarak

No. | Tipe Smartphone Tipe Laptop Maksimal | Maksimal | Multiple
* | (Network Adaptor) (Network Adaptor) (Tanpa (Ada Connection
Halangan) [ Halangan)

Samsung Galaxy | HP Pavilion G4-1003TX
1 Fame GT-S6810 (Broadcom 802.11n 17 meter | 15 meter

(Bluetooth v4.0) | Wireless Network Adapter)

Dell Vostro 1088

o | ASUSZenfored | 1y pr ocs Bluetooth | 18 meter | 14 meter

(Bluetooth v4.0)

module)

3 Sony Xperia L Fujitsu Lifebook LH532 16 meter | 15 meter

(Bluetooth v4.0) (Bluetooth v4.0)
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Jarak Jarak .
No. Tipe Smartphone Tipe Laptop Maksimal | Maksimal | Multiple
* | (Network Adaptor) (Network Adaptor) (Tanpa (Ada Connection
Halangan) | Halangan)
Dell Inspiron n4050
Smartfren (Optional Combo Dell
4 Andromax U2 Wireless Card 17 meter 14 meter v
(Bluetooth v4.0) 802.11b/g/n, Bluetooh
v3.0+HS)
Lenovo Idea Tab Asus K43BY
5 A1000 (Built-in Bluetooth 17 meter | 15 meter v
(Bluetooth v4.0) V2.1+EDR)

Keterangan Simbol :
v' : Berfungsi

x : Tidak Berfungsi

Dari Tabel 4.4 disimpulkan bahwa konektifitas menggunakan Bluetooth bisa

digunakan untuk lebih dari satu aplikasi client dengan jarak seperti yang tertera

pada tabel.

Gambaran konektifitas menggunakan Bluetooth ketika terdapat halangan

dan tanpa halangan ditunjukkan pada gambar 4.21.

<€—— £ 17 meter ——Pp  AddiCm

4. Pengujian Konektifitas Wifi
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui pemanfaatan koneksi wiff yang

Ada Halangan

(54

<—— % 15 moter ———Pp AN Cem
Gambar 4.21 : Gambaran Konektifitas Bluetooth.

digunakan. Untuk pengujian konektifitas dengan wifi dibutuhkan access point

untuk memperoleh alamat IP dan sebagai penghubung koneksi jaringan. Hasil
pengujian ini ditunjukkan pada tabel 4.5.




Tabel 4.5 Pengujian Konektifitas Wifi
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Jarak Jarak
No Tipe Smartphone Tipe Laptop Maksimal | Maksimal | Multiple
’ (Network Adaptor) (Network Adaptor) (Tanpa (Ada Connection
Halangan) Halangan)
Samsung Galaxy HP Pavilion G4-1003TX
1 Fame GT-S6810 (Broadcom 802.11n 24 meter | 19 meter v
(WLAN 802.11 b/g/n) | Wireless Network Adapter)
Dell Vostro 1088
2 (W)}Ji}]f\? szg; t;olnts’;/n) (Wireless LAN 23 meter | 20 meter v
) 802.11b/g/n)
Sony Xperia L Fujitsu Lifebook LH532
3 | (WLAN802.11 b/g/n) | (WLAN 802.11b/g/y) | 2> meter | 18 meter v
Smartfren Andromax Dell Inspiron n4050
4 U2 (Standard Dell Wireless 21 meter | 19 meter v
(WLAN 802.11 b/g/n) 802.11b/g/n)
Lenovo Idea Tab Asus K43BY
5 A1000 (Integrated WLAN 802.11 | 24 meter 18 meter v
(WLAN 802.11 b/g/n) b/g/n)

Keterangan Simbol :

v : Berfungsi
x : Tidak Berfungsi

Dari Tabel 4.5 disimpulkan bahwa konektifitas menggunakan Wifi bisa

digunakan untuk lebih dari satu aplikasi client dengan jarak device berada dalam

radius rata-rata 19-23 meter.

Gambaran konektifitas menggunakan Wifi ketika terdapat halangan dan

tanpa halangan ditunjukkan pada gambar 4.22.

|
Tanpa Halangan
.y v
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Server

))))

<—— + 23 meter ——3p A G
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[}
Server

|
Sy =

))))

Ada Halangan

€—— + 19 meter ——p el

Gambar 4.22 : Gambaran Konektifitas Wifi.
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5. Pengujian Input Speech Recognition

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui keberhasilan aplikasi client
dalam menerima inputan ucapan yang dapat terdeteksi oleh sistem speech
recognition. Mikrofon smartphone itu diselaraskan dengan suara manusia yaitu
dengan frekuensi antara 300-3400Hz, serta amplitudo antara 40-60dB. Suara
sangat keras misalnya lebih dari 100 dB tidak dapat dikenali. Pengujian ini
dilakukan pada frekuensi dan amplitudo umum yang dapat dikenali mikrofon
smartphone yang ditunjukkan pada tabel 4.6.

Tabel 4.6 Pengujian Input Speech Recognition

No. Fungsi Jarak | Pengujian | Berhasil | Tidak Berhasil
1 Next Slide 1 meter 10x 7 3
2 Previous Slide 1 meter 10x 7 3
3 Start Slide Show 1 meter 10x 8 2
4 Stop Slide Show 1 meter 10x 6 4
5 First Slide 1 meter 10x 8 2
6 Last Slide 1 meter 10x 5 5

Prosentase Keberhasilan Pengujian Input Speech Recognition

41
?me% = 68.3%

Keterangan :

Dari tabel 4.6 dapat disimpulkan bahwa pendeteksian suara dapat dilakukan
dengan baik. Prosentase keberhasilan input speech recognition pada suara dengan
jarak pengucapan perintah sejauh 1 meter adalah sekitar 68%.

6. Pengujian Aplikasi Server

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui keberhasilan aplikasi server
dalam menerima perintah dari aplikasi client serta melakukan pengendalian
terhadap tombol keyboard untuk mengendalikan aplikasi presentasi Ms. Power
Point yang ditunjukkan pada tabel 4.7.
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Tabel 4.7 Pengujian Aplikasi Server

g

Fungsi Hasil
Next Slide v
Previous Slide
Start Slide Show
Stop Slide Show
First Slide
Last Slide
Bluetooth Connect
Wifi Connect

RN NN | W] B W N -
SN NN NS

Keterangan Simbol :

v' : Berfungsi
x : Tidak Berfungsi

Dari tabel 4.7 dapat disimpulkan bahwa aplikasi server bisa berjalan sesuai
fungsi yang diharapkan untuk dapat mengendalikan program presentasi yang

berjalan pada komputer server.

4.2.2 Pengujian Non Fungsional

Pengujian non fungsional dilakukan untuk mengetahui kepuasan pengguna
(user) dalam menggunakan aplikasi ini dari segi kinerja, tampilan, kemudahan
penggunaan, keberhasilan fungsi serta manfaat aplikasi yang disediakan.
Pengujian ini dilakukan dengan memberikan beberapa pertanyaan kepada 10
pengguna (user) agar dapat memberikan penilaian terhadap aplikasi remote
presentation VuDroid Wispa ini. Adapun hasil dari pengujian aplikasi kepada
pengguna (user) ditunjukkan pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Pengujian Pengguna (User)

No. Pertanyaan Baik Cukup Kurang
1 | Kinerja 16 4 -
2 | Tampilan 16 4 -
3 | Tingkat Kemudahan 12 6 2
4 | Fungsi-fungsi Aplikasi 14 6 -
5 | Manfaat Aplikasi 17 3 -
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Prosentase Pengujian Pengguna (User)
1. Kinerja

16
— — 0,
20 X 100% = 80%

Keterangan :
Pengujian menunjukkan bahwa 16 dari 20 user memilih baik untuk kinerja
aplikasi, sehingga memperoleh prosentase 80%, selebihnya user memilih cukup.

2. Tampilan

16
70 % 100% = 80%

Keterangan :
Pengujian menunjukkan bahwa 16 dari 20 user memilih baik untuk tampilan

aplikasi, sehingga memperoleh prosentase 80%, selebihnya user memilih cukup.

3. Tingkat Kemudahan

12 100% = 60%
% X b=

Keterangan :
Pengujian menunjukkan bahwa 12 dari 20 user memilih baik untuk tingkat
kemudahan aplikasi, sehingga memperoleh prosentase 60%, 6 user memilih

cukup dan 2 user lainnya memilih kurang.

4. Fungsi-fungsi Aplikasi

14
% X 100% = 70%

Keterangan :
Pengujian menunjukkan bahwa 14 dari 20 user memilih baik untuk fungsi-
fungsi yang ada pada aplikasi, sehingga memperoleh prosentase 70%, selebihnya

user memilih cukup.

5. Manfaat Aplikasi

17
— = 859
20 x 100% = 85%




Keterangan :
Pengujian menunjukkan bahwa 17 dari 20 user memilih baik untuk manfaat
aplikasi, sehingga memperoleh prosentase 85%, selebihnya user memilih cukup.

Prosentase Rata-rata Hasil Pengujian Aplikasi Keseluruhan
1. Baik

75 x 100% = 75%
100 -

2. Cukup

23 100% = 23%
100 0= 437

3. Kurang

2
'10—0)( 100% = 2%

Keterangan :

Dari pengujian sistem kepada pengguna (user) sebanyak 20 orang, dapat
ditarik kesimpulan bahwa aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini secara
keseluruhan dinilai baik dengan rata-rata sebesar 75%, dinilai cukup dengan rata-

rata sebesar 23% dan 2% lainnya menilai kurang.



BABV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, maka dapat

diambil beberapa kesimpulan antara lain :

1.

Aplikasi remote presentation VuDroid Wispa yang telah dibuat dapat
memudahkan pengguna dalam mengendalikan presentasi yang berjalan pada
Ms. Power Point dari jarak jauh menggunakan android smartphone.

Aplikasi dapat melakukan pengkoneksian antara aplikasi client dengan
aplikasi server menggunakan Bluetooth untuk mengirim dan menerima
perintah pengendalian presentasi dengan jarak rata-rata jika ada halangan
sejauh 15 meter dan tanpa halangan sejauh 17 meter.

Aplikasi dapat melakukan pengkoneksian antara aplikasi client dengan
aplikasi server menggunakan Wifi untuk mengirim dan menerima perintah
pengendalian presentasi dengan jarak rata-rata jika ada halangan sejauh 19
meter dan tanpa halangan sejauh 23 meter.

Fitur speech recognition bisa digunakan sebagai pengendali presentasi
dengan meng-inputkan suara sesuai command atau perintah yang tersimpan
dalam database dengan tingkat keberhasilan sebesar 68%.

Fitur dan fungsional aplikasi client dapat berjalan maksimal pada smartphone
Android dengan versi sistem operasi Android 4.1 - Jelly Bean atau versi yang
lebih tinggi.

Tampilan aplikasi client pada smartphone maupun tablet dapat berjalan
dengan sempurna pada resolusi layar antara lain 320x480 pixel, 480x800
Dpixel, 480x854 pixel, 540x960 pixel dan 600x1024 pixel.

Aplikasi server dapat berjalan pada komputer dengan sistem operasi
Microsoft Windows yang sudah terinstall JRE (Java Runtime Environment).
Dari pengujian sistem kepada pengguna (user) dapat ditarik kesimpulan
bahwa aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini secara keseluruhan

dinilai baik oleh user dengan rata-rata sebesar 75%.
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5.2 Saran

Dalam pembuatan aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini masih

memiliki banyak kekurangan sehingga untuk pengembangan lebih lanjut
disarankan :

1.

Pengkoneksian aplikasi client dengan aplikasi server menjadi lebih mudah
untuk meningkatkan kemauan dan kenyamanan user dalam menggunakan
aplikasi ini.

Pemanfaatan fitur speech recognition menjadi lebih akurat dan fleksibel
sehingga user dapat dengan mudah melakukan pengendalian presentasi.
Menambahkan fitur-fitur tambahan yang dibutuhkan aplikasi server untuk
kemudahan pengecekan pembaruan IP address dan device Bluetooth.
Menambahkan fitur pengaturan pada aplikasi server untuk mengubah proses
inputan perintah.

Melakukan peningkatan pengendalian aplikasi server untuk presentasi yang
sedang berjalan pada komputer dengan perintah-perintah yang lebih banyak.
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Lampiran Script Program

l.

Script Aplikasi Server
a. Main Program

public VuDroidWispa() {(
initComponents() ;
setLocationRelativaeTo (null) ;

LocalDavice localDevice = null;
try {

localDevice = LocalDevice.getlLocalDevice() ;
} catch (BluetoothStateException ex) {

Logger.getlogger (VuDroidWispa.class.getName () ) . log(Level . SEVER
E, null, ex);

}

BTname.setText (localDevice.gaetFriendlyName()) ;

BTname. setForeground (Color.BLUE) ;

try {
InethAddress addr = InetAddress.getLocalHost();
String ipAdd = addr.getHostAddress();
ip.setText (ipAdd) ;

} catch (UnknownHostException ex) {

Logger.getlogger (VuDroidWispa.class.getName() ) . log (Level . SEVER
E, null, ex);
}
}

public static void main(String args([]) {
/* Create and display the form */
java.awt.EventQueue. invokeLater (new Runnable() {
@Override
public void run() {
new VuDroidWispa () .setVisible(true);
Thread runThread = new Thread (new

RunThread()) ;
runThread.start() ;
Thread wifiThread = new Thread(new
WifiThread()) ;
wifiThread.start() ;
}
n:
}

b. Bluetooth Thread

class RunThread extends VuDroidWispa implements Runnable {

//Constructor
public RunThread() {
}

@Override
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public void run{) {
waitForBTConnect () ;

}
private void waitForBTConnect () {

//Initialize local BT Device
LocalDevice BTDevice = null;

StreamConnectionNotifier notifier = null;
StreamConnection connection = null;

// setup the server to listen for connaection
tryl
BTDevice = LocalDevice.getLocalDavice(); //get
local BT Device
BTDevice.setDiscoverable (DiscoveryAgent.GIAC) ;
UUID uuid = new UUID(80087355); //"04c6093b-0000~
1000-8000-00805£9b34£fb"
String url = "btspp://localhost:" +
uuid. toString() + ";name=VuDroid Wispa";
notifier =
(StreamConnectionNotifier)Connector.open(url) ;
}catch (IOException a) {
}

//waiting for connection
while (true) {
try {
//System.out.println("waiting for
connection...");
connection = notifier.acceptAndOpen() ;

Thread processThread = new Thread(new
ProcessConnaectionThread (connection)) ;
processThread.start() ;
} catch (IOException e) {
return;
}
} //while

¢. Bluetooth Process Command

class ProcessConnectionThread implements Runnable {
private StreamConnection mConnaction;

//Constant that indicate command from device
private static final int EXIT CMD = -1;
private static final int KEY RIGHT = 1;
private static final int KEY LEFT = 2;
private static final int KEY_START = 3;
private static final int KEY STOP = 4;
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private static final int KEY FIRST = 5;
private static final int KEY_LAST = 6;

public ProcessConnectionThread (StreamConnection
connection) {
mConnection = connaction;
}

@Override
public void run() {
try{
//prepara to receive data
InputStream inputStream =
mConnection.openInputStream() ;

//System.out.println("Waiting for input..");

while (true) {
int command = inputStream.read();

if (command == EXIT CMD) {
//8ystem.out.println{"finish process®);
break;
}
processCommand (command) ;
}
}catch (IOException e) {
}
}

/* Process the command from client
* @param command the command code
*/
private void processCommand(int command) {
try{
Robot robot = new Robot():
switch (command) {
case KEY_RIGHT:
robot. keyPress (KeyEvent.VK_DOWN) ;
//8ystem.out.println("Next") ;
break;
case KEY LEFT:
robot.keyPress (KeyEvent.VK_UP) ;
//8ystem.out.println("Back") ;
break;
case KEY_START:
robot.keyPress (KeyEvent.VK_F5) ;
//System.out.println("Start") ;
break;
casae KEY_ STOP:
robot.keyPress (KeyEvent.VK_ESCAPE) ;
//System.out.println("Stop") ;
break;
case KEY FIRST:
robot.keyPress (KeyEvent .VK_HOME) ;
//8ystem.out.println("Home") ;
break;
casa KEY LAST:
robot.keyPress (KeyEvent.VK END) ;
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//System.out.println("End") ;
break;
}
}catch (AWTException e) {
}

}

d. Wifi Thread

class WifiThread implements Runnable {

ServerSocket serverSocket;

Socket clientSocket;
InputStreamReader inputStreamReader;
BufferedReader bufferedReader;
string message;

public WifiThread() {
}

@Override

public void run() {
waitForWifiConnect() ;

}

private void waitForWifiConnect() (
try {
serverSocket = new ServerSocket(7777); // Server
socket
} catch (IOException e) {
System.out.println("Could not listen on port:
T777") ;

)
//System.out.println("Server started. Listening to the

port 7777v);
while (true) {
try {
clientSocket = sarverSocket.accept(); //
accept the client connection

inputStreamReader = new

InputStreamReader (clientSocket.getInputStream()) ;
bufferedReader = new

BufferedReader (inputStreamReader) ; // get the client message

message = bufferedReader.readLine();
Robot robot;
try {
robot = new Robot();
switch (message) {
case "Next":
robot.. keyPress (KeyEvent.VK DOWN) ;
System.out.println(message) ;
break;
case "Back':
robot.kaeyPress (KeyEvent.VK_UP) ;
System.out.println (message) ;




break;

case "Start":
robot.keyPress (KeyEvent.VK_F5) ;
System.out.println (message) ;
break;

casa "Stop":

robot.keyPraess (KeyEvent.VK_ESCAPE) ;

System.out.println(message) ;
break;

casa "First":
robot.keyPress (KeyEvent.VK_HOME) ;
System.out.println(message) ;
break;

case “Last"“:
robot.keyPress (KeyEvent.VK_END) ;
System.out.println(message) ;
break;

}
} catch (AWTException ex) {

Logger.getlLoggar (WifiThread.class.getNama() ) .log(Levael .SEVERE,
null, ex);
}
inputStreamReader.close() ;
clientS8ocket.closea() ;
} catch (IOException ex) {

System.out.println("Problem in message
reading") ;

}

Script Aplikasi Client Android
a. Android Manifest

<?xml version="1.0" encoding="utf-8%?>

<manifest

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="skripsi.vudroidwispa">

<uses-permission
android:name="android.permission.BLUETOOTH" />
<uses-permission

android:name="android.permission.BLUETOOTH ADMIN" />

<usaes-permission

android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />
<uses-permission
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android:name="android.permission.CHANGE_WIFI_STATE" />
<uses-permission
android:name="android.permission.CHANGE_NETWORK STATE" />
<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK _STATE" />
<uses-permission
android:name="android.permission.INTERNET" />
<usaes-permission
android:name="android.permission.RECORD_AUDIO" />

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android: theme="@style/AppThaeme"
android:screenOrientation="portrait">

<activity
android:name="skripsi.vudroidwispa.MainActivity"
android:label="@string/app_name"
android:screenOrientation="portrait">
<action
android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category
android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filtexr>
</activity>
<activity
android:name=".MenuActivity"
android:label="@string/app_name”
android: screenOrientation="portrait"></activity>
<activity
android:name=".ConnectionMenuActivity"
android:label="@string/con_menu"
android:screenOrientation="portrait"></activity>

//BT
<activity




android:name=" . RemoteBTMenuActivity"

android:label="@string/bt_con"

android:screenOrientation="portrait"></activity>
<activity

android:name=" .BTListActivity"

android:label="@string/app name"

android: theme="@android: style/Theme.Dialog"></activity>
<activity
android:name=".SpeechRecogni tionBT"
android:label="@string/speech_racog”
android:screenOrientation="portrait"></activity>
<activity
android:name=" .ButtonRemoteBT"
android:labal="@string/remote btn"
android:screenOrientation="portrait"></activity>
//End BT

//Wifi
<activity
android:name=" .RemoteWIFIMenuActivity"
android:label="@string/wifi_con"
android:screenOrientation="portrait"></activity>
<activity
android:name=" . WifiIPActivity"
android:label="@string/app name"

android: theme="@android:style/There.Dialog"></activity>
<activity
android:name=".SpeechRecognitionWIFI"
android:label="@string/speech_recog"
android:screenOrientation="portrait"></activity>
<activity
android:name=".ButtonRemoteWIFI"
android:label="@string/remote btn"
android:screenOrientation="portrait”></activity>
//End Wifi

//Satting
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<activity
android:name=".SettingActivity”
android:label="@string/action settings"
android:screenOrientation="portrait"></activity>
<activity
android:name=".Prefg"
android:label="@string/action_settings"
android:screenOrientation="portrait"></activity>
<activity
android:name=".8QLiteView"
android:label="¢string/db_con"
android:screenOrientation="portrait"></activity>
//End Setting

/ /About

<activity
android:name=".AboutActivity"
android:label="@string/app_name"
android:screenOrientation="portrait"></activity>

//End About

//About
<activity

android:name=".HelpActivity"
android:label="@string/app_name"

android: theme="@android:style/Thema.Dialog"></activity>
//End About

</application>

</manifest>

b. Database Adapter

public class DBAdapter {
public static final String KEY ROWID = "_id";
public static final String KEY_COMMAND = "command word";

private static final String DB_NAME = "myDB";

private static final String DB _TABLE = "CommandTable';
private static final int DB _VERSION = 1;

private final Context myContext;

private DBHelper myHelper;
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private SQLiteDatabase myDatabase;

public DBAdapter (Context c) {
myContext = c;
}

public DBAdapter open() throws SQLExcaption ({
myHelper = new DBHelper (myContext) ;
myDatabase = myHelper.getWritableDatabase() ;
return this;

}

public void close() {
myHelper.closa() ;
}

//txy
public String getCommandNext(long 11) throws SQLException
{
String[] column = new String[] {KEY_ ROWID,
KEY_COMMAND) ;
Cursor ¢ = myDatabase.query(DB_TABLE, column,
KEY_ROWID + "=" + 11, null, null, null, null);

if (¢ != null) {(
c.movaToFirst() ;
8tring command = c.getString(l); //column

position in array from getData

return command;

}

return null;

}

public String getCommandBack (long 12) throws SQLException
{
String[] column = new String[] (KEY_ROWID,
KEY COMMAND} ;
Cursor ¢ = myDatabase.query(DB_TABLE, column,
KEY ROWID + "=" + 12, null, null, null, null);

if (¢ !'= null) {
c.moveToFirst() ;
String command = c.getString(l); //column

position in array from getData

return command;

}

return null;

}

public String getCommandStart(long 13) throws
SQLException {
String[] column = new String[]{KEY_ROWID,
KEY_COMMAND} ;
Cursor ¢ = myDatabase.query(DB_TABLE, column,
KEY _ROWID + “=" + 13, null, null, null, null);

if (¢ !'= null) {
c.movaToFirst () ;
String command = c.getString(l); //column
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position in array from getData
return command;
}

return null;

}

public String getCommandStop(long 14) throws SQLException
{
String[] column = new String[]{KEY_ROWID,
KEY_COMMAND} ;
Cursor c = myDatabase.query(DB TABLE, column,
KEY_ROWID + "=" + 14, null, null, null, null) ;

if (¢ !'= null) {
c.movaToFirst() ;
String command = c.getString(l); //column
position in array from getData
return command;
}
return null;

}

public String getCommandFirst(long 15) throws
SQLException {
String[] column = new String[]{KEY_ROWID,
KEY_COMMAND} ; -
Cursor ¢ = myDatabase.query(DB_TABLE, column,
KEY ROWID + "=" + 15, null, null, null, null) ;

if (¢ !'= null) {
c.moveToFirst() ;
String command = c.getString(l); //column
position in array from getData
return command;
}
return null;

}

public String getCommandLast(long 16) throws SQLException
{
String[] column = new String[]{KEY_ROWID,
KEY COMMAND) ;
Cursor c = myDatabase.query(DB_TABLE, colunmn,
KEY ROWID + "=" + 16, null, null, null, null);

if (¢ !'= null) {
c.moveToFirst() ;
String command = c.getString(l); //column
position in array from getData
return command;
}
return null;

}

public long modifCommandl (long lRowl, String mCommandl)
throws SQLException {
ContentValues cvModif = new ContentValues():;
cvModif.put (KEY COMMAND, mCommandl) ;
return myDatabase.update (DB TABLE, cvModif, KEY ROWID
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+ "=% 4+ l1Rowl, null);
}

public long modifCommand2(long lRow2, String mCommand2)
throws SQLException {
ContentValues cvModif = new ContentValues();
cvModif.put (KEY COMMAND, mCommand2) ;
return myDatabase.update(DB_TABLE, cvModif, KEY_ ROWID
+ "=" 4+ lRow2, null);
}

public long modifCommand3(long 1lRow3, String mCommand3)
throws SQLException {
ContentValues cvModif = new ContentValues():;
cvModif.put (KEY COMMAND, mCommand3) ;
return myDatabase.update (DB_TABLE, cvModif, KEY ROWID
+ "=% 4+ 1Row3, null);
}

public long modifCommand4 (long lRowd, String mCommand4)
throws SQLException {
ContentValues cvModif = new ContentValues();
cvModif.put (KEY COMMAND, mCommandd) ;
return myDatabase.update(DB_TABLE, cvModif, KEY ROWID
+ "=" + 1lRowd, null);
}

public long modifCommandS(long lRowS, String mCommand5)
throws SQLException {
ContentValues cvModif = new ContentValues() ;
cvModif.put (KEY_COMMAND, mCommand5) ;
return myDatabase.update(DB_TABLE, cvModif, KEY ROWID
+ "=" 4+ 1lRow5, null);
}

public long modifCommandé(long lRow6é, String mCommand6)
throws SQLException {
ContentValues cvModif = new ContentValues() ;
cvModif.put (KEY_COMMAND, mCommand6) ;
return myDatabase.update(DB_TABLE, evModif, KEY_ROWID
+ "=" 4+ lRow6, null);
}

private static class DBHelper extends SQLiteOpenHelper {
public DBHelper (Context context) {
super (context, DB_NAME, null, DB_VERSION) ;
}

@Override
public void onCreate(SQLiteDatabase sqliteDatabase) {
sgliteDatabase.execSQL{"CREATE TABLE " + DB_TABLE
+ 0 (II +
KEY ROWID + " INTEGER PRIMARY KEY
AUTOINCREMENT, " +
KEY_COMMAND + " TEXT NOT NULL) ;"
):

sqLiteDatabase.oxacSQL("insart into " + DB_TABLE
+ " (" + KEY COMMAND + ") values ('next')");
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sqgLiteDatabase.execSQL("insert into " + DB_TABLE
+ " (" + KEY_COMMAND + ") values ('back')");

sqgLiteDatabase.execSQL("insert into "
+ " (" + KEY COMMAND + ") values ('start'}");

sqLiteDatabase.execSQL("insert into " + DB_TABLE
+ " (" + KEY COMMAND + ") values ('stop')");

sqLiteDatabase.execSQL("insert into " + DB_TABLE
+ " (" + KEY COMMAND + ") values ('first')"); -

sqLiteDatabase.execSQL("insert into " + DB _TABLE
+ " (" + KEY COMMAND + ") values ('last')");

}

+

DB_TABLE

@Override
public void onUpgrade (SQLiteDatabase sqgliteDatabase,

int i, int i2) {
sqliteDatabase.execSQL ("DROP TABLE IF EXISTS " +

DB_TABLE) ;
onCreate (sqLiteDatabase) ;
} }
}
¢. Main Menu

public class MenuActivity extends FragmentActivity {

private boolean isLight;
private int currentTheme;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

// Following options to change the Theme must precede
setContentView() .
toggleThene() ;

setContentView (R.layout.main_menu) ;

Button ConnectionButton = (Button)
findViewById(R.id.btnConnection) ;

Button SettingButton = (Button)
findViewById(R.id.btnSetting) ;

Button AboutButton = (Button)
‘findViewByld(R.id.btnAbout) ;

ConnectionButton.setOnClickListener (new
View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
Intent Connection = new
Intent (MenuActivity.this, ConnectionMenuActivity.class);
startActivity(Connection) ;
}
|3

SettingButton.setOnClickListener (new
Viaw.OnClickListaner() (
public void onClick (View v) {
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Intent Setting = new
Intent (MenuActivity.this, SettingActivity.class);
startActivity(Setting) ;
}
M

AboutButton.setOnClickListener (new
View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
Intent About = new Intent(MenuActivity.this,
AboutActivity.class) ;
startActivity (About) ;
}
| 3 ]
}

@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy() ;

finish();
}

/*t
* onResume is called when the activity is going to
foreground.
*/
QOverride
public void onResume() {
super.onResume () ;
toggleTheme() ;
}

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action
bar if it is present.
getMenuInflater() .inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}

@Override
public boolean onOptionsItemSelacted(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar
will
// automatically handle clicks on the Home/Up button,
sa long
// as you specify a parent activity in
AndroidManifest.xml.
/*int id = item.getItemId();
if (id == R.id.action_help) {
roeturn true;
y*/
switch (item.getItemld()) ({
case R.id.action_help:
Intent Help new Intent(MenulActivity.this,
HelpActivity.class) ;
startActivity(Help) ;
return true;
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case R.id.action_exit:
exit();
return true;
}
return super.onOptionsItemSelected(item) ;
}

@Override
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE BACK) ({
exit();
raturn true:;
}
return false;
}

public void exit() {
AlertDialog.Builder alertDialogBuilder = new
AlertDialog.Builder(this) ;

// set dialog message

alertDialogBuilder
.saetMessage("Are you sure want to exit?")
.setCancelable (false)

.setNaegativeButton ("Yas", new
DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface
dialog, int id) {
finish() ;
}
})
.saetPositiveButton ("No", new
DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface
dialog, int id) {
dialog.cancel () ;
}
H;
AlertDialog alertDialog =
alertDialogBuilder.create() ;
alertDialag.show() ;
}

// Method to check SharedPreferences and set the current
theme
private void toggleTheme() {

// Following options to change the Theme must praecede
saetContentView() .

SharedPreferences sharedPref =
PreferenceManager.getDefaul tSharedPreferences (this) ;

String lister =
sharedPref.getString("list_preference", "17");

currentTheme = Integer.parselnt(lister);
if (currentTheme == 1) {
isLight = false;
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} else {
igLight = true;
}

if (isLight) {
setTheme (R.style.BlueSea) ;
} else {
setTheme (R. style.DarkSky) ;
}

}

d. Setting Data Command

public class SQLiteView extends Activity {

private boolean isLight;
private int currentTheme;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreatea (savedInstanceState) ;

toggleTheme() ;
setContentViaw (R.layout.sqliteview) ;

final TextView tvNext = (TextView)
findViewById(R.id. txtViewNext) ;

final TextView tvBack = (TextViaw)
findViewById(R.id. txtViewBack) ;

final TextView tvStart = (TextView)
findViewById(R.id. txtViewStart) ;

final TextView tvStop = (TextView)
findViewById(R.id. txtViewStop) ;

final TextView tvFirst = (TextView)
findViewById(R.id. txtViewFirst) ;

final TextView tvLast = (TextView)
findViewById(R.id. txtViewLast) ;

try {
final String sl = new String("1");
long 11 = Long.parselLong(sl) ;

final String s2 = new String("2"):;
long 12 = Long.parselLong(s2);

final String s3 = naw String("3%);
long 13 = Long.parseLong(s3) ;

final String sd4 = new String("4");
long 14 = Long.parselong(sd);

final String s5 = new String("5");
long 15 = Long.parselong(sS5) ;

final String s6 = new String("6");
long 16 = Long.parseLong(s6) ;

final DBAdapter db = new
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DBAdapter (SQLiteViaw. this) ;
try {
db.open() ;
} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace() ;
}
String returnedCommandNext =
db.getCommandNext (11) ;
String returnedCommandBack =
db.getCommandBack (12) ;
String returnedCommandStart =
db.getCommandStart (13) ;
String returnedCommandStop =
db.getCommandStop (14) ;
String returnedCommandFirst =
db.getCommandStop(15) ;
String returnedCommandLast =
db.getCommandStop (16) ;

tvNext. setText (returnaedCommandNext) ;
tvBack. setText (returnedCommandBack) ;
tvStart.setText (returnedCommandsStart) ;
tvStop. setText (returnedCommandStop) ;
tvFirst.saetText (returnedCommandFirst) ;
tvLast. setText (returnedCommandLast) ;

Button updateCommand = (Button)
findViewById(R.id.btnUpdateCommand) ;
updateCommand. setOnClickListener (new
View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick (View v) {
try {

8tring mCommandl =
tvNext.getText () . toString() ;

long lRowl = Long.parselLong(sl) ;

String mCommand2 =
tvBack.getText () . toString() ;

long lRow2 = Long.parselLong(s2) ;

String mCommand3 =
tvStart.getText() . to8tring() ;

long lRow3 = Long.parselong(s3);

String mCommand4d =
tvStop.getText() . toString() ;

long lRowd = Long.parselong(sd);

String mCommand5 =
tvFirst.getText() . taString() ;

long lRow5 = Long.parselong(sS) ;

String mCommand6é =
tvLast.getText() .toString();

long lRow6 = Long.parseLong(s6) ;

Dialog d = new
Dialog(8QLiteView. this) ;

d.setTitle("DB Info");

TextViaew tv = new
TextView(SQLiteView. this) ;

tv.setText (YUpdate Succaess!");

d.setContentView(tv) ;
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d.show() ;

db.modifCommandl (1Rowl, mCommandl) ;
db.modifCommand2 (1Row2, mCommand?2) ;
db.modifCommand3 (1Row3, mCommand3) ;
db.modifCommand4 (1Row4, mCommandd) ;
db.modifCommand5 (1RowS5, mCommand5) ;
db.modifCommand6é (1Rowé, mCommand6) ;
db.close() ;
} catch (Exception e) {
String error = e.toString():;

Dialog d = new
Dialog(8QLiteViaw. this) ;
d.setTitle("Update Failed!");
TextView tv = new
TextView (SQLiteView. this) ;
tv.setText (error) ;
d.setContentView(tv) ;
d.show() ;

}
n:
} catch (Exception e) {
}

Button voiceSearchSetting = (Button)
findViewById(R.id.voiceSearch) ;
voicaeSearchSatting.saetOnClickListenar (new
View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
try {
final Intent vsIntent = naw
Intent(Intent.ACTION MAIN) ;
vsIntent. setComponent (new
ComponentName ("com.google.android.voicesearch"”,

"com.google.android.voicesearch.VoiceSearchPraeferences')) ;

vsIntent.setFlags (Intent.FLAG ACTIVITY NEW TASK) ;
startActivity(vsIntent) ;

} catch (final Exception @) {

try {
final Intent vsjIntent = new

Intent (Intent.ACTION MAIN); //jelly beans
vsjIntent.setComponent (new

ComponentName ( "com.googla.android. googlequicksearchbox",

"com.google.android.voicesearch.VoiceSearchPreferences™)) ;

vsjIntent. setFlags (Intent.FLAG ACTIVITY NEW_ TASK) ;
startActivity(vsjIntent) ;

} catch (final Exception el) {
el.printStackTraca() ;
}
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});
}

protected void onDestroy() {
supar.onDestroy() ;

finish() ;
}

@Override
public boolean onCreateQOptionsMenu(Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action
bar if it is present.

getMenulnflater() .inflate(R.menu.main, menu) ;

return true;

}

@Override
public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar
will
// automatically handle clicks on the Home/Up button,
so long
// as you specify a parent activity in
AndroidManifest.xml.
switch (item.getItemId()) {
case R.id.action_help:
Intent Help = new Intent(SQLiteView.this,
HelpActivity.class) ;
startActivity(Help) ;
return true;
case R.id.action_exit:
onDestroy() ;
return true;
}
return super.onOptionsltemSelected(item) ;

e. Bluetooth Service

public class BTService {

// Constants that indicate the current connectivity state

public static final int STATE_NONE = 0; // wa're
doing nothing
public static final int STATE_LISTEN = 1; // now

listening for incoming connections

public static final int STATE CONNECTING = 2; // now
initiating an outgoing connectivity

public static final int STATE_CONNECTED = 3; // now
connected to a remote device

// Constants that indicate command to computer

public static final int EXIT CMD = -1;

public static final int KEY RIGHT = 1;

public static final int KEY_LEFT = 2;

public static final int KEY START = 3;

public static final int KEY STOP = 4;
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public static final int KEY FIRST = 5;

public static final int KEY LAST = 6;
/7 private BluetoothDevice mSavedDevice;
/7 private int mConnectionLostCount;

// Dbebugging

private static final String TAG =
"BluetoothCommandService" ;

private static final boolean D = true;

// Unique UUID for this application

private static final UUID MY UUID =
UUID.fromString("04c6093b-0000-1000-8000-00805£9b34£b") ;

// Member fields

private final BluetoothAdapter mAdapter;

private final Handler mMHandler;

private ConnectThread mConnectThread;

private ConnectedThread mConnectaedThread;

private int mState;

//public static final int MOUSE_MOVE = 3;

/**
* Constructor. Praeparas a new BluetoothChat session.
*
* @param context The UI Activity Context
* @param handler A Handler to send messages back to the
UI Activity
*/
public BTService(Context context, Handler handler) {
mAdapter = BluatcothAdapter.getDefaultAdapter():;
mState = STATE NONE;
//mConnectionLostCount = 0;
mHandler = handler;
}

/%
* Return the current connectivity state.
*/
public synchronized int getState() {
return mState;
}

/'ki
* Set the current state of the chat connectivity
*
* @param state An integer defining the current
connectivity state
*/
private synchronized void setState(int state) {
if (D) Log.d(TAG, “setState() " + mState + " -> " +
state) ;
mState = state;

// Give the new state to the Handler so the UI
Activity can update

mHandler.obtainMessage (ButtonRemoteBT.MESSAGE_STATE CHANGE,
state, -1).sendToTarget();
}
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Vi
* Start the chat service. Specifically start
AcceptThread to begin a
* gession in listening (server) mode. Called by the
Activity onResume ()
*/
public synchronized void start() {
if (D) Log.d(TAG, "start");

// Cancel any thread attempting to make a
connectivity
if (mConnectThread != null) {
mConnectThread.cancel () ;
mConnectThread = null;

}

// Cancel any thread currently running a connectivity
if (mConnectedThread != null) {
mConnectedThread.cancel () ;
mConnectedThread = null;

}

setState (STATE_LISTEN) ;
}

Vil
* Start the ConnectThread to initiate a connectivity to

a remote device.
*
* @param device The BluetoothDevice to connect
*/
public synchronized void connect(BluetoothDevice device)

if (D) Log.d(TAG, "connect to: " + device);

// Cancel any thread attempting to make a

connectivity
if (mState == STATE_CONNECTING) {

if (mConnectThread != null) {
mConnectThread. cancel () ;
mConnectThread = null;

}

// Cancel any thread currently running a connectivity
if (mConnectedThread != null) {
mConnectedThread.cancel () ;
mConnectedThread = null;

}

// 8tart the thread to connect with the given device
mConnectThread = now ConnectThread (device) ;
mConnectThread.start() ;
setState (STATE_CONNECTING) ;

}

Vil
+ Start the ConnectedThread to baegin managing a
Bluetooth connectivity
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*

* @param socket The BluetoothSocket on which the
connectivity was made

* @param device The BluetoothDevice that has been
connected

*/

public synchronized void connected(BluetoothSocket
socket, BluetoothDevice device) {
if (D) Log.d(TAG, "connected"):;

// Cancel the thread that completed the connactivity
if (mConnectThread != null) {
mConnectThread.cancel () ;
mConnectThread = null;
}

// Cancel any thread currently running a connectivity
if (mConnectedThread != null) {
mConnectedThread. cancel () ;
mConnectedThread = null;
}

// 8tart the thread to manage the connectivity and
perform transmissions

mConnectedThread = new ConnectedThread(socket) ;

mConnectedThread.start() ;

// Send the name of the connectaed device back to the
UI Activity

Message msg =
mHandler.obtainMessage (ButtonRemoteBT.MESSAGE DEVICE NAME) ;

Bundle bundle = new Bundle() ;

bundle.putString (ButtonRemoteBT.DEVICE NAME,
dovice.getName()) ;

nsg.setData (bundle) ;

mHandler.sendMessage (msqg) ;

// save connected device
//mSavedDevice = device;

// raset conneetivity lost count
//mConnectionLostCount = 0;

setState (STATE_CONNECTED) ;
}

/*t
* Stop all threads
*/
public synchronized void stop() {
if (D) Log.d(TAG, "stop"):;
if (mConnectThread {= null) {
mConnectThread.cancel () ;
mConnectThread = null;
}
if (mConnectedThread != null) {
mConnectedThread.cancel () ;
mConnectedThread = null;
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setState (STATE_NONE) ;
}

21
* Write to the ConnectedThread in an unsynchronized
manner
*
* @param out The bytes to write
* @see ConnectedThread#write (byte[])
*/
/* public veoid write(byte[] out) {
// Create temporary object
ConnaectedThread r;
// Synchronize a copy of the ConnectedThread
synchronized (this) {
if (mState != STATE_CONNECTED) return;
r = mConnectedThread;
}
// Perform the write unsynchronized
r.write(out);
}
*/
public void write(int out) {
// Create temporary object
ConnectedThread r;
// Synchronize a copy of the ConnectedThread
synchronized (this) {
if (mState != STATE_CONNECTED) return;
r = mConnectedThread;
}
// Perform the write unsynchronized
r.write(out) ;

}

VAl
* Indicate that the connectivity attempt failed and
notify the UI Activity.
*/
private void connectionFailed() {
saetState (STATE_LISTEN) ;

// Send a failure message back to the Activity

Message msg =
mHandler.obtainMessage (ButtonRemoteBT.MESSAGE TOAST) ;

Bundle bundle = new Bundle():;

bundle.putString (ButtonRemoteBT.TOAST, "Unable to
connect davice");

msg.setData (bundle) ;

nHandler. sendMessage (msg) ;

}

/%
* Indicate that the connectivity was lost and notify the
UI Activity.
*/
private void connectionLost() {
setState (STATE_LISTEN) ;
// 8end a failurae message back to the Activity
Message msg =




mHandler .obtainMessage (ButtonRemoteBT .MESSAGE_TOAST) ;
Bundle bundle = new Bundlea();
bundle.putString (ButtonRemoteBT.TOAST, "Device
connactivity was lost");
msg.setData (bundle) ;
mHandler.sendMaessage (msg) ;
}

/**
* This thread runs while attempting to make an outgoing
connectivity
* with a device. It runs straight through; the
connactivity either
* gucceeds or fails.
*/
private class ConnectThread extends Thread {
private final BluetoothSocket mmSocket;
private final BluetoothDevice mmDevice;

public ConnectThread(BluetoothDevice device) {
mmDevice = device;
BluetoothSocket tmp = null;

// Get a BluetoothSocket for a connectivity with

// given BluetoothDevice
try {
tmp =
devica.createRfcommSacketToServiceRecord (MY_UUID) ;
} catch (IOException @) {
Log.e(TAG, "create() failed", e);
}
mmSocket = tmp;
}

public void run() {
Log.i (TAG, "BEGIN mConnectThread") ;
setName ("ConnectThread") ;

// Always cancel discovery because it will slow
down a connectivity
mAdapter.cancelDiscovery() ;

// Make a connectivity to the BluetoothSocket
try {
// This is a blocking call and will only
return on a
// successful connectivity or an exception
mmSocket.connect () ;
} catch (IOException e) {
connectionFailed() ;
// Close the socket
try {
mmSocket.closa() ;
} catch (IOException e2) {
Log.e(TAG, "unable to closa() socket
during connectivity failure", e2);
}
// Start the service over to restart
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listening mode
BTService.this.start();
raeturn;

}

// Reset the ConnectThread because we're done

synchronized (BTService.this) {
mConnectThread = null;

}

// Start the connected thread
connected (mmSocket, mmDevice) ;
}

public void cancel() {
try {
mmSocket.close() ;
} catch (IOException e) {
Log.e(TAG, "close() of connact socket
failed", e);
}
}
}

[x*
* Thig thread runs during a connectivity with a remote
device.
* It handles all incoming and outgoing transmissions.
*/
private class ConnectedThread extends Thread {
private final BluetoothSocket mmSocket;
private final InputStream mmInStream;
private final OutputStream mmOutStream;

public ConnectedThread(BluetoothSocket socket) {
Log.d(TAG, "create ConnectedThread”) ;
mmSocket = socket;
InputStream tmplIn = null;
OutputStream tmpOut = null;

// Get the BluetoothSocket input and output
streams
try {
tmpIn = socket.getInputStream() ;
tmpOut = socket.getOutputStream() ;
} catch (IOException a) {
Log.e(TAG, "temp sockets not created", e):
}

mmInStream = tmpIn;
mmOutStream = tmpOut;
}

public void run() {
Log.i(TAG, "BEGIN mConnectedThread") ;
byte[] buffer = new byte[1024};

// Keap listening to the InputStream whila
connacted
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while (true) {
try {
// Read from the InputStream
int bytes = mmInStream.read(buffer) ;

// Send the obtained bytes to the UI
Activity

mHandler.obtainMessage (ButtonRemoteBT .MESSAGE READ, bytes, -
1, buffer)
.sendToTarget () ;
} catch (IOException e) {
Log.e(TAG, “"disconnected", e);
connectionlost() ;
break;

}

VAll

* Write to the connected OutStream.
*
* @param buffer The bytes to write
*/

public void write(byte[] buffer) {

try {
mmOutStream.write (buffer) ;

// Share the sent message back to the UI
Activity
//
mHandler.obtainMessage (BluetoothChat.MESSAGE WRITE, -1, -1,
buffer)
// .sendToTarget () ;
} catch (IOException e) {
Log.e(TAG, "Exception during write", e);
}
}

publie void write(int out) {

try {
mmOutStream.write (out) ;

// Share the sent message back to the UI
Activity
//
mHandler.obtainMessage (BluetoothChat .MESSAGE_WRITE, -1, -1,
buffer)
// .sendToTarget () ;
} catch (IOException a) {
Log.e(TAG, "Exception during write", e):;
}
}

public void cancel () {
try {
mmOutStream.write (EXIT CMD) ;
mmSocket.alosga() ;
} catch (IOException e) {




Log.e(TAG, "close() of connect socket
failed", e):;
}
}

}

f. Bluetooth List Scan

public class BTListActivity extends Activity {

//Debugging
private static final String TAG = "BTListActivity";
private static final boolean D = true;
//Return Intent extra
public static String EXTRA DEVICE ADDRESS =
"device_address";
//0nClick listener for all BT devices in ListView
private AdapterView.OnItemClickListener
mDeviceClickListener = new AdapterView.OnItemClicklListener ()
{
public void onItemClick (AdapterView<?> av, View view,
int arg2, long arg3) {
//cancel discovery because will create p2p
connectivity
mBtAdapter.cancelDiscovery() ;

//get BT device MAC Address, the lat 17char in
view

String BTinfo = ((TextView)
view) .getText () . toString() ;

String BTaddress =
BTinfo.substring(BTinfo.langth() - 17);

//create the result intent and include MAC

address
Intent BTintent = new Intent():;
BTintent.putExtra (EXTRA DEVICE ADDRESS,

BTaddress) ;
//set result and finish activity
setResult (Activity.RESULT OK, BTintent);
finish();

}
};

//BroadcastRaecaeiver that listens for discovered BT
devices n change the title when discovery is finished
private final BroadcastReceiver mRaceiver = new
BroadcastReceiver () {
@Override
publia void onRacaive(Context context, Intent intent)

String BTaction = intent.getAction():;

//when discovery finds a device
if
(BluetoothDevice .ACTION FOUND.equals(BTaction)) {
//get BT davice objact from intent
BluetoothDevice BTReceiveDevice =
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intent.getParcelableExtra (BluetoothDevice.EXTRA DEVICE) ;

//if already paired, skip it, because already

listed :
if (BTReceiveDevice.getBondState() !=

BluetoothDevice.BOND BONDED) {

mNewDevicesArrayAdapter.add (BTReceiveDevice.getNama() + "\n"
+ BTReceiveDavice.getAddress());
}
//when discovery finished, change activity
title
} else if .
(BluetoothAdapter.ACTION DISCOVERY FINISHED.equals(BTaction))
{
setProgressBarlndetaerminataeVisibility (false) ;
setTitle(R.string.select BTdevice);
if (mNewDevicesArrayAdapter.getCount() == 0)
{
String noBTDevices =
getResources () .getText (R.string.no_BTfound) . toString() ;
mNewDavicaesArrayAdapter.add (noBTDevices) ;
}

}
};
private boolean isLight;
private int currentTheme;
//Member fields
private BluetocothAdapter mBtAdapter;
private ArrayAdapter<String> mPairedDevicesArrayAdapter;
private ArrayAdapter<String> mNewDevicesArrayAdapter;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

toggleThene() ;
//Setup the window

requestWindowFeature (Window. FEATURE INDETERMINATE PROGRESS) ;
setContentView (R.layout.btdevice list);

//Set result CANCELED in case the user backs out
setRBsult(Activity.RESULE_CANCELED);

//Initialize the button to perform device discovery
Button ScanBT = (Button)
findViewById(R.id.btnScanBT) ;
ScanBT.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()
{
@Override
public void onClick(View view) {
scanBluetooth() ;
view.setVisibility(View.GONE) ;

}):

//Initialize ArrayAdapters, One for already pairadBT
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and one for newBT
mPairedDevicesArrayAdapter = new
ArrayAdapter<String>(this, R.layout.bt name);
mNewDavicesArrayAdapter = new
ArrayAdapter<String>(this, R.layout.bt name) ;

//find and set up ListView for pairedBT

ListView pairedBTlist = (ListView)
findViewById(R.id.1lvPairedBT) ;

pairedBTlist.setAdapter (mPairedDevicesArrayAdapter) ;

pairedBTlist.setOnltemClickListener (mDeviceClickListeaner) ;

//find and set up ListView for newBT

ListView newBTlist = (ListView)
findViewById(R.id.1lvNewBT) ;

newBTlist. setAdapter (mNewDevicesArrayAdapter) ;

newBTlist.setOnItemClickListener (mDevicaeClickListener) ;

//Get the local BT adapter
nBtAdapter = BluetoothAdaptar.gaetDefaultidapter() ;

//Register for broadcasts when BT device is
discovered
IntentFilter filter = new
IntentFilter (BluetoothDevice.ACTION FOUND) ;
this.registerReceiver (mReceiver, filter);

//Register for broadcast when BT discovery is
finished
filter = new
IntentFilter (BluetoothAdapter.ACTION DISCOVERY_ FINISHED) ;
this.registerReceiver (mReceiver, filter);

//Get a set of currently paried BT devices
Set<BluetoothDevice> pairedBT =
mBtAdapter.getBondedDevices () ;

//if there are paired BT, add each one to
ArrayAdapter
if (pairedBT.size() > 0) {

findViewById(R.id. textBTPaired) .setVisgibility (View.VISIBLE) ;
for (BluetoothDevice BTdevice : pairedBT) {

mPairedDevicesArrayAdapteor.add(BTdevice.getName() + “\n" +
BTdevice.getAddress()) ;
}
} else {
String noBTDevices = (String)
getResources () .getText (R.string.no_BTpaired) ;
mPairedDevicesArrayAdapter.add (noBTDevices) ;
}
}

@Override
protacted void onbDastroy() {
super.onDastroy() ;
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//make sure app not doing BT discovery

if (mBtAdapter != null) {
mBtAdapter.cancelDiscovery () ;

}

//unregister broadcast listener

this.unregistaerReceiver (mReceiver) ;

}

//BT scan
private void scanBluetooth() {
if (D) Log.d(TAG, "scanBluetooth()"):;

//indicate scanning in the title

setProgressBarIndeterminateVisibility (true) ;

setTitle(R.string.scanningBT) ;

//Turn on sub-title for new devices
findViewById(R.id. textBTNew) . setVisibility (View.VISIBLE) ;

//if already discovering, stop the process

if (mBtAdapter.isDiscovering()) {(

mBtAdapter.cancelDiscovery() ;
}

//Request discover from BTAdapter
mBtAdapter.startDiscovery() ;

}

8. Speech Recognition Bluetooth

public class SpeechRecognitionBT extends Activity implements
RacognitionListener ({

gstatic final int check = 1111;

// Message types sent from the BluetoothService Handler
public static final int MESSAGE STATE_CHANGE = 1;
publiec static final int MESSAGE | DKVICE NAME = 4;

public static final int MESSAGE_TOAST = 5;

// Key namaes received from the BluetoothCommandService
Handler

public static final String DEVICE_NAME = "bt name";

public static final String TOAST = "toast";

private static final String TAG = "MyVoaiceNoBox";

// Intent request codes
private static final int REQUEST CONNECT DEVICE = 1;
private static final int REQUEST | ENABLE BT = 2;

//SpeechRecognitionBT component
TextView errorID, errorxStatus;
Button StartRecognize;

ListView 1lv;

SpeechRecognizer sr;

privata boolean isLight;




PJH"""lD .C‘I‘i! LR

T wacob dom qgn @2 edsmh
botLiun =t yodashslam) %t
VO YTevone "Qlecasy . wels s LASEN

".‘.' '3&

1

~ r
[ 3
60 tav.iensiite s ipeuar . aidd

—

nsse TE\\
PO asoesenifden tev adnaving
{" () doclon fanns (DAY pod {O) Tk

aliis 2d3 ¢ Lnizaso
VisuxryvdilidieiVerentzodals T
D{TEQOLANEDE L QLIS

a
a1

- !;.

saoivel wen 1ol &ldr -Ave ac o~

ATIRIEN LweiViv, LT tdiatVie . (wellifHskaz . bi . R)bIyfwe VEr 2
ERPDOTA B qv‘a ‘paiuavo&?&i vheasads FEVN

;o (Qgatssvonzidal. . wsvy

P {Yyrovenrilienand (Issys

StEmy 1
A B

actashs & oaonl wzrose b dzroped\N
v (G stevoon BAUstE . redesbas dx

o~

.;*. IvidoA ohodno TEIoLL -m.,u::‘f ,.‘:),uu :
poresass 2LTan wganpones

CELLL = dleern Jal

Talbcai 2oivegeds codtaula i
L= ZOMAHD TTATE lriz

b= SEMANM HD v :(\" I XY ARoRN

@ = TEAOT ._"

oo vusihnsrapoldiocden i edd muenl bevisoes '
saibaeH
Vemsn_sdv = RAY F01VEI pniwdd lsail osiisda cildoy

VM lesnit = TEANT paiud? laar? cidsye otlfdig
L watodan oVt = DAT L% < rdade ;

esbon
THADD LEACED smi Lenll

T RAGIHL s Lok

L= ELINEA To
‘5= '.l‘t}*;'l..h ‘hdu -

b FTEY, ST e Tﬁmoiﬁ"nwmaﬁdceqab\\
ceadnIdtizorss Qo te wsovixoT
LRI EAROTSLFiade nodzug
vl wsjv*vjl
e aes fapoosiidossy

slood Ldsv

hertA

.
i
|
H
|



private int currentThense;

// Name of the connected device
private String mConnectedDeviceName = null;

// The Handler that gets information back from the
BluetoothChatService
private final Handler mHandler = new Handler() {
@Override
public void handleMessage (Message msg) {
switch (msg.what) {
case MESSAGE STATE CHANGE:
switch (msg.argl) {
case BTService.STATE CONNECTED:
break;
case BTService.STATE_CONNECTING:
break;
case BTService.STATE LISTEN:
case BTSarvice.STATE_NONE:
break;
}
break;
case MESSAGE DEVICE NAME:
// save the connected device's name
mConnectedDeviceName =
msg.getData () .getString (DEVICE_NAME) ;
Toast.makeTaxt (gatApplicationContext (),
"Connected to "
+ mConnactedbDaviceName,
Toast.LENGTH_SHORT) .show() ;
break;
case MESSAGE TOAST:
Toast.makeText (getApplicationContext() ,
nsg.getData () .getString (TOAST),
Toast.LENGTH_SHORT) . show() ;
break;

}:

// Local Bluetooth adapter

private BluetoothAdapter mBluetoothAdapter = null;
// Mamber object for Bluetooth Command Service
private BTService mCommandService = null;

)

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceStata) ;
// Set up the window layout
toggleTheme() ;
setContentView (R.layout.speech_recog) ;

// Set SpeachRecognitionBT component
errorID = (TextView)findViewById(R.id.tvErrorID);
errorStatus =

(TextView) findViewById(R.id. tvErrorStatus) ;
lv = (ListViaw) findViewById(R.id.lvVoiceRatuzn);
StartRecognize = (Button) findViewById(R.id.bVoice);
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sr = SpeechRecognizer.createSpeechRecognizer (this) ;
sr.setRecognitionListener(this) ;

// Get local Bluetooth adapter

mBluetoothAdapter =
BluetoothAdapter.getDefaul tAdapter() ;

}

@Override
protected void onStart() {
super.onStart() ;
if (mCommandService null) {
setupCommand () ;
}
}

@Override
protected void onResume() {
super.onResume () ;
// Performing this check in onResume() covers the case

in which BT was
// not enabled during onStart(), so we were paused to

enable it...
// onResume() will be called when
ACTION REQUEST ENABLE activity returns.
if (mCommandService != null) {
if (mCommandService.getState() ==

BTS8ervice.STATE_NONE) {
mCommandService.start() ;

}

private void setupCommand() {
// Initialize the BluetoothChatService to perform

bluetooth connections
mCommandService = new BTService(this, mHandler);

}

@Override
protacted void onDestroy() {
super.onDestroy() ;
sr.destroy() ;
if (mCommandService != null)
mCommandService.stap() ;

}

@Ovarride
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {

if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_ BACK) {
String btnText =

StartRecognize.getText () .toString();
if (btnText == "Stop Racognize") {

sr.destroy() ;
finish();
startictivity(getIntant());

}else{
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finish() ;
}
raeturn true;
}
raturn false;

}

private void openBTButtonR() {
// Launch BT Button Remote
Intent BTButtonR = new Intent(this,
ButtonRemoteBT.class) ;
startActivity (BTButtonR) ;
this.finish() ;
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {
MenuInflater inflater = getMenuInflater() ;
inflater.inflate(R.menu.option_menu, menu);
return true;

}

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(MenulItem item) {
switch (item.getItemId()) {(
case R.id.scan:
// Launch the DeviceListActivity to see
devices and do scan
Intent serverIntant = naw Intent(this,
BTListActivity.class);
startActivityForResult (serverIntent,
RBQUESI_CONNECI_DEVICE);
return true;
case R.id.swapRemote:
openBTButtonR() ;
raturn true;
}
return false;

}

public void onActivityResult(int requestCode, int
resultCode, Intent data) {
switch (requestCode) {
case REQUEST CONNECT DEVICE:
// When DeviceListActivity returns with a
device to connect
if (resultCode == Activity.RESULT OK) ({
// Get the device MAC address
String address = data.getExtras()

.get3tring (BTListActivity .EXTRA DEVICE ADDRESS) ;
// Get the BLuetoothDevice object
BluetoothDevice device =
mBluetoothAdapter.getRemoteDevice (address) ;
// Attempt to connect to the device
mCommandService.connect (davice) ;
}
break;
case REQUEST ENABLE BT:
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// When the request to enable Bluetooth
returns
if (resultCode == Activity.RESULT OK) {
// Bluetooth is now enabled, so set up a
chat saession
saetupCommand() ;
} else {
// User did not enable Bluetooth or an
error occured
Toast.makeText (this,
R.string.bt_not enabled leaving, Toast.LENGTH SHORT).show();
finish() ;
}
break;

}

public void StartRecog(View view) {
StartRecognize.satTaext("Stop Recognize');
String btnText = StartRecognize.getText().toString();
AutoRecognize() ;
if (btnText == "Stop Racogniza") {
StartRecognize.setOnClickListener (new
View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
sr.destroy() ;
finish();
startActivity(getIntent()):;

}

public void AutoRecognize () {
Intent intent = neaw
Intent(RacognizerIntant.ACTION;RECOGNIZE_SPEECH);

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA LANGUAGE MODEL,Recogniz
erIntent.LANGUAGE MODEL_FREE_FORM) ;

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA CALLING PACKAGE,"skrips
i.vudroidwispa") ;

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA MAX RESULTS,S5);

intent.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT ' COMPLETE_S8
ILENCE LENGTH MILLIS, 2000); //The amount of time that it
should take after we stop hearing speech to consider the input
complete.

intent.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT MINIMUM LE
NGTH MILLIS, 2000); //The minimum length of an utterance.

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA . SPEECH_INPUT_POSSIBLY C
OMPLETE_SILENCE_LENGTH MILLIS, 2000); //The amount of time
that it should take after we stop hearing speech to consider
the input possibly complata.

sr.startListanigg(intant);
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Log.i("111111","11111111");
}

//8Speech Recognition Listener
public void onReadyForSpeech(Bundle params) //Called when
the endpointer is ready for the user to start speaking.
{
Log.d(TAG, "onReadyForSpeach") ;
}
public void onBeginningOfSpeech() //The user has started
to speak.
{
Log.d(TAG, "onBeginningOfSpeech");
}
public void onRmsChanged(float rmsdB) //Used for receiving
notifications from the SpeechRecognizer when the recognition
rolated events occur. All the callbacks are executed on the
Application main thread
{
Log.d(TAG, "onRmsChanged") ;
}
public void onBufferReceived(byte[] buffer) //Morae sound
has been received.
{
Log.d(TAG, "onBufferReceived");
}
public void onEndOfSpeech() //Called after the user stops

speaking.
{

Log.d(TAG, "onEndofSpeech");
}
public void onError(int error) //A network or recognition
error occurred.
{
Log.d(TAG, ‘"error " + error);
errorlD.setText (Yerror " + error);
if (error == 1) {
errorStatus.setText (" ERROR NETWORK TIMEOUT") ;

} else if (error == 2) {
errorStatus.setText (¥ ERROR NETWORK ") ;
} else if (error == 3) {

errorStatus.setText (" ERROR _AUDIO "y ;
} else if (error == 4) {
errorStatus.setText (" ERROR SERVER ") ;
} else if (error == 5) {
errorStatus.setText (" ERROR_CLIENT ") ;
} else if (error == Q) {
arrorStatus.setText (" ERROR SPEECH TIMEOUT ");
} else if (error == 7) {
errorStatus.setText (" ERROR NO MATCH *);
} else if (error == 8) {
errorStatus.setText(” ERROR RECOGNIZER BUSY ");
} else if (error = 9) {
errorStatus.setText ("
ERROR_INSUFFICIENT PERMISSIONS ")
}
try {
Thread.slaeep (2000) ;
} catch (InterruptedException e) {
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e.printStackTrace() ;
} finally {
sr.startlListening(getIntent());
}
}

public void onResults({Bundle results) {
Log.d(TAG, “"onResults " + results);
errorID.setText("") ;
errorStatus.setText("") ;
//read data from db
try {
String sl = new String("1");
long 11 = Long.parselong(sl);

String 82 = new String("2");
long 12 = Long.parselong(s2);

String 83 = new String("3");
long 13 = Long.parselong(s3);

String 84 = new String("4");
long 14 = Long.parselong(sd);

String 85 = new String("5");
long 15 = Long.parseLong(s5);

String s6 = new String("6"):;
long 16 = Long.parseLong(s6);

DBRAdapter db = new DBAdapter(this);
try {
db.open() ;
} catch (SQLException @) {
e.printStackTrace() ;
}

String returnedCommandNext =
db.getCormandNext (11) ;

String returnedCommandBack =
db.getCemmandBack (12) ;

String returnedCommandStart =
db.getCommandStart(13) ;

String returnedCommandStop =
db.getCommandStop(14) ;

String returnedCommandFirst =
db.getCommandStop(15) ;

String returnedCommandlast =
db.getCommandStop (16) ;

db.closel() ;

//end read data db, check for result

ArraylList<String> data =
results.getStringArraylist (SpeechRecognizer.RESULTS RECOGNITIO
N) ;

lv.setAdapter (new
ArrayAdapter<String>(getApplicationContext(),
android.R.layout.simple list item 1, data));

if (data.contains(raeturnedCommandNext)) (
mCommandService.write (BTService.KEY RIGHT) ;
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} else if (data.contains(returnedCommandBack)) {
mCommandService.write(BTService.KEY LEFT);

} else if (data.contains(returnedCommandStart)) {
mCommandService.write (BTService.KEY START) ;

} else if (data.contains(returnedCommandStop)) ({
mCommandService.write (BTService.KEY_STOP) ;

} else if (data.contains(returnedCommandFirst)) {
mCommandService.write (BTService.KEY FIRST) ;

} else if (data.contains (returnedCommandLast)) {
mCommandService.write (BTService.KEY_ LAST) ;

} else {
//do nothing

}

try {
Thread. sleep(2000) ;

} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace() ;

} finally {
sr.startListening(getIntent());

}

} catch (Exception e) (
}
}

public void onPartialResults(Bundle partialResults)
//Called when partial recognition rasults are available.
{
Log.d(TAG, "onPartialResults");
}
public void onEvent(int eventType, Bundle params)
//Reserved for adding future events.
{
Log.d(TAG, “"onEvent " + eventType);
}
//End of Speech Recognition Listener
}

h. Input IP Wifi

public class WifiIPActivity extends Activity {

//Debugging

Private static final String TAG = "WifiIPActivity";
private static final boolean D = true;

//Return Intent extra

public static String IP_ADDRESS = "ip address";
private boolean isLight;

private int currentTheme;

QOverride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
toggleTheme() ;
//Setup the window

requestWindoeratura(Window.FEAIURE_;NDETERMINAIE_PROGRESs);
setContentView(R.layout.wifi ip);
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//8et result CANCELED in case the user backs out
setResult (Activity.RESULT_CANCELED) ;

//Gat IP from textview
final TextView textIP = (TextView)
findViewById(R. id. textIPAddress) ;

//Initialize the button to perform device discovery
Button ConnectIP = (Button)
£findViewById (R.id.btnConnectIP) ;
ConnactIP.setOnClickListener (naw
View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
String IPaddress =
textIP.getText () .toString();

//create the result intent
Intent IPintent = new Intent();
IPintent.putExtra (IP_ADDRESS, IPaddress):

//set result and finish activity
setResult (Activity.RESULT_OK, IPintent);
finish() ;

3
}

@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy() ;
}
}

i. Speech Recognition Wifi

public class SpeechRecognitionWIFI extends Activity implements

RecognitionListener ({
static final int check = 1l1l11;

// Intent request codes
private static final int REQUEST CONNECT IP = 1;

private static final String TAG = "MyVoiceNoBox";

//SpeaechRecognition component
TextView errorlID, errorStatus;
CheckBox AutoRecog;

Button StartReccgnize;
ListView lv;

SpeechRecognizer sr;

private boolean isLight;

private int currentTheme;
private Socket client;

privatae PrintWriter printwriter;
private String messsage, address;
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@Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
// Set up the window layout
toggleTheme () ;
setContentView (R.layout. speech recog);

// Set SpeechRecognitionBT component
errorID = (TextView)findViewById(R.id.tvErrorlD) ;
errorStatus =

(TextView) findViewById(R.id.tvErrorStatus) ;
lv = (ListView) findViewById(R.id.lvVoiceReturn) ;
StartRecognize = (Button) findViewById(R.id.bVoice);
sr = SpeechRacognizer.createSpeechRecognizer(this) ;
sr.setRecognitionListener (this) ;

}

@Override

protected void onDestroy() {
super.onDestroy() ;
sr.dastroy() ;

}

@Override
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK) {
String btnTaxt =
StartRecognize.getText () . toString(};
if (btnText == "Stop Recognize") {
sr.destroy() ;
finish();
startActivity(getIntent());
}else{
finish();
}
return true;
}

return false;

}

private void openWIFIButtonR() {
// Launch BT Speech Recognition
Intent WIFIButtonR = new Intent(this,
ButtonRemoteWIFI.class) ;
startActivity (WIFIButtonR) ;
this.finish();
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu{Menu menu) {
MenuInflater inflater = getMsnulInflater();
inflater.inflate(R.menu.option menu, menu);
raturn true;

}

@Override
publia boolean onOptionsItemSelactad(Menultem item) {
switch (item.getItemId()) {
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case R.id.scan:
// Launch the WifiIPActivity to input IP
Intent serverIPIntent = new Intent(this,
WifiIPActivity.class);
startActivityForResult (serverIPIntent,
REQUEST_ CONNECT_IP);
return true;
case R.id.swapRemote:
openWIFIButtonR() ;
return true;
}

return false;

}

public void onActivityResult(int requestCode, int
resultCode, Intent data) {
switch (requestCode) {(
case REQUEST CONNECT_IP:
// When DeviceListActivity returns with a
device to connect
if (resultCode == Activity.RESULT OK) {
// Get tha device MAC addrass
address = data.getExtras ()

.getString (WifiIPActivity.IP ADDRESS) ;

}
break;

}

public void StartRecog(View view) {
StartRecognize.saetText("Stop Recognize®) ;
String btnText = StartRecognize.getText().toString();
AutoRecognize() ;
if (btnText == "Stop Recognize") {
StartRecognize.setOnClickListener (new
View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick (View view) {
sr.dastroy() ;
finish();
startActivity(getiIntent()):;

13 ]
}
public void AutoRecognize () {
Intent intent = new

Intent (RecognizerIntent.ACTION RECOGNIZE_SPEECH) ;

intent.putExtra(RacognizerIntant.EXTRQ_LANGUAGE_yDDEL,Racogniz
erIntont.LANGUAGE MODEL_ FREE_ FORM) ;

intent.putExtra(Recognizerlntant.EXTRA;CALLING_3ACKAGE,"skrips
i.vudroidwispa") ;

intent.putnxtra(Recogniﬁe:tntant.EXTRA;MAX;FESULTS,5);
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intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT_ COMPLETE_S
ILENCE LENGTH MILLIS, 2000); //The amount of time that it
should take after we stop hearing speech to consider the input
complete.

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT_MINIMUM LE
NGTH_MILLIS, 2000); //The minimum length of an utterance.

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT_POSSIBLY_C
OMPLETE_SILENCE_LENGTH MILLIS, 2000); 7/The amount of time
that it should take after we stop hearing speach to consider
the input possibly complete.
sr.startListening(intent) ;
Log.i("111111i", "11111111%);
}

//Speech Recognition Listener

public void onReadyForSpeech(Bundle params) //Called when
the endpointer is ready for the user to start speaking.

{

}

public void onBeginningOfSpeech() //The user has started
to speak.

{

Log.d(TAG, "onReadyForSpeeaech") ;

Log.d(TAG, "onBeginningOfSpeech") ;
}
public void onRmsChangaed(float rmsdB) //Used for receiving
notifications from the SpeechRecognizer when the recognition
related events occur. All the callbacks are executed on the
Application main thread
{

}
public void onBufferReceived(byte[] buffer) //More sound
has been raceived.

{

Log.d(TAG, "onRmsChangad") ;

Log.d (TAG, "onBufferReceived");
}
public void onEndOfSpeech() //Called after the user stops
speaking.
{
Log.d(TAG, "onEndofSpeech") ;
}
public void onError(int error) //A network or recognition
error occurred.
{
Log.d(TAG, "error " + error);
errorID.setText("error " + error);
if (error == 1) {
errorStatus.setText (" ERROR_NETWORK_TMOUT“ )
} else if (error == 2) {
errorStatus.setText (" ERROR NETWORK ");
} else if (error == 3) {
errorStatus.setText (" ERROR AUDIO *");
} else if (erxor == 4) ({
errorStatus.setText (" ERROR SERVER ") ;
} elsa if (error == 5) {
errorStatus.setText (" ERROR CLIENT ");
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} else if (error == 6) {
aerrorStatus.setText ("
} else if (error == 7) {
errorStatus.setText ("
} else if (error == 8) {
errorStatus.setText ("
} else if (error == 9) {
errorStatus.setText ("
ERROR_INSUFFICIENT PERMISSIONS
}
try {
Thread.sleep (2000) ;

ERROR_SPEECH_TIMEOUT

ERROR NO MATCH ");

")

ERROR_RECOGNIZER BUSY

.
4

} catch (InterruptedException e) {

e.printStackTrace() ;
} £inally {

sr.startListening(getintent()) ;

}
}

public void onResults(Bundle results) {
Log.d(TAG, "onResults " + results):;

erroriD.satText("") ;
errorStatus.setText("") ;
//read data from db

try {

String sl = new String("1"):;
long 11 = Long.parselong(sl);

String 82 = naw String("2");
long 12 = Long.parselLong(s2) ;

S8tring 83 = new 8tring("3");
long 13 = Long.parseLong(s3);

String s4 = new String(“4");
long 14 = Long.parselong(sd);

S8tring s5 = new String("5");
long 15 = Long.parseLong(s5) ;

String 86 = new String("6");
long 16 = Long.parselong(s6);

DBAdapter db = new DBAdapter(this);

try {
db.open{) ;

} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace() ;

}

String returnedCommandNext =

db.getCommandNext (11) ;

String returnedCommandBack =

db.getCommandBack (12) ;

String returnedCommandStart =

db.getCommandStart(13) ;

String returnedCommandStop =

db.getCommandStop (14) ;

String returnedCommandFirst =

db.getCommandStop (15) ;

")

")
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String returnedCommandLast =
db.gatCommandStop(16) ;

db.close() ;

//end read data db, check for result

ArrayList<String> data =
results.getStringArrayList (SpeechRecognizer .RESULTS RECOGNITIO
N);

1lv.setAdapter (new
ArrayAdapter<String>(getApplicationContext(),
android.R.layout.simple list item 1, data)):;

if (data.contains (returnedCommandNext)) {
messsage = "Naxt".toString():;
SendMessage sendMessageTask = new
SendMessage() ;
sendMessageTask.execute() ;
} else if (data.contains(returnedCommandBack)) {
messsage = "Back".toString():;
SendMessage sendMessageTask = new
SendMessage () ;
saendMassageTask.execute () ;
} else if (data.contains(returnedCommandStart)) {
messsage = "Start".toString():;
SendMessage sendMessagaTask = new
SendMessage() ;
sendMassageTask .executa() ;
} else if (data.contains (returnedCommandStop)) (
messsage = "Stop".toString():;
SendMessage sendMessageTask = new
SendMassage() ;
sendMessageTask.execute() ;
} else if (data.contains(returnedCommandFirst)) {
messsage = "First".toS8tring();
SendMessage sendMessageTask = new
SendMessage() ;
sendMaessagaeTask.execute() ;
}Jelse if (data.contains(returnedCommandLast)) {
messsage = "Last".toString():;
SendMessage sendMassageTask = new
SendMessaga() ;
sendMessageTask .axacute() ;
} else {
//do nothing
}
try {
Thread.sleep (2000) ;
} catch (InterruptedException a) {
a.printStackTrace() ;
} finally {
sr.startlListening(getiIntent());
}
} catch (Exception e) {
}
}

public void onPartialResults(Bundle partialResults)
//Called when partial recognition results are available.

{
Log.d(TAG, "onPartialResults");
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}
public void onEvent(int eventType, Bundle params)
//Reserved for adding future events.
{
Log.d(TAG, “"onEvent " + eventType) ;
}
//End of Speech Recognition Listener

private class SendMessage extends AsyncTagk<Void, Veoid,
Void> {

@Override
protected Void doInBackground(Void... params) {
try {

client = new Socket(address, 7777); // connect
to the server

printwriter = new
PrintWriter (client.getOutputStream(), true);

printwriter.write(masssage); // write the
message to output stream

printwriter.flush() ;
printwriter.close() ;
client.close(); // closing the connectivity

} catch (UnknownHostException e) {
e.print8tackTrace() ;

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace() ;

}

return null;




ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : Ari~, FARID

ALAMAT : Jumayang
Mg
BK S, FaRp

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Xy Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang
Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
a) Baik ¢) Kurang

5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
) Baik ¢) Kurang
b) Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : Tghmi

ALAMAT : Matung

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Y Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
2 Baik c¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik )KKurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
“n)- Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang

){ Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : M. Algiqan WUlinauhna
ALAMAT : Mu\jorQo / Gj keramat - Seleun - \\’lﬂ\\aha _
PEKERJAAN : Manasiwa

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

A Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
)i‘ Baik ¢) Kurang
b) Cukup .
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
a) Baik ¢) Kurang
Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang

b Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : &0t Do MARONO
ALAMAT : Ml
PEKERJAAN ¢ Wariswa

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

}( Baik c) Kurang
b)" Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
)9< Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang

\9( Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik

atau tidak?
2 Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

b) “Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : Yos! Clondta dgucniguef
ALAMAT : RS, Cembrung
PEKERJAAN : MoSLSW

W

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

e Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik c¢) Kurang

\b( Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik

atau tidak?
Baik ¢) Kurang
b) ~ Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

b) Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : (gny Aﬂ‘e Kuewi aas aan
ALAMAT : fas Wiua,
PEKERJAAN : Mabaxigugy

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik >{ Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
a) Baik ¢) Kurang
)9'\ Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik c) Kurang

b) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : Yizici YUtoma
ALAMAT : e Plos
PEKERJAAN : Mabhofirao

Wi

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
S& Baik ¢) Kurang
b) * Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
k{ Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
\)6\ Baik c) Kurang

b)" Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : 4. ZAMKo2’
ALAMAT : LWy
PEKERJAAN 2 MM SRV

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?
a) Baik ¢) Kurang

a) Baik c) Kurang

3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
>)( Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

b) Cukup
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : [2eq0 Adbna. p
ALAMAT : N%ap %MK
PEKERJAAN : Mavosowa

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?
a) Baik ¢) Kurang

)9'\ Cukup

2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang

}K Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
a) Baik ¢) Kurang
by Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
74 Baik ¢) Kurang
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SPEECH
RECOGNITION

NAMA RESPONDEN : Ruurng Azaliauion

ALAMAT : Tfen%qgm
PEKERJAAN :NAna I8Wwo,

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

a) Baik ¢) Kurang
Cukup

2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?

a) Baik ¢) Kurang

3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?

Baik c¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
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ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN : Aadl April
ALAMAT : P Gmpmy GoXE
PEKERJAAN : Mohasicuger

M

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

¥ Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
>£): Baik c) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
)): Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
a) Baik ¢) Kurang
%Y Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid

Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN :A\ess o Dochana
ALAMAT .Gk 72 YJoskwadu (el omdicwary

PEKERJAAN : Mebegie-

. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
i;( Baik c¢) Kurang
b) Cukup

. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
)Q/ Baik ¢) Kurang
b) Cukup

. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?

2{ Baik c¢) Kurang
) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN : |mam Haed) |

ALAMAT + )1 boddadc g

PEKERJAAN : Mahasisug

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang
W Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang
X[ Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang

*;ag( Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN : Sfhwital Jusrion Aﬁmur
ALAMAT : Jla. Qﬂum - %urfﬂ
PEKERJAAN + Mobaweywa

1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

- Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
>x_ Baik c) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
3) Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
¥ Baik c¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
76 Baik ¢) Kurang

b) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN : Bdvin “tunan b

ALAMAT : Papndaan Duwa Ky
PEKERJAAN : pMabagisw o
172
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1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik c¢) Kurang
b)" Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
% Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
X{ Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
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1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

>§‘\ Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
>§: Baik c) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
}{ Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

b) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API
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1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
\9( Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
Baik ¢) Kurang

b) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN : Diryan Almag
ALAMAT : Malanq
PEKERJAAN : Mabhagcwq

1. Bagaimana Kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

) Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
)r Baik c¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik ¢) Kurang

}Q Cukup

4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik

atau tidak?
& Baik ¢) Kurang
b)" Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
> Baik c) Kurang

b) Cukup



ANGKET SKRIPSI

JUDUL : MEMBANGUN APLIKASI REMOTE PRESENTATION “VuDroid
Wispa” BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

NAMA RESPONDEN : Pondan faxkesa waas
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1. Bag;nana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?
&)t Baik ¢) Kurang
b)  Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
a) Baik c) Kurang
25 Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
3 Baik ¢) Kurang
b) Cukup
5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?
){ Baik ¢) Kurang

b) Cukup
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1. Bagaimana kinerja dari aplikasi remote presentation VuDroid Wispa ini?
a) Baik c¢) Kurang
EX Cukup

2. Bagaimana user interface atau tampilan aplikasi ini?

Baik ¢) Kurang
b) Cukup
3. Bagaimana tingkat kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini?
Baik c) Kurang
b) Cukup
4. Bagaimana fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini apakah berjalan dengan baik
atau tidak?
a) Baik ¢) Kurang

){ Cukup

5. Bagaimana menurut Anda manfaat yang diberikan oleh aplikasi ini?

? Baik ¢) Kurang
) Cukup



