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Abstrak

Laptop merupakan salah satu teknologi komputer yang paling banyak
banyak digunakan oleh masyarakat pada saat ini, namun sebagian besar dari
penggunanya masih kurang mengetahui laptop mana yang paling sesuai dengan
kebutuha mereka, oleh karena itu penulis membangun aplikasi SPK pemilihan
laptop sebagai solusi dari permasalahan ini.

Aplikasi SPK pemilihan laptop ini menggunakan metode topsis dengan
lima kriteria yaitu: harga, processor, RAM, kelengkapan/OS, dan ukuran layar.

Setelah dilakukan pengujian dengan tiga tahap pengujian yaitu :pengujian
browser, pengujian sistem, dan pengujian responden, dinyatakan bahwa aplikasi
dapat berjalan dengan baik pada web browser yang terpilih, sedangkan pada
pengujian sistem terdapat selisih angka antara perhitunga aplikasi dengan
perhitungan manual pada MS.Excel, hal ini dikarenakan pembulatan bilangan oleh
sistem. 80% responden menyatakan aplikasi ini bermanfaat pada pengujian

responden.

Kata Kunci : Topsis, WEB, Pencarian Laptop
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat ini perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
berkembang sangat pesat, terlebih lagi perkembangan di bidang teknologi
komputer yang mendorong penggunaan dan pemanfaatan perkembangan
teknologi tersebut secara luas di berbagai bidang dan aspek kehidupan, sehingga
memudahkan masyarakat pada umumnya dan individu pada khususnya dalam
menunjang kegiatan mereka sehari-hari.

Salah satu teknologi komputer yang paling sering digunakan adalah laptop,
hal ini dikarenakan bentuknya yang praktis sehingga memudahkan penggunanya
untuk bisa mengakses data yang dibutuhkan dimana saja, namun terkadang
kebanyakan orang belum biasa memilih laptop yang sesuai dengan kebutuhan,
sehingga dibutuhkan suatu aplikasi yang dapat membantu masyarakat untuk
menentukan laptop yang sesuai dengan kebutuhan dan kemampuan mereka.

Berdasarkan masalah diatas peneliti tertarik untuk membuat aplikasi
berbasis WEB yang dapat membantu dalam pemilihan laptop yang sesuai dengan
kebutuhan calon pembeli laptop dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan
Pemilihan Laptop Berdasarkan Metode Topsis Menggunakan WEB”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan pada Latar Belakang
Masalah maka yang menjadi permasalahan adalah “bagaimana membuat sebuah
aplikasi sistem pengambil keputusan pembelian laptop menggunakan Metode
Topsis berbasis WEB”.



1.3  Batasan Masalah
Batasan-batasan masalah yang digunakan dalam skripsi ini adalah:
1. Aplikasi menggunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML,
database MySQL.
2. Parameter masukan : harga, processor, RAM, kelengkapan/operating
sistem, layar.

3. Data di ambil dari website hargalaptop.net.

1.4  Tujuan
1. Untuk membangun aplikasi DSS yang berfungsi sebagai penyedia data
yang nantinya didapatkan output data hasil yang sesuai dengan pilihan
kriteria pengguna.
2. Dapat dijadikan referensi tambahan bagi yang ingin membuat aplikasi
sistem pengambilan keputusan.

1.5 Manfaat
1. Manfaat yang dapat diperoleh dari skripsi ini adalah agar mahasiswa
khususnya jurusan IT mampu mengembangkan aplikasi-aplikasi sistem
pengambilan keputusan yang telah ada ataupun menciptakan aplikasi-
aplikasi baru.
2. Masyarakat dapat dimudahkan dalam menemukan laptop yang diinginkan
sesuai dengan budget yang dimiliki.

1.6  Metode Penelitian
Metode penelitian yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi ini
adalah sebagai berikut
1. Melakukan studi ke perpustakaan untuk mempelajari teori yang
berhubungan dengan penilitian, daintaranya rancang bangun aplikasi
sederhana sistem pengambilan keputusan.
2. Perancangan pembuatan program meliputi perencanaan DSS pemilihan
laptop dalam menyusun aturan-aturan.



Pembuatan program dilakukan dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan Editor Dreamweaver.
Pengujian aplikasi.

5. Membuat suatu kesimpulan dari aplikasi yang dibuat untuk

membandingkan apakah hasilnya seperti yang diharapkan pada tujuan

sebelumnya.

1.7  Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi ini,

maka sistematika penulisan disusun sebagai berikut :

BAB I:

BABII:

BAB III:

BABIV:

BAB V:

PENDAHULUAN
Berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan manfaat, ruang
lingkup masalah, metodologi dan sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI
Berisi tentang landasan teori mengenai permasalahan yang
berhubungan dengan penilitian yang di lakukan.

ANALISA DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini berisi mengenai analisa kebutuhan sistem baik
software maupun hardware yang diperlukan untuk membuat
kerangka global yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang
akan dibuat.

HASIL DAN PENGUJIAN
Bab ini berisi tentang pengujian aplikasi, struktur, dan tampilan
aplikasi.

PENUTUP
Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil
pembahasan yang berisikan kesimpulan dan saran yang dapat



digunakan sebagai pertimbangan untuk pengembangan penulisan

selanjutnya
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BAB 11
LANDASAN TEORI

Sistem Penunjang Keputusan (Decision Support System/ DSS) [6]

Sistem pendukung keputusan (Inggris: decision support systems
disingkat DSS) adalah bagian dari sistem informasi berbasis komputer
(termasuk sistem berbasis pengetahuan (manajemen pengetahuan) yang
dipakai untuk mendukung pengambilan keputusan dalam suatu organisasi
atau perusahaan). DSS dapat juga dikatakan sebagai sistem komputer yang
mengolah data menjadi informasi untuk mengambil keputusan dari masalah
semi-terstruktur yang spesifik.

DSS merupakan suatu pendekatan (metodologi) untuk mendukung
pengambilan keputusan. DSS, menggunakan CBIS(Computer Based
Information System/Sistem Informasi Berbasis Komputer) yang fleksibel,
interaktif, dan dapat diadaptasi, yang dikembangkan untuk mendukung
solusi untuk masalah manajemen spesifik yang tidak terstruktur. DSS
menggunakan data, memberikan antarmuka pengguna yang mudah, dan
dapat menggabungkan pemikiran pengambil keputusan.

Sebagai tambahan, DSS biasanya menggunakan berbagai model dan
dibangun (seiring oleh pengguna akhir) oleh suatu proses interaktif dan
iteratif. DSS mendukung semua fase pengambilan keputusan dan dapat
memasukkan suatu komponen pengetahuan.

DSS biasanya dibangun untuk mendukung solusi terhadap suatu
masalah atau untuk mengevaluasi suatu peluang. DSS yang seperti itu
disebut aplikasi DSS. DSS dapat digunakan oleh pengguna tunggal pada stu
PC atau bisa menjadi berbasis-web untuk digunakan oleh banyak orang
pada beberapa lokasi.
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Karakteristik dan kapabilitas DSS
Karakteristik dan kapabilitas DSS adalah:

. Dukungan untuk pengambil keputusan, terutama pada situasi

semiterstruktur dan takterstruktur, dengan menyertakan penilaian manusia
dan informasi terkomputerisasi.

Dukungan untuk semua level manajerial, dari eksekutif puncak sampai
manajer lini.

Dukungan untuk individu dan kelompok. Masalah yang kurang terstruktur
sering memerlukan keterlibatan individu dari departemen dan tingkat
organisasional yang berbeda atau bahkan dari organisasi lain. DSS
mendukung tim virtual melalui alat-alat web kolaboratif.

Dukungan untuk keputusan independen dan atau sekuensial. Keputusan
dapat dibuat satu kali, beberapa kali, atau berulang (dalam interval yang
sama).

Dukungan di semua fase proses pengambilan keputusan: intelegensi,

desain, pilihan, dan implementasi.

6. Dukungan diberbagai proses dan gaya pengambilan keputusan.

Adaptivitas sepanjang waktu. Pengambil keputusan seharusnya reaktif,
dapat menghadapi perubahan kondisi secara cepat, dan dapat
mengadaptasikan DSS untuk memenuhi perubahan tersebut. DSS bersifat
fleksibel dan karena itu pengguna dapat menambahkan, menghapus,
menggabungkan, mengubah atau menyusun kembali elemen-elemen dasar.
Pengguna merasa seperti dirumah. Ramah-pengguna, kapabilitas grafis
yang sangat kuat, dan antarmuka manusia-mesin interaktif dengan satu
bahasa alami dapat sangat menigkatkan keefektifan DSS. Kebanyakan
apalikasi DSS yang baru menggunakan antarmuka berbasis web.

Akses disedikan untuk berbagai sumber data, format, dan tipe, mulai dari
sistem informasi geografis (GIS) sampai sistem berorientasi-objek.

10. Dapat dilakukan sebagai alat standalone yang digunakan oleh seorang

pengambil keputusan pada satu lokasi atau didistribusikan di satu

organisasi keseluruhan dan di beberapa organisasi sepanjang rantai
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pesediaan. Dapat diintegrasikan dengan DSS lain dan atau aplikasi lain,
dan dapat didistribusikan secara internal dan eksternal dengan
menggunakan networking dan teknologi web.

Komponen DSS

Aplikasi DSS terdiri dari beberapa subsistem diantaranya

Subsistem manajemen data

Subsistem manajemen data memasukkan satu database yang berisi

data yang relevan untuk situasi dan dikelola oleh perangkat lunak yang
disebut system manajemen database (DBMS). Subsistem manajemen data
dapat diinterkoneksikan dengan data warehouse perusahaan, suatu repositori
untuk data perusahaan yang relevan untuk pengambilan keputusan.
Biasanya data disimpan atau diakses via server Web database.

Subsistem manajemen modal

Merupakan paket perangkat lunak yang memasukkan model
keuangan, statistik, ilmu manajemen, atau model kuantitatif lainnya yang
memberikan kapabilitas analitik dan manajemen perangkat lunak yang tepat.
Bahasa-bahasa pemodelan untuk membangun model-model kustom juga
dimasukkan. Perangkat lunak ini sering disebut sistem manajemen basis
model (MBMS). Komponen ini dapat dikoneksikan ke penyimpanan
korporat atau eksternal yang ada pada model. Sistem manajemen dan
metode solusi model diimplementasikan pada sistem pengembangan Web
(seperti Java) untuk berjalan pada server aplikasi.

Subsistem antar muka pegguna
Pengguna berkomunikasi dengan dan memerintahkan DSS melalui
subsistem ini. Pengguna adalah bagian yang dipertimbangkan dari sitem.
Para peneliti menegaskan bahwa beberapa kontribusi ubik dari DSS berasal
dari interaksi yang intensif antara komputer dan pembuat keputusan.



Browser Web memberikan struktur antarmuka pengguna grafis yang
familier dan konsisten bagi kebanyakan DSS.

d. Subsistem manajemen berbasis pengetahuan
Subsistem ini dapat mendukung semua subsistem lain atau bertindak
sebagai sustu komponen independent. Ia memberikan inteligensi untuk
memperbesar pengetahuan si pengambil keputusan. Subsistem ini dapat
diinetrkoneksikan dengan repositori pengetahuan perusahaan (bagian dari
sitem manajemen pengetahuan), yang kadang-kadang disebut basis

pengetahuan organisasional.

2.1.3 Perangkat keras DSS

Sistem pendukung keputusan telah meluas secara simultan dengan
adanya kemajuan di bidang teknologi perangkat keras dan perangkat lunak
komputer. Perangkat keras mempengaruhi fungsionalitas dan usabilitas
DSS. Pilihan perangkat keras utama adalah server organisasi, komputer
mainframe, dengan sistem manajemen databse lagacy, workstation,
komputer personal, atau sistem lient/server. DSS terdistribusi berjalan pada
berbagai tipe jaringan, meliputi Internet, intranet, dan ekstranet. Akses dapat
diberikan oleh sejumlah peralatan mobile, termasuk notebook PC, tablet PC,
PDA, dan ponsel.

2.1.4 Klasifikasi DSS
Ada beberapa cara untuk mengklasifikasi aplikasi DSS. Proses desain,
dan juga operasi dan implementasi DSS, pada banyak kasus tergantung pada
tipe DSS yang terlibat. Klasifikasi DSS sebagai berikut:
a. DSS berorientasi -teks
Informasi (meliputi data dan pengetahuan) sering disimpan dalam
format teks dan harus diakses oleh pengambil keputusan. DSS berorientasi-
teks mendukung pengambil keputusan dengan secara elektronik melacak
informasi yang disajikan secara teks yang dapat mempengaruhi keputusan.



Teknologi informasi seperti imaging dokumen berbasis Web, hypertext, dan
agen cerdas dapat digabungkan ke dalam aplikasi DSS berorientasi-teks.
Ada banyak aplikasi DSS berorientasi-teks, diantaranya adalah sistem
manajemen dokumen elektronik, manajemen pengetahuan, content

management isi, dan sistem aturan bisnis.

DSS berorientasi —database
Pada DSS ini, database organisasi punya peran penting dalam struktur
DSS. Generasi awal dari DSS berorientasi-database terutama menggunakan
konfigurasi database relasional. Informasi ditangani oleh database
relasional cenderung sangat bervolume, deskriptif, dan sangat terstruktur.
DSS berorientasi-database bercirikan pembuatan laporan yang baik dan
kapabilitas query.

DSS berorientasi -spreadsheet

Spreadsheet merupakan sistem pemodelan yang memungkinkan
pengguna mengembangkan model-model untuk mengeksekusi analisis DSS.
Model ini tidak hanya membuat, melihat, dan memodifikasi pengetahuan
prosedural, tetapi juga menginstruksikan sistem untuk mengeksekusi
instruksi self-contained. Spreadsheet digunakan secara luas pada DSS yang
dikembangkan oleh pengguna akhir. Alat pengguna akhir yang paling
populer untuk mengembnagkan DSS adalah Microsoft Excel.

DSS berorientasi -solver
Solver adalah suatu algoritma atau prosedur yang ditulis sebagai satu
program computer untuk melakukan komputasi tertentu untuk memecahkan
suatu tipe masalah tertentu. Contoh-contoh solver dapat berupa prosedur
kuantitas pesanan ekonomis untuk menghitung kuantitas pesanan optimal
atau rutin regresi linier untuk menghitung svatu tren. Solver dapat
diprogram secara komersial dalam perarigkat lunak pengembangan.
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DSS berorientasi aturan
Komponen pengetahuan dari DSS mencakup aturan prosedural
maupun inferensial (reasoning), sering pada suatu format sistem pakar.
Aturan ini bisa jadi kualitatif atau kuantitatif, dan komponen seperti itu
dapat menggantikan atau diintegrasikan dengan model kualitatif.

DSS intitusional dan adHoc

DSS institusional berkaitan dengan keputusan yang terjadi secara
alamiah. Contoh umumnya adalah sistem manajemen portofolio (PMS)
yang digunakan oleh beberapa bank besar untuk mendukung keputusan
investasi. DSS institusional dapat dikembangkan dan diperbaiki saat DSS
makin bertambah umur karena DSS digunakan secara berulang-ulang untuk
memecahkan masalah yang identik atau serupa. DSS ad-hoc berkenaan
dengan masaglah khusus yang biasanya tidak diantisipasi dan tidak terjadi
lagi. Keputusan ad-hoc sering melibatkan perencanaan strategis dan kadang-
kadang masalah kontrol manajemen. Memastikan sebuah DSS yang akan
digunakan hanya satu kali atau dua kali merupakan masalah penting pada
pengembangan DSS. Aplikasi DSS ad hoc yang meluas menjadi DSS
institusional sudah tak terhitung lagi. Masalah terjadi lagi atau sistem
digunakan kembali, atau masalah lain di dalam organisasi, memiliki
kebutuhan yang sama yang dapat ditangani dengan format DSS ad hoc.

Metode TOPSIS

TOPSIS (The Technique for Order of Preference by Similarity to Ideal
Solution) adalah salah satu metode pengambilan keputusan multikriteria
yang pertama kali diperkenalkan oleh Yoon dan Hwang (1981). TOPSIS
menggunakan prinsip bahwa alternatif yang terpilih harus mempunyai jarak
terdekat dari solusi ideal positif dan jarak terpanjang (terjauh) dari solusi
ideal negatif dari sudut pandang geometris dengan menggunakan jarak
Euclidean (jarak antara dua titik) untuk menentukan kedekatan relatif dari
suatu alternatif dengan solusi optimal.
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Solusi ideal positif didefinisikan sebagai jumlah dari seluruh nilai
terbaik yang dapat dicapai untuk setiap atribut, sedangkan solusi negatif-
ideal terdiri dari seluruh nilai terburuk yang dicapai untuk setiap atribut.
TOPSIS mempertimbangkan keduanya, jarak terhadap solusi ideal positif
dan jarak terhadap solusi ideal negatif dengan mengambil kedekatan relatif
terhadap solusi ideal positif.

Berdasarkan perbandingan terhadap jarak relatifnya, susunan prioritas
alternatif bisa dicapai. Metode ini banyak digunakan untuk menyelesaikan
pengambilan keputusan secara praktis. Hal ini disebabkan konsepnya
sederhana dan mudah dipahami, komputasinya efisien, dan memiliki
kemampuan mengukur kinerja relatif dari alternatif-alternatif keputusan.

Metode TOPSIS didasarkan pada konsep bahwa alternatif terpilih
yang terbaik tidak hanya memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif
tetapi juga memiliki jarak terpanjang dari solusi ideal negatif. Tahapan
metode Topsis :

1.  Membuat matrik keputusan yang ternormalisasi

2. Membuat matriks keputusan yang ternormalisasi terbobot

3. Menentukan matriks solusi ideal positif dan matriks solusi ideal
negatif.

4. Menentukan jarak antara nilai setiap alternatif dengan matriks solusi
ideal positif dan negatif.

5.  Menentukan nilai preferensi untuk setiap alternatif .

2.2.1 Kelebihan TOPSIS
Konsepnya sederhana dan mudah dipahami.
2. Komputasinya efisien; dan
Memiliki kemampuan untuk mengukur kinerja relatif dari alternatif-
alternatif keputusan dalam bentuk matematis yang sederhana.
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2.2.2 Kekurangan TOPSIS

Harus adanya bobot yang dihitung menggunakan AHP untuk

melanjutkan hitungan data selanjutnya dengan memakai TOPSIS.

2.2.3 Algoritma

Adapun langkah-langkah algoritma dari TOPSIS ini adalah sebagai

berikut:

1.

Menentukan matriks keputusan yang ternormalisasi.

TOPSIS membutuhkan rating kinerja setiap alternatif pada setiap kri

teria yang ternormalisasi, yaitu dapat ditulis dengan persamaan :
xif

T = T eererereeseenneennenns persamaan (1)
Jz?é:xuz

Menghitung matriks keputusan yang ternormalisasi terbobot.

Dengan bobot W= (w1, w2,.....,wn) maka rating bobot ternormalisasi
dapat didefinisikan sebagai :

Menghitung matriks solusi ideal positif dan matriks solusi ideal
negatif. '

Solusi ideal positif dapat didefinisikan sebagai :

A* = {(max¥ylj € ), (minYy;lj € ), i = 1,2,..,n}
=1y}

Solusi ideal negative dapat didefinisikan sebagai :

A~ = {(minYylj € ), (max Yy|j €)),i = 1,2,..,n}
={¥1.¥2,- V0 }

Dengan :

J= {j=1,2...., n dan j merupakan benefit criteria}

J’= {j=1,2,.., n dan j merupakan cost criteria}

Menentukan jarak antara nilai setiap alternatif dengan matriks solusi
ideal positif dan matrik solusi ideal negatif.

Jarak antara nilai alternatif dengan solusi ideal positif dirumuskan

sebagai :
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D£+ = ’2?=1(yi+ —yij)z ...................... persamaan (3)

Dengan : i= 1,2,...,n
Jarak antara nilai alternatif dengan solusi ideal negatif dirumuskan

sebagai :

D = JZ’;:l(y,j =Y )% persamaan (4)

Dengan : i=1,2,..., n.
5. Menghitung nilai preferensi untuk setiap alternatif.
Nilai preferensi untuk setiap alternatif diberikan sebagai :

=2
Vi Dy +Df

2.2.4 Flowchart proses pembuatan keputusan pada metode TOPSIS

Nomalisasi matriks
keputusan

1

Pembobotan pada
matsik vang telah
dinormalisasi

}

Menentukan solusi
ideal dan solusi negatif

3

Menghitung separation
measure

:

Menghitung kedekatan
relatif dengan solusi
ideal

:

l Mengurutkan pilihan

Gambar 2.1 Flowchart umum metode topsis
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PHP (Personal Home Page) (2]

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman
berbasis server side. Artinya untuk dapat menjalankan script PHP Anda
membutuhkan web server yang dalam hal ini Apache PHP berlisesnsi free
atau gratis untuk digunakan.

Karena didesain untuk pembangunan aplikasi web dinamis dan

interaktif, tidak lengkap rasanya jika PHP tidak digandengklan dengan

program database. Banyak program database yang telah disuport oleh PHP.

Php

Gambear 2.2 logo PHP
Script PHP memiliki struktur dalam penulisanya. Script PHP biasanya
diapit oleh tanda sebagai berikut:
<?php..... code program.... 7>
g S code program ...7>
<script language="PHP”> ... code program ... </script>

MySQL (Structured Query Language)

2.4.1 Pengertian MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat Ilunak sistem manajemen basis
data SQL (bahasa Inggris: database management system) atau DBMS yang
multithread, multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh
dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak
gratis dibawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi mereka
juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana

penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL.



15

Tidak sama dengan proyek-proyek seperti Apache, dimana perangkat

lunak dikembangkan oleh komunitas umum, danhak cipta untuk kode

sumber dimiliki oleh penulisnya masing-masing, MySQL dimiliki dan

disponsori oleh sebuah perusahaan komersial Swedia MySQL AB, dimana

memegang hak cipta hampir atas semua kode sumbernya. Kedua orang

Swedia dan satu orang Finlandia yang mendirikan MySQL AB
adalah: David Axmark,Allan Larsson, dan Michael "Monty" Widenius.

Ny m

Gambar 2.3 logo MySQL

2.4.2 Keistimewaan MySQL

MySQL memiliki beberapa keistimewaan, antara lain :

1.

Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai system
operasi seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Server,
Solaris, Amiga, dan masih banyak lagi.

Perangkat lunak sumber terbuka. MySQL didistribusikan
sebagai perangkat lunak sumber terbuka, dibawah
lisensi GPL sehingga dapat digunakan secara gratis.

Multi-user. MySQL dapat digunakan oleh beberapa pengguna dalam
waktu yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik.
'"Performance tuning', MySQL memiliki kecepatan yang
menakjubkan dalam menangani query sederhana, dengan kata lain
dapat memproses lebih banyak SQL per satuan waktu.

Ragam tipe data. MySQL memiliki ragam tipe data yang sangat
kaya, seperti signed / unsigned integer, float, double, char, text, date,

timestamp, dan lain-lain.
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11.

12.

13.
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Perintah dan Fungsi. MySQL memiliki operator dan fungsi secara
penuh yang mendukung perintah Select dan Where dalam perintah
(query)

Keamanan. MySQL memiliki beberapa lapisan keamanan seperti
level subnetmask, nama host, dan izin akses user dengan sistem
perizinan yang mendetail serta sandi terenkripsi.

Skalabilitas dan Pembatasan. MySQL mampu menangani basis
data dalam skala besar, dengan jumlah rekaman (records) lebih dari
50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas indeks
yang dapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.
Konektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien
menggunakan protokol TCP/IP, Unix soket (UNIX), atau Named
Pipes (NT).

Lokalisasi. MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien
dengan menggunakan lebih dari duva puluh bahasa. Meski pun
demikian, bahasa Indonesia belum termasuk di dalamnya.

Antar Muka. MySQL memiliki antar muka (interface) terhadap
berbagai aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunakan
fungsi API (Application Programming Interface).

Klien dan Peralatan. MySQL dilengkapi dengan berbagai peralatan
(tool)yang dapat digunakan untuk administrasi basis data, dan pada
setiap peralatan yang ada disertakan petunjuk online.

Struktur tabel. MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel
dalam menangani ALTER TABLE, dibandingkan basis data lainnya
semacam PostgreSQL ataupun Oracle.



BAB II1
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Rancangan Struktur Menu
Bagian ini menerangkan rancangan struktur menu pada aplikasi
pencarian laptop ini, terdiri dari Menu Utama dan beberapa submenu yang
membawahinya, diantaranya; Beranda, Login Admin, Cari Laptop, tentang
Kami, dan Hubungi Kami.

Menu Utama

A Y A

Beranda Login Cari Laptop Tentang Hubungi
Admin Kami Kami

Gambar 3.1 Struktur Menu Sistem

3.2 Rancangan Layout
3.2.1 Halaman utama
Rancangan halaman utama adalah rancangan layout aplikasi web saat
diakses pengguna, menampilkan beberapa menu seperti pada gambar 3.2

17



18

Home Login Cari Laptop Tentang “ Hubungi

Gambar 3.2 Rancangan Halaman utama WEB
Keterangan gambar:
A : Header, merupakan judul dari WEB
B: Kontent website berisi Home, Login, Cari Laptop, Tentang, Hubungi
C: bagian dari halaman WEB yang berisikan Gambar dan informasi
pendukung

3.2.2 Halaman cari laptop
Bagian ini merupakan rancangan dari menu “Cari Laptop” dimana
pengguna akan memasukan Kkriteria-kriteria laptop yang di inginkan dan
menjalankan proses perhitungan pada aplikasi
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A
Home Login Admin Cari Laptop Tentang Kami Hubungi Kami
Kriteria 1 | Sewoll hov €
Kriteria 2 | Seroll hov |
Kriteria3 | Seeoll hov |
Kriterind | Serall hov |
Kriteria § | Seroll hov |
CARI

Keterangan gambar;

Gambar 3.3 Tampilan rancangan halaman cari laptop

C : Menu pencarian, berisikan beberapa kriteria yang akan di pilih oleh

pengguna.

Tombol CARI : tombol untuk memproses kriteria masukan yang telah di
masukan oleh pengguna.

3.2.3 Halaman login admin

Bagian ini adalah rancangan tampilan pada menu “Login Admin”,

ketika menu ini diakses maka akan muncul tampilan Login box dimana

pengguna memasukan username dan paswordnya seperti pada gambar 3.4
dan beberapa menu untuk mengakses database aplikasi setelah melakukan
login seprti pada gambar 3.5.



Home

Login Admin

Cari Laptop

Tentang Kami

Hubungi Kami

User name |
Password |

CARI

Gambar 3.4 Tampilan halaman login admin

Home

Login Admin

Cari Laptop

Tentang Kami

Hubungi Kami

Laporan Laptop
Tambah Laptop

Edit Laptop

Hapus Laptop

Gambar 3.5 Rancangan halaman admin
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3.3 Rancangan Database
Database pada Aplikasi Sistem Pengambil Keputusan Pemilihan
Laptop Berdasarkan Metode Topsis Berbasis WEB ini menggunakan
database project.
3.3.1 Tabel
Applikasi ini memiliki database yang terdiri dari 4 tabel yaitu, tabel
laptop, tabel hasil, tabel user, dan tabel customer

Tabel 3.1 Tabel Laptop

Nama Field Type Field Size Primary Key
Id Integer 10 PK
Nama Varchar 50
Harga Varchar 50
Layar Varchar 50
Ram Varchar 50
Fasilitas Varchar 50
Prosesor Varchar 50
Gambar Varchar 160
Tabel 3.2 Tabel Hasil
Nama Field Type Field Size Primary Key
Id Interger 10 PK
Nama Varchar 50
Alamat Varchar 50
Telepon Varchar 50
Id_laptop Integer 10




Tabel 3.3 Tabel User
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Nama Field Type Field Size Primary Key
User Varchar 25 PK
Password Varchar 25
Tabel 3.4 Tabel Customer
Tabel Customer
Nama Field Type Field Size Primary Key
Id Integer 10 PK
Nama Varchar 100
Alamat Varchar 100
Telepon Varchar 50
Harga Varchar 50
Layar Varchar 50
Ram Varchar 50
Fasilitas Varchar 50
Prosessor Varchar 50




3.3.2 Entity Relationship Diagram (ERD)
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Dsts Pencarisn Laptop

Varchar
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Gambar 3.6 ERD Sistem
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Gambar 3.7 Flowchart Sistem Pada Aplikasi
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Perancangan TOPSIS analisis

Tabel 3.5 Data laptop sampel
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ALTERNATIF KRITERIA
Harga | Layar | RAM Fasilitas | Processor
Laptopl 2 1 1 1 5
(Acer AO725 C60) _
Laptop2 3 2 1 1 4
(HP G4- 2216TU)
Laptop3 3 2 1 5 4
(HPCQ43-422)
Keterangan :
1. Alternatif ialah nama laptop atau merk
2. Kriteria ialah pilihan — pilihan yang akan ditentukan oleh user dan
akan direspon oleh sistem.
3. Pembobotan merupakan kumulatif dari sistem agar mempermudah
pencarian dan akan dijelaskan pada tabel 3.6
Tabel 3.6 Tabel Pembobotan
Nilai/ Harga | Layar | RAM | Fasilitas (4) Processor
kriteria | (1) ) A3) )
1 <2jt |10inch |2gb Win7 Starter Dual core
2 2-3jt | 1linch |3 gb Win7 Ultimate Core i3
3 3-5jt [ 12inch | 6gb Win7 Home Core i5
4 5-10jt | 14inch | 8 gb Win7 Profesional | Core i7
5 >10jt | 15inch | lainya | Non-OS AMD

HargaUser menginputkan kriteria W: §, 1, 2, 4, 3, kemudian akan

dilakukan proses perhitungan sebagai berikut:
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Proses perhitungan pertama ialah Normalisasi matriks keputusan.

Setiap elemen pada matriks C dinormalisasi untuk mendapatkan matriks

normalisasi R. Setiap normalisasi dari nilai rij dapat dilakukan dengan

perhitungan sebagai berikut

21115

C =|32114
32154

Tabel 3.7 Matrik kriteria

Dimana , C= Kriteria yang telah dimatrik

Harga Layar RAM Fasilitas | Processor
Laptop1 |2 1 1 1 5
Laptop2 |3 2 1 1 4
Laptop3 |3 2 1 5 4

1.  Tentukan total kriteria dengan rumus

} g’;le‘j =hasil dari penjumlahan nilai setiap alternatif pada setiap

kriteria.
dimana i = baris

j=kolom

[ma] = /(2% + 32 + 32) =4,690

[xmz] = /(12 + 22 + 22) = 3.00

[xmal = V(A2 + 12 + 12) =1,732

[Xmal = /(12 + 12 + 52) =5,196

[xms] = /(5% + 4% + 42) =7,549

maka akan diperoleh data seperti pada tabel 3.8
Tabel 3.8 Total kriteria

Harga Layar RAM

Fasilitas

Processor

4,690 3,000 1,732

5,196

7,549

2. Kemudian ditentukan matriks keputusan ternormalisasi normalisasi

dengan rumus
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_ xij

rij e ————
2
JEE’élxif

Dimana :
r;; =rating kinerja ternormalisasi dari alternatif pada setiap kriteria.

x;j= nilai setiap alternatif pada setiap kriteria

iy = g 0:4264 T =35 ——=0.1925
T'lz = 690_ 0.6396 T‘42 5, 196— 0 1925
ri3 = 7ooo= 0.6396 Tas = 7= 0.9623
™ = ;= 0.3333 g1 = 7, 549 ——=.6623
T3z = 5= 0.6667 Ty = 7,5449 0.1925
Ty = §= 0.6667 Tes = 7'5‘*49— 0.1925

ra; = ——=0.5774

Tz = m— 0.5774

33 = 1732 ——=0.5774

Maka akan diperoleh data seperti pada tabel 3.9.

Tabel 3.9 Matrik ternormalisasi

Harga Layar RAM Fasilitas | Processor

Laptop 1 | 0.4264 0.3333 0.5774 0.1925 0.6623

Laptop2 | 0.6396 0.6667 0.5774 0.1925 0.5298

Laptop 3 | 0.6396 0.6667 0.5774 0.9623 0.5298

3

Menghitung matriks keputusan yang ternormalisasi terbobot
Dengan rumus Y;; = W;.7y;
Dimana yij = rating bobot ternormalisasi

wi = nilai setiap bobot preferensi

rij = nilai dari matriks ternormalisasi
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Y,, =5%0.4264 = 2.1320 Ya3 =2%0.5774 = 1.1548
Y,, =5*0.6396 = 3.1980 Y,, =4*0.1925= 0.7700
Y,3 =5%0.6396 = 3.1980 Y,, =4*0.1925= 0.7700
Y,, =1%0.3333=0.3333 Y,5 =4%0.9623= 3.8492
Y,, =1*0.6667= 0.6667 Ys; = 3*0.6623= 1.9869
Y,s =1*0.6667= 0.6667 Yy, = 3*0.5298=1.5894
Yy, =2%0.5774 = 1.1548 Ygs3 =3%0.5298=1.5894

Yy, =2*0.5774 = 1.1548
Maka diperoleh data seperti pada tabel 3.10.
Tabel 3.10 Keputusan

Harga Layar RAM Fasilitas | Processor
Laptop 1 | 2.1320 | 0.3333 1.1548 | 0.7700 1.9869
Laptop 2 | 3.1980 | 0.6667 1.1548 | 0.7700 1.5894
Laptop 3 | 3.1980 | 0.6667 1.1548 | 3.8492 1.5894

Mencari solusi ideal positif (A* )dan solusi ideal negatif (A7), dengan
rumus berikut ini:

AT = O + ¥+, +90)

Dimana y*= nilai terbesar dari satiap alternatif terhadap setiap
kriteria berdasarkan matriks ternormalisasi terbobot (Y)

y{ =min {2.132, 3.198, 3.198}=2.132 (cost)

y5 =max {0.3333, 0.6667, 0.6667}= 0.6667

y3 =max {1.1548, 1.1548, 1.1548} =1.1548

y4 =max {0.7700, 0.7700, 3.8492} =3.8492

yd =max {1.9869, 1.5894, 1.5894}=1.9869

A” =y tyr+, 1)
Dimana y~= nilai terkecil dari setiap alternatif terhadap setiap kriteria

berdasarkan matriks ternormalisasi terbobot (Y)
y§ =max {2.132,3.198, 3.198}=3.198 (cos?)
y; =min {0.3333, 0.6667, 0.6667}= 0.3333

y; =min {1.1548, 1.1548, 1.1548} =1.1548
y+ =min {0.7700, 0.7700, 3.8492} =0.7700
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ys =min {1.9869, 1.5894, 1.5894} =1.5894

Maka diperoleh data seperti pada tabel 3.11

Tabel 3.11 Nilai min dan nilai max

Harga Layar RAM Fasilitas | Processor
Min 3.198 0.3333 1.1548 | 0.7700 | 0.5298
Max 2.132 0.6667 1.1548 3.8492 1.9869

5.  Menentukan jarak antara nilai setiap alternatif dengan matriks solusi
ideal positif dan matrik solusi ideal negatif.

Dengan rumus

Df = [SjaOF —yy)? dan D} = [Bhaly — i)
Maka diperoleh data seperti pada tabel 3.12
Tabel 3.12 Jarak

Laptop | Laptop 2 Laptop 3
Dmin 1.0742 0.3333 3.0971
Dmax 3.0971 3.2611 1.0742

6.  Menghitung nilai preferensi untuk setiap alternatif.

Nilai preferensi untuk setiap alternatif diberikan sebagai :

Vi = D;D; oF maka akan di peroleh data seperti pada tabel dibawah ini
Tabel 3.13 Hasil
Nama HASIL
Laptop 1 0:2575
Laptop 2 0.0921
Laptop 3 0.7313

Dengan demikian hasil perhitungan menunjukan bahwa Laptop yang

paling sesuai dengan kriteria masukan pengguna adalah Laptop 3 dengan

nilai preferensi paling mendekati angka 1.



BAB IV
HASIL DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi
Implementasi merupakan proses penerapan dari rancangan program
menjadi sebuah aplikasi siap pakai. Adapun implementasi pada aplikasi
“Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Laptop Menggunakan Metode
Topsis Berbasis WEB” sendiri akan dibagi menjadi dua bagian, yaitu
implementasi aplikasi pada admin dan implementasi aplikasi pada

pengguna.

4.1.1 Halaman utama
Halaman utama dari aplikasi “Sistem Sistem Pendukung Keputusan
Pemilihan Laptop Menggunakan Metode Topsis Berbasis WEB”
menampilkan beberapa informasi laptop terkini yang tersedia pada database

web.

T

Mengguraian
Teogs Anzligs

't SI'PPORTEDR] )

Gambar 4.1 Tampilan halaman utama web.
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4.1.2 Halaman login admin
Menu login admin adalah halaman yang disediakan untuk admin,

menu ini memiliki beberapa fungsi di dalamnya.

laror @OOOO

The Detachabie e He Dl

Stay Connected.

O (011431 Senvises

Gambar 4.2 Menu login untuk admin .
Setelah admin melakukan login maka akan ditampilkan halaman
“Beranda Admin Web” yang terdapat beberapa menu di dalamnya

Gambar 4.3 Beranda admin web.
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Menu laporan laptop
Pada menu ini admin dapat melihat semua laptop yang tersedia pada
database sistem, berfungsi untuk mengecek kelengkapan data secara cepat.

Oengan Mengguraian Metoce

Topss Anallgds

Gambar 4.4 Tampilan dari menu laporan laptop.

Menu tambah laptop
Pada menu tambah laptop admin dapat menambahkan data laptop baru

ke database sistem.

Gambar 4.5 Tampilan dari menu tambah laptop.

Menu edit laptop
Menu edit laptop berfungsi untuk memperbarui data laptop pada
database.
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O (@035 Senices

Dengan Menggunakan Matode

Topss Analss

Gambar 4.6 Tampilan dari menu edit laptop
4, Menu hapus laptop

0GR Soviees Daftar Laptop

Acer 2juta-3 s
AQ7I5.CED juita Dzl Core | 2GB

HP G4-
BieTy  pPRrEacS

Core I3 2GB
Elack : Juta |

ComI | 2GB | NonOS | 1 -

Gambar 4.7 Tampilan dari menu hapus laptop

4.1.3 Halaman cari laptop

Halaman ini merupakan menu utama dari aplikasi “Sistem Pendukung
Keputusan Pemilihan Laptop Menggunakan Metode Topsis Berbasis WEB”

itu sendiri, dimana pengguna dapat melakukan pencarian laptop dengan
memasukan kriteria-kriteria yang di inginkan.

LAPrOP OO0 O O O ©
[~ =]

Gambar 4.8 Tampilan menu cari laptop
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\ Setelah pengguna menjalankan proses “cari” maka sistem akan
melakukan proses penghitungan dan akan menampilkan hasil pencarian
yang sesuai dengan kriteria masukan dari pengguna.

Gambar 4.9 Tampilan dari hasil pencarian
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4.1.4 Halaman about us
Halaman ini berisisi tentang informasi web.

lpor OO0 G

The Detachable that el B

Stay Connected.

TOUCHSCREEN g

Tentang Program Ini

Program ini adelah program DSS Pemilifen Leplep Yang Paling Cocok Unluk Seseoramg,
d=ngen mengganekan program o sauders depal memilif faplop s=susl dengen Kernempuen
den Kefufiuhen

Gambar 4.10 halaman about us

4.1.5 Halaman contact
Halaman contact berisi tentang nomor telpon atau email dari pemilik

LAPTOP 000 06&

The Detachable that Hel;_
Stay Connected.

ToUCS R g,

Hubungi Kami
FUAD NL

ITH MALANG @2012
0341-570511

Gambar 4.11 halaman contact
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4.2 Pengujian
Pengujian pada aplikasi “sistem Pengambil Keputusan Pemilihan
Laptop Mengguakan Metode Topsis Berbasis Web” ini dibagi menjadi tiga
bagian, yaitu pengujian sistem melalui MS.Excel, pengujian penerapan
aplikasi pada web browser dan pegujian terhadap responden.

4.2.1 Pengujian sistem
Adapun pengujian  keakuratan sistem dilakukan dengan
membandingkan hasil dari perhitungan data yang dilakukan oleh aplikasi
dengan perhitungan manual yang menggunakan bantuan MS.Exce! dengan
menggunakan data dan informasi masukan yang sama sebagai berikut.
Tabel 4.1 Database laptop

NAMA HARGA | LAYAR | RAM [ OS | PROCESSOR
Acer AO725C60 2 1 1 TE
HP G4-2216TU Black | 3 2 1 1 |4
HP CQ43-422 3 2 1 5 |4

Kemudian pengguna menginputkan pencarian (5, 3, 2, 4, 1] maka
akan diperoleh informasi seperti pada gambar 4.12.
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Hasil Pencarian Laptop

HP CQ43-422

Harga :3juta-5huta
Procassor Laptop : Core 3

RAM Laptop :2G8
Kelangkapan : Non OS

Layar 14

IHPUTAN CUSTOMER

7 Profesional (4)

Inchi
DARI DATABASE
Acer AQ725 C50 2
HP G4- 2216TU Black 3
HP CQ43-422 =

TOTAL KESELURUHAN

0.4264 0,3333 0.5774
16TU Black 0.6396 67 0.5774
HP CQ43-422 0.6396 0.6667 0.5774

Gambar 4.12 proses data oleh aplikasi
Informasi hasil dari aplikasi akan dibandingkan dengan perhitungan
manual melalui MS excel seperti pada gambar 4.13.

oo

RBEESEGEEEEE e s

Gambar 4.13 proses data manual
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Dari kedua metode penghitungan yaitu penghitungan data oleh
aplikasi dan penghitungan data manual menunjukan hasil akhir yang sama,
laptop yang terpilih adalah HP CQ43-422 dengan nilai hasil (v)= 0.75086.

4.2.2 Pengujian pada web browser
Pengujian pada web browser dilakukan pada 4 web browser
terkemuka yaitu : Mozilla Firefox 26.0, Google Chrome 32.0.1700.107,
Maxthon 3, dan Internet Exploler10.
Tabel 4.2 Pengujian fungsi pada browser

No | Fitur uji [MF [GC |M

| IE

ADMIN

Home

Login Admin

Laporan laptop

Tambah laptop

Edit laptop

Hapus laptop

NN | B W N -

Logout

USER / GUEST

Textbar pada menu cari laptop

Scrollbar kriteria masukan pada menu cari laptop

Tombol cari pada menu cari laptop

R L e O s e
S L B S i e b e s
RS L L B S b i e

| W N -

Hasil pencarian laptop

LINSS 1SNSS S SIS

Keterangan : MF = Mozilla firefox versi 26.0,
GC = Google chrome versi 32.0.1700.107,
M = Maxthon 3,

IE = Internet exploler versi 10,

v = Hasil sesuai, X = Hasil tidak sesuai

4.2.3 Pengujian responden
Pengujian ini dilakukan pada 10 responden dan menghasilkan data
sebagai berikut
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Tabel 4.3 pengujian responden
Point YA CUKUP/ TIDAK
SEDANG
R P R P R P
User friendly 8 80% 2 20% 0 0%
Tampilan menarik 5 50% 5 50% 0 0%
Bermanfaat 3 30% 7 70% 0 0%
Hasil memuaskan 7 70% 3 30% 0 0%

Keterangan : R=responden
P= persentase




5.1

5.2

BAB YV
PENUTUP

Kesimpulan

Adapun kesimpulan dari aplikasi ini adalah sebagai berikut:

1.

Secara fugsi dan tampilan, Aplikasi “Sistem Pendukung Keputusan
Pemilihan Laptop Menggunaka Metode Topsis Berbasis WEB” ini
mencapai 100% pada 4 web browser diantaranya : mozilla firefox
26.0, Google chrome 32.0.1700.107, Maxthon 3 , dan Internet
exploler 10.

Aplikasi “Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Laptop
Menggunakan Metode Topsis Berbasis WEB” ini dapat membantu
pengguna untuk mendapatkan gambaran laptop yang bagaimana yang
sesuai dengan kemampuan dan kebutuhannya.

Hasil pengujian fungsi metode pada aplikasi terdapat selisih tiga
angka di belakang koma pada hasil akhir dikarenakan pembulatan
bilangan oleh aplikasi.

Saran

Adapun saran yang dapat diberikan untuk pengembangan Aplikasi

“Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Laptop Menggunakan Metode
Topsis Berbasis WEB” ini antara lain :

1.
2.

Aplikasi dikembangkan pada android.

Aplikasi dikembangkan dengan menggunakan metode-metode sistem
pengambil keputusan lainya seperti AHP, ANP dan lain-lain.
Penyempurnaan tampilan, dan fungsi-fungsi lainya supaya lebih
menarik.
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Program-Studi Teknik Informatika S-1
RSO \m%\K etua,

AN
3,




INSTITUT TEKNOLOG! NASIONAL
J1. Bendungan Sigura-Gura No. 2

MALANG
Malang, 21 Oktober 2013
Lampiran : 1(Satu) berkas
Perihal : Kesediaan sebagai Pembimbing Skripsi
Kepada : Yth. Bpk/Ibu Ir. Yusuf Ismail Nakhoda, MT

Dosen Pembina Prodi Teknik Informatika 3-1
Lastitut Teknologi Nasional
MALANG

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : FUAD NUR LAILI
Nim : 0818019 ,
Prodi : Teknik Informatika S-1

Dengan ini mengajukan permohonan, kiranya bapak ber:edia menjadi Dosen Pembimbing
Utama / Pendamping *), untuk penyusunan Skripsi dengan judul (Proposal Terlampir) :

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Laptop Berdasarkan Metode
Tops:is Berbasis WE 3

Adapun tugas tersebut sebagai salah satu syarat untuk mencmpuh Ujian Akhir Sarjana Teknik.
Demikian permohonan kami dan atas kesediaan bapak karr i sampaikan terima kasih.

e Prodi T. Informatika S-1
Y pr e Ketua, Hormat Kami,

FUAD NUR LAILI

I
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INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL ( '
JIn. Bendungan Sigura-gura No. 2
JIn. Raya Karanglo Km2
MALANG

PERNYATAAN KESEDIAAN DALAM PENBIMBINGAN SKRIPSI

Sesuai permohonan dari mahasiswa/i :

Nama :  FUADNUR L.?;ILI
Nim . 0818019 )
Program Studi : Teknik Informatika

Dengan ini menyatakan bersedia / tidak-sersedi *) membimbing skripsi dari mahasiswa tersebut °
dengan judul

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Laptop Berdasarkan Metode
Topsis Berbasis W EB f

Demikian Surat Pernyataan ini kami buat agar dipergunakan s:perlunya.

Malang, €9 ~70~<073

Hormat Kami,

NIP.Y.101880Q189

Catatan :

Setelah disetujui agar formulir ini diserahkan mahasiswa/i

yg bersangkutan kepada Jurusan untuk diproses lebih lanjut

*) coret yang tidak perlu .

Form S-3b




/ “INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
J1. Bendungan Sigura-Gura No. 2

MALANG
Malang, 21 Oktober 2013
Lampiran : 1(Satu) berkas
Perihal : Kesediaan sebagai Pembimbing Skripsi
i
Kepada : Yth. Bpk/Tbu Nurlaily Vendyansyah, ST

Dosen Pembina Prodi Teknik Informatike S-1
]
Institut Teknologi Nasio'n,al
|
MALANG

’\

Yang bertanda tangan dibawah 1ni:
Nama : FU."\D NUR LAILI
Nim  : 0818019
Prodi : Teknik Informaiika $-1

Dengan ini mengajukan permohonan, kiranya Bapak/Ibu berscdia menjadi Dosen Pembimbing
Utama / Pendamping *), untuk penyusunan Skripsi dengai judul (Proposal Terlampir) :

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Laptop Berdasarkan Metode
Tjopsis Berbasis WWEB

Adapun tugas tersebut sebagai salah satu syarat untuk mer empuh Ujian Akhir Sarjana Teknik.
Demikian permohonan kami dan atas kesediaan bapak karai sampaikan terima kasih.

=22 Prodi T. Informatika S-1

/{/&,f‘:‘(.\z,u‘-;. s Ketua, Hormat Kami,
*“Joseph Pedy frawan,ST., MT. FUAD NUR LAILI
NIP /1974§4162005021002
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INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL
JIn. Bendungan Sigura-gura No. 2
JIn. Raya Karanglo Km2
MALANG

PERNYATAAN KESEDIAAN DALAM PEMBIMBINGAN SKRIPSI

Sesuai permohonan dari mahasiswa/i :

Nama :  FUAD NUR LAILI
Nim ;0818019
Program Studi . Teknik lnformatikr't

Dengan ini menyatakan bersedia /tidak bersedia-*) membimbing skripsi dari mahasiswa tersebut
dengan judul '

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan I aptop Berdasarkan Metode
Topsis Berbasis WEB

Demikian Surat Pernyataan ini kami buat agar dipergunakan ::eperlunya.

Malang, 50 OKTOBER 2013

Catatan :
Setelah disetujui agar formulir ini diserahkan ma asiswa/i
yg bersangkutan kepada Jurusan untuk diproses lebih lanjut
*) coret yang tidak perlu
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INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
Fakultas Teknologi Industri
Program Studi Teknik Informatika S1

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

Nama : Fuad Nur Laili

NIM : 0818019

Masa Bimbingan : 21 Oktober 2013 S/D 21 Maret 2013

Judul Skripsi : SISTEM PENDUKUNG KEPU TUSAN PEMILIHAN LAPTOP

MENGGUNAKAN METODE " "OPSIS BERBASIS WEB.

No Tanggal Uraian : Paraf pembimbing
1 |[04-02-2014 Demo program
2 [ 08-02-2014 Refisi layout prograin
3 | 10-02-2014 Refisi susunan menu prc gram - W
4 |11-02-2014 Refisi tampilan akhir prc gram %;(4
5 | 12-02-2014 Revisi laporan bab L1, dan IiI %
6 | 13-02-2014 Revisi bab I1I dan makalah se ninar hasil %4
7 |17-02-2014 Revisi laporan bab 1V, can V
8 | 18-02-2014 Acc laporan ‘%z%_

Dosen Pembimbing

P




INSTITUT TEKNOLOG! NASIONAL MALANG
Fakultas Teknologi Industri
Program Studi Teknik Informatika $1

FORMULIR BIiVIBINGAIN SKRIPSI

Nama c TuaD  ANae L&

NIM . 01019

Masa Bimbingan :

Judul Skripsi : Aolkes S8 ~C€N PEISEBMEB | L < puliisan
PEMR BN LA 90 MENT LN 442N
M“Eﬂ)pg ’UD\’S

No. | TANGGAL URAIAN PEN':;‘;‘; NG

1 | 19- o209 | s b 1,2 | [

2 (272- 0] -20[Y Revisk  Bab M o

(v
3 98-0/-»0ly Rewvise Bab'ﬂ: Dermo ?W W
@

4 |1 -02 -q0my | Rovist Bab 1,1 dm 3, pugala.

5 (40 /2 /’Lo'\u‘ Dewmo ?roo(mm . Bo.b 4 (\W

6 13 /2 /104‘-} Abgtte ) Pemaujmv\ , Klnwpuﬂav\, Savan s

7 Ten T s o ime [ L]

8 |48 /z /2014 Aec.  Lapovan S\mpm "' ( W

S

L~
N\

10

Mal: n 1% FEquR
Dosen Pe %\/
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NAMA : Na'shum AP

USIA :

KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE

TOPSIS BERBASIS WEB

PEKEFJAAN: Mahasfwo- .

POINT JAWABAN
YA "CUKUP TIDAK
1. Friendly user _L -
2. Bermanfaat 2

3. Tampilan menarik

4. Hasil memuaskan

NN

5.




KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE
TOPSIS BERBASIS WEB

NAMA : YoHA D1 W PEKERJAAN : Ma Ha (IS4
USIA : 23

POINT "JAWABAN

YA “CUKUP TIDAK

1. Friendly user v’ a
2. Bermanfaat Vv -
3. Tampilan menarik o v’
4. Hasil memuaskan _\/
5.

......................................



KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE
TOPSIS BERBASIS WEB

NAMA : Rigm Puren Heotinanteppypppaan: MAHAS IS WA
USIA : 20

POINT J£WABAN
YA "CUKUP TIDAK
1. Friendly user v o
2. Bermanfaat v o
3. Tampilan menarik T/ -
4. Hasil memuaskan 4

5.




KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE

TOPSIS BERBASIS WEB
NAMA : 2uDt. wteowo PEKERJAAN : ™ ARASicwd
USIA : ,9,\,‘
POINT JAWABAN
YA CUKUP TIDAK
1. Friendly user V4 o
2. Bermanfaat o \/
3. Tampilan menarik v
4. Hasil memuaskan \V
5. -




KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE

TOPSIS BERBASIS WEB

Ml
NAMA : Yueak SARVTRA UTA PEKEFJAAN: MAHR SIgWA

Usia : 20

POINT JAWABAN

YA "CUKUP TIDAK

1. Friendly user v o
2. Bermanfaat VA
3. Tampilan menarik — /
4. Hasil memuaskan N
5.

....................................




NAMA : MU DarKir A1

USIA :

KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE

TOPSIS BERBASIS WEB

PEKEEFJAAN : (WRAuD£H4 .

POINT JAWABAN
YA "CUKUP TIDAK
1. Friendly user Vg
2. Bermanfaat v o
3. Tampilan menarik i
4. Hasil memuaskan —i/

5.




KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE
TOPSIS BERBASIS W iB

NAMA: Firi Anviant «

PEKERJAAN: Te Uik PRIUME,

USIA : 29
POINT JAWABAN
YA CJKUP TIDAK

1. Friendly user v o

2. Bermanfaat vz

3. Tampilan menarik v

4, Hasil memuaskan v o

3 -

C -

oooooooooooooooooooooo




USIA

KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LAP TOP MENGGUNAKAN METODE

TOPSIS BERBASIS WEI3

NAMA: [\ oktd B0 Yulinb) ~ PEKERJAAN: M\ ohog (¢ /o
o

POINT JA\WWABAN
YA CUKUP TIDAK
1. Friendly user L -
2. Bermanfaat L~ -
3. Tampilan menarik [V
4, Hasil memuaskan (e o

5.

okt Eeo Mliants




KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE
TOPSIS BERBASI WEB

NAMA : AQ‘/\IMO.& U}l(g& \P

PEKERJAAN : TlohagiQwa,

USIA : X q
POINT "JAWABAN
“CUKUP TIDAK
1. Friendly user o
2. Bermanfaat VA

3. Tampilan menarik

4, Hasil memuaskan

NSO IdE

5.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




KUISIONER

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LA PTOP MENGGUNAKAN METODE

NAMA : \\\\}\V\V\W\ ™ma a\ Aﬂ\o\vv\

TOPSIS BERBASIS WiB

PEKERJAAN :
USIA :
POINT JAWABAN
YA CUKUP TIDAK
1. Friendly user Vv’
2. Bermanfaat \/
3. Tampilan menarik v
4, Hasil memuaskan [V

5.

ooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooo




Source code program

1. Tambah laptop

<div id="welcome">
<h1>Tambah Laptop</h1>
<?php echo isset($pesan) ? $pesan : *; >
<form method="post" action="tambah_laptop.php" enctype="multipart/form-
datall>
<table>
<tr>
<td>Nama Laptop</td>
<td><input type="text" name="nama" /></td>
<ftr>
<tr>
<td>Gambar Laptop</td>
<td><input type="file" name="gambar" /><br />Ukuran maksimal 100px
X 100px</td>
<ftr>
<tr>
<td>Harga</td>
<td>
<select name="harga">
<option value="1"><= 3 juta</option>
<option value="2">3 juta - 5 juta</option>
<option value="3">5 juta - 6 juta</option>
<option value="4">6 juta - 8 juta</option>
<option value="5" selected="">>=8 juta</option>
</select>
<itd>
</tr>
<tr>
<td>Processor Laptop</td>
<td>
<select name="layar">
<option value="1">AMD</option>
<option value="2">intel</option>

</select>
</td>
<ftr>
<tr>
<td>RAM Laptop</td>
<td>
<select name="ram">
<option value="1">2 GB</option>
<option value="2">4 GB</option>
<option value="3">6 GB</option>
<option value="4" selected="">8 GB</option>
<option value="5">Lainnya</option>



</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Kelengkapan</td>
<td>
<select name="fasilitas">
<option value="1">Non OS</option>
<option value="2">Windows 7 </option>
<option value="3">WIN 8</option>
</select>
<itd>
</tr>
<tr>
<td>Layar</td>
<td>
<select name="processor">
<option value="1">10</option>
<option value="2">11</option>
<option value="3">12</option>
<option value="4">14</option>
<option value="5">15</option>
</select>
<ftd>
</tr>
<tr><td>&nbsp;</td><td><input type="submit" id="tambah"
name="tambah_action" value="" /></td></tr>
</table>
</form>
</div>

2. Proses perhitungan topsis
<?php

include ‘model/customerModel.php’;
include ‘model/laptopModel.php';
include ‘model/hasilPencarianModel.php';

if{(isset($_POST['cari_action']))

$nama =$_POST[nama'l;
Salamat =3$_POST['alamat'];
$telp =3_POST['telp'];
$harga =3$_POST[harga'];
Slayar =$_POST['layar'];
$ram =$ POST['ram'];
$fasilitas =$_POST['fasilitas"];



$processor =$_POST['processor’];

//===---—-RUMUS MATRIK KEPUTUSAN NORMALISASI

$ambil = getLaptop(); //mengambil keseluruhan data kriteria laptop yang ada

while($data = mysql_fetch_array($ambil))
{

$id[] = S$data['id'];

$nm[] = $data['nama'];

$hrg[] = $data['harga’];

$lyr[] = $data['layar'];

$rm[] = $data['ram'];

$fslts[] = $data['fasilitas"];

$proc[] = $data['processor’];

}

$jum = count($id);
$harg =0;

$lyar =0;

$r =0

$fasl =0;

$procs =0;
for($n=0;$n<Sjum;$n++)

{
- $harg +=($hrg[$n] * Shrg[$n]);
$Slyar += (Slyr[$n] * $lyr{$n]);
$r  +=($rm[$n] * Srm[$n]);
$fasl += ($fslts[$n] * $fslts[$n]);
$procs += ($proc[$n] * $proc[$n]);
}

$x1 =sqrt($harg);
$x2 =sqrt($lyar);
$x3 =sqrt($r);
$x4 = sqrt($fasl);
$x5 =sqrt($procs);

// Disini Bud,,
for($n=0;$n<$jum;$n++)

${'r' .$n}[$n][0] = round($hrg[$n]/ $x1, 4);

${'r' .$n}[$n][1] = round($lyr[$n] / $x2, 4);

${'r' .$n}[$n][2] = round($rm[$n] / $x3, 4);

${'r' .$n}{$n][3] = round($fslts[$n] / $x4, 4);

${'r' .$n}[$n][4] = round($proc[$n] / $x5, 4);
}



[feeemmmmmeee AKHIR RUMUS MATRIK KEPUTUSAN NORMALISASI-—-----vx--

{/~==-=e-=-~-PENGALIAN DENGAN KRITERIA USER

for($n=0;5n<jum;$n++)

{
$y[$n][0] = ${'r' .$n}[$n][0] * Sharga*1;
$y[$n][1] = ${'¥ .$n}[$n][1] * $layar*1;
$y[$n][2] = ${'r' .$n}[$n][2] * Sram*1;
$y[$n][3] = ${'r' .$n}[$n][3] * $fasilitas*1;
$y[$n][4] = ${'r' .$n}[$n][4] * Sprocessor*1;

}
f/smmeen---~-AKHIR PENGALIAN DENGAN KRITERIA USER:
{/~--—--—-RUMUS MIN MAX

for($n=0;$n<$jum;$n++)  /tranpose matrik

{
$y1[$n] = S$y[$n][0];
$y2[$n] = Sy[$n][1];
$y3[$n] = $y[$n][2];
$y4[$n] = 3y[$n][3];
$yS[$n] = Sy[$n][4];

}
sort($y1); sort($y2); sort($y3); sort($y4); sort($y5);  //sorting dari min ke max

$nmax =S$jum-1;

$min = array($y1[$nmax], $y2[0], $Sy3[0], $y4[0], Sy5[0]); //nilai minimal

$max = array($y1[0], $y2[$nmax], $y3[$nmax], $y4[$nmax], $y5[$nmax]);
//milai maksimal

for($n=0;$n<$jum;$n++)  //menghitung nilai D

$dmin[$n] = round(sqrt(($y[$n][0]-$min[0])*($y[$n][0]-Smin[0])+(By[Sn][1]-
$min[1])*($y[$n][1]-Smin[1])HSy[$n][2]-8min[2])*(Sy[$n][2]-Smin[2])+(Sy[$n][3]-
$min[3])*($y[$n][3]-8Smin[3])H8y[$n][4]-Smin[4])*($y[$n][4]-Smin[4])), 4);

$dmax[$n] = round(sqrt(($max{0}-$y[$n][0])*($max[0]-8y[$n][0])+H(Smax[1]-
$y[$n][1])*($max[1]-8y[$n][1])HSmax[2]-Sy[$n][2])*($max[2]-
$y[$n][2])+(Smax[3]}-Sy[$n][3])*(Smax[3]-$y[$n][3])+($max[4]-
$y[$n][41)*($max[4]-8y[$n][4]), 4);

}
//~-——---—AKHIR RUMUS MIN MAX
Hemmmcnnn --HASIL KEPUTUSAN

for($n=0;$n<$jum;In++)  //hasiil akhirnya
{

$v[$n] = round($dmin[$n}/($dmin[$n] + $dmax[$n]), 4);



//$v[$n] = round($dmin[$n}/($dmin[$n] + 1), 4);
/! echo $v[$n];

}
ffewmemeans --AKHIR HASIL KEPUTUSAN
{f~eve---—--MENAMPILKAN HASIL

$laptop = $v;
$maksl = count($laptop) - 1;
$maks2 = count($laptop) - 2;
sort($laptop);

for($n=0;$n<Sjum;$n++)
if($v{$n] = $laptop[Smaks1])
{

$hasilnya = $id[$n];
$ambill = getLaptopID($id[$n]);
break;
}
}

$kriterial = array('l' =>'<=3 juta’, 2' =>'3 juta - 5 juta', '3' =>"'S juta - 6 juta’, '4'

=>'6juta - 8 juta', 's' => >=38jt');

$kriteria2 = array('l' =>'AMD, '2' => 'intel');

$kriteria3 = array('1'=>"2 GB', 2'=>'4 GB', '3' =>'6 GB', '’ => '8 GB', '§'
=> Lainnya);

Skriteriad = array('1' => 'NON OS8', '2' => 'Windows 7 Starter’, '3' =>
'Windows 8');

$kriteria5 = array('l'=>"'10", '2'=>"11", '3' =>'12), '4' =>"'14','5' =>"15");

L AKHIR MENAMPILKAN

Henmeee -MEMASUKKAN HASIL KE DATABASE

tambahHasil($nama, $alamat, $telp, $hasilnya);
/f-=ee————AKHIR MEMASUKKAN

include 'view/header.php';
include 'view/customer/hasilCustomerView.php';
include 'view/footer.php';

}

else

$title  ='Cari Laptop Anda';



include ‘view/header.php';
include 'view/customer/cariCustomerView.php';
include ‘view/footer.php';



