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Absirak

Setiap lembaga militer memiliki kegiatan unit wsaha salah satunya adalah
toperasi. Pada tugasmya koperast memiliki heberapa data yang digunakan seperti
data pribadi, data pendidikan, data keluarga, data barang sertu dea hoperasi.
Pada Koperasi Korem 083 Baladhika Jaya Malang dalam pendataan di koperasi
masih mengeunokan cara manual. Hal v mengakibatkan kesulitan dolom
pengolahan data dam pemyusunan dma. Sehingga dolam memasukkan data
dibutulkan aplikasi untuk mempernnudah dan mempercepat kinerjia koperasi.

Maka dari itu diperlukan gplikasi yang dapat mempermudah  dalam
memasukkan data tersebut. Salah satu solusi yang dapat mempermudeh dalam
memasukian data adolah dengan menggunakan aplikasi delphi 7.0 serta database
yang digunakan adulah dotabase deskiop dun menggunakan smartcard ACR3IS.
Aplikasi koperasi ini terdiri dari menu wtama yang berisi input dota pada setiap
memaiva dan submenu pada menu koperasi yang berisi input data pembelian den
data furjangar.

Pada penpujian menggunakan smartcard ACR38 terdiri dari pengujian
fungsional den pengujian terhadap user. Pengujian fungsional yang mana sangal
kompatibel dengan 4 versi windows yang banyok digunakan saal ini, seperli
Windows Xp, Windows 7, Windows 8.1, serta Windows 10 dengan preseritase
pengujtan sistem operasi mencapai 100%. Sedangkan pengujian user dilakuken
kepada 10 responden. Hastl pengujian user didapatkan presentase 7% Kurang,
28% Cukup, 46% Baik, dan 19% Amat Baik menurut responden yang mencoba
rancang bangun aplikasi koperasi ini. Selain i dengan memanfuatken
penggunaan smaricard ini dapat membaritu pendataan koperasi yang lebil tertaia
dan memperimudah pengguna untuk memanajemen kevangan yang dimilik.

Kata Kunci : Keperasi Militer, Smartcard ACR3S.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah

Setiap lembaga militer memiliki kegiatan unit usaha salah satunya adalah
koperasi. Koperasi merupakan bagian integral dunia usaha nasional, mempunyai
kedudukan, potensi dan peranan yang sangat penting dan strategis dalam
mewujudkan tujuan pembangunan ekonomi serta memecahkan masalah ekonomi
pada khususnya. Berbagai cama telah digunakan manusia untuk memecahkan
permasalahan ekonomi yang telah dihadapi salah satunya dengan koperasi. Pada
Korem 083 Baladhika Jaya dalam pendataan di koperasi masih menggunakan
cara manual. Hal ini mengakibatkan kesulitan dalam pengolahan data dan
penyusunan data. Sehingga dalam memasukkan data dibutuhkan aplikasi untuk
mempermudah dan mempercepat kinerja koperasi. Pemnanfaatan aplikasi di bidang
teknologi khususnya penggunaan smartcard di Indonesia masihlah terbilang
sangal terbatas,

Dalam kehidupan masyarakat di Indongsia ada beberapa contoh
pemanfaatan teknologi menggunakan smartcard schagai contoh yang sudah ada
yaitu pengembangan pada aplikasi layanan bank (BII) ataupun pada kartu
identitas / media akses ruangan oleh beberapa perusahaan terientu. Kalau melihat
ke negara lain seperti Singapura, penggunaan smartcard dalam bentuk cash card
sudah digunakan dalam kehidupan masyarakat schari-hari, yaitu pada penggunaan
di Electronic Road Pricing (ERP} aiau pada KTP multiguna di Malaysia.
Sedangkan di negara maju seperti Amerika atau Eropa, penggunaan smaricard
sudah lebih meluas lagi. Dimana salah satu contohnya adalah pada universitas-
universitas yang ada disana, atau secara lebih khusus lagi adalah pada sistem
pelayanan keschatan pada rumah sakit yang dipadukan dengan sistem asuransi
maupun pemanfaatannya pada anggota militer yang mempunyai mobilitas tinggi
serta mempunyai resiko ancaman kesehatan yang sangat tinggi.

Dalam menghadapi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
khususnva di bidang teknologi informasi dan elektronika, dan juga dalam
kaitannya untuk memberikan image terhadap pelayanan koperasi di bidang militer




vang bervisi maju serta mengedepankan kenvamanan, dilakukan perancangan
“Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smarfcard ACR35” dengan
berbasis pada smartcard. Dengan menggunakan aplikasi delphi 7. serta database
yang digunakan adalah database desktop dan menggunakan smartcard ACR3S.
Sistem Aplikasi yang dikembangkan ini diproyeksikan untuk mendayagunakan
penggunaan smartcard dalam memaksimalkan pelayanan sebuah institusi yang
mempunyai latar belakang kedisplinan serta cara kerja yang cepat, tepat dan
berfungsi tinggi, yang membuat suasana suatu unit pelayananan masyarakat lehih
maju dan terkontrol dalam sistem informasi yang memadai.

Dalam pelayanan koperasi khususnya di Korem 083 Baladhika Jaya telah
umim proses pembelian dan pendataan barang secara manual, dengan
menggunakan teknologi smaricard memudahkan petugas koperasi meningkatkan
mutu pelayanan, Selain itu dengan memanfaatkan penggunaan smerfcard ini
dapat membantu pendataan koperasi yang lebih tertata dan mempermudah
pengguna untuk memanejemen kevangan yang dimiliki.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasar latar belakang vang telah dikemukakan sebelumnya, maka penulis
ghkan mernmuskan masalah yany akan dibahas sebagai berikut :
1. Bagaimana caranya merancang dan membangun suatu sistem  untuk
memudahkan anggota dalam pembayaran di koperasi.
2. Bagaimana caranya melakukan sebuah perhitungan pengeluaran tunjangan
koperasi dengan akurat yang dilakukan secara otomatis.

1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunan skripsi agar menjadi sistematis dan mudah dimengert,
maka akan diterapkan beberapa batasan masalah. Balasan-balasan masalah itu
antara lain :
|. Aplikasi smarfvard ACR38 hanya digunakean sebagai alat pembayaran di
koperasi dan hanya untuk data pengenal di Korem 083 Baladhika Jaya.
2. Informasi yang terdapat pada smartcurd ACRIS merupakan data tunjangan
koperasi yang dimiliki anggota.




1.4 Tujpun
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan aplikasi ini adalah:
l. Merancang aplikasi smartcard agar memudahican anggota dalam pembaysaran
di koperasi.
2. Merancang sebuah aplikasi pembayaran yang dapat di data dengan komputer.
3. Membuat kartu anggota yang multifungsi sebagai informasi anggota dan kartu
pembayaran.

1.5 Manfaat
Adapun manfaat dari pembuatan sistem aplikasi smarrcard ini adalah
sebagai berikut :
1. Mengurangi konsumsi kertas sebagai bahan untuk pembuatan struk kembalian
di koperasi.
2. Membantu anggota untuk mempercepat pembayaran saat membeli barang di
koperasi.
3. Memudahkan pendataan anggota koperasi Korem 083 Baladhika Jaya.

1.6 Metode Penclitian
Metode yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut:
1.6.1 Tahap Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pengumpulan data adalah scbagai berikut:
1. Metode Interview
Pengumpulan data dengan melakukan wawancara dan tanya jawab secara
langsung kepada pihak yang terkait. Metode ini bermujuan untuk memperoleh
penjelasan secara langsung tentang data-data serta proses—proses Kerja yang
dipelajari dengan metode pengamatan.
2. Metode Studi Literatur
Pengumpulan data denpan mencari data dari sumber-sumber bacaan seperti

buku, jurnal maupun tutorial.




1.7 Sistematiks: Penulisan

Sistematika penyusunan laporan ditujukan untuk memberikan gambaran dan

uraian dari laporan skripsi secara garis besar yang meliputi bab-bab sebagai

berikut :
BAB 1

BARB I :

BABIV:

BABY :

PENDAHULUAN

Menguraikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan, mantaat, metode penelitian, sistematika penulisan,
LANDASAN TEORI

Menguraikan tentang teori-teori yang menunjang judul, dan
pembahasan secara detail. Landasan teori dapat berupa definisi-
definisi atau model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau
masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang soffware
dan hardware yang digunakan dalam pembuatan aplikasi atag
keperluan saat penelitian.

ANALISA DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi uraian mengenai rancangan aplikasi yang akan dibuat
relevansi dari permasalahan yang dikaji. Selain itu pada bab ini
juga membahas analisis masalah yang akan menguraikan tentang
analisis terhadap permasalahan pada kasus yang sedang diteliti.
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Berisi pembahasan mengenai pembuatan aplikasi smaricard
scbagai alat pembayaran di koperasi dan informasi anggota serta
memaparkan hasil-hasil dari tahapan pembuatan aplikasi, dari tahap
analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan
implementasinya, berupa penjelasan teoritik, baik secara kualitatif,
kuantitatif, atau secara statistik dan sclain membandingkan dengan
hasil penelitian yang masih manual,

PENUTUP

Menguraikan kesimpulan dan saran-saran yang diperoleh dari hasil
analisa, agar nantinya dapat digunakan sebagai bahan perelitian

selanjuinya.




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Instansi Militer

Instansi Militer adalah sebuah organisasi yang terbentuk secara disiplin dan
mempunyai kemampuan uniuk menjaga kedaulatan negara, seria menjaga
keutuhan wilayah negara, dan melindungi keselamatan segenap bangsa.

2.1.1 Sejurah Korem 083 Baladbika Jaya

Sejarah pembentukan dan pertumbuhan Korem 083 Baladhika Jaya erat
kaitannya dengan sejarah perjuangan yang tetjadi di bekas wilayah Karesidenan
Malang dan Besuki, oleh karena itu awal pembentukan dan pertumbuban Korem
()83 Baladhika Jaya berkaitan dengan sejarah:

1. Divisi VII Trikora di Jawa Timur,

2. Divisi VII Suropati yang meliputi wilayah Malang, Lumajang, Bondowose dan
Jember.

3. Brigade [l Damarwulan Divisi [ Jawa Timur yang meliputi wilayah
Karesidenan Besuki.

4. Brigade IV Divisi 1 Jawa Timur yang meliputi wilayah Karesidenan Besuki.

3. Resimen Infanteri 18 dan 19.

Nama dan organisasi Brigade di ganti menjadi Resimen. Untuk Brigade 111
dan Brigade IV dengan demikian diganti menjadi resimen Infanteri 19 vang
meliputl wilayah Karesidenan Besuki dan Resimen Infanteri 18 yang meliputi
wilayah Karesidenan Malang. Kesatuan -kesatuan inilah yang merupakan cikal
bakal terbentuknya Korem 083 Baladhika Jaya (Korem 083, 2012).

Pada awal pembentukannya, Resimen 18 yang meliputi wilayah
Karesidenan Malang membawahi:

1. Bazalyon 512.
2. Batalyon 513.
3. Batalyon 524.
4, Batalyon 527.
5. Batalyon 528.




Sedangkan Resimen Infanteri 19 yang meliputi wilayvah Karesidenan Besuki
pada awalnya membawahi;
I. Batalyon 503.

2. Batalyon 509,
3. Batalyon 510.
4, Batalvon 514.
5, Batalyon 526.

Sejalan dengan perkembangan dan pembangunan TNI AD maka Resimen
Infanteri 18 dan 19 pun mengatami perubahan - perubahan. Menjelang
likuidasinya Resimen - resimen di jajaran Kodam VITI/Brawijava, Resimen
Infanteri 18 tetap membawahi 5 Batalyon ditambah dengan distrik - distrik militer
gaya baru yaitu Kodim 0818/Malang Kodim 0819/Pasurvan, Kodim
0820/Probolinggo dan Kodim 082 1/Lumajang. Sedangkan Resimen Infanteri 19
membawshi: Yonif 509, Yonif 510, Yonif 514, dan Yonif 506 ditambah dengan
distrik - distrik militer gaya baru yaitu Kodim 0822/Bondowoso, Kodim
0823/Situbondo, Kodim 0824/Jember dan Kodim 0825/Banyuwangi (Korem 083,
2012).

2.1.2 Pembentukan Dan Perkembangan Korem 083 Baladhika Jaya

Dalam rangka pembangunan TNI AD} yang selalu disesuaikan dengan
kondisi dan perkembangan yang dihadapi, maka organisasi dilingkungan TNI1 AD
selalu mengalami perubahan. Bersamaan dengan itu pula maka lahir dan
terbentukiah tiga Korem di Kodam VIII/Brawijaya. Salah satunya adalah Korem
083 Baladhika Jaya berkedudukan di Malang yang merupakan hasil peleburan
dari Resimen [nfanteri 18 dan 19 (Korem 083, 2012).

Peresmian terbentuknya Korem (083 Baladhika Jaya dengan suatu upacarn
pada tanggal 25 Nopember 1963 bertindak selaku Inspektur Upacara Menteri
Panglima Angkatan Darat Mayor Jenderal TNI Ahmad Yani bertempat di
Lapangan Rampal dan sekaligus pelantikan Komandan Korem 083 Baladhika
Jaya yang pertama Letnan Kolonel Inf Soemadi (Korem 083, 2012).

Korem (83 Baladhika Jaya dan yang lainnya akhirnya diresmikan pada
tanggal 25 Nopember 1963 di Malang. Bersamaan dengan itu, untuk Korem 083




Baladhika Jaya diserahkan pula Dhuaja: "Baladhika Jaya". sehingga Korem 083
disebut Korem 083 Baladhika Jaya, yang meliputi wilayah:

- Kodim 0818/Malang.

. Kodim 0819/Pasuruan.

. Kodim 0820/Probolinggo.

. Kodim 0821/Lumajang.

kodim 0822/Bondowoso.

Kodim 0823/Situbondo.

. Kodim 0824/ Jember.

. Kodim 0825/Banyuwangi.

RTINS

2.2 Koperasi
Koperasi berasal dari bahasa Inggris vailu: Co-Operation vang berarti
bekerja sama. Yang berasal dari kata Co vang berarti bersama-sama dan
Operation yang berarti bekerja. Kata asing itulah berkembang menjadi bahasa
Indonesia yaitu Koperasi. Koperasi sebagai lembaga ekonomi oleh para ahli diberi
pembatasan atau definisi sebagai benkut:
a. Menurat Hendrojogi (2004)
“Koperasi adalah organisasi ekonomi rakyat yang berwatak sesial,
beranggotakan orang-orang atau badan hukum koperasi yang merupakan tata
susunan ekonomi sebagai usaha bersama berdasarkan azas kekeluargaan™.
b. UUD 1945 Pasal 33 Ayat 1
Perekonomian disusun sebagai usaha bersama berdasarkan atas azas
kekeluargaan,
¢. Eke Teko Sumadiwirjo(1989:71)
Dalam bukunya "Koperasi™ dan artinya bagi masyarakat Indonesia “Koperasi
adalah sebuah perkumpulan yang memungkinkan beberapa orang atau badan
hukum dengan jalan sama atas dasar sukarela serta hak dan tanggung jawab
yang sama, menyelenggarakan produksi, pembelian atau penjualan barang dan
Jasa untuk kepentingan anggota™.
Dari beberapa definisi koperasi diatas pada dasamya adalah sama yaita
bukan untuk mencari keuntungan tetapi demi kesejahteraan anggota.




Jadi Koperasi Pegawai Negeri (KPN) adalah suatu badan usaha yang berujuan
untuk memberikan atan memudahksn anggota mendapatkan modal seria
mendapatkan kebutuhan pokok dan penyaluran beras secara rutin dengan
berazaskan kekeluargaan serta dapat memberikan pelayanan usaha simpan pinjam
untuk anggota sendiri.
2.2.1 Jenis-jenis Koperasi

Adapun jenis-jenis koperasi adalah :
1. Koperasi produksi
2. Koperasi konsumsi
3. Koperasi simpan pinjam
4. Koperasi serba usaha
2.2.2 Landasan Koperasi.

Berdasarkan Bab T Pasal 2 UU No. 12 / 1967 tentang pokok-pokok
perkoperasian, landasan koperasi adalah:
a. Landasan idesl koperasi adalah pancasila
b. Landasan dirukturil koperasi adalah UUD 1945 dan landasan geraknya adalah

Pasal 33 Ayat | UUD 1945.
¢. Landasan mental koperasi indonesia adalah kesetiaan kawan dan kesadaran
pribadi.

2.2.3 Fungsi Koperasi

Berdasarkan Bab |1l Bagian 2 UU No. 12/ 1967, fungsi koperasi adalah;
a. Alat perjuangan ekonomi untuk mempertinggi kesgjahteraan rakyat.
b. Alat pendemokrasi ekonomi nasional.
¢. Sebagai salah satu urat nadi perekonomian bangsa indonesia.
2.2.4 Azas Koperasi

Azas koperasi indonesia adalah kekeluargaan dan kegotong royongan.
Dengan berpegang leguh kepada azas kekeluargaan dan kegotong royongan sesuai
dengan kepribadian banga indonesia, ini tidak berarti bahwa koperasi
meninggalkan sifai dan syarat-syarat ekonominya sehingga kehilangan
efisiensinya.

Bagi koperasi azas goiong royong dan kekeluargaan berarti koperasi
terdapat keinsafan dan kesadaran semangal kerja sama dan bertanggung jawab




bersama terhadap akibat dari kerja tanpa memikirkan kepentingan sendiri,
melainkan sclalu untuk kebahagiaan bersama. Azas kekeluargaan mencerminkan
adanya kesadarn hati nurani manusia untuk semua dibawah pimpinan pengurus
serta pemilthan dari anggota atas dasar keadilan dan kebenaran berkorban bagi
kepentingan bersama.

1.3 Smaricard

Gambar 2.1 Smarfeard

Smartcard memiliki chip kecil keemasan pada kartu, saal dibaca oleh
reader, chip tersebut melakukan kontak dengan konektor yang dapat membaca
informasi dari chip, dan dapat menuliskan informasi Kembali kedalam chip. Pada
smartcard, beberapa standard 150 telah dikeluarkan untuk mendefinisikan bentuk
fisik, posisi, karakteristik, protokol, format perintzh yang dikirim dan respon yang
dikembalikan, ketahanan karu, hingga fungsinya. Kartu ini sendiri tidak memiliki
baterai sebagai sumber tenapa, karena energi yang dibutuhkan akan dihasilkan
oleh card reader, yang digunakan sebagai media komunikasi antara smaricard
dan hest (misalnya komputer). Aplikasi yang melakukan proses dapat di letakkan
pada host / komputer, bersamaan dengan database atau fools yang diperlukan oleh
aplikasi (Swastika dkk, 2010}).

2.3.1 Smaricard Reader

Smartcard reader atau biasa disebut reader adalah antarmuka yang
menghubungkan komunikasi antara smaricard dengan PC. Istilab lain yang
digunakan untuk smartcard reader adalah terminal, CAD (Card Acceptance
Device) dan IFD (Interface Device/perangkat antarmuka). Smarteard tidak berarti
tanpa adanya smaricard reader, yang berfungsi sebagai perantara Komunikasi




10

antara smerfcard dengan peralatan lain seperti komputer. Komputer membaca
atau menulis data melalui smartcard reader, kemudian smartcard reader

mengubah perintah membaca/menulis tersebut ke dalam bahasa yang dimengerti

smaricard. Reader membangun hubungan dengan mikroprosesor smarfcard
melalui kontak elektrik pada permukasn smarteard. Melalui hubungan elekirik
ini, reader menyediakan power ke smartcard dan membangun hubungan

periukaran data. Reader dapat berhubungan dengan PC biasanya melalui pors
keyboard, port serial atau port PCMCIA. Namun pada saat ini kebanyakan reader

berhubungan dengan PC melalui port USB (Universal Serial Bus) yang dapat
ditujukan pada Gambar 2.2 (Swastika dkk, 2010).

Gambar 2.2 Smartcord Reader

2.3.2 Cortact Smaricard

Contact smartcard memiliki sebugh chip emas yang berukuran sekitar 0.5

inchi di bagian depan, tidak seperti kartu kredit yang memiliki magnetic strip di
bagian belakang Comtact Smartcard membutuhkan aplikasi smartcard reader
untuk membaca dan menulis data dari dan ke dalam chip tersebut (Swastika dkk,

2010).

C1-vccC
C2-RST

C3-CLK

Ca—

C5-GND
C6- VPP
c7-1/0
C8-

Gambar 2.3 Standar Pin Comtac! Smaricard




Contact Smart Card

®=

Gambar 2.4 Bentuk Contact Smartcard

2.3.3 Comntactiess Smaricard

Comtacless smartcord tampak seperti kartu kredit plastik dengan chip
computer dan anienna coif di dalammya. Comtacless smartcard dapat ditulis dan
dibaca hanya dengan didekatkan pada antena luar. Cowfactless smarteard
digunakan bila membutuhkan transaksi yang harus diproses dengan ceput.

Dua kategori tambahan lainnya merupakan turunan dari kedua tipe yang
telah dijelaskan sebelumnya. Kedua kategori tersebut adalah comdbi card dan
Fybrid card.

Hybrid card memiliki dua chips, masing-masing merepresentasikan
antarmuka contact dan comtactless. Kedua chip tersebut tidak saling berhubungan,
tetapi untuk sebagian besar aplikasi digunakan secara bersamaan dalam melayani
kebutuhan consumer dan card issuer. Berbeda dengan hybrid card, combi card
hanya memiliki sebuah chip yang merepresentasikan antarmuka conmduet dan
contactless (Swastika dkk, 2010).

Chip yang digunakan pada kedua jenis kategori tersebut di atas dapat
dikategorikan ke dalam dua bagian yaitu chip micreprocessor dan chip memory.

Chip memory dapat dilihat scbagai floppy disk kecil dengan layanan
keamanan (optional). Memory card dapat menyimpan 103 hingga | 6000 bits data.
Memory card lebih murah bila dibandingkan dengan chip microprocessor, hanya
saja fasilitas keamanan yang dimiliki pun lebih sedikit. Keamanan memory card
bergantung pada keamanan yang diberikan card reader saat pemrosesan data chip
microprocessor dapat menambahkan, menghapus, ataupun memanipulasi

informasi yang tersimpan dalam memory. Chip micruprocessur dapat dianggap
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sebagal miniature computer dengan input'oupul porl, sistem operasi, dan hard
disk (Swastika dik, 2010).

Caontactiess Smart Card

S S SSSS - —

Gambar 2.5 Contuctless Smartcard

Standar Internasional untuk protokol yang paling banyak digunakan dalam
teknologi smartcard ini adalah ISO 7816. Meskipun demikian, terdapat pula
beberapa standar lain yang digunakan. Smartcard menyimpan dan memproses
informasi melajui rangkaian elektronik yang ada di dalam silikon yang dalam
substrat plastik dari body-nya. Terdapat dua jenis smartcard yang paling banyak
digunakan vaitu infelligent smaricard yang terdiri atas sebuah mikroprosesor dan
mampu membaca, menulis, dan menghitung, seperti  halnya sebuah
mikrokomputer. Serta memory card, tidak memiliki mikroprosesor dan hanya
digunakan untuk menyimpan informasi saja. memory card menggunakan security
logic untuk mengatur akses dari memori. Meskipun demikian, sesungguhnya
terdapat lima buah jenis smartcard yang ada saat ini yaitu :

1. Memory Cord
Merupakan sebuah alat (card) yang berfungsi sebagai tempat penyimpanan
data digital (seperti gambar, audio dan video) pada sebuah gadget seperti
kamera digital, PDA dan handphone.

2. Processor Card
Prosesor Card adalah komponen vang mengeksekusi perhitungan kompleks
yang memungkinkan komputer untuk bisa digunakan menjelajah internet
memutar lagu di iTuncs, dan menjalankan sistem operasi.
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. Electronic Furse Card

Merupakan jenis smartcard yang digunakan sebagai alat transaksi baik online
maupun debit yang biasanya digunakan bank — bank untuk melakukan
transaksi.

. Securily Card

Security Card diginakan untuk kebutuhan — kebutuhan yang memerlukan
keamanan seperii login akun lertentu , maupun keperluan security lainnya.

. Java Card

Java Card utamanya digunakan untuk aplikasi-aplikasi pada smartcard, yang
sederhana wujudnya seperti SIM eard pada handphone.

Semua smaricard berisi tiga tipe memori yaitu :

1.

Persistent Non-Mutable Memory

Persisient Non-Mutable Memory atau biasa disebut ROM (Read Only Memory)
merupakan jenis memori yang tidak memungkinkan penggunanya untuk
mengubah data yanp ada didalamnya.

. Persistent Muable Memory

Persisient  Muiulde  Memory atau  EEPROM (Electronical  Erasable
Programmable Read Only Memory), seperti ROM dapat menjaga isi data
walaupun daya tidak ada. Perbedaannya adalah isi memori ini dapat
dimodifikasi selama penggunaan kartu yang normal.

. Non-Persistent Mutable Memory

Non-Persistent Muiable Memory atau RAM (Random Acces Memory)
digunakan sebagai ruang bekerja yang beriempa (femporary) uniuk
menyimpan dan memodifikasi data. RAM adalah memori monpersisient,
schingga isi informasi tidak dijaga ketika daya tidak ada.

ROM, EEPROM, dan RAM merupakan memori yang paling banyak

digunakan untuk ketiga tipe memori tersebut . Karakier fisik dan smartcard
berdasar standar ISO 7816 adalah :
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Physical Characteristics
Magnetic Stripe — A
(Bark of card)
Coniacis  —P» %
Embossing > -/
Ated

Frooh of Card

Gambar 2.6 Karakteristik Swerroard

Normalnya, sebuah smaricard tidak memiliki power supply, display, atau
kevboard. Smartcard berintcraksi dengan dunia luar menggunakan serial
communication imterface via delapan comtact point yang ada.

Sebuah smarteard dimasukkan ke dalam Card Acceptance Device (CAD),
vang memungkinkan untuk berhubungan dengan komputer lain. Bentuk lain dari
penggunaan Card Accepiance Device adalah terminal, reader, dan IFD (Tnierface
Device). Perangkat-perangkat tersebut menyediakan berbagai fungsi dasar vang
sama, diantaranya untuk men-supply smartcard dengan power dan untuk
menghasilkan koneksi untuk pertukaran data_

Ketika dua buah komputer berkomunikasi satu dengan yang lain, akan
teriadi pertukaran paket data yang disusun berdasarkan sekumpolan protokol
tertentw. Demikian pula smarfcard, berkomunikasi dengan dunia  luar
menggunakan paket data tersendiri vang dinamakan APDU (Application Protocol
Data Units}. APDU berisi baik perintah-perintah mauvpun pesan respon. Dalam
smartcard tersebut, digunakan model masterslave dimana smaricard sendiri
berperan secara pasif sebagai slave. Smartcard selalu menunggu perintah APDU
dari sebush terminal. Selanjutnya perintah tersebut dieksekusi dan dikembalikan
ke terminal sebagai respon APDU. Perintah APDU dan respon APDU tersebut
dipertukarkan secara amtara card dan terminal.

Untuk membangun sebuah aplikasi smarfcard diperlukan  beberapa
komponen yaitu smarfeard reader, sofiware untuk berkomunikasi dengan reader
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dan curd dipasangkan pada rewder, smaricard dan smartcard hardware (Swastika
dkk, 20100,

2.4 Delphi 7.0

S0HE Bt Joteere Conr el

Gambear 2.7 Delphi 7.0

Defphi bukan suatu bahasa pemrograman (development language), tetapi
perangkat lunak yang menvediakan seperangkat alat (foefs) umtuk membantu
progranmmer merancang suatu aplikasi program,

Delphi termasuk dalam pemrograman bahasa tingkat tinggi (high level
furpmeage). Maksud dari behasa togkal tioggi vaitu perintah —  perintah
programnya menggunakan hahasa yang mudah dipahami oleh manusia. Bahasa
pemrograman Delphi disebut bahasa prosedural artinya mengikuti urutan tertentu.
Dalam mambuat aplikasi perintah — perintah, Delphi menggunakan lingkungan
pemrograman visual.

Delfphi merupakan generasi penerus dari Twurbo pascal. Pemrograman
Deiphi dirancang untuk beroperasi dibawah sistem operasi Windows. Program ini
mempunyai beberapa keunggulan, yaitu produktivitas, kualitas, pengembangan
perangkat Junak, kecepatan kompiler, pola desain yang menarik serta
diperkuat dengan bahasa pemrograman yung terstruktur dalam strukiur bahasa
pemrograman object pascel.

Sebagian besar pengembang Delphi menuliskan dan mengkompilasi kode
program di dalam lingkungan pengembang aplikasi atau /niegrated Development
Environment (IDE). Lingkongan kerja [DE ini menvediakan sarana vang




diperlukan untuk merancang, membangun, mencoba, mencari atau melacak
kesalahan, serta mendistribusikan aplikasi. Sarana — sarana inilah yang
memungkinkan pembuatan prototipe aplikasi menjadi lebih mudah dan waktu
vang diperlukan untuk mengembangkan aplikasi menjadi lebih singkat.

Fasilitas yang disediakan oleh Delphi memberikan kemudahan bagi
programmer untuk membuat program secara visual (visual programming). Visual
Programminy adalah metode dimana sebagian atau keseluruhan program dibuat
dengan itu sendiri dan kemudian ditambahkan kode—kode (seripf) program
berdasarkan gambaran/tampilan tersebut.
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BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Spesifikasi Herdware Dan Saftaware Yang Dibutuhban

Untuk mendukung sistem yang dibuat, maka diperlukan hardware dan juga
software. Berikut ini adalah spesifikasi hardware yang digunakan:
J.1.1 Komputer Admin

a. Processor : fmtel Dual Core 2.0Ghz

b. Sistem Operasi : Windows XP

¢. Memory ;2 (=8 RAM,

d. Input ; Kevboard & Mouse

€. OQuiput : VGA thigh color 24 bit, 1024x765 pixel)
3.1.2 Smarteard

Tipe - 810 7816
3.1.3 Smartcard Reader

Tipe Reader CACRIS

3.2 Analiss Kebutuhan

Rancang bangun aplikasi koperasi menggunakan smartcard ACR3S
merupakan bagian dari penunjangan sebuah sistem yang ada pada scbush koperasi
di instansi militer yang bertujuan agar memudahkan anggota militer dalam
pembayaran di koperasi. Pada rancang bangun aplikasi koperasi menggunakan
smartcard ACR3IS tersebumt dibutuhkan admin yang dapat menginput dan
menghapus data yang ada di dalamnya.
3.2.1 Kebutuhan Fungsional

Adalah jenis kebutuhan vang berkaitan dengan fungsi proses transformasi
yang harus mampu dikerjakan perangkat lunak. Kebutuhan fungsional rancang
bangun aplikasi koperasi menggunakan smaricard ACR3S ini meliputi :
|. Login Admin
fnpur Add User
Input Data Pribadi

i bl 23

Inpui Data Pendidikan
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Jnpuy Data Keluarga
Input Data Barang
Inpui Data Pembelian
Update Data Pribadi
Update Data Pendidikan

. {Update Data Keluarga
. Update Data Barang

Update Data Pembelian

- Delete Dats Pribadi

. Delete Data Pendidikan
. Delete Data Keluarga

. Delete Dala Barany

. Delete Data Pembelian

. Search Data Pribadi

. Search Data Pendidikan
. Search Data Keluarga

. Search Data Baranyg

. Search Data Pembelian
. Lagowt

32.2 Kebutuhan Non Fungsional

Adalah Kebumhan yang menetapkan karakteristik cara kerja yang harus
dimiliki oleh perangkat lunak, kebutuhan non fungsional meliputi hal-hal sebagai

berikut :

a. Waktu tanggap penyajian informasi maksimal satu menit.
b. Wakiu tanggap pembaruan informasi maksimal lima menit.

3.3 Hak Akses Sistem

Adapun dalam pembuatan aplikasi ini terdapat beberapa hak akses yang
berhubungan atau berinteraksi dengan sistem, Hak akses terscbut adalsh -

1. Admin

Sebagai penginput data anggota, data koperasi, saldo koperasi serta hak akses

login.
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2. User atau Anggota
Sebagai pengguna smar! card dan melakukan pengecekan saldo koperasi serta
informasi kartu.

3.4 Desain Sistem

T "*x\\
T

Ahn

Gambar 3.1 Desain Sistem

Pada Gambar 3.1 merupakan gambaran desain sistem yang akan dibuat
dimana aplikasi komputer ¢dimin digunakan untuk pendataan, pengisian saldo, dan
pengecekan data. Sedangkan smartcard digunakan untuk memasukan data saldo
tunjangan dan smarr card reader digunakan untuk membaca data yang terdapat
pada smaricard.

3.5 Arsitektur Sistem

User Mombeh Barng Staraar e ired ddr miesiskan he Potuges mcmaskkan dus
dtlwm smartcars reoder yang dibeli
unfuk mmemulod mansaksi
= Bl brarang - Dwput smweericand l - Memasubkan data pn'm]:u.']iam banig
- Mingevek Tinamzan - sonarveand coawent ke smortesnd resder | |- Menphansos dors yang s diboniskan

Gambar 3.2 Arsitektur Sistem

Pada Gambar 32 Arsiektur Sistem  dijelaskan proses penggunaan
smartcard, Proses dimulai berawal dari wser yang membeli barang di Koperasi,
setelah sser mendapat barang yang dicari, user dapat langsung menuju ke petugas
koperasi dengan menyerahkan smaricard. Smartcard pun akan langsung diambil
oleh petugas untuk segera dilakukan scan pada smaricard reader yang telah
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tersedia, sclclah smarfeard terkoneksi dengan komputer petugas langsung dapat
mengisi dala apa saja yang telah dibeli oleh user dan datapun akan tersimpan pada
smaricard vang dimiliki oleh user.

3.6 Flowchart
3.6.1 Flowchart Sistem

ke A Adeein Eopern

[
Formnaolir . b mpahi
] Pomlalinmy Pz
Pengulaban Dats
Peadulinrain
M mifapar Smurrfeiond nmrak o . Mcmben !
e ek A min o b Loporass P 1 Keomariiars!

P

Sevcirivurnd Ol Eunelca Wik
trameaiksi chi ke

!
Helanja bosinng
o — o
P—Y "7
|
Dl Penche han dissman | |
e AR |
r.mm-wﬂ SR !—- Mheneermiaitan mmi
o
Gambar 3.3 Flowchart Sistem

Pada Gambar 3.3 Flowchart Sistemr menjelaskan alur proses penggunaan
smaricard diawali dari wser menycrahkan formulir pendafiaran penggunaan
smarecard, selanjutnya data akan diproses oleh wdmin koperasi dimana data akan

dimasukan. Setelah mendapatkan smartcard user dapat menggunakannya dengan




cara mencari barang terlebih dahulu setelah itu menyerahkan smartcard untuk
melakukan transaksi pembayaran.
3.6.2 Flowchart Admin

Momasukkan Data
Kevangan Koperas: / Data

’

£

Apakah Data - T
Renar i

l Y
Memasukkan Data ke
Databasc

End

Gambar 3.4 Flowehart Admin

Pada Gambar 3.4 menjelaskan awal program dimulai, admin diharuskan
melakukan login untuk memasukkan wsername dan password admin, jika salah
password maka diharuskan memasukkan data yang benar kembali. setelah i
barulah admin dapat memasukkan data yang ada pada aplikasi koperasi.

1
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3.6.3 Flowchart User

Impunt Kt
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CGambar 3.5 Flowchari User

Pada Gambar 3.5 menjelaskan awal program dimulai, wser diharuskan
melakukan login untuk memasukkan userngme dan password wser, jika salah
password maka diharuskan memasukkan data yang benar kembali, setelah iw
barulah wser dapat melihat data saldo unjangan koperasi

3.7 Struktur Menu

Dalam aplikasi ini terdapat menu admin dan wser. Penulis mencoba
menggambarkan menu-menu tersebut kedalam sebuah gambar struktur menu
seperti pada Gambar 3.6 berikut ini.
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Gambar 3.6 Struktur Menu

Dalam setiap menggunakan aplikasi koperasi ini admin ataupun user
haruslah masuk terlebih dahulu melalui fogin. Setelah login berhasil admin dan
user dapal mengakses menu-menu yang ada terkecuall wser hanya dapat
mengakses menu data tunjangan koperasi. Admin dapat mengakses menu add
user, menu data pribadi anggota, menu data pendidikan angpota, memn data
keluarga anggota, menu data barang, menu data pembelian barang dan menu data

unjangan koperasi.
38 Cara Kerja Smaricard

) @_’ (:\}

fahat
Scanner e S

Gambar 3.7 Cara Kerja Swrarfcard

Pada Gambar 3.7 menunjukkan cara kerja menggunakan smaricard, proses
dimulal dari wser menyerahkan smaricard kepada admin (petugas koperasi)

i3




24

setelah 1t smaricard akan di deteksi dengan smaricard reader dan tahap
berikutnya adalah mengisi data pada smartcard.

3.9 Perancangan

Dalam pembuatan rancang bangun aplikasi koperasi menggunakan
smartcard ACRIS terdapat sebuah perancangan yang meliputi Site Mup dan
Perancangan Layee.
3.9.1 Site Map

Site Map tersebut menggambarkan menu yang dapat diakscs olch hak akses
yang berbeda anlara lain scbagai berikut :
A, Site Mup Admin

Site Map tersebut menjelaskan fitur-fitur yang dapat diakses oleh admin
saal mengunjungi rancang bangun aplikasi koperasi menggunakan smaricard
ACR38, terlihat seperti pada gambar berikut :

B ing Pargm ﬂ.flliud-.h:r;:!;u. S
eyl Szt f md W R
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Gambar 3.8 Site Map Admin

Pada Gambar 3.8 dijelaskan bahwa admin koperasi dapat menggunakan
beberapa fitur menu seperti add wser, data pribadi, data pendidikan, data keluarga,
data barang, data koperasi dan fogowul.

B.  Site Map User

Site Map tersebut menjelaskan fitur-fitur yang dapat diakses oleh wser saat
mengunjungi rancang bangun aplikasi koperasi menggunakan smart card ACR3S,
terlihat seperti pada gambar berikut :




Runcang Bangun Aplikesi Koperas:
Monggunukan Siman Card ACR3R

| I

Dara Tunjangan Logom

Gambar 3.9 Site Map User

Puda Gambar 3.9 dijelaskan bahwa user dapat mengakses fitur menu data
tunjangan dan iogowt aplikasi. Data tunjangan yang dapat diakses tersebut
menampilkan data saldo vang dimiliki oleh user, sehingga membantu user untuk
mengetahui sisa saldo yang dimiliki dan menu logout untuk membantu user keluar
dari aplikasi.

3.9.2 Perancangan Layout
A, Layouwrt Login
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Gambar 3.10 Layout Login

Berdasarkan Gambar 3.10 berisi tampilan login rancang bangun aplikasi
koperasi menggunakan smarrcard ACR3IS. Tampilan menu login diatas memiliki
usernome dan password seria adanya buiton login dan buiton cancel. Tampilan

pada menu login selain berisi edit username dan edit password juga berisi logo
dari instansi militer.
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Gambar 3.11 Layout Add User

Berdasarkan Gambar 3.11 berisi halaman add uver yang berisi menu edit
nrp, edit username, edif password, dan edit tipe jenis pengguna smaricard. Selain
itu juga tersedia beberapa menu butlon scperti button clear, button udd, button
save, button edit, button delete, dan button search.

C. Layout Data Pribadi
] e 1)
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Gambar 3.12 Layour Data Pribadi
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Berdasarkan Gambar 3.12 berisi halaman data pribadi vang berisi menu edit
nrp, edit nama, edit pangkat. edit jabatan, edit langgal lahir, edir jenis kelamin,
edif agama, ¢dii kewarganegaraan, dan ed gaji. Selain itu juga tersedia beberapa
menu hution seperti bution clear, button add, button save, button edit, button
delete, dan buiton search,

0. Lavour Data Pendidikan
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Gambar 3.13 Layout Data Pendidikan

Berdasarkan Gambar 3.13 berisi halaman data pendidikan yang berisi edis
nrp, edit taman kanak-kanak, edif sekolah dasar, edit sekolah menengah pertama,
edit sekolah menengah atas, edil diploma 11, edit diploma 1V, edir strata 1, edir
strata [l, dan edir strata [11. Selain itu juga tersedia beberapa menu button seperti
button clear, buiton add, button save, button edit, bunton delete, dan button

search,

E. Layow Data Keluarga

Berdasarkan Gambar 3. 14 berisi halaman data keluarga vang berisi edit nrp,
edit status, edit nama suami, edit nama istri, edif nama anak ke-1, edit nama anak
ke-1l, dan edit alamat. Sclain itu juga tersedia beberapa menu bwrronr  seperti
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button clear, button add, buiton save, button edit. button delete, dan button

search.
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Gambar 3.14 Layout Data Keluarga

F.  Layout Diata Barang
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Gambar 3.15 Layeut Data Barang

Berdasarkan Gambar 3.15 berisi halaman data barang vang berisi edir kode
barang, edir nama barang, edit satuan, edit stok, edir harga beli, dan edit harga
jual. Selain iw juga terscdia beberapa menu hutton seperti button clear, button
add, button save, bution edit, button delete, dan button search.




G. Layout Dara Pembelian Barang

Gambar 3.16 Layout Data Pembelian Barang

Berdasarkan Gambar 3.16 berisi halaman data pembelian barang yang berisi
edit kode barang, edit nama barang, edif jumlah beli, edit harga beli, dan edir total.
Selain itu juga tersedia beberapa menu bution seperti bution clear, bution add,

button save, button edit, button delete, dan buiton search.

H. LayoutData Tunjangan

) Data Tanjangan
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Gambar 3.17 Layout Data Tunjangan




Berdasarkan Gambar 3.17 berisi halaman data tunjangan yang berisi hutton
delete dan buttorn connection, dimana nantinya pada halaman ini akan

ditampilkan saldo tunjangan yang dimiliki oleh user.
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BAB IV
PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementasi
4.1.1 Login Aplikasi

Tampilan awal pada rancang bangun aplikasi koperasi dimulai dari Jogin
yang ditunjukan pada Gambar 4.1 berikut.

Gambar 4.1 Tampilan Login Aplikasi

Pada tampilan awal aplikasi ini admin dan user diharuskan untuk mengisi
userngme dan password yang telah tersedia pada menu aplikasi, setelah sclesal
mengisi username dan password cursor dapat langsung ditujukan ke button login
untuk memulai aplikasi, apabila admin atau user tidak jadi menggunakan aplikasi
dapat menekan button cancel disebelah kanan aplikasi.

4.1.2 Login Tidak Berhasil (Password Salah)

Pada Gambar 4.2 terdapat pesan apabila password salah. Pesan tersebut
akan muncul apabila password belum terdafiar ataupun password yang dimasukan
tidak sesuai dengan data yang telah tersimpan di database aplikasi. Sehingga
password yang digunakan haruslah sesuai dengan password yang telah tersimpan
di database aplikasi.
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Pazsword Salah

Gambar 4.2 Tampilan Zogin Tidak Berhasil (Password Salah)

4.1.3 Login Tidak Berhasil (Username Tidak Terdaftar)

Pada Gambar 4.3 terdapat pesan apabila username tidak terdaftar. Hal ini
terjadi dikarenakan wsermame yang digunakan sama dengan yang dimiliki oleh
orang lain atau karena discbabkan data wsermame tidak sesuai dengan yang ada di
database aplikasi.

Ciambar 4.3 Tampilan Login Tidak Berhasil (Username Tidak Terdaftar)

4.1.4 Login Berhasil

{iambar 4.4 Tampilan Login Berhasil

Setelah masuk pengguna (admin) dapat mengakses data yang berisikan
menu add wser, menu data pribadi, menu data pendidikan, menu data keluarga,




meny data barang, menu data pembelian barang serta menu data tunjangan yang
ada pada koperasi.

4.1.5 Meau Add User

Pada Gambar 4.5 terdapat menu add user dimana admin dapat memasukkan
data seperti edilt nrp, edit username, edit password, dan edit tipe jenis pengguna
smaricard. Menu ini berfungsi untuk melakukan penambahan atau penghapusan
data username maupun password yang dimiliki oleh seluruh anggota koperasi.
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Gambar 4.5 Tampilan Menu Add User

4.1.0 Menu Data Pribadi

Pada Gambar 4.6 terdapat menu data pribadi dimana admin dapat
memasukkan data seperti edif nrp, edit nama, edit panpkat, edit jabatan, edi
tanggal lahir, edit jenis kelamin, edif agama, edit kewarganegaraan dan edir gaji
tunjangan, Dengan menggunakan bution-bution yang tclah tersedia pada menu
data pribadi, admin dapat mengisikan data koperasi secara mudah dan cepat
sehingga tidak membuang banyak waktu. Menu ini berfungsi untuk memberikan
informasi mengenai data pribadi yang dimiliki oleh seluruh anggota koperasi
sehingga memudahkan admin dalam mencari data pribadi anggota.
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Gambar 4.6 Tampilan Menu Data Pribadi

4.1.7 Menu Data Pendidikan

Pada Gambar 4.7 terdapat menu data pendidikan dimana admin dapat
inemasukkan data seperti edir nrp, edit taman kanak-kanak, edif sekolah dasar,
edit sekolah menengah pertama, edit sekolah menengah atas, edit diploma 111, edit
diptoma TV, edlir strata 1, edif strata 11, edit strata 111. Menu ini berkaitan dengan
menu data pribadi dimana pada menu data pendidikan berisi riwayat pendidikan
dari anggota koperasi,
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Gambar 4.7 Tampilan Menu Data Pendidikan




4.1.5 Menu Data Keluarga

Pada Gambar 4.8 terdapat menu data keluarga dimana admin dapat
memasukkan data seperti edit nrp, edif staws, edil nama suami, edif nama istri,
edit nama anak ke-1, 2dit nama anak ke-11 dan edir alamat, Menu ini berisikan data
keluarga anggota koperasi. Sehingga membantu admin  dalam melakukan
pengecekan berapa jumlah anggota keluarga yang dimiliki oleh anggota koperasi
dan alamat tinggal dari anggota koperasi.
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Gambar 4.8 Tampilan Menu Data Keluarga

4,1.9 Menu Data Barang

Pada Gambar 4.9 terdapat menu data barang dimana admin dapatl
memasubkkan edit data kode barang, edit nama barung, edir saluan, edit siok, edir
harga beli dan edit harga jual. Menu ini berisi data barang vang ada pada koperasi
sehingga membantu admin dalam proses pendataan. Ditambah dengan menu
button search yang membuat proses pencarian data barang menjadi lebih mudah
dan tidak harus mencan data secara manual. Dalam menu data barang ini juga
diberikan tambshan tabel harga beli dan tabel harga jual sehingga membantu
admin dalam melihat seberapa tinggi kenatkan penjualan tiap barang,
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Gambar 4.9 Tampilan Menu Data Barang

4.1.10 Menu Data Pembelian Barung

Pada Gambar 4.10 terdapat menu data pembelian barang dimana admin
dapal memasukkan data seperti edit kode barang, edit nama barang, edif jumlah
beli, edit harga beli dan edit total. Menu ini berfungsi untuk menampilkan proses

pembelian barang oleh user, sehingga data yang dibell dapat tersimpan pada
menu ini.
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Gambar 4.10 Tampilan Menu Data Pembelian Barang
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4.1.11 Menu Data Tunjangan
Pada Gambar 4.11 terdapat menu data (unjangan dimana admin dapat
mengakses menguunakan smartcard. Selain itu tersedia button delete dan button
connection yang menunjang penggunazn smartcard.
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Gambar 4.1 Tampilan Menu Data Tunjangan

4.1.12 Smaritcard Tool Set PRO v3. 4

Aplikasi ini merupakan aplikasi plugin yang sudah tersedia pada smartcard
kemudian akan dapat di instal componentnya pada delphi 7 agar dapat terkoneksi
dengan smartcard reader dan smartcard dapat dilihat pada Gambar 4.12.

Best maiich

 Smart Card ToolSet PRO v3.4
Desktop app

Gamhar 412 Smartcard Tool Set PRO) vi 4

Pada saat aplikasi dibuka akan tampil seperti Gambar 4.13 yang mana
proses smartcard vang telah dapat terkoneksi dengan delphi 7.
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Gambar 4.13 Tampilan Aplikasi Saat Dibuka

4.1.13 Import Library Smartcard Tool Sel Pro vid

Konfipuras: reader ACR3IS melalwi Delphi 7 dengan plugin library
Smarteard Tool Set Pro V3.4, Langkah awal adalah dengan impor! library dengan
memilih tab too! == environment option -= library -= library path dan dapat
dilihat pada Gambar 4.14.
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Gambar 4.14 Konfigurasi Path

setelah component diinstal pada delphi 7, component yang akan digunakan
terletak pada AcriveX scperti pada Gambar 4. 15,
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Gambar 4.15 Componert Pada Delphi 7

Kemudian jika component di masukkan kedalam form akan tampil seperti
pada Gambar 4.16.

Gambar 4.16 Hasil Component

kKemudian untuk seurce code dikelik pada object inspector dan talr evenis
dengan evenr “0On Card Detected” seperti pada Gambar 4.17.

Object Inspector “
| SmantCardT oalS &tSERVER_Ac! ~ |
Properties E""Hﬂt

| oraPOU | [ A
OnBeforeConm

eforeliizen
OrB
OnCardD SmartCardT

OnCardReady

Gambar 4,17 Source Code Diisikan Pada Event

4.2 Pengujian
4.2.1 Pengujian Form Pada Aplikasi

Dalam Tabel Pengujian Ferm Pada Aplikasi ini berisi rangkuman hasil-hasil
pengujian sebelumnya yang mana terdapat fungsi form serta berhasil tidaknya
fungsi tersebut dijalankan yang ada seperti pada Tabel 4.1,




Tabel 4.1 Tabel Pengujian Form Pada Aplikasi

Fongsi

Form Login

Berhasil

a. bin_login

b. b cancel

Form Add Liser

bim_clear

. bin add

. bin_edil

. bin delete

4.

b

¢. bin_zave
d

e

L

bin search

Form Data Pribadi

bitn_clear

bin add

bin_save

bin_cdil

hin delete

e e lx|e

. bin scarch

o D‘ﬂ;t_ﬂ- !:‘E:ndidika.ﬂ
bin clear

btn_add

T
|

]
1
|

bin_save

bin_delete

.
b,
<.
{4 bua_cdi
C.
f.

. btn search

Form Data H.elua:ga

i bt clear

Ih, bin add

¢. bin sive

d.  bin_edil

& bin delete

f. bm_search

ol

Form Dt Barang

g. bin_clear

b. btn_add

g, bin_save

d. bin_edit

1e.  bm_delete

Farm Data Pembelian

a. bim_clear

b. bin_save

Form Data Tunjangan

4. bin_delete

h. hin_connection

frorm Logaur

Al Qo |t | o [ o |t | | |t |t |} o | | [ fr L [P I T T L B T I I I B B B B B B N ..¢=:
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Pada label 4.1 Pengujian Form Pada Aplikasi diatas menunjukkan semua
fungsi pokok yang meliputi button clear, button add, bution save, button edit,
button delete dan button search dapat berjalan baik secara keseluruhan.

4.2.2 Pengujian Smaricard
Pengujian Smaricerd dilakukan dengan 4 macam sistern operasi yang
diujikan untuk mengetahui tingkat kompatibilitas. Berikut hasil pengujian
ditujukkan pada Tabel 4.2 sebagai berikut.
Tabel 4.2 Tabel Pengujian Smartcard Pada Sistemn Operasi

Berf 1l
i kgt T TR
1. | Windows XP Y i |
2, | Windows 7 Y =
3. | Windows 8.1 4 =
4, | Windowsa 10 Y - |

Pada Tabel 4.2 Pengujian Smarcard Pada Sistcm Opcrasi diatas
menunjukkan bahwa smartcard memiliki tingkat kompatibilitas yang baik dengan
4 sistem operasi vang diuji cobakan denpan presentase mencapai 100%.

4.2.3 Pengujian User

Pengujian [ser diterapkan kepada 3 anggota koperasi dan 7 pengguna
layanan koperasi di Koperasi Korem 083 Baladhika Jaya Malang dengan rentan
usia mulai dari 29 — 34 tahun. Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah
aplikasi dapat dengan mudah diakses dan digunakan dengan menyertukan 4
pilihan kriteria yakni amat baik, baik, cukup, dan kurang. Untuk hasil pengujian
dapat dilihat pada Tabel 4.3,
Tabel 4.3 Tabel Pengujian User

& |

=0 . Kriteria
Amat Baik Baik Culup Kurang

Pertanyaan

Proses Pendatsan 2 1 -

Tasil Tampilan

wal

Tampilan Akhir Pendataan

Proses Pengumuman

Femuduhan Aplikasi

Desain Dan Warma

PRYFIEE Y TR 2 EFS £ B

e | A e T b e |

3
1
2
Proscs Waktu z
1
2
3

ol el Bl Bl B o B

L] s |k ]

Tampilan Al
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Kriteria
e i Amat Baik Baik Cukup Kurang |
9. | Tampilan Pendatagn [ 5 3 I
10. | Kescluruban Aplikasi 2 5 2 i
Total i9 46 28 T

Presentase Kurang =7  /100y*100% =T

Presentase Cukup =({28 /100)*100% =28%
Presentase Baik = (46 [00*100% =46%
Presentase Amat Baik= (19 /100)*100% =19%

Pada Tabel 4.3 Pengujian User diatas dapat disimpulkan bahwa dari 10
responden yang melakukan pengujian aplikasi didapatkan kriteria kurang dengan
presentase 7%, kriteria cukup dengan presentase 28%, kriteria baik dengan
presentase 46%, dan kriteria amat baik dengan presentase 19%.




BABV
PENUTLUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari pembuatan BRancang Bangun Aplikasi Koperasi

Menggonakan Smaricard ACR3S adalah scbhagai berikut .

L.

Dari hasil pengujian form pada aplikasi dapat diketahui aplikasi ini dapat
berfungsi baik untuk deteksi smaricard dan koneksi reader, fungsi CRUD serta
pendataan koperasi menggunakan smaricard dengan tingkat keberhasilan
mencapai 100%,

. Pengujian smartcard pada sistem operasi, fungsional smarfcard tingkat

kompatibililas dengan 4 sistem operasi menunjukkan tingkat kompatibilitas
100%,

. Pengujian wser didapatkan presentase 7% Kurang, 28% Cukup, 46% Baik, dan

19% Amat Baik dengan hasil presentase diatas dapat disimpulkan bahwa
pandangan user mengenai aplikasi sudah dapat digunakan dengan baik.

5.2 |Saran

Drari beberapa simpulan yang telah diambil, maka dapat dikemukakan saran-

saran yang akan sangalt membantu uniuk pengembangan smiartcard.

1.

Smarteard yang digunakan saat ini merupakan tipe contact smarteard untuk
pengembangan dapat digunakan comtactless smartcard atau pun menggunakan
REID (Radio Frequency Identification).

. Apilikasi saat i hanya di khususkan untwk pendataan anggota serta hentuk

pembayaran di koperasi, untuk kedepannya smartcard ini dapat dikembangkan
untuk segala pembayaran gaji maupun sistem pembayaran tunjangan yang

lainnya.
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selama waktu 6 {enam) bulan. terhitung mulai tanggal -

13 Oktober 2015 S/D 23 Maret 2016

Sebagai satu syarat untuk menempuh Ujian Akhir Sarjana Teknik, Program
Studi Teknik Informatika S-1.

Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami sampaikan
terima kasih.

lengetahui
=~ =denge

ram Studi Teknik InformatikaS-1
: Ketoa,

NIP/ 197404162605021002
o | f

- I Form 5-4a




LEMBAR ASISTENSI DOSEN PEMBIMBING I

Nama : | Gusti Ngurah Govinda W
NIM :12.18.138
Masa Bimbingan : 23 Oktober 2015 s/d 23 Maret 2016
Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan
Smaricard ACR3S
| No. | Tanggal Uraian Paraf Pembimbing
1
-Penambahan menu pada pr: f
L] 24m1n005 P% iy
- Penambahan struktur menu '
B -Revisi rumusan masalah i)
2. | 16/122015 i
- Penambahan analisa kebutuhan /
- Penulisan kata kunci pada abstrak 1
3. 13/0142016 i
- Revisi penulisan daftar pustaka rd
4. 13/01/2016 |- Acc abstrak dan daftar pustaka r.l-
/i
5. 14/01/2016 | - Revisi Bab IT landasan teori (7
(SN RIS o T ool ot i i _
6. 14/01/2016 |- Acc Bab I, I1, dan 111 fﬁ
7. | 151012016 |- Revisi design layour 4
8. | 15/0172016 |- AccKompre )
9 |
10.

Malany, s Januari 2016
Dosen ?‘emhimhing 1|

==

Mo
NIP. P. 1031500479




PERKUMPULAN PERGELOLA PENDIDINAN UMUM DAN TEKROLOGI NASIONAL MALANG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

*BNM [PERSERD) MALANG Kampus | = JI. Bendungan Sigura-pura No. 2 Telp. (0341) 551431 [Huniing), Fax. (0341) 553015 Malang 65145

BAMK NIAGA MALANG Kampus I < J. Raya Karanglo, Kim 2 Telp, (0341) 417636 Fax, (0341) 417634 Malang
Malang, 4 Desember 2015

Jomor PITN-12-642/1 . TANFZ015

Ampiran

eribal  : PENELITIAN SKRIPSI/SURVEI

wepada : Yth. Kolonel INF Fajar Setyawan, S.1.P

Komando Resort Militer 083 Baladhika Java Malang
JI. Bromo No.17 Malang

Jawa Timur

Diengan hormat.

Bersama dengan surat ini kami mohon kebijaksanaan Bapak/Tbu agar
Mahasiswa kami dari Fakultas Tekwologi Imdusiri, Program Studi
Telmik Informatika S5-1 mohon dapat di ijinkan melakukan pengambilan
data/survei untuk penelitian skripsi di Komando Resort Militer 083
Baladkiks Jays Malsng.

Survey akan dilakukan pada : 7 Desember 2015 s/d 16 Januari 2015
Adapun mahasiswa tersebut adalah :

1 Gustl Nygurah Govinda W NIM : 12.18.138

Setelah melaksanaken survey, hasil dan survey akan digunakan untuk
penulisan faporan penelitian/skripsi.
Dﬂmkmammﬂdumdanmmmmhmnmnyahw ucapkan
banyak terima kasih.

Program Studi
ﬁ*rniguk Informatika S-1

‘embusan Kepada :
JArsip




KOMANDO DAERAH MILITER VBRAWIJAYA
KOMANDO RESOR MILITER 0B3/BALADHIKA JAYA

Malang, L, Desember 2015

Nomor - B/ 26{/ X1/ 2015

Klasifikasi ' Biasa

Lampiran . satu bendel

Perihal . Permohonan jjin pengambilan

Datalsurvei untuk Skripsi

Kepada

Yth. Dekan Fak. Tehnik Sipil
dan Perencanaan ITN

di

Malang

1. Dasar:
a. Surat Ketua Program Studi Tehnik Informatika S-1 Fakultas Teknologi Industri
instintut Teknologi Nasional Malang tentang permohonan mengambil data/survei
guna pemelitian Skripsi a.n, | Gusti Ngurah Govinda W,
b. Pertimbangan Komando dan Staf Korem 083/Bdj.
2. Sehubungan dasar di atas, disampaikan bahwa a.n. | Gusti Ngurah Govinda W.
(Mahasiswa tehnik Informatika) S-1 ITN Malang diperkenankan untuk melakukan
pengambilan data sebagai bahan penulisan Skripsi di satuan Makarem 083/Rdj

3. Demikian mohon dimaklumi.

a.n. Komandan Keorem 083/Baladhika Jaya

Tembusan : CREgANGsono, S Sos.
10 J ooiel Inf NRP 32335
1.  Irdam VIBrw il 74

2. Danrem 083/Bdj




6.  Apakah aplikasi ini cukep mudah entuk digunakan?
a. Baya dapat menggunaksn aplikasi tanpa dibantu
. Saya dapat menggunakan aplikasi dengan sedikit bantaan
c. Ada beberapa bagian kurang dimengert
){ Ada bagian yang kurang saya mengerti

7. Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan desain dan wamna pada aplikasi ini?
a. Tampilan aplikasi secara keseluruhan sangat haik
b. Desain dari sistem samgat baik, tetapi wamanya kurang tepat
‘& Desain sistem cukup baik
: d. Tampifan dan warna sistem kurang

8.  Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan awal pada aplikasi ini?
a. Amat baik
\b\/ Baik
c. Cukup
d. Sedanp
9. Baguimana pendapat Anda mengenai tampilan pendatnan pada aplikasi ini?
a. Amat baik
b. Baik

\){'\Cukup

t. Sedang

10. Ragaimana pendapat Anda tentang keseluruhan aplikasi ini?
Amat baik
Baik

|
k.

X Cukup
d.

Sedang

_Mengetahui, Malang, 21 Desember 2015

K:nrtllr.a Baladhika Jaya Resppnden
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Kuisioner Fengujian
Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smaricard ACR38

Naama ;SR SUHARTONO
Pangkat/NRP/NIP : (670 A /R/00008628(077

Pertanynan
I.  Scjauh mana aplikasi ini membantu Anda dalam proses pendataan di koperasi?
4. Saya ahan melakuban pendataan sesuai dengan _fang disarankan oleh sistem
;ﬁfx Salah satu dari proses pendataan mudah untuk dipahami
¢ Saya akan memikirkan kembali untuk menggunakan proses pendataan

d. Proses pendataan sistern kurang sesuai untuk dipahami

2. Apakah hasil yang ditampilkan aplikasi sesuat dengan kebutuhan/keinginan di koperasi Anda?

2. Saya sangat setuju denpan hasil yang diberikan sistem

b, Hasil yang saya barapkan muncul sciclah melakukan proses pendataan
‘J\,ei Pendataan vang diberikan cukup baik
zd_ Saya kurang menyukai proses pendataan yang diberikan sistem

Sejauh mana Anda memahami tampilan akhir apl.ilcasi koperasi ini?

Led

a. Saya sangat paham baik tampilan yang simple dibandingkan tampilan defai!
\,h{\ Saya lehih memahami tampilan yang simple dibandingkan tampilan defail
" ¢. Saya hanya memahami tampilan dengan mode simple

d. Saya mengerti sedikit dari hasil yang ditampitkan

4,  Bagaimana pendapat - Anda mengenal proses pendataan?
a. Output yang dihasilkan sistern sangat tepat
‘fﬂ< Output yang dihasilkan sistem cukup tepat
" . Output yang dibasilkan sistem terlalu banyak atau terlahu sedikit
d. Qutput yang dihasilkaa sistem kurang fepat

5. Bagaimana pendapat Anda mengenal waktu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?
4. Sangat cepat
b, Meomuaskoen
}{\'Cukup memenuhi kebutuhan
d. Memakan banyale waliu




¢ Apakal: aplikasi ini cukup mudah untuk digunakan?
a Saya dapat menpgunakan aplikasi tanpa dibantu
\hibaya dapat meaggunakan aplikasi dengan sedikit bantuan
¢. Ada beberapa bagian kurang dimengerti
d, Ada bagian yang kurang saya mengerii

7. Bapgaimana pendapat Ands mengenal tampilan desain dan warna pada aplikasi mi?
8. Tampilan aphkasi secara keseluruhan sangat baik
b. Desain dari sistem sangat baik, tetapi wamanya kurang tepat
ti Desain sistem cukup baik

d. Tampilan dar wama sistem kurang

3. Bapaimana pendapat Anda menpenal tampilan awal pada aplikasi ini?
4. Amat baik
b, Baik
}{ Cukup

d. Scdang

@

Bagaimans pendapat Anda mengenai tsmpilan pendataan pada aplikasi ini?
& Amat baik
b. Baik

)l; Cukup

d. Sedans

H). Bapaimana pendapat Anda tentang keseluruhan aplikasi ini?

a. Amat baik
b. Baik
N:&/\ Cukup
d. Sedang
Mﬂngﬂnhm. Mulang, 21 Desember 2015
Kﬁpnlnhpﬂawwh[h Jaya Respgnden
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Kuisioner Pengujian

Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smartcard ACR38

Nama - Mahmd Eﬁﬂﬁﬂ
Pangkat/NRP/NIP = Serin] 9-10'7‘@{@{930 ERAS

Pertanyaan
I. Sejauh mana aplikasi ini membanta Anda dalam proses pendataan di koperasi?
& Saya akan melakukan pendatasan sesual dengan }-ﬁng dizaranksan oleh sistem
?KT Salah satu dari proses pendataan mudsh untuk dipahami
¢. Sava akan memikirkan kembali mtuk mengpunakan proses pendataan

d. Proses pendataan sistem kurang sesuai untuk dipahami

2. Apakah hasil yang ditampilkan aplikasi sesual dengan kebutuhan/keinginan di koperasi Anda?
:_‘n:: Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
k. 1lasil yang saya harapkan muncul setclah melakukan proses pendstaan
¢. Pendataan vang diberikan cukup baik

. Saya kurang menyukai proses pendataan yang diberikan sistem |

3. Sejauh mana Ands mcmahami tampilan akhir aplill;,ssi koperasi ini?
a. Saya sangat paham baik tampilan yang simple dibanding.kan'tampi-lan detail
\/ld:: Suyu lebil memahami tampilan yang simple dibandingkan tampilan detadl
; ¢ Saya hanya memahami tampilan dengan mode simple

d. Saya mengertt sedikit dari hasil yang ditampilkan

4.  Bagaimana pendapat Ands menpensiproses pendataan?
a. Output yang dihasilkan sistem sangat tepat
b. Output vang dibasilkan sistem cukup tepat
"“ﬁ’._\ Output vang dihasilkan sistem terlalu banyak atau terlalu sedikit
. Crurput yang dihasilkan sistem korang tepat

5. Bagaimana pendapat Anda mengenal waktn yang dibutahkan aplikasi ketika dijalankan?
":ai Sangat cepat
b, Memuaskan
¢. Cukup memenuhi kebutuhan

d. Memaksn bamyak wakiu




©.  Apakah aplikasi ini cukup mudah untuk digunakan?
8. Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibantu
“‘;-bi: Saya dapat menggunakan aplikasi dengan sedikit bantuan
¢. Ada beberapa bagian kurang dimengerti
d. Ada bagian yang kusang saya mengerti

7. Bagaimana perdapat Anda mengenai tampilan desain dan warna pada aplikasi ini?
a, Tampilan aplikasi secara keseluruhan sangat baik
j'1'< Desain dari sistem sangal baik, tetapi warnanya kurang tepat
¢. Desain sistem cukup baik

d. Tampilan dan wama sistem kurang

8. DBagaimana pendapat Anda mengensi lampilan awal pada aplikasi ini?
8. Amat baik
b. Baik

Tp,/\ Cukup

i d. Sedang

9.  Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan pendataan pada splikasi ini?
a. Amat baik

10. Bagaimana pendapat Anda tentang keseluruhan aplikasi ini?

a. Amat baik
W, Baik
c. Cukup
d.  Sedang
Me_ngetahui, Malang, 21 Desember I015
Kﬁ?f]}iﬂ:iﬁﬂaﬂﬁgﬂaﬂhika Jaya
/i W RN _
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MNama

Kuisioner Pengujian

Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smartcard ACR38

. KARTICA Al RAHAFU K€

Panghut /NRP/NIP = I /4 468 0930 19Gop 3008 .

Pertanyaan

2

it

Sejauh mana aplikasi i membantu Anda dalam proses pendatsan di koperasi?
& Saya akan melakukan pencisan sesuai dengan yang disarankan oleh sistem

b. Salah satu dari proses pendataan mudah untuk dipahami

¢. Saya akan memikirkan kembali untok menggunakan proses pendataan

d. Proses pendataan sistemn kurang sesuai untuk dipahami

Apakah hasil yang ditampilkan aplikesi scsuai dengan kebutuban'keinginan di koperasi Anda?
a. Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
:b(\i—]ﬂail yang saya harapkan muncul selelah melakukan proses pendataan
¢. Pendataan yang diberikan cukup baik
d. Saya kurang menyukai proses pendataan yang diberikan sistem

Scjauh mana Anda memahami tampilan akhir aplikasi koperasi ini?
a. Saya sangat paham baik tampilan vang simple dibandingkan tampilan detaif

;K\Su}'a lebih memahami tampilan yang simple dibandingkan tampilan deiail

¢. Saya hanya memahami tampilan dengan mode simple

d. Saya mengerti sedikit dari hasil yang ditampilkan

Bapaimana pendapal Anda mengenai proses pendataan?
>{\' Outpul yang dihasilkan sistem sangat tepat
b. Output yang dihasilkan sistem cukup tepat
¢. Output yang dihasilkan sistem terlalu banvak atan terlalu sedikit
d, Crtput yang ditasilkan sistem kurang tepat

Bapaimana pendapat Anda mengenai waktu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?
a. Sangat cepat

‘\}f:\ Memuaskan
'

¢. Cukup memenuhi kebutuhan
d. Memakan banyak waktu




.

ad

10. Bagaimana pendapat Anda tentang keseluruhan aplikasi ini?

Apaksh aplikasi ini cukup mudsh untuk digunakan?
_';af;i Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibantu

-,

"

b. Sava dapat menggunakan aplikasi dengan sedikit bantuan
c. Ada beberpa bagian kunung Jimengert
d. Ada bagian yang kurang saya mengerti

Bagaimana pendapat Anda mengonai tampilan desain dan wama pada aplikasi mi7

a. Tampilan aplikasi secara kescluruhan sangat baik
"‘E.lDesaiu dari sistern sangat baik, etapl wamanya kurang tepal

c. Desain sistem cukup baik

d. Tampilan dan wama sistem kurang

DBagaimana pendapal Anda mengenal tampilan awal pada aphikasi int?

:;{ Amat baik
b, Baik

c. Cukup

d. Sedang

Bagaimana pendapat Anda menpgenal trmpilan pendataan pada aplikast ini?

?E.I\Amat batk
b, Baik

¢ Cukup
d. Sedang

‘;uf\ Amat baik
b. Baik

e. Cukup
d. Sedang

Mengetahui,
Keprimkop Kartika Baladhika Jaya

Malang, 21 Desember 2015
Responden

_JekRruan e gEHASUIE,
1968 0930 [99033a0d |




Kuisioner Pengujiza

Rancang Baegun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smeartcard ACR38

Nama ; ':F—n,:,,a.fph AR -S|
Pangkat / NRP/NIP  : _ED 19};5,({@} [99R 031003

Pertanyaan :
1. Scjauh mana aplikasi i\ membantu Anda dalam proses pendataan di koperasi?
“¥_Saya akan mefakukan pendataan sesuai dengan yang disarankan oleh sistem
b. Salah satu dari proses pendataan mudah untuk dipabami
¢, Saya akan memikirkan kembali untuk menggunakan proses pendataan
d. Proses pendataan sistem kurang sesuai untuk dipahami

2.  Apakah hasil yang ditampilkan aplikasi sesuai dengan kebutuhan/keinginan di koperasi Anda?
,/\’( Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
* . Hasil yang saya haraspkan muncul serelah melakukan proses pendataan
¢. Pendataan yang diberikan cukup haik
d. Saya kurang menyukai proses pendatasn yvanp diberikan sistem

3.  Sc¢jauh mana Anda memahami tampilan akhic aplikasi koperasi ini?
a. Saya sangat paham baik tampilan yang simple dibandingkan tampilan defail
t}( Suya lebih wemahami tampilan yang simpde dibandingkan tampilan defail
: ¢. Saya hanya memahami tampilan dengan mode simple
d. Saya mengerti sedikit dari hasil yang ditampilkan

4, Bapaimana pendapat Ands mengenai proses penditaan?
a. Output yang dihasilkan sistem sangat tepat
\_‘1{: Output yang dihasilkan sistem cukup tepat
2 ¢. Output vang dihasilkan sistem terlalu banyak atau terlalu sedikit
d. Output vang dihasilkan sisterm Lurung tepat

5, Bagaimana pendapat Anda mengenal waktu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?
a. Sangat cepat
':b‘f\.Mcmuaslmﬂ
¢. Cukup memenuhi kebutuhan
d, Memaksn hanyak waldu




6. Apakah aplikasi ini cukup mudah untuk digunakan?
a. Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibantu
™ Saya dapat menggunakan aplikasi dengan sedikit bantuan
“E. Al beberapa bagian kurang dimengerti
d. Adabagian yang Kurang saya mengerti

7. Bapgaimana pendapat Anda mengenai tampilan desain dan warna pada aplikasi ini?
a. Tampilan aplikasi sccara keseluruhan sangat baik
b. Desaia dari sistem sangat baik, tetapi wamanya kurang tepat
?ﬁ( Desain sistem cukup baik

d. Tampilan dan. wama sistem kurang

8. Bagaimana pendapal Anda mengenai tampilan awal pada aplikasi ini?
a. Amat baik
;;{ Baik
¢. Cukup
d. Scdang

9.  Bagaimana pendapat Arda mengenaf tampilan pendataan pada aplikasi ini?

. Amat baik

1. Bagaimana pendapat Anda tentang kesehuruhan aplikasi ini?

a. Amat baik
¥ Baik
“e. Cukup
d. Sedang
. -Mengetahui, Malang, 21 Desember 2015
rintkop Kartika Baladhika Jaya Responden
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6. Apakah aplikasi ini cukup mudah untuk digunakan?
a. Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibantu
jl{ﬂay.a dapat men ggunakan aplikasi dengan sedikit bantuan
¢, Ada beberapa bagian kurang dimengerti
d. Ada bagian yang kurang saya mengri

7. Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan desain dan warna pada aplikasi ini?

\'( Tampilan aplikasi secara keseluruhan sangat baik
b. Desain dari sistem sanpat baik, tetapi warnanya kurang tepat
¢. Desain sistem cokup baik

d. Tampilan dan wama sistem kuarang

8. DBagaimana pendapat Anda mengenai tampilan awal pada aplikasi ini?
Xﬁnmt baik
b. Baik
c. Cukup
d. Sedang

®.  Bagalmana pendapat Ands mengenal tampilan pendataan pada aplikasi ini?

i Amat baik

/}I{ Baik

c. Cukup
d. Sedarg

10. Bagamimana pendapat Anda tentang kescluruhan aplikasi ini?

S Amat baik
b Baik
. Cukup
d.  Sedanp
Mengetahui, Malang, 21 De: r 2015

Keprimkop Kartika Baladhika Jays
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Kurisioner Pengujian

Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smarfcard ACR38

Namia ::’Q-’D »’qp-ﬂ?;o
Pangkat/NRP/NIP = 2ADG /211 r790dg )

Pertanyaan
|, Sejauh mana aplikasi ini membantu Anda dalam proses pendataan di koperasi?
& Saya akan melakukan pendataan sesuai dengan yang disarankan olch sistem
>< Salah satu dari proses pendataan mudah untuk dipahami
e Saya akan memikirkan kembali untuk menggunakan proses pendataan
d. Proses pendataan sistem kurang sesoai untuk dipahami

2. Apakah hasii yang ditamnpilkan aplikasi sesuai dengan kebutuhan/keinginan di koperasi Anda?
a. Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
b. Tasil yang saya harapkan muncul setelah melakukan proses pendataan
>t<. Pendataan yang diberikan cukup baik
4 Saya Kurang menyuhai proses pendataan yang diberikan sistem

3. Scjauh mana Anda memshami tampilan akhir ap]ikasi koperasi ini?
a. Saya sangat paham baik tampilan yang simple dibandingkan ta.mpi-]au derail
- Saya {cbih memahami tampilan yang simple dibandingkan tampifan deiadd
¢. Saya hanya memahami tampilan dengan mode simple
d. Saya mengerts sedikit dari hasil yang ditampilkan

1. Bagaimany pendapal Anda mengenal proses pendataan?
a. Output vang dihasilkan sistem sangat tepat
‘jaf( Chstpat yvang dibasilkan sistem cuboup tepat
) ¢. Dutput yang dihasilkan sistem terlalu banyak atan terlalu sedikit

d. Output vang dihasilkas sistorm kurang tepat

5.  Bagaimana pendapat Anda mengenai waktu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?
a. Sangat cepat
b. Memuaskan
\of\ Cuknp memenuhi kebutuhan
d. Memakan banyak waktu




=

Apakah aplikasi ini cukup mudah untuk digunakan?
a. Saya dapal menggunakan aplikasi tanpa dibantu
. Seya dapat menggunakan aplikasi dengan sodikil banuan
c. Ada beberapa bagian kurang dimengerti
d. Ada bagian yvang kurang sava mengerti

Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan desain dan warna pada aplikasi ini?
a. Tampilan aplikasi secara keseluruhan sangul baik
b. Desain dari sistem sangat baik, tetapi warnanya kurang tepat
)&( Desain sistem cukup haik |
d. Tampilan dan wama sistem kurang

Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan awal pada aplikasi ini?
a Amal baik
b. Baik

"w Cukup

d. Sedang

Bagatmana pendapat Anda mengenai tampilan pendataan pada aplikasi ini?
a. Amat baik

a.  Amal baik
W Raik
© Cukup
d. Sedang
Mengetahui, Malang, 21 Desember 2015
Kepn@knpl{gr_;ﬂ!mﬂ:laﬂhlm Jaya Responden
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Kuisioner Pengujian
Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smarfcard ACR33

Naria DA B CAY BLTANTD
Pangkat /NRP/NIP : Yiava / 310017302 1 87

Pertanyaan
. Sejauh mana aplikasi im membantu Anda dalam proses pendataan di koperasi?
a. Saya akan melakukan pendataan sesuai dengan yanp disarankan oleh sistem
% Salah satu dari proses pendataan mudah untuk dipahami
¢. Savaakan memikirkan kembali untuk menggunakan proses pendataan
d. Proses pendataan sistem kurang sesuai unluk dipahami

2. Apakah hasil yang ditampilkan aplikasi sesuai dengan kebutuhandkeinginan di koperasi Anda?
. Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
b. Hasil yang saya harapkan muncul setelah melakukan proses pendatasn
<. Pendataan yang dibarikan cukup baik
d. Sava kurang menyvukai proses pendataan yang diberikan sistemn

3. Scjauh mana Anda memahami tampilan akhir aplikasi koperasi ini?
a. Sava sangat paham baik tampilan yang simple dibandingkan tampilan detoail
b, Sava lebih memzhami tampifan yang simpfe dibandingkan tampilan defei
\;< Saya hanya memahami tampilan dengan mode sinple
4. Saya mengerti sedikit dari asil yang ditampilkan

4. DBagainana pendapat Anda mengenai proses pendataan?
‘)( Quiput yang dihasilkan sistem sangat tepat
£ h. Output yang dihasilkan sistem cukup tepat
¢. Output yang dihasilkan sistem terlalu banyak atao terlaln sedikit
d, Output yang dihasilkan sistem kuarang tepat

5. Dagaimana pendapat Anda menpenai wakiu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?
4. Sanyal cepat
b. Memuaskan
"ﬁf‘ Cukup memenuhi kebutithan
d. Memakan banyak wakin




6. Apakah aplikast ini cukup mudah untuk digunakan?
a. Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibante
\;!( Saya dapat menggunakan aplikasi dengan sedikit bantusn
"¢ Ada beberapa bagian kurang dimengerti
d. Ada bagian yang kurang saya mengerti

7. Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan desain dan warna pada aplikasi ini7
a. Tampilan aplikasi secara keseluruhan sangat baik
b. Desain dari sistermn sangat baik, tetapi warmnanya kurmg tepat
t‘rsﬁf Desain sistem cukup baik

d. Tampilan dan warna sistem kurang

§. Paguimana pendapat Anda mengenai tampilan awal pada aplikasi ini?
a. Amat baik
\}( Baik
c. Cukup
d. Sedang

9. Bagaimana pendapat Anda mengenai tampilan pendataan pada aplikasi ini?
a. Amat baik '
K Baik
Il:. Cukup
d. Sedano

10. DBagaimana pendapat Anda tentang kesslunthan aplikasi ini?

a.  Amat batk
W paik
.LL Cukup
d. Sedang
== Mengetabui, Malang, 21 Desember 2015
Wﬂﬂ?ﬁ)ﬁw}!ﬁ Biah:{lhika Jaya Responden
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Kuisioner Pengujian
Raneang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smaricard ACR33

Nama g /z\ﬂiﬁm&. (;EQNG.'H\'FD
Panghat/NRP/NIP = Palda /) S4C60AG

Mertanyaan
1. Sgjauh mana aplikasi ini membantu Anda dalam proses pendataan di koperasi?
a. Sayaakan melakukan pendataan scsumi dengan yang disarankan oleh sisiem
')( Salah satu dari proses pendataan mudah untuk dipahami
¢. Saya akan memikirkan kembali untuk menpgunakan proses pendataan
d, Proses pendataan sistem kurang sesusi untuk dipahami

2. Apakah hasil yang ditampilkan aplikasi sesuai dengan kebutuhan'kiinginan di koperasi Anda?
a. Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
b. Hasil yang saya harapkan muncul setelah melakukan proses pendataan
;ﬁ Pendataan yang diberikan cukup baik
d. Saya kurang menyukai proses pendataan yang diborikan sistem

3. Sejaub mana Anda memahami tampilan akhir aplif;asi koperasi ini?
a. Sayasangat paham baik tampilan yang sémple dibandingkan tampi-lan detail
b. Saya lebih memahami tampilan yang simpde dibandingkan tampilan deteil
¢. Saya hanya memahami tampilan dengan mode simple
?ﬁ(' Sayax mengerti sedikit dari hasil yang ditampilkan

4. Bagaimana pendapal Anda menpenai proses pendataan?
a. Output yang dihasilkan sistem sangat tepat
b. Output yang dihasilkan sistem cukup tepat
;e( Chutput yang dihasilkan sistem terlalu banyak atan terlalu sedikit
o, Output yaop difiasilkan sistem Kurang tepat

5. Bagaimana pendapat Anda mengenai waktu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?
a. Ssmg.@t cepat
b. Muomuaskan
\g;( Cukup memenuhi kebutuhan
f;d. Memakan hanyak waktu




6. Apakah aplikasi ini cukup mudah untuk digunakan?
a. Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibantu
b. Saya dapat menggunakan aplikasi dengan sedikit bantnan
?,c( Ada beberapa bagian kurang dimengert
d. Ada bagian yang kurang saya mengerti

7. Bagaimani pendapat Anda mengenai tampilan desain dan warna pada aplikasi ini?
a. Tampilan aplikasi secara kescluruhan sangat baik
b. Desain dan sistem sangat baik, tetapl warnanya kurang tepat
¢. Desain sistem cukup baik
;:ﬁ'\ Tampilan dan warna sistem kuaranp

8. Bagaimana pendapat Anda mengensi tampilan awal pada aplikasi ini?
#. Amat baik
b. Baik
‘/w,( Cukup

d. Sedang

% Bagaimata pendapat Anda mengenai tampilan pendataan pada aplikasi ini?
4. Amat baik
b, Baik
¢, Culup
d, Sedang

). Dagaimana pendapat Anda (entang keseluruhan aplikasi ini?

a. Amat baik
W Baik
£
c. Cukup
d. Sedang
_Menﬂetahuh Malang, 21 Desember 2015
I{cmrmfkcrp_](a}'trka Bnladllik‘a Jaya Respouden
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Kuisioner Penpujian

Rancang Bangun Aplikasi Koperasi Menggunakan Smartcard ACR38

Namia P Ceotvd BOedigprde
Panghat/NRP/NIP : S¢r-da /3142 0>9 SC0BEY

Pertanyaan
1. Sejaul mana aplikasi ini membantu Anda dalam proses pendataan di koperasi?
a Saya akan melakukan pendataan sesuail dengan yang disarankan oleh sistemn
\,hf: Salah satu dari proses pendatasn mudah untuk dipahami
.. 2. Sava akan memikirkan kembali untuk mengpunakan proses pendataan

d. Proses pendataan sisiern kurang sesuai untuk dipahami

2. Apakah hasil vang ditampilkan aplikasi sesuai dengan kebutuhan/keinginan di koperasi Anda?
a. Saya sangat setuju dengan hasil yang diberikan sistem
\/}ﬂ\ Hasil yang saya harapkan muncul sctelah melakukan proses pendataan
¢. Pendataan yang diberikan cukup baik

d. Saya kurang menyukai proses pendataan yang diberikan sisiem

et

Sejaul mana Anda memehami tampilan akhir aplikasi koperasi ini?
‘}{ Saya sangat paham baik tampilan yang simpfe dibandingkan tampilan detail
b, Saya lebih memahami tampilan yang simiple dibandingkan tampifan dedail
¢. Saya hanya memahami tampilan dengan mode singple

d. Saya mengerti sedikit dari hasil yang ditampilkan

4. Bagaimana pendapa: Anda mengenai proses pendataan?
a. Output yang dihasilkan sistem sangat tepat
“¥, Output yang dikasilkan sistem cukup tepat
f ¢. Output yang dihasilkan sistemn terlalu banyak atau terlalu sedikit
d. Cutput yang dihasilkan sistcm kurang tepat

Hagaimana pendapat Anda mengenai waktu yang dibutuhkan aplikasi ketika dijalankan?

WA

4, Sangat cepat

‘:H: Memeskan

rc. Cukup memenuhi kebutuhan
d. Memakan banyak wakiu




b,  Apakah aplikasi i cukup mudah untuk digunakan?
a. -Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa dibantu
')ﬁ:\ Saya dapat menggunakan aplikasi dengun sedikit bautuay
¢. Ada beberapa bagian kurang dimengerti
d. Ada bagian yang Kurang saya mengerti

7. Bagaimana pendapat Anda mengenal tampilan desain dan wama pada aplikasi ini?
. Tampilan aplikasi secara keseluruhan sangut baik
b. Desain dani sistom sangat baik, tetapi wamanya kurang tepat
¢. Desain sistem cukup baik

. Tampilan dan warna sistern kurang

8. DBagaimana pendapal Anda mengenai tampilan awal pada aplikasi ini?
"o, Amat baik
b, Baik
¢. Cukup
d. Sedang

O Bagatmans pendapat Arda mengenai tampilan pendataan pada aplikast ini?
a. Amat baik
b Baik
& Cukup
}i-‘.i Sedang

10, Bagaimana pendapat Anda tentang keseluruban aplikasi ini?

a.  Amal haik
b. Baik
c. Cukup

\5( Sedang

Mengetahui, Malang, 21 Desember 2015
Kepn‘/;plgnﬁlr{wﬁrgjka ﬂdad hika Jaya Responden
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No. Pertanyaan Amat Baik Baik Cubup Kurang
|1 | Proses Pendataan S > 2

2. | Hasil Tampilan 5 2 4 -

3, | Tampilan Akhir Pendatean = ; _,,
!_4 Proses Pengumuman D ;i ) ¢ a »

5. | Proses Waktu 5 » .

6. | Kemudahan Aplilcasi | 7 | |
| 7. | Desain Dan Wama . A < :

8. | Tampilan Awal 3 4 i .

9. | Tampilan Pendataan i T 3 |

10. | Keseluruhan Aplikasi B & 4 i

Total 1y 4 L1 T

Presentase Kurang =( 7 /100)*100% =i/

Prescatase Cukup = (& /100 100% = A%

Presentase Baik ={ 4& /100)*100% = 4p3

Presentase Amat Baitk ={ o /100)*100%




Sovurce Code Form Data Pribadi

procedure Tidata pribadi.bin savellick{Sender: TUbject);

bagin

if edit nrp.GetTextlLen=0 then

Applivdalbion.MessageBos [ 'Lengsapl Daba Terlebih Dahulu', "Message');
it (edit nrp.GetTextlen>()then

begin

th datapribadi.Append;

th datapribadi.FieldDyName{'Nrp').AsString:=edit nrp.Text;

L dalapribedi.PieldByName ("Nama'), AsSLoingi=edil tama.Texls

th datapribadi.FieldByName ('Pangkatc').AsString:=ch pangkat.Text;
th datapribadi.FieldByNama( " Jabatan') . AaString:=edit jabatan.Text;

tb datapribadi.PieldByName ('Tanggallahir') .AsString:=edit targgal lahir.Tex
&7

tb datapribadi.FieldByHName {'JenisKelamin'} . RsString:-ck jenis kelamin,Text;
tb_:‘]mi‘ﬂpfibr}di LFieldByName (' Agama® ) L RsStTd ng:=:b_agarna LTaxt:

tb datapribadi.FieldBy¥ame|'Kewarganegaraan').AsString:=eqgit kewarganegaraa
n, Text;

th datapribadi.FieldByName!'GajiTunjangan').AsString:=edit gaji tunjangan.T
ext:

tb datapribadi.insert;

tb_datapribadi .Mext;

|End;

edit_nrp.Texti='"';
edit nama.Text:='"';
ch pangkat  Text:='";

edit jabatan.Text:=""';

| edit tanggal lahir.lext:='';
| cb_jenis kelamin.Text:='';
ch agama.Text:='";

edit_kewarganegaraan. Text:='"}

edit gaji tunjangan.Text:='';




btn_acd.Enabled:=True:
btn aave.Enabled:=False;
btrn search.Enakled;=True;

and;

procecdure Tidata_pribadi.FormhActiwate (Sender: TCkject):
begin

bin glear . .Bnabled;=False;

btn edit.Enabled:=False;

btn_delete.Bnabled:i=False;

and;

procedure Tfdsta pribadi.btn edicClick|Sender: TObject);

begin

{ th datapripadi.Edit;

tb datapribadi.FieldByName | "Hrp'] . AsString:=edit nrp.Text:
th datapribadi.PieldByName ['Hama')} , AsString:=edit nama.Tert;
th datapribadi,FPieldByHame ('Pang<at') .Asitring:=cb pangkat.Text;

tb datapribadi.FieldByName!'Jabatan').hsString:=edit jabatan.Text:

| th datapribaci.FieldByName ! ' Tanggallahir')  AsStringr=edit tanggal lahir.Tex
:t;

' tb_datapribadi.FieldByName['JenisKelamin') .AsString:=cb jenis kelamin.Text;

| tb datspriksdi.FieldBsMame ('Agama'| , Agfiring:=ch _agama.Tsxi;

tk dataprikadi.FieldByHame | 'Kewarganegaraan') .AsString:=edit Kewarganegaraa
n.Text;

| Lt datapribadi.FleldByName |'GajlTunjangan’).AsString:=edit gaji tunjangan,T

exty

th datapribadi.Post;

edit nrp.Text:='7;
adit nama.Text:="";

o pangkat.lexti="";
edit jabatan,Text:='';

edit tanggal Ishir.lexti='"';




cb jenis kelamin.Text:='';

ch agama.Text:="'";

2dit kewarganegaraan.Texti='"';
edit_gaji_tunjangan.Text:='";

enc;

procedure Tfdata pribadi.dbg datapribadiCellClick (Column: TColumn);
begln

with tb _oatapribadi do

bagin

edit nrp.Text:=FieldValuss|['Hrp'];

edit nama.Text=FieldValues['Hama'];

ob pangkat .Text:=FieldValues['Pangkat'|;

edit jabatan.Text:=¥FleldValues['Jabatan'|;

edit tanggal lahir. Text:=FleldValues['Tanggal Lahir"];

cb jenis kelamin.Text:-Fie- dValues['Jecnia Kelamin']:

cb agama,Text:=FieldValues[ Agama"];

edit kewarganegaraan.Text:=FieldValues['Kewarganegaraan'];
edit _gaji tunjangan.Text:=sFleldvalues['Gajli Tunjangan']:;

end;

‘#dit nrp.Enabled:-Trus;

edit nama.Enabled:=Trie;
ch pangkat  Enabled:=True;

edit jabatan.Enabled:=True:

tedit tanggal lahir.Enchled:=Trueg;

b jenis kelamin.Enabled:=True;

ch agama.Enabled:=True;

edit kewarganegaraan.Enabled:=Trua;
edit gaji tunjangan.Erabled:=True;

end;

procedure Tfdata pribsdi.btn deleteClick(Sender: TObJject};




_Eégin

if |Application.Message3ox('¥akin Menghapus
Lata', "Confirm' MB YESND)=ID ¥es) then

begin

th datapribadi.Delete;
edit nrp.Text:='';
adit_nama. Taxte='"}

cb pangkat,.Text:=""';
edit dagbatan.Tert:~""';

edit tanggal lahir.Texz:="";
ch jenis kelamin Text:='';

ok agama.Text:="";

edit_ kewarganegaraan.Text:='';
edit gail tuniangan.Texti='"';
arrd;
end;

procedure Tidata pribadi.btn clearClick|Sender: Tokject);
begin

edit nrp.Texti="'"'}

edit nama.Text:i="";

cb pangkat.Text:="";

edit jabatan.Text:="'";

edit tanggal lahir.Text:='";

cb denis kelamin. Text:=''j

ch_agama.Text:="'";

odit kewarganegaraan.Toxt:=*';

edit gaji tunjangan.Text:="";

ey

procedure Tldats pribedl.Addleer]llok{Sernder: TOhject);

bheagin

Hide;




fadd user.Show}

ernd;

procedure Tfdata pribadi.latabPendidkanlClick (Sender: TObject):
begin

Hide;

fdata pendidikan.3how,;

and;

procedure Tidata pribadi.DataKeluargalClick{Sender: TOblect}:
begin

Hice;

fdata_ keluarga.Show;

and;

procedure Tfdata pribadi.BxitlClick{Sender: TObiect);
begin

Close;

flogin aplikasi.Show;

flogin aplikasi.edit username.Text:="T;

flegin aplikasi.edit password.Text:="";

flogin aplikasi.edil usernams. Setfucuas;

end;

procedure Tidata pribadi.btn searchClick({fender: TCbiect):
var

cariistringg

begin

cari:=InputBox|'Message’,; "Masu<an Nro Anda'’™, " ");

A Froges Pencartian Data

if tb datapribadi.Locate|'Wrp',cari,[]|]) then

with tb datapribadi do

begin




| ecit nrp.Text:=FieldValues['Nrp']:

edit nama.Text:=FieldValuoes['Nama'];

ch pangkst.Text:=FieldValues|'Pangkat’];

gdit jabatan,Text:;=FieldValues['Jabatan']l:

edit tanggal lahir.Text:=FieldvValues|['Tanggal lahbir']:

ck jenis kelamin.Text:-FieldValues['Jenis Kelamin'};

cb agama.Text:=FieldValues['Agama'];

edlt kewarganegaraan.Text:i=FieldValues['Kewarganegaraan’];

edit_gaJji_tunjangan.Text:sFieldvValues['Gaji Tunjangan']:

edit nrp.Enabled:=True;

edit nama.Enabled:=Trus;

ch pargkat.Enabled:=True;

edit jabatan.fnabled:=Yrus;

edit tanggal lshir.Enabled:=True;

cbk jenis kelamin.Enabled:=True;

ok agama,.Enabled;=True;

edit kewarganegaraan.inabled:=Tras;

edit gaji_ tunjangan.bEnabled:=True;

if kBtn add.Enabled then

begin

if (edit nrp.GetTextlen-0) or (edit nama.zetTextLen-0} ox
{ch pangkat.GetTextlen=0) or (edit jabatan.BetTextlLen~{) cr
tedit tanggal lahir,GetTextLen-0} or (cb jenis kelamin.GetTextlen-0) or

{cp_agama.GetEaxtLen=ﬂ} or |edit kewargansgaraan.GetTextilen=([) or
{edit gaji tunjangan.GetTextLen=0) then

begin

btn edit.Enabled:=False;
btn delete.Frabled:=Fzlse;
end

elas

bogin

btn edit.Enabled:=True;
btn delete.Enahled:=True;

end;




end
elze
begin
end;

e

g2lse
fpplicaticon.MessageBox('Maaf Nrp Tidak Ditemukan', 'Message’);
Abort;

end;

procedure Tidata pribadi.DataBaranglClick{Sender: TObject};
begin

Hide:

fdata barang.Show;

end;

procedure Tidata pribsdi.DataPembelianZClick (Sender: TObject);
begln

Hide:

tdata pembelian barancg.Shows

end;

procecure Tidata pribadi.Data¥operasiiClick(Sender: Tobject):
begin

Hide;

fdata tunjangan koperasi.Show;

end ;

procedure Tidata pribadi.btn_addClick(Sender: TOkjeet):
begin

edit nrp.Text:i='";

edit nama.Text:='";




ch pangkat.lext:='";

ecdit jabatan,Text:="';
edit tanggal lahir.Texc:="'';
ch jenis kelamin.Text:='';

ek agama . Text:="";

edit kewarganegaraan,Taxb:="'";
edit gail tunlangan,Text:="";
edit nrp,Enabled:=True;

edit nama.Enabled:=True:

ck pangkat.Enabled:=Trus;
edit jabatan.Enabled:=True;
edit targgal lahir,Enabled:=Trus=;
cb Jenis kelamin.EnabZed:=True;
ch agama.Enabled:=Trua;
edit kewargansgaraan.bnabled:=Trus;
edit gaji tunjangan.Enabkled:=True;
brtr. clesr.Enabled;=Truie;

btrn add.Enabled:=Falsae;
brn_save Enabled:=True}

btn edit.Enabled:=False;

trn delete.Enabled:~Falae;
btr_search.BEnabled:=False;

end ;

procedure Tfdata pribsdi.sdit nroKayPress({Sender: TObject; war Kay: Char);
begin

if not (key dn['07.."37,#8,#13]) Lhen

begin

kay:i= #0;

Application.MessageBox('Masukan Angka', "Measage')

Sivtel

end;




procedurs Tidata pribadi.edit no teleponkeyFress (Sender: TObject;
var Key: Char);

beain

if vot (key in['0'. 753" #B,#13]) then

bagin

kays= #0;

Application.MessageBox | 'Masugan Angka', "Message');

and

and;

procedure Tidata pribadi.edit gaji tunjanganFeyPress (Sender: TObject;

var Key: Char});

begin

if not (key in['07'.."37,#3,¥#13]) then
begin

key:i= #C;

Bpplication.MessageBoz | "Masukan Angka', "Messdags');
and

end;




Source Code Form Data Pendidikan

procedure Tidata pendidikan.btn saveClick(Sender: TObject):

begin

if edit nrp.GetTextlLen=0} Lhen

Bpplication.Messagebox (' Lengkapl Data Terlebih Dahulu', 'Messeage’);

if {edit rrp.GetTextLen>0]then

begin

th pendidikan.Append;

th pendidikan.FieldByName|'Nrp').AsString:=edit_nrp.Text;

th pendidikan.fieldByName ['TK'] ,AsString:=edit taman kanak kanak.Text:
th pendidikan.FieldByHame ('SD'|.AsString:=edit_sekolah casar.Text;

tb pendidikan.FieldByName ('SMP')  AsString:=edit sekolah merengah pertama.Te
=t

th pendidikar. PieldByName | "OMA"}  MsStringr—edit sekoclah menengsh atas, Text;
th pendidikarn.FieldByName {'D-IIL'}.AsString:=adit diplomalll.Text;

th pendidikan.FieldRyHame (*h-TV' ) Aadtringi—edit diplomalWV.Text;

th pendidikan.FleldByName('S~1"') . AsString:=edit stratal.Text;

th pendidikar.FicldByName ! '5-2'1 . AsStringr=adit stratall.Texrt;

th pendidikarn.FieldByName|'S-3") ,Asllring:=edit stratalll.Tent;

th pendidiken.Inserl;

th pendidikan.Mext;

emay

edit nrp.Text:='";

edit taman kanak Rkanak.Text:='';

edit sekolal casar.foxti="";

edit sekolak menengah pertama.Text:='";
edit sekcelsh menengab atas.Texti='';
edit diplomaIII.Text:-'"';

edit diplonalV.Teali="";

edlt stratal.Texti='':

edLL_st:;t;II.Text: LIS




edit stratalll.Text:="";
btn adcd.Enabled;=True;

btn save.Enabled:=Falss;
btn search.Enabled:=Tzue;

andz

procedure Tldata pendidiken.bun_editClick(Senders: TObjeocl);

begin

tb pendicikan.BEdit;
tprendidikan+FieldEyHamet'Nrp*].AsStrihg:=edit_nrp.Text;

th pendidikan.FieldByName ['TK"').AsString:=edit taman kanak kanak.Text;
tb pendidiken,FieldByHane({'SD'} ,AsString:=edit sekolah dasar.Text;

tb pendidikan.FieldByRame('SMP") . AsString:=edit_sekolah_mernencah_pertama.Te
=t

th pendidikar, FleldiyName ! "SMAT L AsSEringr=edit sekaelah menengah atas, Text:
tb pendidikarn.FieldByNHame ['D-III').AsString:=edit dipleomalll.Text;

tb pendidikan,FieldByName ['D-IV') . Redtring:=edir_diplomalV.Teaxt;

tb pendidikan.FieldByName('5-1").AsString:=edit stratal.Text;
Fb_pﬁndidikan‘Fi:ldﬂyﬂamﬁ:‘Snz'}.ﬂsstrinq:-editustrataIl.Text;

th pendidikan.FieldByHame ['5-3") (AsString:=edit stratalll.lext;

%.hjendi dilkarn. Posts;

gdit prp.Testi="";

ecdit taman kanak kanak.Text:="';

adit sekolah dasar Text:i='"';

adit sekolah menengah pertama, Text:='";

edit gekelah meneongah atas. Textiy='";

:edit_diplomaIII.Text:—";

edit diplonaTV . Teltt: =""]
edlt stratal.Text:=""';
edit stratall.Text: H
edit stratalll.Text:='";

end;




procedure Tidata pendidikan.dbg datapendidikanCel l0lick (Column:

begin

with th pendidikan do

beqgin

edit_nrp.Text:=FieldValues|'Nrp'];

edit taman kanak kanax.Text:-FieldValues['TK'];

edil. sekolah dasar.Text:-FieldValues['3D'];

adit sekolah menengah pertama.Text:i=FieldValues['SME'];

edit sekolah menengah_atas.Text:=FieldvValues["SMA'];

edit diplomalIl.Text:=FieldValues['D-IIL'];
edit diplomaIV.Taxt:=Fie_ dValues['D-IV"'];
edit stratal.Text:-FieidValues['5-1"];

edit stratall.Texti=FieldValues['3-2'];
edit stratalll.Text:=FieldValuea['5-3"]1;

end;

gdit nrp.Enabled:=Trus;

edit taran kanak kana<.Enabled:=Truea;

edit sekalah dasar.Enéb_ed:=True;

adit sekolah menengah pertama.BEnabled:=Truep
edit sskclsh menengah_atas, Enabled:=True;
edit diplomalll.Bnabled:=True;

edit diplomalV.Enabled:=True;

edit stratzl.Ernabled:="True;

edit stratall.Enabled:=True;

edit stratallIl.Lnabled:-True;

end;

procedure Tfdata _pendidikan.brtn_deletellick{Sender:

begin

if {(Rpplication.MessageBox('Yazin Menghacus
Data', 'Confirm',MB YESNO|-ID Yes| thsn

begin

TObject ) ;

TColumn) ;




th pendidikan.Delete;

edit nrp.Text:="'";

gdit taman kanak kanak.Text;=""';

edit sekolah dasar.Text:='";
ediL_Eekﬂlah_menengah_pertama.Text:1":
edit sekolah menengah atas.Texz:="';
edit diplcomalll.Text:i="";

edit diplomalIV.Text:='";

edit stratal. Tesxti='';

edit stratall.Text:="";

edit stratalll.Text:='";

and;

end;

procedure Tfdata pend:idikan. AddUserlClick(Sender: TObject):
begin

Hide;

fadd user.Show;

and;

procedure Tfdata pendidikan.DazaPribadilClick(Sender: TObject);
begin

Hide;

Edata pribadi.Show;

end;

procedure Tfdata pendidikan.DataKeluargalClick(Sender: TObleol);
hegin

Hida;

fdata kelusrgs.Show

end;

procedure Tfdata pendidikan.CloselClick(Sender: Tobject):




oegin

Close;

flogin aplikasi.Show;
| flogin aplikasi.edit username,Text:='";
flogin aplikesi,edit password.TexT:="";

and;

procedure Tfdata pendidikan.btn searcaoClick(Sender: TObject);:

| yay

cari:zstring;

begin

cari:=InputBox{ 'Messace ', "Masukan HNrp Anda', "");
J{Proses Pencarian Data

if tb pendidikan.Locate ["Nrp',cari,[]) then

with th pendidikan do

bagin

edit nrp.Text:=FileldValues['Nrp']l:

edit taman kanak kanak.Text:=FieldValues[ TK"]:

edit_sakolahhdaﬁar.Text:=Field¥alues['Sj'i;

edit sekolah menengah pertama.Text:=FieldValues['SMP'];
edit sekolah menengah atas.Text:-TleldValues['SMAT];
edit diplomaIIl.Text:=FieldValues["D-IIL"];

edit diplemalV.Text:=FieldValues['D-TV']:;
edit_strataT.TexL1=Pie;dva;u95['S-l'];

edit stratall.Text:=FieldValusa['E-27];

edit stratalll.Text:=fieldValues["5-3"];

edit nrp.Enabled:=Trus;

2dit taman kanak kanax.Enabled:=True;

edit sekolah dasar.Enabled:=Truej

edit sekolah menengah perlana.EBEnabled:=True;
adit sekolah menengah_atas.Enabled:=Truss

edit_diplomalll.Enabled:=True;




edit diplemalV.Enabled:=True;
edit stratdl.Bnabled:=True;
edit stratall.Enabled:=True;
edit_strataIII.Enahlec:=True:
if btn add.Enabled then
begin

if (edit nrp.GetTextlen=0) or (edit taman_ kanak kansk.GetTexLLen=0} or
ledit sekolah dasar,GetTextLen=0) oz

ledit sekolah menengal pertama.GetTextLen=0) or

vedll sekolabh merengah atas.GetTexblen-3) or (edit diplemalll.CGetTextlen=0)
or {edit diplomalIV.GetTextLen=0} or (adit_stratal_ GetTextlLen=0) or

tedit strabtzIl.GetTextLen=0] or (edit stratalll.GetTextlen=0) then

begin

btn edit.Enabled:=False;
otn_delete.Enabled;:=Fz_.5e;f
e@nd

elas

begin

btn edit.Enabled;=True;

btn delete.Enabled;:=True;

Cend;

and
elsg
Lagin

end;

et

else

Application.MessdgeBox | 'Maaf W-p Tidak Ditemukan','Message');
Abort;

and;

procedure Tfdata pendidikan.DataBaranglClick(Sender: TObject);
beain

Hide;




Fdata_ﬂarang.ﬂhow;

end;

procedura Tfdata penaidikan.DataBoperasiiClick{Sender: TObject);
oegin

Hide;

fdata pembelian barang.Show;

and;

procedure Tfdats pendidikan.DataKeperasilClick(Sender: TObject);
begin

Hide;

fdata tunjangan koperasi.Show;

end;

procedure Tidata pendidikan.btn addClick(Sender: ToObject) ;
agin

edit nrp.lext:="";

edit taman kanak kanak.Text:='";

edit sckolah dasar.Tezt:="'";

edit sekolah menengah pertama,Text:='';
edit_sekolah_menenqah_atas.Text:n'w

adift diplomaIlILl.Text:='";

edit diplemalV.Text:="";

| edit_stratal.Text:="'';

edit stratall.Text:-"";

edit stratalll.Text:=""';

edit_nrp. Enabled:=True;

edit tamar kanak kanak.Enabled:=Truse;

edit sekolah dasar,Encbled:-True;

edit sekolah menengah pertama.Bnabled:=True;
edit sekolah menengah atas.Enabled:=Tras;

edit diplomaTIT.Enabled:=True;




[edit diplomalV.Enzblec:=True;
gedit stralal.Enshbled:=True;
adit stratall.Enabled:=True;
adit stratalll.Enabled:=True;
btn clear.Enabled:=True;

Lt add,Enakled:-False;
otn save.Enabled:=True;
btn edit.Enabkled:=Falee;
btn delete.Enabled:=False;
btn search.Enabled:=Fzlae;

=nddy

procedure Tfaata pendidikan.FormActivate{Sander: TChiect] :
begin
Dtn_clear.Enabled:=FaLsc;

btn edit.Enapled:=False;

btn delete.Enabled:=Felse;

end;:

procedure Tfdats pendidikan.edit nrpEeyPress{Sender: TChiect;
var Hey: Char);

begin

Af not (kay Iin['0T.CTEY 4B, #13]) then

begin

keyi= #0;
Application.MessageBox | 'Masukan Angka', 'Msssage’)i
end

ands




Source Code Form Data Keluarga

procedure deata_keluarga.btn_savat;icktsender: TOBjact) ;

begin

it edit nrp.GetTextlLen=[ then

Bpplication MessageBox('Lengkapi Data Terlebih Dahulw’, 'Message')]:

if (edit nrp.GetTextLen>0) then

begin

tb dalakeluarga.Append;

th datakeluarga.FieldByName('Nrp').AsString:=edit nrp.Teabl;
th_datakeluarga.FieldByNanme ('Status').AsString:=cb_status.Text:

th datakeluarga.FieldByName('Nama Suami') . AsString:=edit_nams_suami.Text;
tb datakeluargs.FleldByName|'Nama Istri').AsString:=edit _nama istri.Text;

th datakeluarga.FieldByName({'Nama Anak Ke
' AsStringi—edit nams snak kel Texkt;

th datakelusaryd.PieldBylame | "Nama Anak Ke-
2" .AsString:-edit nama anak ked, Text;

th datakeluarga.FileldEBylWame|'Alamat'} . AsString:=edit_alamat.Text;
th datakeluarga.Inserc;

tb datakeluarga.Next!

end;

edit nrp.Text:="';

cbh_status.Text:='";

edit nama suami.Text:='';

edit nama istri.Text:='";

edit nams_anak_kel.Texbi='";

edift nama snak_kez.Text:='";

edit_alamat.Text:='";

otr add.Bnabled;=True;
btr. save,.Endbled:=Falss;
btn search.Fnabled:=True;

@anay




procedure Ticata keluzrga.btn editClick(Sender: T0bject ) ;

| begin

tb datakeluarga.Edit;

tb datakeluarga.FieldEyName | 'Nrp').AsString:=edit nrp.Text;

tk datakeluarga.FieldByName ['Status'].AsString:=cb status.Text;

b datakeluarga.FieldByName [ 'Hama Suami') . AsString:=edit nama suami.Text;
th datakeluarga.FieldEyName!'Nama Istri').AsString:=edit nama_istri.Texi;

tk datakeluarga.FieldhyName{'Nama Anak Xe-

| 1') .AsString:=edit_nama anak kal.Text;

tb datakelvarga.FieldByName['Nama Anak ke-
2') RsString:=edit nama anak xeZ.Text;

tb_datakeluarga_FieldByHam@['Alamat'].HsString:=ndit_a]amat‘Tﬂxt;

th datakeluarga.Post;

edit nrp.Text:='";

ch status.Text:=""';

edit nama suvami.Texb:="";
edit nama_igtri.Taxt:='';
edit nama anak kel.Text:='"';
edit nama_anak KeZ.Text:='";
edit alamat.Text:i='";

e ;

procedurs Tldata keluarga.dbg datakeluargaCellClick(Column: TColumnj;
begin

with tb_datakeluarga do

begin

edit nrp.Text:=-FieldValues|['Nep'];
cb_status.Text:=FieldFaLues['Etatus'];

edit nama_suami.Text:=Fieldvalues['"Nama Suami'];

edit name_ istri.Text:=FialdValues['Nama istri']:
edit_namahgnak_kel.Text:=Field¥aluea[‘Nama Bnak Ee=1"7];

edit nama_anak_keﬁ.Text:=Field¥alues['ﬂama hnak Ke-2']:

edit slamat.Text:=Fie dValues['Alamat’];




edit nrp.Enablec:=1rue;

¢ status.Enabled:=True;

edit nama swuami,.Brabled:=True;
edit nama istri.Enébled:=True;
edit nama anak kel.kEnabled:=True:
asdit _nama_anak keZ.Enabled:=True;
edit alamat.Ensbled:=True;

end;

procedure 'Ifdata keluarga.btn deleteClick(dsndsr: ToObject);
begin

if (Mhpplication.MessaceBox!|'Yakin MenghapisData', 'Confirm' MB_YESNG)=ID Yes)
Fher

begin

th datakeluarga.Delets;

| edit nrp.Text:='"';

el statis Taxti="'17

gdit nama suami.Text:='";

edit nama iztri.Text:="";

edit nama anak kel,Text:-'';

edit nema anak_kel.Texi:i="'y

| edit alamat.Text:="";

end;

end;

progedure deata_keluerga.ﬁddUseriCLick[Sender: Tob ject)
bogin

Hide;

fadd vser,fhow;

end;




procedure deﬁfa;keluarga.DataPr:badilClick[Sender: TObjact) 7
begin

Adide;

fdata pribadi.Show;

end;

procedure Tfdata keluarga.DataPendidikaniClick(Sender: TObject);
begin

Hide;

fdata pendidikan.Show;

endy

procedurs Tfeata keluarga.CloselClick(Sender: TObject):
begin

Close;

flogin aplikasi.Shosw;

 flogin aplikasi.edit username,.Text:='";
.flggin_aplikaﬁi.edit_passwurd.Text:=":

| ends;

orocedure Tfdata kelusarga.btn searchClick(Sender: TObJject);:
VAE

cari:string;

hegin

cari:=InputbBox | "Message', '"Masukan Nrp Anda','");
//EFroses Pencarian Data

if th datakeluarga.Locate('Nrp',cari, [1} Chen
with tk datskeluarga do

bagin

edit nrp.Text:=FieldValues['Nrp'];

ch status.Text:=FieldValues['SLalus"]y

edir nama suami.Text:=FleldValues[’Nama Suami®};

edit_namaﬂjstri.Text:=FiEldvalueH['ﬂama Istrit ]| s




edit_pgﬁa;anahlﬁel.Tﬁxt:rFieldVaLues[’Néﬁa_hnak Ee-1"|:

edit nama anak kel.Text:-FieldValues['Nama Rnak Xe-2']:

edit alamat.Text:=FieldvValues['Alamat’|;

edit nrp.Enablea:=True;

oo status.BEnabled:=True;

edit nama suami.Enabled:=True;
edit nama istri.Enabled:=Trus;
sdit nama anak kel.Ensbled:=True;
gdit nama anak keZ.Enabled:=True;
2dit alamat.EBEnablsd:=True;

if btn add.Enabled then

begin

if (edit nrp.GetTextlen=0) or (cb_status.GetTextlen=0}) or

{eﬂlt_nama_suami,Gef”#xrﬁen—ﬂ} ar
fedit nama anak kel.GetTextLen=0}
{edit alamat.GetTextLen=0) then

begin

btn edit.Enabled:=Falze;
IbLn_dE;etE.Enabled:=?¢lsc:
end

| else

hegin

btn edit.Enabled:=True;
btn delete.Brakled:-True;
erid;

arnl

alse

begin

end;

ann

elsa

{edit nama 1stri,GetTextlen=0} cr
or (edit nama anak keZ.GetTextlen=0] ur

fpplication.Messagebes('Maaf Nrp Tidak Livemukan', 'Message’):




Abort;

end;

orocedure Tfdata kelusrga.DataBavanglClick(Sendsr: TUbject):
begin

Hide;

fdata barang,.Show;

erid;

. procedure Tfdata kelusrga.DataPembelian2Click(Sender: TObject):
.begin

| Hide:

5fdatarpemhaiian_barang.shgw;

end;

procedure Tldata kelusrga.DatakeperasilClick({Sender: TCkhject});
bkegin

Hide;

fdata tunjangan koperasi.Show;

erd;

procegure Tfdata kelunarga. FormActivate (Sender: TOL ject) ;
begin

btn clear.Enabled:=False;

btn edit.Enabled:=Falsze;

btn delete.Enabled:=Fzlse;

and

procedure Tfdata keluirga.btn addClick (Sender: TObject);
bagin

edit nrp.Text:=""';

ch status.Texti='";

edit mama suami.Text:='';




edit nama ilstri,Text:='';

edit nama anak kel.Texl:="";

edit nama anak keZ.Text:="";

edit alamzt.Text:='';

edit nrp.Enabled:=True;

ckh status.Enabled:=True;

edit nama suanil.Enabled:=True;
edit nama istri. Enabled:=Trusa;
edit namz_ anak kel.Enabled:=True;
edit nama anak ked.Bnabled:=Trus;
edit alamab.Bnabled:-Trus;

btrn cleaxy.Enabled:=True;

btn_ add.Enabled:=Falz=e;

btn save.Enabled:=Trus;

Ltn edit.Enabled:=Falze;

btn delete.Bnabled:=Fzlse;

bin_ search.Enabled:=False;

end;

procedure Tidata kelusrgs.edit nrpKeyPress (Sender: TObject:; var Key: Char);
begin

it mot (key in[707..797,#8,#131) then

begin

key:i= ¥0;

Application.Message3ox{'Masukan RAngka', 'Messzge');

end

end:
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