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ABSTRAK
Tingkat kunjungan wisatawan di Jawa Timur khususmya Kota Malang
meningkal dari waktu ke wakiu. Kota Malang yang merupakan kola wisata
karena memiliki beberapa daerah tujuan wisata vang memiliki daya tarik, seperfi
pantai yang indah, gunung api aktif, kuliner, budaya yang menarik , masyarakat
vang ramah, akomodasi khas, gava hidup, dan masik bawyak yang lainnya
Banvak sekali pilihan hotel untuk pengumjung yvang terdapat df Kota Malang
dengan berbagai macam kelas hotel, harpa sewa, fasililas dan lavanan. Berbagai
Jasilitas menjadi informasi yang sangal penting wnivk dapat diberikan. Oleh
karena idu, pengembangan sistem informasi yvang dapat di akses ofeh para
wisatawan domestik ataupun mancanegara, menjadi hal yang sengat penting.
Penelitian yang dilakukan aedalah pemilihan hotel di kota malang
menggunakan metode Technigue for Order of Preference by Similary to Ideal
Sofutions (TOPSIS). Pemilihan metode tersebut disebabkan karena metode dari
sistem pendwing keputusan (SPK) yang mendasar sehingga mudah untuk
dipelajari dan diterapkan pada pembuatan program.
Hasil pengujian keakuratan metode batk melaui simulasi program maupun
perhitungan manual menvatakan bahwa hasil perhitungan memiliki hasil yang
sama. Hasil pengujian fungsional system denpan akses sebagai admin dan user

herjalan sesuai fungsinya pada browser.

Kata Kunci :Technique for Order of Preference by Similary to Ideal Solutions
(TOPSIS), Akomodasi khas, Penelitian, Sistem Pendwhung Keputusan (SPK)
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BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Sciring dengan kemajuan zaman, kemajuan teknologi informasi juga
semakin hari semakin berkembang dengan pesal. Perkembangan teknologi
informasi ini, berdampak besar pada berbagai bidang kehidupan masyarakat baik
dani scgi sosial, ckonomu, pendidikan, pembangunan, maupun panwisata. Saat ini,
kota Malang merupakan salah satu kota yang telah dilengkapi dengan berbagai
fasilitas rekreas: dan wisata yang sangai menarik unfuk dikunjungi. Kota Malang
sendiri  memiliki  potensi  alam untuk  dikembangkan menjadi  kota
pariwisata.Dengan semakin bertambah banyaknya fasilitas dan tempat wisala
yang dapat dikunpangi, hotel merupakan salah satm tempat yang dibutuhkan
sebagai fasilitas penginapan. Hotel di kota Malang juga telah berkembang dengan
sangat pesat. Kota Malang menyediakan begitu bunyak pilihan hotel yang terscbar
di berbagai lokasi dengan kelas hotel, harga sewa, fasilitas dan layanan yang
beragam. Mulai dan hotel berbintang satu sampai dengan hotel berbintang
lima.Sehingga banyak wisatawan vang binggung dan kesulitan memilih hotel
berdasarkan kriteria vang diinginkan Oleh karena itu dibutubkan suatu sistem
pendulung keputusan pemilihan hotel.

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) digunakan sebagai alat bantu bagi para
pengambil kepumsan untuik memperiuas kapabilitas para pengambil keputusan,
namun tidak untuk menggantikan penilaian para pengambil keputusan (Turban,
Aronso, & Liang, 2005).Dengan adanya sistem pendukung keputusan pemilihan
hotel di kota Malang dapat membantu para wisatawan dalam melakukan proses
permilihan holel dengan cepat dan tepat, serta mampu memberikan rekomendasi
keputusan hotel terpilih secara lebih objekiif. Dengan adanya sistem tersebut
diharapkan hotel yvang terpilih benar- benar sesuai dengan yang diinginkan oleh
wisatawan, Dalam penclitian a1, penulis menggunakan metode Technigue for
order of preference by similary to ideal solution (Topsis). TOPSIS memiliki
konsep dimana aliernauf  yang lerpilih merupakan  alternatif terbaik  yang
memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif dan jarak terjauh dari solusi ideal
negatif Semakin banyaknya faktor vang harus dipertimbangkin dalam proses




pengambilan keputusan, maka semakin relatif sulit juga unmk mengambil
keputusan terhadap suatu permasalahan.sehingga akan mendapatkan hasil yang
lebih akurat dan optimal terhadap hotel terpilih vang akan dipertimbangkan oleh
pengambil keputusan,

1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diambil perumusan masalah
vaitu bagaimana membuat sistem pendukung keputusan berbasis web untuk
pemilihan hotel di kota Malang menggunakan metode Technigue for order of
preference by similary to ideal solution (Topsiz).

1.3 Tujuan
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan aplikasi ini adalah
1  Mengimplementasikan metode Technique for arder of preference by similary
to ideal solution (Taopsis) pada pemilihan hotel berhasis weh
2 Merancang dan membangun suatu aplikasi sistem pendukung keputusan vang
dapat memberikan informasi hotel berdasarkan kriteria yang diinginkan.

3 Membantu wisatawan dalam menemkan hotel dikota malang.

1.4 Manfaat Program
Adapun manfaat yang dapat diambil dari aplikasi i adalah:
1. Membenkan kemudahan bagi wisatawan untuk memperoleh informasi
spesifikasi hotel-hotel di kota Malang,
2, Memberikan kemudahan bagi wisatawan kota malang dalam memilih hotel
yang sesuai keinginan.

3. Memberikan kemudahan bagi hotel untuk memasarkan hotclnya,

1.5 Batasan Masalah

Dalam penyusunan skripsi ini agar menjadi sistematis dan  mudah
dimengerti,maka akan diterupkem beberapa batasan masalah. Batasan-batasan
adalah sebagai berikut:
| Database menggunakan MySQL.
2 Sistem ini menggunakan melode Technigue for order of preference hy

similary to ideal solution (Topsis).
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4

1.6

Sistemn i dibuat dengan mengpunakan bahasa pemrograman PHP.
Data hotel diperoleh dari Situs Web Traveloka, survey hotel langsung dan

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata kota Malang.

Metode Penelitian
Adapun Metode Penelitian vang diguanakan adalah sebagai berikut:

. Studi Literatur

Pada tahap ini dipelajari literaturedan perencanaan serta konsep awal untuk
membentuk program yang akan dibuat yvaitu didapat dan referensi buku,
internet, maupun sumber-sumber yang lain,

Pengumpulan Data dan Analisis

Pada tahap imi adalah proses pengumpulan data yang dibutuhkan untuk
pembuatan program, seria melakukan analisa atau pengamatan pada data
yang sudah terkumpul untuk selanjutnya diolah Iebih lanjut.

Analisis dan Perancangan Systemn

Sctelah sclesar pada tabap pepgumpulan data dan analisis maka labap
selanjutnya adalah melakukan analisa dan perancangan sistem, Pada tahap mi
adalah proses perancangan dan system yang akan dibuat untuk selanjutnya
akan diproses lebih lanjut.

Pembuatan Program

Setelah tahap perancangan sistem maka tahap selanjutnya adalab pembuatan
program. Pada tahap ini sistem yang sebelumnya telah dibuat akan diterapkan
pada program yang akan dibual. Pembuatan program 1nl menggunakan
pemrograman web dan menggunakan Technigue for order of preference by
similary to ideal solution (Topsis) sebagai metode penalaran pada program

ini.

. Uji Coba Program

Setelah program selesai dibuat maka dilakukan pengujian program untuk
mengetahui apakah program tersebut telah bekerja dengan benar dan sesuai
dengan sistem vang dibuat.

Pembuatan Kesimpulan

Pada tahap akhir ini adalah pembuatan kesimpulan atau ringkasan dari skripsi
ini dan kesimpulan tentang program yang telah dibuat.




1.7 SISTEMATIKA PENULISAN

Untuk mempermudah memahami pembahasan pada penulisan skripsi ini,

maka sistematika penulisan dipernleh sebagai berikut :

BABI

BABII

BAR I

BAB IV

BABY

: PENDAHULUAN

Menguraikan latar belakang, rumusan masalah, tujuan, manfaat,

batasan masalah, metnde penelitian dan sistematika penulisan.

: TINJAUAN PUSTAKA

Menguraikan tentang penelitian terkait, teori-teori yang
menunjang judul, dan pembahasan sccara detil. Tinjanan
pustaka dapat berupa definisi-definisi atan model yang langsung
berkaitan dengan 1lmu atau masalah yang diteliti. Pada bab imi
juga dituliskan temtang sofiware yang digunakan dalam
pembuatan program atau keperluan saat penelitian.

: ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Berisi uraian mengenai rancangan aplikssi yang akan dibuat
relevansi dari permasalahan vang dikaji, Sclain itu pada bab i
Juga membahas analisis masalah yang akan menguraikan tentang

analisis terhadap permasalahan pada kasus yang sedang diteliti.

: IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Berisi implementasi terhadap proses Sistem Pengambil Keputusan
pemilihan hotel menggunakan metode Technique for order of
preference by similary to ideal solution (Toupsis) berbuasis Web
yang akan di buat, serta melakukan pengujian terhadap aplikasi

tersehiat,

: PENUTUP

Menguraikan kesimpulan dan saran-saran yang diperoleh dari
hasil analisa, agar nantinya dapat digunakan sebagai bahan

penclitian berikutnya.




BAB 11

TINJAUAN PUSTAKA
Dalam penyusunan laporan skripsi ini diperlukan tinjauvan pustaka yang
memiliki relevansi dengan masalah yang dibahas, tinjauan pustaka i untuk
memberikan arah, persepsi dan landasan untuk menentukan solusi terhadap
permasalahan yang sedang dibahas. tinjauan pustaka tersebut diperoleh dengan
membahas beberapa literatur yang mempublikasikan pendapat beberapa ilmuwan
yang dipakal sebagai penunjang pembahasan masalah.
2.1 Hotel di Kota Malang
Malang merupakan salah satu kota destinasi pariwisata menarik di Jawa
Timur. Pakel wisata yang ada di Malang terhitung lengkap mulai dari wisata alam
pegunungan, hingga wisata pantai yang dapat dinikmati sendiri maupun bersama
anggota keluarga, kerabat, atau pasangan. Begitu juga fasilitas akomodasi yang
ada di sana, banyak piliban hote] di Malang yang scsuai dengan kebutyhan seperti
berikut ini:
1. Hotel bintang | ,antara lain meliputi ; Butik Capsule Hostel, Malang
Dorm Heostel (MADOR).
2. Hotel bintang 2,antara lain meliputi : Amaris Hotel Malang, Hotel
Morina Malang.
3. Hotel bintang 3,antara lain meliputi : Swiss-Belinn Malang, Same
Hotel Malang.
4. Hotel bintang 4.antara lain meliputi : Ijen Suites Resort &
Convention, Aria Gajayana Hotel,
5. Hotel bintang 5.antara lain meliputi : The Shalimar Boutique Hotel,

{Sumber :www.Traveloka.com.)

2.2 Sistem Pendukung Kepuinsan

Menurut  Alter (dalam Kusrini, 2007), Sistem pendukung keputusan
merupakan sistem informasi interaktif yang menyediakan informasi, pemodelan
dan manipulasi data, Sistem itu digunakan unmuk membantu pengambilan
keputusan dalam situasi yang semiterstruktur dan situasi tidak terstruktur, dimana




tak seorang pun tahu secara pasti bagaimana keputusan seharusnya dibuat.

Menurut Bonczek (dalam Turban, 2005), Sistem pendukung keputusan
sehagai sebuah sistem berbasis komputer yang terdiri atas kompenen-komponen
antara lain komponen sistern bahasa (language), komponen sistem pengetahuan
{knowledge) dan komponen sistem pemrosesan masalah (problem processing)
yang saling herinteraksi satu dengan yang lainnya.

Menurut Keen (dalam Turban, 2005), Sistem pendukung keputusan adalah
sistem berbasis komputer yang dibangun lewat sebuah proses adaptif dan
pembelajaran, pola-pola penggunan dan evolusi system.

2.2.1 Dasar — Dagar Sistem Pendukung Keputusan

Menurut Hermawan (2005), Proses pengambilan keputusan melibatkan 4

tahapan, yaiw ;

1. Tahap Intelligence
Dalam tabap im pengamhil kepunnigan mempelajari kenyataan yang terjadi
schingga kita bisa mengidentifikasi dan mendefimsikan masalah yang sedang
terjadi, biasanya dilakukan analisis berurutan dari sistem ke sub sistem
pembentuknya. Diari tahap ini didapatkan keluaran berupa dokumen pemyataan
masalah,

2. Tahap Design
NDalam tahap im pengambil keputusan menemukan, mengembangkan, dan
menganalisis semua pemecahan yang mungkin, yaitu melalui pembuatan
mode! vang bisa mewakili kondisi nyata masalah. Dan tahap ini didapatkan
keluaran berups dolumen alternatif solusi.

3. Tahap Choice
Dalam tahap im pengambil keputusan memilih salah satu alternatif pemecahan
yang dibuat pada tahap design vang dipandang sebagai aksi yang paling tepat
untuk mengatasi masalah yang sedang dihadapi. Dan tahap im1 i dapatkan
keluaran berupa dokumen solusi dan rencana implentasinya,

4, Tahap Implementation
Dalam tahap ini pengambil keputusan menjalankan rangkaian aksi pemecahan
yang dipilih di tahap choice. Implementasi yang sukses ditandai dengan
terjawabnya masalah yang dihadapi, sementara kegagalan ditandai dengan




tetap adanya masalah yang sedang dicoba untuk diatasi. Dan tabhap im
didapatkan keluaran berupa laporan pelaksanaan solusi dan hasilnya,

2.2.2 Komponen Sistem Pendukung Keputusan

Menurut Hermawan (2005), Sistemn Pendukung Keputusan terdiri atas tiga
komponen penting, yaitu:

1. Manajemen Data

Data Management melakukan pengambilan data yang diperlukan baik dari

database yang berisi data mlemal maupun database vang bersi data
eksternal.

Jadi, fungsi komponen data ini sebagai pengatur data-data yang diperlukan

oleh Sistem Pendukung Kepulusan,

2. Manajemen Model

Model Management melalui Model Base Management melakukan interaksi
baik dengan User Interface untuk mendapatkan perintah maupun Data
Management untuk mendapatkan data yang akan diolah. Jadi, tujuan dari
Model Management adalah untuk mengubah data yang ada pada Database
menjadi informasi yang berguna dalam pengambilan keputusan.

3. Anmtarmuka Pengguna

User Interface digunakan untuk berinteraksi antara wser dengan DSS, baik

untuk memasukkan informasi ke sistern maupun menampilkan informasi ke

user. Karena begitu pentingnya komponen user interface bagi suatu sistem

DSS, maka harus bisa merancang suatu wser inferface yang bisa mudah

dipelajari dan digunakan user dan laporan yang bisa digunakan user serta

pelaporan yang bisa secara mudah dimengerti oleh pengguna.

Komponen-komponen terscbul membentuk sistem aplikasi sistem

pendukung keputusan yang bisa dikoneksikan ke intranet perusahaan,
cksiranet atau internet Arsitektur dari sistem pendukung keputusan
ditunjukkan pada gambar 2.1 berikut ;
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Gambar 2.1. Arsitektur Sistem Pendukung Keputusan (Turban, 2005)

2.2.3 Karakteristik Sistem Pendukung Keputusan

Menurut Turban, dkk (dalam Aryanggana, 2010} DSS diharapkan
memiliki beberapa karakteristik sebagai berikul :

|, Dukungan untuk pengambil keputusan, terutama pada  situasi
semiterstruktur dan tak terstruktur, dengan menyertakan penilaian
manusia dan informasi terkomputerisasi.

2. Dukungan untuk semua Jevel manajerial, dan eksekutif puncak sampai
manajer ini.

3, Dukungan untuk individu dan kelompok

4. Dukungan untuk keputusan independen dan atau sekuensial

5. Dukunpgan disemua fase proses pengambilan keputusan: inteligensi,
design, pilihan dan implementasi.

6, Dukungan diberbagai proscs dan gaya pengambilan keputusan.

7. Adaptivitas sepanjang waktu, Pengambilan keputusan seharusnya reaktif,
dapat menghadapi perubahan kondisi secara cepal, dan dapat
mengadaptasikan DSS (decision suppor! sysiem) untuk itu pengguna
dapat menambahkan, menghapus, menggabungkan, mengubah, atau

menyusun kembali elemen-elemen dasar.




8. Pengpuna merasa seperli di rumah.

9. Peningkatan terhadap  keefektifan  pengambilan  keputusan  (akurasi,

10,

2

12,

timelines, kualitas) ketimbang pada efisiensinya (biaya pengambilan
keputusan

Kontrol penuh oleh pengambil keputusan terhadap semua langkah proscs
pengambilan keputusan dalam memecahkan suatu masalah,

Pengguna akhir dapat mengembangkan dan memodifikasi sendin sistem
sederhana. Sistem yang lebih besar dapat dibangun dengan bantuan ahli
sistem informasi

Biasanya model-model untuk menganalisa situasi pengambilan
keputusan.Kapabilitas pemodelan memungkinkan eksperimen dengan
berbagai strategi yang berbeda di bawah konfigurasi yang berbeda.

Karakteristikc dari DSS (decision support systems) tersebut membolehkan
para pengambil keputusan untuk membuat keputusan yang lebih baik dan
lebih konsisten pada satu cara vang dibatasi waktu.

23 Metode Technigue for Orvder Preference by Similarity to Fdeal Solution
(TOPSIS)
TOPSIS didasarkan pada konsep dimana alternatif terpilih yang terbaik

tidak hanya memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif, namyn juga

memiliki jarak terpanjang dari solusi ideal negatif. Konsep ini banyak digunakan

pada beberapa model MADM untuk menyelesaikan masalah keputusan secara

praktis.
berikut:

Secara umum, prosedur TOPSIS mengmkuti langkah-langkah sebagai

1. Membuat matriks keputusan yang ternormalisasi.

2. Membuat matriks keputusan yang temormalisasi terbobot.

3. Menetukan matriks solusi ideal positif dan matriks solusi ideal
negatif,

4, Menentukan jarak antara nilai setiap alternatif dengan matnks solusi
ideal positif dan matriks ideal negatif.

5. Menentukan nilai preferensi untuk sctiap alternatif.
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TOPSIS membulubkan rating kinerja setiap alternatif pada A, setiap kriteria O,

yang ternomalisasi, yaitu |

-
I
\:1.
‘ .
-
s ]
N
iy
B
-}

[ =12, .omydanj=12, ...1
V&i=1X (2.1)

Solusi ideal positif A™ dan solusi ideal negatif A~ dapat ditentukan berdasarkan

rating bobot ternormalisasi v, scbagai:

yi=wirsrdengani =12 . omf =12, .n {2.2)
.."ir = {-_1.1-_| _‘-""__| ami -:'.'_.,:_‘}': '2.3‘:
A= =T e (2.4)
Dengan
( max)y;; ; jika j adalah atribut keuntungan
{2.5)
vt =1
\ min y,, ; jika f edaieh atribut biayva
(miny, : fika | adalah arribut keuntungan
12.6)
¥ =1

\  maxy, ;fike [ adalah atribut biayva

I=12,...n

jarak antara alternatif 4. dengan selusi ideal positf dirumuskan schagai :

By = 'Z[J‘f-.ﬁ},}: =12, 0.,m (2.7]

B, = ZE‘ — e )= R (2.8]
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Nilai preferensi untuk setiap alternatifi}V; ) diberilan sebagai :

br+Db7 (2.9)

A: 1ebih dipilih

24 Adobe Dreamwever

Adobe Dreamweaver adalah aplikasi desan dan pengembangan web yang
menyediakan editor BYSIWYG visual (bahasa sehari-hari yang discbut schagai
Design view) dan kode editor dengan fitur standar seperti syntax highlighting,
code completion, dan code collapsing serta fitur lebih canggih seperti real-time
syntax checking dan code introspection untuk menghasilkan petunjuk kode untuk
membantu  pengguna dalam menulis kode. Tata letak tampilan Design
memfasilitasi desain cepat dan pembuatan kode seperti memungkinkan pengguna
dengan cepat membual fata Ictak dan manipulasi elemen HTML. Dreamweaver
memiliki fitur browser yang terintegrasi untuk melihat halaman web yang
dikembangkan di jendela pratinjau program seadiri agar konten memungkinkan
untuk terbuka di web browser yang telah terinstall. Aplikasi ini menyediakan
wransfer dan fivur sinkronisasi, kemampuan uniuk mencan dan mengganti baris
teks ataun kode untuk mencann kata atau kalimat biass di seluruh situs, dan
templating feature yang memungkinkan untuk berbagi satu sumber kode atau
memperbarui tata letak di seluruh silus tanpa server side includes atau scripting,
Behavior Panel juga memungkinkan penggunaan JavaScript dasar tanpa
pengetahuan coding, dan integrasi dengan Adobe Spry Ajax framework

menawarkan akses mudah ke konten yang dibuat secara dinamis dan interface.

Dreamweaver dapat menggunakan ekstensi dari pihak ketipa untuk
memperpanjang fungsionalitas inti dari aplikasi, yang setiap pengembang web
bisa menulis (sebagian besar dalam HTML dan JovaScript). Dreamweaver
didukung oleh komunitas besar pengembang ekstensi yang membuat ekstensi
yang tersedia (baik komersial maupun yang gratis) untuk pengembangan web dari

efek rollover sederhana sampai full-featured shopping cart.
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2.5 HTML

HTML merupakan sebuah halaman web yang scring anda buka, seperti
facebook.com, twitter.com, google.com dan lain sebagainva ditampilkan dengan
mengpunakan HTML. Jadi bias dikatakan H7TMI adalah bahasa dasar untuk
menampilkan halaman web pada web browser. HTML adalah kependekan dari
Flypertext Markup Language, yang artinya adalab babhasa markup (penanda)
berbasis text atau biag juga discbut sebagai formatiing language (bahasa untuk
memformat), Jadi sudah jelas bahwa HTML bukanlah bahasa pemrograman,
melainkan bahasa markup/formatting. (Rian, 2013}
Contoh dokumen sederhana menggunakan HTML :

< DOCTYPE html>-

<htmlz

<hedad bgoolouc-iklack text-white>
<title>'"'"'"ITK MALRNG''' </title>
</head>

<hody>

<prHalo dunial</p>

< lodys

</ htmlz

2.6 NS (Cascading Style Sheet)

C5S adalah  kependckan dari Cascading Style Sheet, yang berfungsi
mempercantik penampilan pada HTML atau menenukan bagaimana elemen-
elemen H7ML ditampilkan, seperti menentukan posisi, merubah wama teks atan
background dan lain sebagainya. (Rian, 2013)

Contch penulisan CSS pada HTML

<html=

<hzad=

<sbtyle bype="text/csams
body

i
background-color: #dled fa;
b

hl

{

colar:srangs:
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text=align:center;

i

B

i

tont=tamily:"Times New

</srylex

</ heads

<body>

<hl=058 example!</hl>
<p>This L3 a paragraph.</p>
</body>

</ html>

1.7 PHP

PHP merupakan singkatan recursive dari PHP Hypertext Preprocessor. dan
dibuat pertama kali oleh Rasmus Lerdorf pada lahun 1994, Pengertian PHP adalah
sebuah bahasa server-side-scripting yang menyvatu dengan ATME untuk membuat
suatu halaman web yang dinamis. Kerena PHP merupakan server-side-scripfing
maka sintaks dan perintah-penintah PHFP akan dieksekusi deserver kermudian
hasilnya akan dikirimkan ke browser dengan format HTML. (Arief, 2011)

Contoh penulisan sederhana menggunakan PHFP

<Tphp

acho "Halo dunia, Kami dari ITN Malang®;

o

2.8 JavaScript

Java Script adalah bahasa yang terbentuk dan kumpulan script yang pada
fungsinya berjalan pada suatu dokumen HTML, sepanjang sejarah miternet bahasa
ini adalah bahasa script pertama untuk web. Bahasa ini adalah bahasa
pemrograman untuk memberikan kemampuan tambahan terhadap bahasa HTML
dengan mengijinkan pengeksekusian perintah-permtah disisi wser, yang artinya di

sisi browser bukan di sis1 server web. (Eko, 2007).




Contoh penulisan javascript

“<eovipt type="text/javaszcripoh>
Aalert{™Halo Dunial™) ;

</soripts

/S memanggil £ile s

</soriprs
AP skrip di head
<htmlx>
“negds
sgoript cype="text/javascriptn>
</esoripts
</head>
</html=
FALD kel di bady
<html>
<head>
</head>
“oodys
<scripht type="texr/javascript"s
</socripL>
</body>
«/html>
FA0d skritp eksternal
<html=
<head>
<thnead=
<pody>
<script sco="mmx.js"=
</soript>
<p»Script di atas perada 41 berkas
(eksterna’) </p>
</ podys
< /htmlz

cgor]ph bype="taxt/Javascript™ src="alamat.jz">

xx.js"

14
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29 MySQL

MySOL merupakan turunan dan salah satu konsep utama dalam basis data
sejak lama, yaitu SQL (Structured Query Language). SOL adalah sebuah konsep
pengoperasian basis data terutama dapat dikerjakan dengan mudah dan otomatss.
Kepopuleran MySOL dimungkinkan Karena kemudahannya untuk digunakan,
cepat secara kinerja query, dan mencukupi untuk kebutuhan database perusahaan
skala menengah kecil. MySQL merupakan database yang digunakan oleh situs-
situs terkemuka di Internet untuk menyimpan datanya. Soffware database MvSOL
kini dilepas schagai software manajemen database yang open sowrce, sebelumnya
merupakan software database yang shareware. Shareware adalah suatu software
yang dapat didistribusikan sccara becbas untuk keperluan penggunman secara
pribadi, tetapi jika digunakan secara komersial maka pemakai harus mempunyai
lisensi dari pembuatnys. Soffware open source menjadikan sofrware dapat
didistribusikan secara bebas dan dapat dipergunakan untuk keperluan pribadi atay
pun komersial, termasuk di dalamnya sowrce code dari sofiware tersebut.
(Haryanti, 2011).

2.10 PhpMyAdmin

PhpMyadmin adalah sebuah software yang berbentuk sepertt halaman situs
yang terdapat pada web server. Fungsi dari halaman ini adalah sebagai pengendali
database Mbyvsg! schhingga pengguna Mysgl tidak perluh repot uniuk
menggunakan perintah ~ perintah Sqi, Karena dengan adanya halaman ini semua
hal terseebut dapat dilakukan dengan hanya meng-klik menu fungsi yvang ada pada
halaman phpMyadmin, (Bambang, 2013).

211 Xampp

XAMPP dari Apache, MYSQL, PHP dan Perl adalah perangkat |lunak
bebas, vang mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dan
beberapa program. XAMPT memiliki arti scbagai berikut: Solaris.
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. X: Program ini dapat dijalankan dibanyak sistem operasi seperti Windows,

Linux, Mac OS dan juga

A: Apache, merupakan aplikasi web server. Tugas utama Apache adalah
menghasilkan halaman web kepada user berdasarkan kode FHFP vyang
dituliskan oleh pembuat web.

M : MySQL merupakan aplikasi database server, bahasa terstrulkwur yang
digunakan untuk membusat dan mengelola database beserta isinya pengguna
dapat memanfaatkan MySOL untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus data yang berada dalam database.

P : PHP, bahasa pemprograman web Bahasa pemprograman PHP merupakan
bahasa pemprograman untuk membuat web vyang bersifat server-side
soripting.

P : Perl adalah bahasa pemprograman untuk segala keperluan, dikembangkan,
pertama kali olch Larry Wall di mesin Unix.




BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analisa Sistem
Dalam membangun sebuah sistem pendukung keputusan pemilihan hotel di
kota malang menggunakan metode Technigue for ovder of preference by similary
te ideal selution (Topsis) berbasis web dilakukan dengan heberapa tahap analisis
1. Menentukan masalah vang akan dibangun untuk sebuah aplikasi. Ststcm vang
dibangun merupakan sebuah aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan
hotel kota malang menggunakan metode Technique for order of preference
by similary ta ideal solution (Topsis) berbasis web.
2, Mengumpulkan data-data yang diperlukan untuk membangun sistem yaitu
berupa informasi tentang hotel di kota malang, memberi  solusi terhadap
perbaikan sistem aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan hotel di

kota malang,

3.2. Perancangan

Dalam perancangan kriteria-kriteria yang akan dijadikan acuan dalam
pengambilan keputusan dan memberikan bobot penilaian untuk setiap kriteria.
Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil wawancara didapatkan input
kriteria/variabel terlihat pada tabel 3.1 kriteria. Untuk menentukan subkriteria dan
Nilai Skor subkriteria, yang diberikan untuk sctiap kriteria, ditunjukan pada tabel
3.2 subkriteria Rating ini yang diberikan pada setiap allernutif untuk setiap
kriteria, dinilai dengan 4 sampai |, ditunjukkzan tabel 3.3.

Tabel 3.1 Tabel Kriteria

Kode Kriteria/ Subkriteria Keterangan Nilai
Yariabel
Cl Harga Sangat Kurang dari 250 rb 4
Murah ! 350-500 rb .
Sedang ; 600-800 rb 2
Mahal Lebih dari 1 juta 1

17
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C2 Fasilitas Sangat Baik =7 fasililas 4
Baik 4-6 fasilitas 3
Cukup 3 fasilitas 2
Kurang 2 fasilitas |
{3 Bintang Empat ik s 4
Tiga e 3
Dua g 2
Satu " |
C4 Service Sangat Baik =7 layanan 4
Baik 4-6 layanan 3
Cukup 3 layanan 2
Kurang 2 layanan |
(] Tipe Kamar Sangat Baik Superior 4
Baik Deluxe 3
Culcup Double 2
! Kurang Single |
Tabel 3.2 Tabel Sub Kriteria
Kode Kriteria/Variabel Bobot (w)
Cl Harga 30%
@2 Fasilitas 25%
C3 Bintang 20%
C4 Scrvice 15%
C5 Tipe kamar 10%
Tabel 3.3 Tabel Rating Kecocokan
Nilai Keterangan
1 Sangat Kurang
2 Kurang
3 Baik
4 Sangat Baik
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Setelah tabel Kriteria dan tabel Rating Kecocokan dibuat, langkah
selanjutnya yaitu membuat Rangking Kecocokan yang berisi skor dari
kriteria yang telah ditentukan dengan beberapa hotel Yang ditumjukkan
pada Tabel 3 4.

Tabel 3.4 Tabel Ranking Kecocokan hotel

. Hotel Cl|C2|C3|C4|C5
Hotel  [3[3[3[3]4
Dewama

|Sum}ro

| Butik 2. |8 (B3 |2 |3
Capsule

Hostel

Amaris N EN P EY
| Hotel

Swiss 1 |4 |2 |2 |3
Belinn

The 1 |4 I [2 |4
Singhasari

Resort

ljen Suites 1[4 (1 |2 |4

3.3. Perancangan Struktur Menu Program

Terdapat halaman utama atau beranda yang di dalamnya terdapat menu
tentang sejarah hotel, Profif malang, pencarian hotel. kontak hotel, tentang kam
dan admin login. Halaman tentang sejarah berisi tentang sejarah perhotelan .Pada
halamn profil malang berisi tentang profil kota malang.Pada halaman pencarian
hotel terdapat pilihan-pilihan yang akan diproses dan memuju ke halaman hasil
pencarian. Halaman kontak hotel berisi tentang konlak semua hotel, Kemudian
halaman tentang kami berisi tentang profil pembuat aplikasi.Sedangkan pada
halaman login berisi tentang form login untuk menuju ke halaman admin.Struktur
menu seperti ditunjukan pada Gambar 3.1
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Faldren ars
Sejarar Katef Brgfi Walirg Fenranan Hafsl Kotk Hote Terqarg Kami AsrminLogr
rifiaman bast Pereaner falaman Aamin

Gambar 3.1 Strukiur Menu Program
3.4, Flowchart
Flowchart adalah selumpulan simbol-simbol yang menunjukan atau
menggambarkan rangkaian kegiatan-kegiatan program dari awal hingga akhir,
jadi flowchart juga dapat digunakan untuk menggambarkan urutan langkah-
langkah pekerjaan dalam suatu algoritma.
3.4.1 Flowchart Topsis

Tdarnbiuat Malriks Sesual Kritarka

| —

Pdeafrrualiacatsl Ratviks

|

é‘ -

Pefarpmarii e Solus] [dmal Posttr
dan Salusi Ideal MegadT

MdmragkalELin g Saapcrativan
himanure

Fenghitung Kadelkstmn Fobatif
Drengan Solued (deal

-

Blengurutkan Hasll

= r o —_

|f_ End __:I

Gambar 3.2 Flowchart Metode Technigue _for Order of Preference by
Similarly to Ideal Solutions
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Keterangan :

L

Membuat matriks sesuai kritria ; yaitu membuat penilaian kniteria sesuai dangan
nilai yang ada pada data.

Normalisas: Matriks : yaitu membuat nilu yang telah dmormahsasi sehingga data
dapat diolah {nilai tetap).

Menentukan Solusi Ideal Positif dan Solusi [deal negatif : yaitu menemtukan nilai
tertmpps dan terendah dan matrtiks yang iclah ternormalisasi.

Menghitung seperation measure : yaitu menghitung nilai dan Solusi Ideal Positif
dan Solusi Idcal negatif schingga diperoleh nilai perbandingamya.

Menghitung kedekatar nilai relatif dengan solusi ideal ; yaitu setelah mendapatikan
nilal seperation meastre maka akan dibandingkan dengan nilai dan solusi 1deal
dengan nilai yang mendekati nilai relatif.

Mengurutkan Hasil : setelab itu haasilhya akan divrutkan berdasrkan mia terbesar
ke ter kel scuai dengan nila dan nilai porbandingan dengan solusi ideal dan nilai
seperation measture dan kedekatan relatif.

3.4.2 Flowchart Sistem

Gambar 3.3 Flowchari Sistem.
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Keterangan

1. Start : Memulai program, yang di tampilan awalnya mucul header dan beberapa
menu.

2. Pilih menu pencarian hotel jika user ingin mencari rekomenasi hotel dan tampilan
akan menuju ke form pencarian

3. Pilihkritena sesuai yang diinginkan dalam menu pencarian hotel

4. Setelah kriteria dipilih maka perhitungan dimulai dengan menpgunakan metode
Topsix

5. Hasil pencarian akan muncul setelah dilakukan perhitungan metade Topasis.

6. Setelah itu akan muncul hotel yang sesuai kritetia vang user mpinkan.

7. Jika sudah selesai, maka program selesai (End),

3.5. Perancangan Database
alam pembuatan Aplikasi ini memiliki database dengan 3 tabel pendukung
sistem yaitu tabel nilai kriteria, tabel hotel, dan table user.

3.5.1 Tabel Kriteria
Tabel kriteria merupakan tabel vang digunakan untuk menyimpan nilai data
kriteria, yang ditunjukkan Tabel 3.5.
Tabel 3.5 Tabel Kriteria.

Nama Field Tipe Data Keterangan
id hotel Ini(11) Id hotel
Harga Int(11) Nilai C1
Fagilitas Int{11) Nilay C2
Bintang Int{11) Nilai C3
Layanan Int(11} Nilai C4
tipe kamar Int{11) Milai C5
v_sementata Decimal(4,2) Nilai V

352 Tabel Hotel
Tabel hotel merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data hotel,
yang ditunjukkan Tabel 3.6.
Tabel 3.6 Tabel Hotel.

Nama Field Tipe Data Keterangan
l hotel Int{11) 1d hotel
nama hotel Warchan 50) Nama hotel
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Informasi Text | Info hotel

Gambar | Varchar(100) Gambar holel

jml_tipe_kamar Int(11) Jmil tipe kamar

Resepsionis Int(11) Resepsionis

Keamanan Int(11) Keamanan

Laundry _ Int{11) Laundry

Tour Int{11) Tour

f1 | Int{11) Fasilitas 1

2 Int(11) Fasilitas 2

3 Int{11) Fasilitas 3

4 . Int{11) Fasilitas 4
| f5 _ L Im{11) Fasilitas 5

3,53 Tabel User
Tubel user merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data
pengguna, yang ditunjukkan Tabel 3.7.
Tabel 3.7 Tabel User.

Nama Field Tipe Data Keterangan

Id user Int(11) Td user

MNaina Varchar({100) Nama

Username Varchar(100) 1Jsername
Password Varchar( 100} Kata sandi 5
Tingkatan Varchar({100) Level pengguna

3.6 Perancangan DFD (Dawa Flow Diagram)

Dalam pembuatan ablikasi ini terdiri dari DFD (Data Flow Diagram) level
f) dan DFD (Data Fiow Diagram) Level |
3.6.1 Data Flow Diugram Level {}

Data flow diagram im menggambarkan proses apa saja yang akan berjalan pada
sistern pendukun keputusan ini. Fase imi diawali dengan pembentukan diagram konteks
yang menggambarkan keseluruhan dan suatu sistem. Dapat dilihat pada Gambar 3.4.

& S
Daibayorig il R
e i
| L'—_ | Topsis | |
|21 7 Rebomentesthota ———————————
e J_,/ Praswomrd

GRUD Data krfiens

Adnnim

Gambar 3.4 Data Flow Diagram Level 0
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3.62 Data Flow Diagram Level |

Data flow diagram ini menggambarkan proges olah data Proges Topsis, dan
Proses pencanian uscr yang akan berjalan pada sistem pendukun keputusan ini. Fase i
dimulai drengan wser menginputkan data kriteria hotel yang dviinginkan setelah ibu
akan di proses oleh admin agar dapat memberikan urutan rekomendasi hotel yang
diinginkan. Dapat dilihat pada Gambar 3.5,

e
& ™
Dals Hritera ’
TB_HRITERIS + ! mﬁﬂh e i = TE_HOTEL
—ig '._\. 1 —
i il Usarname
| Possword
| Cals hated
l Crata kriterka
: = *___
. - |
Ugar Dists pencanan ”/ Ay - i
<+ | Proaes Topais | -- udrmin ‘ |
£ ! | L i
2h e — ]
Dgta pancaran
5
B
a
— 53
Rakormsndss . hotal 1 g
B
2
It hAMEa H'll Froses
Input fasilas mncarian uu.a:)
Input birtang f\
Inpiat Layanan \N_\__ __,.--'/
Inp Jd Tipe Kamar

CGrambar 3.5 Data Flow Diagram Level 1

3.7 Perancangan Lavout

Pemulis menempatkan setiap konten-konten yang terdapat pada Aplikasi
dengan mengikuti standar imferface pada umumnys dengan juan untuk
memudahkan penggunanya. Tampilan rancangan lgyout dari System Pemilihan
Hotel di Kota Malang dapat dilihat pada gambar 3.6, 3.7, 3.8 dan 3.9 schagai
berikut.




Meuin Gambar Hobed

profl korn malang

(Gambar 1.6 Rancangan halaman beranda

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Pemilihan Hotel

E—

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Login

‘tambar 3 9 Rancangan Halaman Admin




BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Dalam bah im akan dijelaskan mengenai hasil uji coba perangkat lunak
sistem pendukung keputusan Pemilihan hotel di kota malang pada perangkat
komputer atau laptop.Setelah itu hasil uwji coba vang telah dilakukan, akan
dianalisa apakab rancangan ini dapat memenuhi tujuan yang akan dicapai seperti

yang dipaparkan pada Bab 1.

4,5.1 Implementasi Sistem
Berikut ini spesifikasi perangkat lunak vang digunakan sebagai pendukung
aplikasi vang dibuat :
1. Sistem Operasi : Windows 10 Enterprise
Local Server : XAMPDP 1.8.1
Database Server | MySQL
Seript Server : PHP
Browser : Mozila Firclox 54.0.1

WAl b KD

4.2 Langkah-Lagkah Web Hosting

1. Dafllar ke penyedia hosting. pada program web im memakar 000webhost
(Free).

R BTty Edn | e - -

3'1;—‘ ot

DAFTAR Gratis?

L uncurkan Website
{ﬂa_._nda__TﬁN PA Biaya!

CE-L T L Bl e S TG — i
(Gambar 4.1 Tampilan awal 000webhost

2. Login dengan akun vang telah didaftarkan, akan muncul beranda scbagai
berikut

26




27
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Gambar 4.2 Tampilan Login 000webhost

3. Membuat database pada menu “kelola database™ Klik database baru untuk
membuat database bam, dan isi database name, database username,
password.

i e e TR i T - * —

Gambar 4.3 Tampilan membuat Database 000webhost

4. Klik kelola phpmyadmin

S ———— [e——. . . =nitR
e
g o - - Bl

e T RS T S5 m—
Gumbar 4.4 Tampilan kelola database 000wcebhost
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5. Import database dari localhost anda pada halaman berikut.

[ LT L b b [rep—— —— ® = 5=

CETUT VR B0 TS T — m— R O
Gambar 4,5 Tampilan import databasc

6. Setelah database selesai, upload file anda pada menu buat website dan klik
pada unggah website

Ca] & [+
_ &
R N & O T ] Ll e

Gambar 4.6 Tampilan unggah file

7. Buat folder dan upload file anda pada halaman berikut

s = ] m——— o e - wnm T v +
-
-
=
=
L
-
-
-
&
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Gambar 4.7 Tampilan membuat folder
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8. Setelah ter upload semua, ubah koneks: anda sesuai dengan username
password yang diberikan oleh penyedia hosting, seperti gambar berikut

m o CHE RS S S —
Gambar 4.8 Tampilan ubah kunekbi

9. Selesa, buka website anda sendin menunt url yang diberikan penyedia
website. Berikut tampilan website yang sudah di hosting.

L e et e b ¢ i Py Sl — s . = T

4.3 Penyiapan Local Server (Localhost)

Unmk menjalankan sebuah web berbasis PHP (PHP Hypertext Prepocessor)
diperlukan suatu perangkat lunak yaitu XAMPP 1.8.1, XAMPP merupakan
perangkat lunak berfungsi sebagai web server yang berdini sendin (localhost),
yang terdiri atas program Apache HTTP (Hypertext Transfer Protocel) Server,
MySQL Database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHP (PHP Hyperfext Prepocessor) dan Perl.

Setelah XAMMP diinstal, maka sccara otomatis PHP (PHP
HypertextPrepocessor) dan MySQL sudah bisa digunakan. Untuk memeriksa
apakah ApacheServer sudah aktif atau belum adalah dengan cara mengetikkan url
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http://localhost/xampp pada browser. Jika halaman vang tampil seperti pada
Gambar 4.10 maka Apache Server sudah aktif dan aplikasi sistem pendukung
keputusan pemilihan hatel di kota malang berbasis wef ini sudah bisa dijalankan
di local server,

& amlrar OB 2 & N §F B
=] XAMPP for Windows s i~ .1, -z = vee =

Welimie ba HAMPE foy Wisdowes!
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i L |
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i b e b a3 S e ) e 1 L b
TSI TR 2 T ke e iy M4l = ik ]
LY A ek | ot |
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=] §AMNE Tnahiz] Bapey v1LLT e
Tk i
Bl Sl P B
o, e ama M | e | e = —u ]

Gambar 4.10 Tampilan Apache Server Aktif

Sedangkan untuk memeriksa apakah MySQL sudah aktif atau belum adalah
dengan mengetikkan htip:/localhost/phpmyadmin. Jika halaman tampil sepert
pada Gambar 4.11, maka MySQL sudah aktif.
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Gambar 4.11 Tampilan MySQL Aktif

Setelah MySQL aktif, langkah berikutmya yaitu membual database, langkah
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awal membuat database vyaitu dengan mengisikan nama database yang akan

dibuat pada textfield seperti pada Gambar 4,12, kemudian klik tombol create.

Datxhnses atatiin g = T Jmips figs % Mo

2 L redte datoliaes

wl Cellabes Create
{(Gambar 4.12 Tampilan Membuat Database Bar

Langkah sclanjutriya adalah membuat tabel yang dibutuhkan untuk sistem
pakar serta mengatur atributnya. Contoh tabel yang sudah dibuat dapat dilihat
pada Gambar 4.13.
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Ga.mnl;ﬂr 4 lrg?amﬁ la.u ;Fﬁbcl Database Baru

4.4 Penjelasan Menu Program

Sebelum menjalankan aplikasi yang lelah dibuat, harus dipastikan server
untuk web telah aktif dan sukses dijalankan. Hal ini sangat penting unmk
diperhatikan karena aplikasi yang dibuat hanya bisa dijalankan jika web server
aktif. Setelah web server akuf, ketikkan alamat URL sebagai benkut: http://spk-
hotel 000webhostapp.com/. Tetapi sebelum uji coba URL sesungguhnya, uji coba
terlebih dahulu URL yang ada pada localhost dengan cara mengetikkan alamat
URL sebagai berikul : hitp:/locathost’'hotel. Jika sudah tampil halaman utama

web seperti yang ditunjukkan pada Gambar 4.15, maka pengujian aplikasi dapat

dilalukan baik dar sistem weer atau sistem admin
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Gambar 4.14 Tampiltan Halaman Utama

441 Menu User

Pada menu User terdapat beberapa menu antara lain menu home, menu
home, profil malang, pencarian hotel, kontak hotcl all malangtentang kami, menu
login IIntuk menu login, wser tidak perlu mengakses karena pada menu login
terdapal autentifikasi yang hanya diketahui oleh admin saja. Daftar menn user
ditunjukkan pada Gambar 4.15

Ll =1 - a "

Areprn

| Fimliwy

Gambar 4,15 Dafiar Menu User

4.4.2 Menu Profil Malang

Menu Profil malang merupakan informasi tentang kota malang seperti
pada Gumbar 4.16




Gambar 4,16 Menu Profil malang

4.4.3 Menu Pencarian Hotel

Pada menu pencarian hotel berisi tetang pemilihan hotel berdasarkan
kriteria harga, layanan, bintang, Fasilitas, Tipc Kamar. Scperti yang ditunjukan
pada Gambar 4.17 berikut

- UL AR - B I

N - o o

& vt Gt Mo

-

Gambar 4.1 7 Menu Pencarian Hotel

444 Tampilan Hasil Pencarian Hotel
Pada Tampilan hasil ini user bisa mengisi knterla tertentu atau sesuai

dengan kebutuban.Seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.18
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Gambar 4,18 Tampilan Hasil Pencarian Hotel

445 Menu Tentang Kami
Pada menu tentang kami ini uwser bisa mengetahul informasi tentang
admin, Seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.19 berikut

_ Tentung Kumi
I Proé Heln Moy
gy E T Erpica Ry
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Gambar 4.19 Mem tentang kami

446 Form Login

Untuk melakukan manajemen data, admin harus melakukan Jogin terlebih
dahuly pada web. Form menu login admin dapat dilihat pada Gambar 4.20.
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#] Login Admin
WJIERHAME
FASSWORD |
LOGIN
Gambar 4,20 form Login

Pada pilihan form fogin, admin diminta untuk memasukkan wsername dan
puassword pada form login seperti yang terlihat Pada Gambar 4.20

Setelah berhasil melakukan Jogin, maka akan diarahkan ke halaman menu
admin dan selanjunya admin dapat memilih menu vang sudah ada untuk
melakukan manajemen data hotel. Seperti yang terhihat pada Gambar 4.21

T T B Swwhke . NwwaHoe
|-

| BEEEEN

Gambar 4,21 Halaman Admin

4.4.7 Menu Nilai Kriteria

pada menu nilai kriteria ini, admin dapat membah, merubah, dan
menghapus data kriteria. Tampilan menu data sebab ditunjukkan pada Gambar
4.22.




Gambar 4.22 Menu mlai Kriteria

Apabila ingin menambah data kriteria hotel, klik fink tambah data,
Kemudian isi form seperti yang ditunjukkan pada Gambar 4.23. kemudian pilih
tambahkan.

Farm 13mbah Mils <rena Hotgl
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Gambar 4.23 Form Tambah Data kriteria

Apabila ingin mengubah data kriteria pilih tombol ubah. Maka akan
muncul form seperti vang ditunjukkan pada Gambar 4.24. ubah data yang salah

”

dengan data yang baru, jika sudah selesai pilih ubah kriteria.
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(Gambsar 4.24 Form Edit Data
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44.8 Menu Data Kamar
Pada menu data kamar hotel imi, berisi tentang tipe kamar pada sctiap
hotel. Seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.25 berikut.

HALAMAN ADTHMIN

s - i e
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ADMH 5 &

D a
D @
&
g

Crambar 4.25 Menu kamar hotel

4.4.9 Menu Proses Topsils

Pada menu proses topsis iniberisi tentang proses perhifungan topsis.
Scperti yang ditunjukan pada Gambar 4.26.

HALAMAN ATIRIMN

AL

Gambar 4.26 Menu Proses Topsis

4.4.10 Menu Data Hotel
Pada menu data hotel ini admin dapat membah, merubah, dan menghapus
data kriteria. Tampilan menu data sebab ditunjukkan pada Gambar 4,27,
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Gambar 4.27 menu data hotel
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Apabila ingin menambah data hotel, klik fink tambah data. Kemudian isi

form seperti yang ditunjukkan pada Gambar 4 28. kemudian pilih tambahkan.
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Gambar 428 Form tambah Data hotel

Apabila ingin mengubah data hotel, pilih /ink edit. Maka akan muncul
form seperti vang ditunjukkan pada Gambar 4.29 ubah data lama dengan data
vang baru dan apabila sudah selesai pilih ubah data.

ADEIR

HaLARAR ADBMIN

CGrambar 4.29 Forrn Edit Data Hotel




4.5 Pengujian Sistem

451 Pengujian Fungsional

Pada tahap pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunakan 4 browser
yaitu Google Chrome 39.0, Moxlla Firefox 54.0.1, Intemet Exploler. pengujian
ini dilakukan untuk mengetahwi fungsional aplikasi berbasis web. hasil pengujian

ditunjukkan pada Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Pengujian Fungsional

Alkses

Fungsi

Browser

GC

MF

IE

Admin

Bisa mengakses halaman admin

untuk login

Dapat menampilkan data knteria

Dapat melakukan
tambah,update,edit dan hapus data

kriteria

Dapat menampilkan data hotel

Napat melakukan
tambah,update.edit dan hapus data
hotel

Dapat menampilkan proses topsis

Dapat melakukan logout untuk

keluar darn halaman admin

User

Dapat melihat menu home/user

Dapat melihat menu profil malang

Dapat melakukan pencarian hotel




Diapat melihat hasil pencarian
hotel

Dapat melihat menu data kamar

Dapat melihat menu kontak kami

Keterangan :  GC = Google Chrome 39.0

seluruh fungsional dalam aplikasi dapat berjalan di browser Mozzila Firefox

MF = Mozilla Firefox 54.0.1
IE =Internct Exploler

Pada pengujian fungsional yung dilakukan seperti di Tabel 4.1 didapat

54.0.1, Google Chrome 39.0 dan Internet Exploler.

4.5.2

dilakukanlah pengujian terhadap 10 user dengan mengajukan 5 pertanyaan.seperti

Pengujian User

Untuk mengetahui respon user terhadap aplikasai yang telah dibuat, maka

pada Tabel 4.2.
Tabel 4.2 Pengujian User
No. | Pertanyaan Penilaian
A |B
1. | Bagaimana tampilan program interface? | 3 5
2. | Seberapa mudah pengoperasian | 2 3
program 7
B || Apakah semua menu berjalan dengan | 3 5
baik 7
4. | Bagaimana Kelengkapan informasi | 2 4
pencarian hotel yang diberikam ?
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5. | Apakah apliksi ini berfanmaat bagi| | 3 4 2 -
vrang banyak ?

Keterangan :
A Sangat baik
B : Baik
C : Cukup
D : Kurang
E : Sangat Kurang

Dari pengujian wser yang lerdapat pada Tabel 4.2 didapat hasil scbagai berikut :

i1
55 %1008 = 22% Sangat Baik
20
— X 1009 = 400% Baik
20
i6
Eﬂ-xlﬂﬂ”ﬁﬁ-= 32%% Cukup
: 1004 6% K
= =6 uran
50 ! &
0 :
E—leﬂﬂ’-‘e-s = 08¢ Sangat Kurany

4.5.3 Pengujian Metode
Berdasarkan pengujian pada perangkat lunak didapatkan hasil nilai
rekomendasi hotel Dewama sutoye dengan nilai tertinggi V= 0,6902.

Kemudian setelah pengujian dengan simulasi program. maka perlu diuji
dengan perhitungan manual, Pada pengujian ini dicoba untuk membandingkan
antara perangkat lunak dan perhitungan manual manual memiliki nilai V' yg

sama berikut perhitungan dari pengijian metode
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1. Matriks termormalisas:

Tabel 4.3 Matrlks ternormalisas:

MATRIKS TERNORMALISASI
Alternatif 1Totel Cl C2 C3 C4 C5
Dewarna Sutoyo 0.6708 0.2390 0.3780 0.5571 0.5080

Butik Capsule Hostel 0.4472 0.3586 0.3780 0.3714 0.2540
Amaris Hotel 0.4472 0.3586 0.3780 0,3714 0.1270
Swiss Belinn 0.2236 0.4781 0.2520 0.3714 0.3810
The Singhasari Resort $.2236 0.4781 0.5040 03714 0.5080

Lien Suilcs (2236 0.478] 05040 03714 (.5080

2. Matriks keputusan Ternormalisasi Terbobot

Bobot(w)={0.3 025 02 0.15 0.1}

Tabel 4.4 Matriks ternormalisasi terbobot
Nilai Yij=R*W
Hotel Cl c2 C3 C4 C5
1 0.2012 0.0598 0.0736 0.0836 0.0508
2 0.1342 0.0897 0.0756 0.0557 0.0254

3 {1.1342 0.0897 0.0756 0.0557 0.0127
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4 0.0671 0.1195 0.0504 0.0557 0.0381

5 0.0671 0.1195 0.1008 0,0557 0.0508

6 0.0671 (11195 0.1008 0.0557 0.0508

3. Nilai ¥ max dan Y min

Tabel 4.5 Milai Solusi Ideal Max Dan Solusi ldeal Min

™ilgi Y+ dan Y-

Y+ 0.2012 0.1195 0.1008 0.0836 0.0208

Y- 0.0671 0.0598 0.0504 0.0557 0.0127

4. Mencari Nilai D max dan D min serta Nilai V

Tabel 4.6 Nilai D Max dan D Min Serta Nilai V

Huotel

Nilai D

D+

0.0648

0.0862

0.0908

0.1465

D-

0.1444

0.O0787

0.0777

0.0649

Nilai ¥V

0.6902

04773

4611

(3.3070
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Gambar 4.30 pengujian sistem

Dari hasil pengujian metode manual dapat disimpulkan bahwa hasil
pengujian metode sama dengan pengujian dari perhitungan sistem vaitu nilai V=

0.6902.sesuai dengan Gambar 4,30,
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Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisa dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat di

ambil beberapa kesimpulan antara lam:

2

52

Berdasarkan pengujian user didapatkan hasil presentase 22% sangat baik 40%
bailk,32% cukup, 6% kurung, 0% sangat kurang .

. Aplikasi pemilihan hotel di kota Malang ini dapat memudahkan user dalam

menentukan hotel yang diinginkan.

Hasil pengujian metode baik simulasi Program dan perhitungan manual
berjalan dengan baik.

Secara fungsional sistern ini dapat berjalan dengan baik dibeberapa web

browser yaitu Mozila Firefox. Chrome dan Internet Explorer.

Saran

Adapun saran — saran yang dapat disampaikan adalah sebagai benkut:

. Dapat dikembangkan menjadi E-Commerce
. Dapat ditambahkan fitur maps hotel
. Kedepanya dapat melakuan hosting ke server database berbayar guna untuk

pubfitkasi halaman web ke masyrakat .
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sendiri 7

J ; Perkembangan wisata di kota malang berkembangan dengan
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ada tidak lanjut yang ccpat oleh pemerintah,schingga agak lama untuk
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2. T: Apakah perkembang wisata di kota malang berjalan sebanding
dengan perkembangan hotelnya ?
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wisatawan akan mempertimbankan intang dan juga tipe kamar yang

diingikan.
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SOURCE CODE
Index.php

i{?th error reporting (E_ALL ~ {E_NOTICE | E_WABNING)]; 7=

| <IDOCTYPZ html BUELIC “-//W3C//DUD XHTML 1.0 Trarsiticnal//ENT

P Thttps S www L w3l org /TR xhtml 1 /0T shemll =t ransitional .dtdms

<hrml smlns="htop:/ www. w3 org/19%8/ xhtml ">

<head=>

<meta attp-egquiv=-"Content-Tvpe" content="te=xt/html; charset-=utf-
g0 s

<link rel="stylesheet”™ types"text/ces" href=Tstyle.css"™ f=
<LiLle=3FK HOTEL MALANG</title>

</heads=

<body=>
“oenters
<idiv class=Ncover":>

cdiv plasg="atas™ »< dive

<table width="1005%" border="0"s
trs
<2d bgocolor="#66094FF" width="13%" height="414"
vallgn="top">
<div c_ass="dropdown">
<div class="dropbtn"><p style=" margin:bpx;"><img
sroe="gambar/menu.png" helght="17px;" wicth="17pz">
Menu=/ pre/dive
<div ¢lass-"dropdown-content™s
<“a href="ihalshome">»<img sre="gambar,/home.ica™
height="17px; " width="17px"> Eome</a>

<a href="?hal=profil"><img src="gamtar/tugu.png"
Relght="17px:" Wwidth="17px"> Prafil Malang</as

£a href="hal admin/proses Topsis.phpt><img
are="gambar/cari.png"” height="17px;" width="17px"> Fencarian
Hotel</fax

<& href="?hal=kontak hotel"><img sro="gambar/kontak.png”
height="1Tnx:" width="1"px"> Kontak Hotel ALl Malang<iar

<4 heal="7hdl=abuul us"><ing sro="gambar/adboul.opog”

height="17px;" width="17px"> Tentang Kami</a>=




< fdiv
<fdive
<div cldsg="meoukiz "= |

<p style=" margin:Spx:"><img srco="gambar/=ssj=zrah.png"
height«"17px:" width="1"px"> Profil Esta Malahg«</ o< divs
<div class="izsikiri"> <center»<img src="gambar/malanag.jog”
width="5%0%" height="%20%" align="middle"></center>
“<p> Kola Malang adalal sebuah Kets di Provinsi Jawa Timur —
Irdonesia. Karena letaknya vang berada cl datawan tinggi membnat
Fota Malang memiliki cwaca vang nyaman dan cukup seiuk dibanding
kota lain di kawssan Jawa Timur. EKota terbesar kedua di Jawa
Timur ini memiliki julukzn beranska ragam seperti contohnya
Paris van Bast Java;, Kots Wisata, Koga Millrer, Kota Sejacah.
Kota Ape., Kota Dlngin, EHolke KHullnsr dan masih bacyak Juluakan
lainnya., Hamun julukan yeng paling terkenal dan khas dari Eota
Malang sendiri adalak Eota Belajar. <a
href="7?hal=profil"»>|Lanjutkan membacal|=</az</p>

<fdivz

<div plasa="menukiri"><p atyle=" margin:Spx; "S<ilmg
sre="gambar/login.lon" helght="1%7px;" width="1Tpx"> Login
hdmin</p=</dive
<div clags="igikirins
<form method=-"post" acticn="proses/proses login.php>
<table width="" border="(" bgcolor="#9%3EFFF"=>
<t
e wigth="68"MSERKAME. /Ed>
<bd width="1l1la"><irput name="username"” type="taxt" = td>
AR
<tr>
CEOxPRESWORNDC, £4%
<td><input name="password"” Lype="password" /Se=</rd-=
EA o e
Lhr>
<td colspan="2" zligqn="right"><input name="submit"
type="submit" value="LOGIN™ Jfz</td>
< tr®
A

=<td colspan="Z2"></tc>




it

</Laple>

=/ Farmn>

<fdive

</ltd>
<id width="8T%" walign="top" bgrolor="4CCCCCC"
clags="content™ >
LIPNR
fhalaman=5 GET| 'hal'];
switch{Shalaman) {
caze 'home! ; includehslarandhome.gphp™: break;
vase "prolll': includehalamansprolil .php™; break:
case 'pencarian': include"halaman/pencacian.php®;
brea;
case "kontak hotel!:
include"halanan/kontak _haotel.php"; break;
cage 'about we': incluce“halaman/about us.php?;
brealk:
cage 'detall hotel':
incZude"nal admin/detail hotel.pkp"™; break;
default : include™halaman/home.php™: break:
T
</ td>
<ftrx
</tableaz
gdiv class="footer" allgn="genter"> &ccpy; copyright 2017 </dive
Shdiys
foenters
</body>

</htm:>




SOURCE CODE
Proses Topsis.php

<7php

gesslon SCart);

include (Y., fhonekst.php)

Squery=mysgli guery(jcon,"SELECT * FROM tb nilai kriteria a inner
Jjoin £b hotel b on a.id harel=b.id hotel");

b

<tanle border="1" width="50%">
<trs

<th colspan="t"=>DATA YANG DIOLal</Lh>

EAE & e

stE=
<tdrhlternabif Hotel</td>
<td=Clef-d>
cto»Ciafod»
std>Cl</cds
<td=Cd</eds
CEd=Chefbds

LIt

Hhilui$rusulLfny$qli_futuL_n:ruy1$quu:yﬁ?{
Sul=S5xl+lpow{Sresult[1],2}));
Sxd=5xi+tpow | Sresult[2],2);
Swi=Sxitpow S$result (3] ,2)F
Sxd=Sxdtpow | Sresult[4],2);
SxS=fxS4pow | Sresult[5] .2} ;
e

<Lr align—="center">»

<td align="left"><2php echc $result|'mama_hotel']; F=</td>




chii=<?php echo Sresult[l]: ?=<{td>
<tdx<?php echo Sresult[2]; ?=</td>
wtd=<?php echo Szesult[3; 72</td>
<eds<2php acho f=emult[4]; 7><fods
CCd>c?php achs Sresult 8] Taaftds
</t

<Fonp

I

Eas

</table>

<br /=
Langkah 1
<table border="1" width="50%"2
CoIP
<th colspan="6">DATh MATREIES TERENOEMALISASI</th>
=ftr>

="canter®s

<tr align
ctd=Alternarif Hotel</td>
<tdxCl</td>
<td=Cl</td>
<EA>CEC td
<td>Cd</td>
<td>Co</td>

</tr>

<Fpho
Si=0;
fqueryl-mysqli_guery|Scon, "SELECT * FRCM th_nilai kriteria a inner
join th_hotel b on a.id bhotel=b.id hetel")};
while [Sresultl=mysgli fetch array(Sqguaryd)){
Sr[8il (S =%resultd ['id habel'1;
T
<tr align="center">»
<td align="left"><?php eche Sresulti|'nama_haotel'l; 2x</td>
<td=<?php $rl3i] [0]=rumber format (Sresult2[1]/sqrt ($=1),4);

echo Sr[5i][01; 2s</td>




<td><?php $r[si][1]=number_format($result[2]/eqrt (§x2),4);
echo Sr[3i][l]: =< /td>

<td><?php $=[$i][2]-number format (fresultZ[3]/agcl{5x3),4);
echo BE[54)(2]: Ise/td>

<ba<?php Sr(5:] [31=number_format (Sresult2[4]/sqrt ($ed), 4},
ecno $risfil(3l; #></td>

ctds<?php Se[55] [4l=nunber format (SresultZ|I]/sgrt(5x5),4);
eche Sr[si][4]: ?x«s/td>

<itrs

LIphp
Bitse;
i
rE

</tabler

“hd4> Bobhot(w) =[ 0.3 &nhsp;anbesprénbsn; 0.25% anbspranbsp; anbsp;
a,2 &nbsp; énbsp; enbspy 0.15 4nbsg;&nbspr &nbap; 0.1
| <=/hd=
<prlangkah 2 -&gt; mengalikar data terncrmalizasi dengan nilai
bobob (w) </p>
<lable widlh="50%" bordezr="1">
Lhr>
<th colspen="6":>Nilai Yij=R*W</th>
</tr
<tr align-"center":>
<td>Id Horol<feds
<td>C1</od>
<tdrC2</od>
=td=Cl</td>
ShdxCa</tde
<rdxCh</rd>
CrErs

<Ipho

for(§i=0y $i<siwzecl (§r); §i++)d

>

“tr allgn="genter">




e

<td»<?php echo 3r[51] [§5] T>»itd>
<tdr<?php Sv[S$11[0]=number format ($rl5i](01=0.3,4);
wche Sy [§1100];
e A o
<td=<zphp Sy[$i] [1I=number format{Sr[S5i] [1]*0.25,4);
echo Syisilill;
TrL/tdE
<td»«<2php $y[$i] [2]=rnumber formab ($ci%i][2]1*D.2,1);
echa Sy[SiT[2]:
FEE N e
<td><?php $y[5i][I]=rumber format ($x[54] |3|*0.15,4);
echo Sy [5i][3];
Trebd>
<tdxdTphe Sy [$i][d)=nunber format (Se[Sil[41*0.%1,4);
echo Sy(gi] (4];
T tds
ftr>

<?php

Tz
</tablex>
<br />
<7php

JAloacl nilei max dan min

for(s$i=0; &Si<sizecf(8x); Si++)d
Stempl|Sil-Sy(si] (0]
Stemp2 [Fil=5y[51][1]);
Stempd[3i]l=5y[51]1[2];
stempa [§1]=4y {511 [3];
Stemp5[$i]=5y[$i][4];
}
symax |0 |=max{itenpl) ;
Symex[1]l=max(ftempd);
Symax [2]=max (Ftenpl) ;
Symaxw | 3]=max (Stempd) ;

Symax[1]=max (STemp3) ;




Symin[d]=min{($templ) ;

Eymin[l]-min{Sftempd) ;

Symin[2]=min{Stamgzd;:
symin|3l=min(Stenpd);

Fymin|4|=min(ftemps);

A

<Cable widith="50%" bordeyr="3%1">
P
<th colspan="E" align="center">Nilai ¥+ dan Y=< th>
| /e
<tr align="center'>
Lol ok S ol
<?php
for (8i=0; &i<gizeaf (Symax): Si++)!
echoMctdsSyman [£1]=</td>";

I

i
=
<?php

for{$i-0; Si<sizecf($r); Si++4){

P
<br align="center">
Lrds¥—<fed>
<Pphp
for(i=0; Si<gizecf{Syminl: Si+)f

echom<tdeSyvmin [Si]</td=";




<itabla»
<prLangkah 3 -&gt; mencari BRI+ dan Di-, dari nilaili D cidapatkan
nilai W</lops

<table width="50%" border="1" >
1

l . .
5 £«r align="center":

«th colspan="3">N:lai < /th>

<th colspan—"3" rowspan="2" bycolor="4FFFF43">Nilai V</th>
L
<hr align="nanter"s>

std-Ild Hotel</td>

<tdxDi</td>

LEd>D=-</td>
o o 4

<Pphp

forifi=O; Si<sizect(Syi: Si++){

Sdtemp plua|$il-0;

Sdtemp min|$1i]=0;

for [35=0; 5j<5; §J++) |

sdremp plus|[$il=Sdtemp plus [$i|+tpow{{Symax[5]]-
Svif4i 08311, 2):

Sdtemp min[&i]=Sdtemp min[Sil+paw ({5y[$1][$3]-5ymini{si)),

I
8d plus|%i|-number format | (sqrt(Sdtemp plus[$i])),4);
Sd_minl[$il=number format{ (sgrt{Sdtempe min[$i1)),4):
Jw [%i]=number format({5d minl3i]/(5d minlfil+3d plus{ii]l),4);
i
<ty align—"center">

<td><?nhp echo Sr[5i][85]; ?3=/rd>

<tdr=?php echc Scoplus([Si); Z»</ td>

=tdr<?phkp echc 8c min($1|; Z=</td>

“td bgoolor="#FFFF99">»<?php echo $v([5i];

myseli gquery (Scon, "UFDATE “db_hotel”™. "th nilai kriteria’

‘W _gementara” = 'Suw[5i}’

WHELE ‘tb_nilai_kriteria'.'id_hotel' R < = 5 [ o I B
Txftds

LT

243




<7php

“ftabhle>

CorFENDEp: < pe

| tf{lisget (§ SESSTCN['username'])} |

PrCsnripts
document, location=", ./ index.phpihal=pencarian™;

</script>




SOURCE CODE

pencarian.php

< 7php
include"koneksZ .php™:
=
chiZ» PILIH KERITERIA HOTEL </ /hZ>
<lorm action="index.phpthal=percarian” method="pPosy"
encoype="rmultipart/form-datz">
“table porder="0" width="80%" align—"ecentcr">
“rtTe
<td height="30" valign="top">Harga</td>
<td celaspan="I"><zelect name="harga"=
“option value=""3-———- Pilih=—==—- </options
<optilon value="4"> < Ep 220.000< option:
<option value="3"> Rp 350.000 - Bp S500.000</cpticn>
<gpticn value="2"> Rp 500,000 - Rp 800.000</option>
<option valwe="1"> > Ry 1.000.000</opeions>
</select></td>
<ftre
e
<t helight="30">layanan</td>
<td width="3E5%" >=input wvalue="" tLype="checkbox"
name="resepsianis" id="checkbox" /=
Besepsionis 24 Jam</vd:
<td width="36%" ><input wvalue="" type="cheakhor™
name="keamanan" id="checkbox™ />
Eeamanzarn 24 Jjam</td>
L o 2
<Lr>
<td height="30"z&nhsp;</Ld=
<td P<input wvalue="" type-"checkbox" name="1aundey”
id="checkbox" J>

Laundry<ytds>

<td <input walue="" type="checklbox" name="toar"
id="checkbox" />
Jasa Tour</td>
<AL
<trs

<td height="30">Rintang</td>




<td colapan="2" ><sslect name="bintang"=>

“Loptlaon
<gplLion
<option
<option

<aptlon

ralues"Tr-—-

walue=R30s
valus="315

walue="3">

</fselecl=</Ld>

“roes

LEr>

===Pjlif==———— <foptians
< /options

vhelopTion>

Hdd foption>

= erSdoptions

<ta heaghrt=-"30">*Fasilitaas</td>

<td colspan="2" »<input value-"" LCype="cheockbox" name="IL1"

id="¢heckbox"

<Pphp echaiS5fl);

</Ttr>

<t

f=

Ptz

<td height="30">snbsp </ td>

<td gelspan="i" <input walue="" type="checkbox" name="f2"

itd="uheckbax™

Pl

“7php echo (8F2); 72</td>

cfitrs

<tri

«<td height

<td colspan="Z" ><input value=""

rd="checkboXx"

<tphp echolsf3);

<itTE

L

e

"30"=enbep; </ td>

type="cneckbox" ramse="F3"

=i td>

<td height="30">&nbsp:</tei>

<td colspan="2" =<input value=

id="checkbox"

<?php echo ($£4)

“itr>

=Lr=

b2

" type="checkbox" name="f4"

2rfeds

<td height="30">inbsap;</td>

<td colspan="2"3<ippnt value="" type="ocheckbor™ rname="F5"

id="cheokbox"

<iphp echoc ($L3);

B o

o o )

I

T/ d>




<td height="30"3Tipe Kamar</td>
<kd colspan="i">
=gglect name—-"tipe. kamar">
<pption value—"Mz-_—__ Piiih-——— </cpticn>
<option valpe="17> 1 tipe kamar</crticns
<option value="2"> 2 tipe kamar</options
Zgpliaon value="3i"> 3 tipe kamar</cpticon:

<aption walue="4&"> %= 4 tipe kamar</oction=

¢/select> <f Lo
L o ]
<hr>
<td colspan="3" aligr="right"><input name="szubmit"
type="submit" value="Ceri" class="ktn pbtn-—default"™ =</ /cd>
</Er>

“ftablex

2 Do

<Zphe
if {igget (S POST['submit'])y{

include“koneksi.pbp":

iftisset (5 POST['resepzsicnis'lidd
fresepsionis=1;
Jelae |
Jresepsicnis="";
i
if(izgset (§ POST['keamanan']|}){
Skeazmanarn=1;
lel=e |
Shearsnan="";
]
if(igpet (s POST['laundry'])]{
Slevndry=1:

ledlse

Slanndry="";




L€ tiazet (§_POST[ "tour ']} |
Stour=l;
{else {

&

B e

o=
|
1f(izset (5 POST|"E" )}
fni‘ai fi=1;
jaEe
Snilai fil="";
'
if(isset (§_POST|'£2'}) )1
Enilai £2=1;

ieloe |

if(isset {5 PCST['£3'])) 1
Sniiai f3=1;
Jelaw

A=ttt

Snilad

if(isget (5 POSTI'"E47])3 ¢
Shilei f£4=1;
ielee |
Snmikai fg=nmi
}
if{isset($ POST{"E5' 1)1
$rilad £5=1;
jalze
enllai £5="";

§
r

squery=mysgli guery($con, "SELECT * FROM th_hot=l a inner join
th nilai kriteria b on a.ld hotel=h_id hotal whare biharga like
'35 POLT[hargal®' and a.resepsionis like '%%" and xeamanan like
"tokeamanant ' and laundry like "E5laundeoyd’ aud ez likwe

'%ftourd'! and k.bintang like "%% POST|[kintang]:’ and £L like

f¥8nilai £33' and £2 like "%5nilail £2%° and f3 like




"%5nilai_f3%' and fd like '5%nilai_f4%' and £5 like
'%3nllal_15%' and b.tipe kamar like "#5 POST[ripe kamar]®' order
by b.v_sementara desc®™ )i

Sno=-1;

while{Sresult=mysgll fetch arrayifquery)) |

7
<g href="?hal=detall hoteliid-<?php echo"Sresult[QIM; 73">
<div elass="gampil hotel">
<table border="0" width="100%">
<tr align="center">
<th»*<?php echo Sresult['nama kotel']; 7></th>
CHTEE
<Lr a_lun="center":
<td=<img sre="<?php echo "gambaz/hotel/".S%result| 'ganbar"];
2" width="_00%" height="170px" align="middle"></td>
<itre
<tr>
<td zlign="center">Rekomendasi HNo ==<Iphp echa Hnoy 7a<brs
nilai v=«<¥php echo $result['v_sementara'l; 7=
<itd=
“/tre

“/tabler

</div>
<lax
<7php
Snott;
tl

s




SOURCE CODE
koneksi.php

<2php

Shost="Llocalhopst';

fusr="raot';

Spwd="";

fdb="db hotel';

Jcon - mysgli connecl{S$host,Susc, Spwd, Sob);

fimyeqgli select dbiSdb,Scon);

S5fl="Area Parklrc™;
sf2="fafa™;
&f3="Rasto";
+Id="Layanan Eamar™;:

SLO="Wifi"y

Sli="Resepsicnis 24 Fam";
li="kKeamanan Z4 jam":
S13="Laundry";

fl4-"Jasa Tour"™:

T




SOURCE CODE

style.css

fcharzetr "utf-8";

f* CES Document */

ody |
margin:i;
font—tamily:Arial, Helvetics, sans—serif;
baekground:url {gampar/be .gif) repsat;
|
CCOVED |
border:doukle;
border-colors#333;
width: 90%:
nelghlzaula;
margin-top:2dpx;
i

LATasl

background:uvrl {gamkbar/hotel?.jpgl;
Fackground=size:100% 100%;
width:100%;

[ipat joane;

padding-bottaem:10px;

height :170px:

dogind

tloat inone;

.content |
backoround-color: #EFF;
padding:10px 20px 10px 30px;
color: 40333
fant=gize:1l4dpx;
text-align:justify;

}




'.druphtn
packgrourd-color: #006;
Gelor; white;
wodth: 100%;
paddinao-top: 10px ;
padding=bottom: 10px :

font-sizer l6px:

nargin;Don;

border: none;

CUIsSor: FO1NTET;

/= The rontainer <iiv: - reeded fo positlon the

[

#

.dropdown |

position: relative;

dizplay: inlinse—blcck;

widdlLh:100%;

/% Drogdown Corntent (Hidden by Default) */f

Jdreopdown-content |
digplay: nore;
position: shaolute;
background-color: #£3£9%5;
LEDp;

min=width:

hox—shadaw: (ox Bepx 16px dpx

z-index;: 1;

'

;* Links inside-the dropdown =/
Jdropoown—eonktent g
calor: black:;
padding: 1Zpx I€ox;
texi-decoraticn: none;

display: bleck;

dropdown conkent

rgha (0, 0,0, 0.2 ;




#* CThange colar of drapdown links an hover */

.dropdown-content azhover [hackground-color: #EF&}

#* Show the dropdown menu on howver *f
.dropdown:hover .droodown—content |

dizplay: block:

/* Change —he background ecoler of the dropdown button when
dropdown coartent 1% shown </
TAdropdown:hover .dropbtn |
cackground-celor: $#000;
|
.meEnzkici |
backyround-color; ¥FFD;
calar: #000;
wigtk: 100%;
padding-top: 10px ;
paddine-boliom: 10px 7
font-size: LGpx;
margin=top: Spx;
border: none;

CUrsor: polnter;

Sdaslkird |
background-color: §2FF;
marging Spi;
color:#4000;
font=-gsize:lipx;
padding: 1{ps Spx 10px Spx;
taxt-aligr rjuatify:

border=radivs: Spx;
|

footer|
barkerayurd-solor-#006;
colorr4FEE;
Icnt-sizesldpx;

padding-top:10p=;
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