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Abstrak

Sekolgh mevupakan tempat berlangsungnya proses belafar mengajar, Sekolak yang baik
adalah incaran musvershal, dengan harapan pwira-puirinya dapat dididik dengon kualitas
pendidikun yang baik Tidok ferkecucti SMA An Nur Bulwlawang yang terletak di Kabupaten
Malang Propinsi Jaowa Timur Sekolak ini merupakan saleh satu sekolah milik swasta yoang
dipercaya masyarakat sekitar tentang kualitas pendidikan yang mumpuni. Terutama didukung
aleh kuslitas pendidikan keagamaan yang baik, sehingga menjadikan sekolah ini merupakan
andalan magyarakat sekitar. Hal ini menjadikan membludaknya para calon peserta didik bari
dari tahun ke 1ahun. Sehingga pihak sekolak sering kali mengatami kesulitan wmtuk melakukan
proves seleksi penerimann peserta didik barn atau biasa disebut dengan istilah PPDE.

Kriteria yang diambif pada SMA An Nur Bululowang ini yatoni nilai UN dan US, Unituk
nilai [N vang diambil adalah nitai dari mata pelgjaran B indonesia, B.Inggris, Marematiha, [PA.
Unttik nilai US yang vang diambil juga sama, karena mata pelgjaran Bilndonesia, B.inggris,
Matematika dan IPA adalah pelajuran pokok Kemudian unmuk menghasilkan alternative
penerimaan pesertu didik boru di rangking dengan menggunakan metode SAW. Buhasa
pemrogruman yang digunakan untuk membangun software ini PHP, MySQL.  Dari il
pengambilan data nilai UN dan nila US nitai akan dikelola dengan cara menggunalkan metode
SAW (Simple Addictive Weighting) dan nilai yang diambil adalah nilai yang tinggl.

Kata Kupei ' SAMA An Nur Bululowomg, Ertierio nilaf (N dan US, Penerapan matnde SAW
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat dan
tidak bisa dipungkiri bahwa teknologi ini schagai kebutuhan sekunder bagi para
penggunanya. Sekolah internet sudah menjadi bagian hidupnya. Hal ini tentunya
dikarenakan kehadiran teknologi internet yang membuat informasi dapat menyebar
secara real (ime. Sejauh ini teknologi juga telah diterapkan pada berbagai bidang,
salah satu contohnya kehadiran teknologi di sckior pendidikan. Pendidikan
merupakan proses vang sangat menentukan untuk perkembangan individu dan
perkembangan masyarakat. Kemajuan suatu masyarakat dapat dilihat dan
perkembangan pendidikannya. Fungsi pendidikan adalah mempersiapkan peserta
didik, dimana peserta didik vang pada hakikatnya belum siap dan perlu untuk
dipersiapkan dan sedang menyiapkan dirinya sendiri. Hal ini merujuk pada proses
yang berlangsung sebelum peserta didik siap untuk melangkah pada kehidupan
yang nyata,

Sekolah merupakan tempat berlangsungnya proses belajar mengajar.
Sekolah yang baik adalah incaran masvarakat, dengan harapan putra-putrinya dapat
dididik dengan kualiatas pendidikan yang baik. Tidak terkecuali SMA An Nur
Bululawang yang terletak di Kabupaten Malang Propinsi Jawa Timur. Sekolah ini
merupakan salah satu sekolah milik swasta yang dipercaya masyarakat sekitar
tentang kualitas pendidikan yang mumpuni. Terutama didukung oleh kualitas
pendidikan keagamaan yang baik. schingga menjadikan sekolah im merupakan
andalan masyarakat sekitar. Hal ini menjadikan membludaknya para calon peserta
didik baru dari tahun ke tahun. Sehingga pihak sekolah melakukan proscs selekss
penerimaan peserta didik baru atau biasa disebut dengan istilah PPNB.

PPDB merupakan masalah pengambilan keputusan yang penting bagi SMA
An Nur Bululawang. Malang, karena pemilihan siswa baru yang berkualitas
dianggap dapat meningkatkan prestasi sekolah. Seleksi penerimaan siswa baru




1.2.

1.3

1.4

Rumusan Masalah
Berikut rumusan masalah pada penelitian ini:

Bagaimana mengimplementasikan system pengambilan keputusan dengan
menggunakan metode SAW (Simple Addictive Weighting)?

Bagaimana proses akurasi data nilai dari PPDB pada SMA An Nur Bululawang
metode SAW wang digunakan untuk meneliti proses seleksi PPDB
{Penerimaan peserta didik baru)?

Batasan Masalah

Kriteria yang digunakan dalam penclitian ini adalah nilai Ujian Nasional dan
Nilai SKHU.

Alternatif yang digunakan dalam penelitian ini adalah data calon peserra didik
baru.

Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data yang diambil dari SMA
An Nur Bululawang, Kab.Malang.

Aplikasi memiliki dua dua level akses yaitu admin (pihak sekolah) dan calon
peserta didik baru (pendaftar).

Aplikasi dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan Database
MySQL.

Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan metode SAW (Simple

Addictive Weighting) pada sistem pendukung keputusan PPDB (Penerimaan
Peserta Didik Baru).

1.5 Metode Penclitian

Dalam penyususnan penelitian skripsi, untuk dapat mencapai keinginan

penulis membutuhkan informasi dan metode yang berhubungan dengan tema yang

akan di kupas cleh penulis, yaitu Sistem Pendukung Keputusan menggunakan
Metode Simple Addictive Weighting (SAW), maka perlu dilakukan dengan
langkah-langkah sebagai berikut :




1. Tinjauan Pustaka

Pada tahap tinjauan pustaka, penulis melakukan pembelajaran melalui buku
dan jurnal mengenai Sistem Pendukung Keputusan pada proses PPDB di SMA An
Mur Bululawang. Pada tahap tinjavan pustaka penulis mencari landasan teori dan
metode yang digunakan pada penelitian yaitu metode Simple Addictive Weighting
(SAW).

2. Desain Aplikasi

Pada tahap desain aplikasi, penulis akan mengidentifikasi komponen —
komponen sistem vang akan digunakan secara rinci yang meliputi perancangan
algoritma matematis sistem, dasain flowchart, desain ERD, desain blok diagram,
dan lain - lain yang dapat mendukung dalam perancangan sistem.

3. Implementasi

Setelah proses desain aplikasi telah dilakukan_ [.angkah selanjutnya adalah
melakukan implementasi pada desain yang telah dibuat. Tahap ini adalah penerapan
terhadap rancangan algoritma, flowchwt dan blok diagram pada scbuah bahasa
pemrograman. fntergrered Development Environtment vang akan digunakan untuk
impelmentasi aplikasi ini adalah Adobe Dreamweaver.

4. Pengujian

Pada tahap pengujian ini untuk mencarari kesalahan atau kekurangan dari
program atau aplikasi yang telah dibuat agar dapat dicapai tujuan yang diinginkan,
Pada tahap pengujian juga dilakukan pengambilan keputusan terhadap salah satu
calon siswa yang telah melengkapi dokumen administrasi dan telah memiliki hasil
nilai dari ujian masuk SMA An-Nur.

1.6  Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan skripsi ini agar lebih mudah dipahami maka dibuattah
sualu sistematika penulisan sebagai berikut:
BABI : PENDAHULUAN
Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan
dan metodologi penelitian, desain aplikasi, implementasi, uji coba

dan sistematika penulisan.




BABH

LANDASAN TEORI

2.1 SMA An Nur Bululawang

SMA An Nur adalah suatu sekolah yang letaknya di daerah Bululawang
Malang Propinsi Jawa Timur. SMA An Nur didirikan oleh KH.M.Badruddin Anwar
putra pertama dari pendiri Pondok Pesantren An Nur {KH. Anwar Nur) pada tanggal
15 Juli 1999. Berdirinya SMA An Nur merupakan pengembangan lanjut YP3 An
Nur dibidang pendidikan formal yang sudah ada, diantaranya MTs dan MA An Nur,
yang mana kedua-duanya berada dibawah naungan Kementrian Agama. Sedangkan
SMP dan SMA An Nur berada dibawah naungan Kementrian Pendidikan Nasional
dan Kebudayaan. Sehingga dengan demikian YP3 An Nur semakin dapat diterima
oleh masyarakat dari berbagai kalangan.sejak berdirinya pada tanggal 15 Juli 1999,

SMA An Nur terus melakukan perbaikan dan pembaruan baik dibidang
mutu dan fasilitas pendidikan, schingga sckarang sma An Nur memiliki ribuan
alumni yang sukses dibidang usaha dan pendidikan serta memiliki gedung
berlainatai dua dengan fasilitas yang sangat lengkap. Perkembangan jumlah
siswa/siswi SMA An Nur dari tahun ketahun terus meningkat, saat ini jumlah murid
vang aktif belajar sebanyak 1.253 siswa dengan jumlah rombongan belajar
schanyak 36 kelas yang terstruktur dalam tiga jurusan yakni IPA, IPS dan
BAHASA.

Melihat dengan banyaknya peserta didik bary diharapkan proses sistem
pengambilan keputusan dengan metode SAW ini hisa membantu PPDB yang
berada disokah SMA An Nur Bululawang,.

2.2  Sistem Pendokung Keputusan (SPK)

Menurut (Sukmawan, 2008) sistem pendukung keputusan merupakan
kumpulan elemen yang saling berkaitan yang bertangpung jawab memproses
masukan (input) sehingga menghasilkan keluaran (output). Keputusan adalah
tindakan pilihan diantara beberapa alternatif untuk mencapai suatu tujuan. Teori
keputusan adalah sebuah area kajian Matematika diskrit yang memodelkan




pengambilan keputusan olech manusia dalam sains, rekayasa, dan semua aktivitas

sosial manusia. Ini terkait dengan seberapa nyata ideal seorang pengambil

keputusan dalam membuat atau harus membuat keputusan, dan seberapa optimal

keputusan dapat dicapai. Dari kedua pengertian diatas Sistem Pendukung

Keputusan dapat diartikan adalah system berbasis komputer yang terdiri 3

komponen iteraktif :

1. Sistem bahasa — mekanisme yang menyediakan komunikasi diantara user
dengan pelbagai komponen dalam SPK.

2. Knowledge sistem — penyimpanan knowledge domain permasalahan yang
ditanamkan dalam DSS, baik sebagai data ataupun prosedur, dan

3, Sistemn pemrosesan permasalahan — penghubung diantara dua komponen,
mengandung satu atau lebih kemampuan memanipulasi masalah yang

dibutuhkan untuk pengambilan keputusan

Menurut (Mahendra, 2008) sistem pendukung keputusan (Inggris: Decision
Support Systems [ DSS) adalah bagian dari sistem informasi berbasis komputer
(termasuk juga sistem berbasis pengetahuan/menejemen pengetahuan) vang
diapakai untuk meafukung pengambilan keputusan dalam suatu organisasi atau
perusahaan dapat juga dikatakan sebagai sistem komputer yang mengolah data
menjadi informasi untuk mengambil keputusan dari masalah semi-terstrukiur yang
spesifik.

Dengan pengertian diatas, dapat diambil suatu kesimpulan bahwa Sistem
Pendukung Keputusan (SPK) bukan merupakan alat pengambilan keputusan,
melainkan merupakan sistem yang membantu pengambil keputusan untuk
melengkapi informasi dari data yang telah diolah secara relevan dan diperlukan
untuk membuat keputusan tentang suatu masalah dengan lebih cepat dan akurat.
Sehingga sistem ini tidak dimaksudkan untuk menggantikan pengambilan

keputusan dalam proses pembuatan keputusan.

Dibawah ini adalah karakteristik dan kemampuan ideal dari suatu SPK :

a. SPK menyediakan dukungan pengambilan keputusan utamanya pada situasi
semi terstruktur dan tak terstruktur dengan memadukan pertimbangan manusia
dan informasi terkomputerisasi. Berbagai masalah 1ak dapat diselesaikan ( atau




tak dapat diselesaikan secara memuaskan ) oleh sistem terkomputerisasi lain,
seperti EDP atau MIS, tidak juga dengan metode atau tool kuantitatif standar,
Dukungan disediakan untuk berbagai level manajerial yang berbeda, mulai
dari pimpinan puncak sampai manajer lapangan.

Dukungan disediakan bagi individu dan juga bagi group. Berbagai masalah
organisasional melibatkan pengambilan keputusan dari orang dalam group.
Untuk masalah yang strukturnya lebih sedikit seringkali hanya membutuhkan
keterlibatan beberapa individu dari departemen dan level organisasi yang
berbeda.

d. SPK menyediakan dukungan ke berbagai keputusan yang saling berurutan
atau saling berkaitan.

SPK mendukung berbagai fase proses pengambilan keputusan; intelligence,
design, choice, dan implementation,

SPK mendukung pelbagai proses pengambilan keputusan dan style yang
berbeda — beda; ada kesesuaian diantara SPK dan atribut pengambil keputusan
individu ( contohnya vocabulary dan gaya keputusan ).

SPK selalu bisa beradaptasi sepanjang masa. Pengambil keputusan harus
reaktif, mampu mengatasi perubahan kondisi secepatnya dan beradaptasi untuk
membuat SPK selalu bisa menangani perubahan ini. h. SPK mudah untuk
digunakan. Pengguna harus merasa nyaman dengan sistem ini.

SPK mencoba untuk meningkatkan efektivitas dari pengambilan keputusan
(akurasi, jangka waktu, kualitas) lebih daripada efisiensi yang bias diperoleh
{biaya membuat keputusan, termasuk bizya pengguna computer),

Pengambil keputusan memiliki kontrol menyeluruh terhadap semua langkah
proses pengambilan keputusan dalam menyelesaikan masalah. SPK. secara
khusus ditujukan mendukung dan tak menggantikan pengambil keputusan.
Pengambil keputusan dapat menindak lanjuti rekomendasi computer
sembarang waktu dalam proses dengan tambahan pendapat pribadi atau pun
tidak.

SPK mengarah pada pembelajaran, yaitu mengarah pada kebutuhan baru dan
penyempurnaan sistem, yang mengarah pada pembelajaran tambahan, dan




begitu selanjutnya dalam proses pengembangan dan peningkatan SPK secara
berkelanjutan.

k. SPK dalam tingkat lanjut dilengkapi dengan knowledge yang bisa memberikan
solusi yang efisien dan efektif dari pelbagai masalah yang pelik.

23 SAW (Simple Additive Weighting)

Menurut (Burhanuddin, 2013) metode sistem pendukung keputusan SAW
(Simple Additive Weighting) merupakan salah satu metode yang menggunakan
konsep penjumlahan terbobot, Sistem Pendukung Keputusan sebagai sistem yang
dapat diperluas untuk mampu mendukung analisis data ad hoc dan pemodelan
keputusan, berorientasi terhadap perencanaan masa depan, dan digunakan pada
interval yang tidak regular dan tak. Sistem pendukung keputusan sebagai sistem
berbasis komputer yang terdiri dari tiga komponen yang saling berinteraksi:

1) Sistern bahasa (mekanisme untuk memberikan komunikasi antara pengguna
dan komponen DSS lain),

2} Sistern pengetahuan (repository pengetahuan domain masalah yang ada
pada DSS sebagai data atau sebagai prosedur).

3) Sistern pemrosesan masalah (hubungan antara dua komponen lainnya, terdir
dari satu atau lebih kapabilitas manipulasi masalah umum yang diperlukan
untuk pengambilan keputusan).

Lagkah-langkah proses dari metode SAW (Simple Additive Weighting) .
1. Menyiapkan data dan data disimpan pada matrik data.

;Y” .1'1 Z wha xln
x X I
Matrik . = L;:z Ezz : Izn ]
i Xmz -~ ¥ (2.1)

2. Lakukan Normalisasi Matrik Data dengan formula :

xgj'
Mﬂ.?f Xij

like j adaloh artibut keuntungan (benefit)

TII .
Min I”-

Xy
Keterangan:

Jika | adalah atribut biaya (cost) 2.2)

iy = rating kinerja ternormalisasi.
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Maxy; = nilai maksimum dari setiap baris dan kolom.

Min;; =mnilai minimum dari setiap baris dan kolom.

Xij = bars dan kolom dari matriks.

Dengan rij adalah rating kinerja ternormalisasi dari altlernatif Ai pada atribut
Cj;i=12,..mdanj=12_.._.n

Nilai preferensi untuk setiap alternatif (Vi) diberikan sebagai :

Vl- = ZW‘;TEI' :
= (2.3)
Keteranagan :

Vi = Nilai akhir dari alternatif
wj = Bobot yang telah ditentukan
rij = Mormalisasi matriks
Nilai Vi yang lebih besar mengindikasikan bahwa alternative Al lebih
terpilih

2.4  TOPSIS (Technigue For Others Reference by Similarity to Ideal
Solution)

Menurut (Hidayat, 2000) TOPSIS (Technique For Others Reference by
Similarity to fdeal Sofution) adalah salah satu metode pengambilan keputusan
multikriteria yang pertama kali diperkenalkan oleh Yoon dan Hwang (1981).
TOPSIS menggunakan prinsip bahwa alternatif yang terpilih harus mempunyal
jarak terdekat dari solusi ideal positif dan terjauh dari solusi ideal negatif dari sudut
pandang geometris dengan menggunakan jarak Euclidean untuk menentukan
kedekatan relatif dari suatu alternatif dengan solusi optimal. TOPSIS diperkenalkan
pertama kali oleh Yoon dan Hwang pada tahun 1981 untuk digunakan sebagai salah
satu metode dalam memecahkan masalah multikriteria. TOPSIS memberikan
sebuah solusi dari sejumlah alternatif yang mungkin dengan cara membandingkan
setiap alternatif dengan alternatif terbaik dan alternatif terburuk yang ada diantara
alternatif-alternatif masalah, Metode ini menggunakan jarak untuk melakukan
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perbandingan tersebut. TOPSIS telah digunakan dalam banyak aplikasi termasuk
keputusan investasi keuangan, perbandingan performansi dari perusahaan,
perbandingan performansi dalam suatu industri khusus, pemilihan sistem operasi,
evaluasi pelanggan, dan perancangan tobot.
Langkah-langkah metode topsis sebagai berikut:
i 3 Membangun normalized decision matrix

Elemen rij hasil dari normalisasi decision matrix R dengan metode
Euclidean length of a vector adalah :

TU: Xxii
2. x])

2. Membangun weighted normalized decision matrix

Dengan bobot W= (wl, w2,.....,wn), maka normalisasi bobot matriks V
adalah :

[ y W1z
=IWa W2IZ .,

3. Menentukan solusi ideal dan solusi ideal negatif.
Solusi ideal dinotasikan A*, sedangkan solusi ideal negatif dinotasikan A- :
Yig = Wily!
A' =07 2] vl B

AT = (] P h
4. Menghitung Separasi

Si* adalah jarak (dalam pandangan Euclidean) alternatif dari solusi ideal
didefinisikan sebagai:

s _';nr."-yvl:' il m
=

e g
Fir) a'_-'Ifr > 1 m
5. Menghitung kedekatan relatif terhadap solusi ideal

oy

e
hea
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6. Merangking Altemnatif

Altematif dapal dirangking berdasarkan urutan Ci*. Maka dari itu,
alternatif terbaik adalah salah satu yang berjarak terpendek terhadap solusi ideal
dan betjarak terjauh dengan solusi negatif-ideal.

2.5 AHP

Menurat (Sutikno, 2000) AHP adalah sebush metode memecsh
permasalahan yang komplek/ rumit dalam situasi yang tidak terstruktur menjadi
bagian-bagiankomponen. Mengatur bagian atau variabel inimenjadi suatu bentuk
susunan hierarki, kemudian memberikan nilai numerik unk penilaian subjektif
terhadap kepentingan relatif dari setiap variabel dan mensintesis penilaian untuk
varigbel mana yang memiliki prioritas tertinggi yang akan mempengaruhi
penyelesaian dari situasi tersebut. AHP menggabungkan pertimbangan dan
penilaian pribadi dengan cara yang logis dan dipengaruhi imajinasi, pengalaman,
dan pengetahuan untuk menyusun hierarki dari suatu masalah yang berdasarkan
logika, intuisi dan juga pengalaman untuk memberiken pertimbangan. AHP
merupakan suatu proses mengidentifikasi, mengerti dan memberikan perkiraan
interaksi sistem secara keseluruhan.
Struktur hirarki metode AHP seperti pada Gambar 2.2 :

- e e
‘_._,..--"" - i -‘-\-‘-‘-—H_""‘--.._‘_-_---‘-__'_'—"'—--__
=i r —— e
Kriteria 1 —| Kriteria 2 Kritekia 3 |---------- Keiterinken |

- = .-?"‘—--':—._--_..__q‘?-;w

i
| Altematif'l |

Gambar 2.1 Struktur Hirarki APH

Adapun langkah-langkah metode AHP adalah:

I. Menentukan jenis-jenis kriteria yang akan menjadi persyaratan calon pejabat
struktural.

2. Menyusun kriteria-kriteria tersebut dalam bentuk matriks berpasangan.

3. Menjumlah matriks kolom.

Alermatd’ 2| J Adtermatd 3 ’--"---- Abtematd ke m |
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14, Menyusun matriks baris antara alternative versus Kriteria yang isinya hasil
perhitungan proses langkah 7, langkah 8 dan langkah 9.

Hasil akhimya berupa prioritas global sebagai nilai yang digunakan oleh
pengambil keputusan berdasarkan skor yang tertinggi.

2.6 Bahasa Pemrograman WEB

Menurut (Cipto, 2014) bahasa pemrograman atau scring di sebut bahasa
komputer, adalah instruksi standar untuk memerintah komputer. Bahasa pemrograman
ini merupakan suatu himpunan dari aturan sintaks dan semantiks yang di pakai untuk
mendefinisikan program komputer, Bahasa pemrograman dapat menentukan secara
persis data mana yang akan diolah oleh komputer, bagaimana data ini akan
disimpan/diteruskan, dan jenis langkah apa secara persis yang akan diambil dalam
berhagai situasi.

Sebagian besar bahasa pemrograman digolongkan sebagai Bahasa Tingkat
Tinggi, hanya bahasa C yang digolongkan sebagai Bahasa Tingkat Menengah dan
Assembly yang merupakan Bahasa Tingkat Rendah.

Untuk melaksanakan tugas maka komputer akan diperintah oleh sebuah sistem,
perintah dasar komputer ini disimpan ke dalam sebuah sistem vang disebut sebagai
sistern operasi seperti DOS, Unix, Windows, Linux, Solaris dsb. Perintah-periniah
tersebut tentunya menggunakan bahasa mesin yang oleh komputer hanya mengenal
angka 1 dan 0 (binary) dimana angka 1 dipresentasikan sebagai sebuah wadah yang
mimiliki listrik dan angka 0 tidak memiliki listrik (tegangan). Untuk membuat sebuah
sistem dikomputer maka diperlukan scbuah alat (fo0ls) yang kita scbut sebagai bahasa
pemrograman, jadi yang terlintas dibenak kita saat ini adalah “Alat yang dibuat untuk
membuat program (sistem) disebut sebagai bahasa pemrograman”, sehingga Program-
Program seperti Macro/Turbo Assembly, Turbo C, Microsft Visual C++, C++ Builder,
Microsoft Visual Basic, Delphi dsb digunakan untuk membuat aplikasi bukan sebagai
aplikasi untuk mengolah data seperti Microsoft Excel, SPPS dsb.

2.7  Adobe Dramweaver

Menurut (Nugroho, 2008) Adobe Dreamweaver adalah aplikasi desain dan
pengembangan web yang menyediakan editor WYSIWYG visual (babasa schari-
hari yang disebut sebagai Design view) dan Kode editor dengan fitur standar seperti
syntax highlizhting, code completion, dan code collapsing serta fitur lebih canggih
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seperti real-time syntax checking dan code introspection untuk menghasilkan
petunjuk kode untuk membantu pengguna dalam menulis kode. Tata letak tampilan
design memfasilitasi desain cepat dan pembuatan kode seperti memungkinkan
pengguna dengan cepat membuat tata letak dan manipulasi elemen HTML,

Dreamweaver memiliki fitur drowser yang terintegrasi untuk melihat
halaman web yang dikembangkan di jendela pratinjau program sendiri agar konten
memungkinkan untuk terbuka di web browser yang telah terinstall. Aplikasi ini
menyediakan fransfer dan firur sinkronisasi, kemampuan untuk mencari dan
mengganti baris teks atau kode untuk mencari kata atau kalimat biasa di seluruh
situs, dan templating feature yang memungkinkan untuk berbagi satu sumber kode
atau memperbarui tata letak di seluruh situs tanpa server side includes atau
scripting. Behavior Panel juga memungkinkan penggunaan JavaScript dasar tanpa
pengetahuan coding, dan integrasi dengan Adobe Spry Ajax framework
menawarkan akses mudah ke konten vang dibuat secara dinamis dan interface.

Dreamweaver dapat menggunakan ekstensi dari pihak ketiga untuk
memperpanjang fungsionalitas inti dari aplikasi, yang setiap pengembang web bisa
menulis (sebagian besar dalam HTML dan JavaScript). Dreamweaver didukung
oleh komunitas besar pengembang ekstensi yang membuat ekstensi yang tersedia
{baik komersial maupun yang gratis) untuk pengembangan web dari efek roflover
sederhana sampai full-featured shopping cart.

Dreamweaver, seperti editor HTML lainnya, edit file secara lokal kemndian
diupload ke web server remote menggunakan FTP, SFTP, atau WebDAV.
Dreamweaver CS4 sekarang mendukung sistem kontrol versi Subversion (SYN).

28  JavaScript

Menurut (Cipto, 2014) JavaScripi adalah nama implementasi Netscape
Communications Corporation untuk ECMA Seript standar, suatu bahasa skrip yang
didasarkan pada konscp pemrograman berbasis prototipe. Bahasa ini terutama
terkenal karena penggunaannya di situs web (sebagai JavaScript sisi klien) dan juga
digunakan untuk menyediakan akses skrip untuk objek yang dibenamkan
(embedded) di aplikasi lain. Walaupun memiliki nama serupa, JavaScript hanya
sedikit berhubungan dengan bahasa pemrograman Java, dengan Kkesamaan
utamanya adalah penggunaan sintaks C. Secara semantik, JavaScript memiliki febih
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banyak kesamaan dengan bahasa pemrograman Self. Skrip JavaSeript yang
dimasukkan di dalam berkas HIML ataupun XHTML harus dimasukkan di antara

tag.
29 CSS

Menurut (Koprawi, 2014) CSS atau kependekan dari Coseading Sivle Sheet
berfungsi untuk meperindah atau mepercantik tampilan website kita yang
sebelumnya sudah kita format menggunakan HTML. Dengan CSS kita bisa

mengatur warna teks, warna background, ukuran font dan lain sebagainya.
Beberapa hal yang pertu di perhatikan dalam penulisan CSS adalah :

1. Selector

Selector adalah elemen/tag HTML yang ingin kita rubah atau modifikasi.
Kita cukup menuliskan tag/elemen langsung tanpa harus di ikut tanda briket <>,
Untuk penulisan yang tag yang merupakan bawaan dari HTML seperti contoh h2
maka tidak perlu di ikuti tanda pagar atau kress #(id) atau tanda titik Aclass). Jika
clemen yang akan kita beri style adalah merupakan elemen bustan maka kita harus
menyesuaikan status dari elemen tersebut apakah menggunakan id atau class.

2. Property

Property adalah sifat atau apa yang akan kita terapkan pada selector seperti
lebar, warna teks, tinggi, font dan sebagainya.

3. Value

Value adalah nilai yang kita sel di property yang kemudian akan diterapkan
pada selector.

4. Inline

Penulisan script atau kode CSS untuk cara inline adalah dengan langsung
menambahkan atribute style ke dalam tag html vang akan kita rubah atau
modifikasi.
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211 HTML

Menurut (Johan, 2013) Hyper Text Markup Language (HTML) adalah
sebuah bahasa vang ditulis kedalam berkas format ASCII agar dapat menghasilkan
tampilan wujud yang terintegerasi. HTML adalah sebuah standar yang digunakan
secara luas untuk menampilkan halaman web. HTML saat ini merupakan standar
internet yang didefinisikan dan dikendalikan penggunaannya oleh World Wide Web
Consortium (W3C). HTML dibuat oleh kolaborasi Caillau TIM dengan Berners-lee
robert ketika mereka bekerja di CERN pada tahun. Tahun 1980, IBM memikirkan
pembuatan suatu dokumen yang akan mengenali setiap elemen dari dokumen
dengan suatu tanda tertentu. 1IBM kemudian mengembangkan suatu jenis bahasa
yang menggabungkan teks dengan perintah-perintah pemfommatan dokumen.

Bahasa ini dinamakan Markup Langiage, sebuah bahasa yang menggunakan
tanda-tanda sebagat basisnya. IBM menamakan sistemnya ini sebagai Generalized
Markup Language atau GML. Tahun 1986, ISO menyatakan bahwa IBM memiliki
suatu konsep tentang dokumen yang sangat baik, dan kemudian mengeluarkan
suatu publikasi ( 1SO 8879 ) yang menyatakan markup language sebagai standar
untuk pembuatan dokumen-dokumen. ISO membuat bahasa ini dari GML milik
IBM, tetapi memberinya nama lain, yaitu SGML (Standard Generalized Markup
Language). 1SO dalam publikasinya meyakini bahwa SGML akan sangat berguna
untuk pemrosesan informasi teks dan sistem-sistem perkantoran. Tetapi diluar
perkiraan [SO, SGML dan terutama subset dari SGML, yaitu HTML juga berguna
untuk menjelajahi internet.

Khususnya bagi mereka yang menggunakan World Wide Web. Mulai pada
tahun tahun 1989, sebuah nama HTML muncul dari pemikiran Caillau Tim yang
bekerja sama dengan Banners Lee Robert yang ketika itu masih bekerja di CERN
memulai mengembangkan bahasa pemrograman ini, dan dipopulerkan pertama kali
dengan browser Mosaic. Mulai dari tahun 1990 HTML sangat berkembang dengan
cepat hingga mencapai versi HTML versi 5.0 yang digarap pada 4 Maret 2010
kemarin oleh W3C.
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2.12 MySQL

Menurut (Puiri, 2012y My SQI merupakan database yang paling digemari
dikalangan Programmer Web, dengan alasan bahwa program ini merupakan
database vang sangat kuat dan cukup stabil untuk digunakan scbagai media
penyimpanan data. Sebagai sebuah database Server yang mampu  untuk
memenejemen database dengan baik, MySQL terhitung merupakan database yang
paling diminati alau digemari dan paling banyak digunakan dibandingkan database

yang lainnya.

Selain MySQL masih terdapat beberapa jenis database server yang juga
memiliki kemampuan yang juga tidak bisa dianggap mudah, dengan contoh yaitu
Oracle dan Postgre SQL. Dengan kata lain, MY SQL merupakan Perangkat lunak
manajemen basis data SQL (bahasa Inggris: database management system) atau
DBMS yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6 juln instalasi di sejuruh
dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis
dibawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual
dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok
dengan penggunaan GPL.

Tidak sama dengan proyek-proyek seperti Apache, dimana perangkat lunak
dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk kode sumber dimiliki
oleh penulisnya masing-masing, MySQL dimiliki dan disponsori oleh sebuah
perusahaan komersial Swedia MySQL AB, dimana memegang hak cipta iasm atas
semua kode sumbermya. Kedua orang Swedia dan satu orang Finlandia yang
mendirikan MySQL AB adalah David Axmark, Allan Larsson, dan Michael

“Monty” Widenius.
MySQL juga memiliki beberapa kelebihan, antara lain :
1. Portability

MySQL dapal berjalan stabil pada berbagai sisiem operasi seperti windows,

Linux, FreeBSD, Solaris dan lain-lain.




20

2. Open Source

MySQL didistribusikan secara open source (gratis), dibawah lisensi GPL
sehingga dapat digunakan cuma-Cuma.

3 Multi User

MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan
tanpa mengalami masalah atau konflik.

4. FPerformance Tuning

MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam menangani query
sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih banyak SQL per satuan waktu.

5. Coloumn Types

MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti integer, double,
char, text, datedan lain-lain.

6. Command and Function

MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh yang mendukung
perintah select danwhere dalam query.
7. Security

MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level subnetmask,
nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta

password terenkripsi.
8. Scability and Limits

MyS5QL mampu menangani database dalam skala besar, dengan jumlah
records lehih dart 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas
indeks yang dapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.

9, Connectivity

MySQL dapai melakukan koneksi dengan clients menggunakan protokol
TCP/IP, Unix socket (UNIX) atau Named Pipes (NT).
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il Lecalisation

MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada cliemt  dengan
menggunakan lebih dari dua puluh bahasa. Meskipun demikian, bahasa Indonesia
belum termasuk didalamnya.

11. Interface

MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap berbagai aplikasi dan
bahasa pemograman dengan menggunakan fungsi API (dplication Programming
Interfoce).

1Z. Clients and Tools

MySQL dilengkapi dengan berbagai tools yang dapat digunakan untuk
administrasi database dan pada setiap tool yang ada disertakan petunjuk online.

13. Strultur Tabel

MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam menangani
ALTER TABLE, dibandingkan databasc lainnya semacam PosgreeSQL ataupun
Oracle. Kelemahan MySQL dari dulu sampai saat ini adalah feature-creep artinya
MySQL berusaha kompatibel dengan beberapa standar serta berusaha
memenuhinya namun jika itu diungkapkan kenyataannya bahwa fitur-fitur tersebut
belum lengkap dan belum berperilaku sesuai standar. Contoh fitur SUB-SELECT
(nesting SELECT dalam SELECT) yang tidak optimal dan sering salah parsing
query SQL dan jalan keluamya dengan memecah menjadi beberapa query.

2.13 Flowchart
Flowchart adalah penggambaran secara grafik dari langkah — langkah dan

urut — urutan prosedur dari suatu program. Flowchart menolong analis dan
programmer untuk memecahkan masalah kedalam segmen — segmen yang lebih
kecil dan menclong dalam menganalisis alternatif — allernatif lain dalam
pengoperasian. Flowchart biasanya mempermudah penyelesaian suatu masalah
khususnya masalah yang perlu dipelajari dan dievaluasi lebih lanjut.

Bila seorang analis dan programmer akan membuat flowchart, ada beberapa
petunjuk yang harus diperhatikan, seperti :
I.  Flowchart digambarkan dari halaman atas ke bawah dan dari kiri ke kanan.




Aktivilas yang digambarkan harus didefinisikan secara hati-hati dan definisi
ini harus dapat dimengerti oleh pembacanya.
Kapan aktivitas dimulai dan berakhir harus ditentukan secara jelas.
Setiap langkah dari aktivitas harus diuraikan dengan menggunakan deskripsi
kata kerja, misalkan “Menghitung Pajak Penjualan®™,
Setiap langkah dari aktivitas harus berada pada urutan yang benar.
Lingkup dan range dari aktifitas yang sedang digambarkan harusditelusuri
dengan hati-hati. Percabangan-percabangan yang memotong aktivitas yang
sedang digambarkan tidak perlu digambarkan pada flowchart yang sama.
Simbol konektor harus digunakan dan percabangannya diletakan pada
halaman yang terpisah atau hilangkan seluruhnya bila percabangannya tidak
berkaitan dengan sistem.
Gunakan simbol-simbol flowchart yang standar.

Simbol-simbol flowchart yang biasanya dipakai adalah simbol-simbol

flowchart standar yang dikeluarkan oleh ANSI dan [SO. Simbol-simbol ini dapat
dilihat pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Simbol Flowchart

SIMBOL ARTI CONTOH

Input / Qutput Merepresentasikan |
Input data atau Cutput data
yang diproses atau

Informasi. |

Proses |

Mempresentasikan
operasi
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SIMBOL ARTI CONTOH r
Keluar ke atau masuk
Penghubung | dari bagian lain flowchart ( j
O khususnya halaman yang O_.
sama

Hit
Anak Panah
Merepresentasikan alur
kerja
_Pinih“ " Digunakan untuk
........ komentar tambahan
".
Keputusan

Keputusan dalam

program
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berlubang

SIMBOL ARTI CONTOH
i
Predefined
Process Ringcian operasi herada
di tempat lain
Preparation
Pemberian harga awal
Terminal Points
@ Awal / akhir flowchart
FPunched Card Input / outuput yvang |
menggunakan kartu
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SIMBOL ARTI CONTOH
[}
|
Dokumen ]
1/ dalam format yang
Magnetic Tape
I/0O yang menggunakan
pita magnetik
Magnetic Disk
I/0 yang menggunakan
disk magnetik
Magnetic Drum
O yang menggunakan

drum magnetik
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2.14 ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah sekumpulan cara atau peralatan
untuk mendeskripsikan data-data atan objek — objek yang dibuat berdasarkan dan
herasal dari dunia nyata yang disebut entitas (entity) serta hubungan (relationship)
anlar entitas-entitas tersebut dengan menggunakan beberapa notasi.

Komponen-kemponen pembentuk ERD dapat di lihat pada tabel 1 di bawah
ini.

Tabel 2.2 Komponen-komponen ERD

Notasi Komponen Keterangan
Individu vang mewakili suatu
Entitas objek dan dapat dibedakan dengan
objek yang lain.

Properti yang dimiliki oleh
suatu entitas, dimana  dapat
mendeskripsikan karakeristik dari
antitas tersebut,

Atribut

Menunjukkan hubungan
Relasi diantara sejumlah entitas  yang
berbeda.

Relasi  yang  menunjukkan

pada himpunan entitas kedua

Relasi yang menunjukkan
bahwa hubungan antara enfitas
pettama dengan entitas kedua adalah
Relasi | :N |sam  banding banyak  atau
sebaliknya. Setiap entitas  dapat
berelasi dengan banyak entitas pada
himpunan entias yang lain

bahwa sctiap entitas pada himpunan
1—0—' Relasi 1:1 |entitas pertama  berhubungan
dengan paling banyak satu entitas
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MNotasi Komponen Keternngan
Hubungan ini menunjukkan
bahwa setiap entitas pada himpunan
Relasi N - N entitas yang pertama dapat

berhubungan dengan banyak entitas
pada himpunan entitas yang kedua,
demikian juga sebaliknya




BAB I

ANALISIS DAN PERANCANGAN

il Analisis Kebutuhan Sistem

Secara umum, sistem pendukung keputusan Penerimaan Peserta Didik Baru
(PPDB) memiliki heberapa fungsi utama yailu memberikan informasi tentang dala
PPDB yang meliputi formulir pendaftaran, nilai UN, nilai Rapart, kepribadian
siswa/siswi, serla prestasi yang pernah diraih selama di jenjang SMP/MA yang
terkail.

Pengembangan sistem pendukung keputusan PPDB ini menggunakan
metode SAW (Simple Addictice Weighting). Metode SAW ini bertujuan untuk
membantu para guru-guru yang terlibat dalam PPDB agar benet-benar metzhui
bobot siswa/siswi yang akan masuk di SMA An Nur Bululawang.

Kriteria yang digunakan pada perangkat lunak yang akan digunakan adalah
sehagai berikut:

1. Nilai UN

Menurut (Sulaimi, 2014} Ujian Akhir Nasional (UAN) adalah salah satu
kegiatan yang dilakukan oleh Dinas Instansi terkail untuk menentukan lulus
tidaknya semua peserta didik baik dari SD/MIL, SMP/MTs. MA/SMU/SMK. yang
standar kelulusannya sudah ditentukan oleh BSNP.

Pengertian Ujian Nasional menurut Peraturan Menteri Pendidikan Nasional
No 77 Tahun 2008 tentang Ujian Nasional Sekolah Menengah Atas/Madrasah
Aliyah Pasal 1 Ujian Nasional yang selanjutnya disebut UN adalah kegiatan
pengukuran dan penilaian kempetensi peserta didik secara nasional pada jenjang
pendidikan menengah. Pasal 2 Ujian Nasional bertujuan menilai pencapaian
kompetensi lulusan secara nasional pada mata pelajaran tertentu dalam kelompok
mata pelajaran ilmu pengetahuan dan teknologi.

Ujian Nasional dapat diartikan juga dengan puncak dari segala proses
belajar di bangku sekolah yang sangat menentukan bagaimana dan apa yang telah

diperoleh selama peserta didik belajar dan menerima pelajaran dari para pendidik.
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2. Nilai Ujian Sekolah

Dengan adanya nilai ujian sekolah ini kita bisa mengetahui seberapa jauh
scorang peserta didik mammpu menguasahi pelajaran yang selama ini telah
diajarkan oleh guru. Dengan memberikan ujian pada setiap akhir semester
kemampuan peserta didik ini dapat diuji. Nilai rata-raia merupakan hasil akhir yang
menentukan kenaikan ataupun kelulusan peserta didik.

3.1.1 Perancangan Sistem
Kriteria dari sistem pendukung keputusan PPDB pada SMA An Nur
Bululawang ini meliputi dari Nilai UN (Ujian Nasional) dan Nilai US (Ujian
Sekolah). Mata pelajaran yang diambil dalam Nilai UN dan Nllai US adalah mata
pelajaran pokok seperii B.Indonesia, B.Inggris, IPA dan Matematika. Jumlah nilai
bobot diambil berdasarkan persyaratan yang sudah diberikan dari PPDB pada SMA
An Nur Bululawang. Table 3.1 menunjukkan rancangan kebutuhan kreteria sistem
yang akan dibangun.
Tabel 3.1 Kreteria PPDB
Kreteria Bobut Keterangan
WNilai UN B.Indonesia
MWilai UM Bingeris 509% Nilai diambil dari hasil Ujian
Nitai UM IPA Masional
Milai UN Matematika
Nilai US B.[ndonesia
Nilai US B.Inggris soop | R diambil dari hasil Ujian
Nilai US [PA Sekolah

Nilai US Matematika

A
=]

el = @ | da| W B
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3.2  Perancangan

Perancangan dalam sebuah program adalah proses untuk memperjelas jalan
alur dari sebuah aplikasi PPDB SMA An Nur Bululawang, Perancangan tersebut
terdiri dari :
3.2.1 Blok diagram

Blok diagrar PPDB SMA AN Nur Bululawang ditunjukkan pada Gambar
3.1.

Po in

A

usar

Gambar 3.1 Blok Diagram PPDB SMA An Nur Bululawang
3.2.2 Stuktur menn
Berikut ini adalah perancangan struktur menu yang melibatkan 2 hak akses
yaitu admin (pihak sekolah) dan user (pendaftar). Dari masing-masing hak akses

memiliki submenu masing-masing seperti pada Gambar 3.2,




Tampilan awal

HIE

PROFIL

GALERT

TNFO

ADMIMN

Gambar 3.2 Struktur Menu Tampilan Awal PPDB
SMA An Nur Bululawang

Tampilan Admin

Berikut ini adalah tampilan untuk menu admin yang terdiri dar halaman Profil,
Gralert, Info, Kelola, Hasil dan Logoul. Seperti pada Gambar 3.3

ADMATN

FROFIL

Gl FR1

IMNFQ

KILOLA

HASIL

Lo HIT

MPUT DAT &
SIEW A

DATA SISWA

L

TP AT ANILAL

DATA HILAL

Gambar 3.3 Struktur Menu Tampilan Admin PPDB

SMA An Nur Bululawang
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3. Tampilan User
Berikut ini adalah tampilan untuk menu admin yang terdiri dari halaman
Profil, Galeri, Info, Hasil dan Logout. Seperti pada Gambar 3.4.

USER

I = II i

TROFTL GALER] _! T HAsIL LOGOTT

Gambar 3.4 Struktur Menu Tampilan User PPDB SMA An Nur Bululawang,
323 Database

Pada sistem yang penulis buat ini memerlukan sebuah penyimpanan data,

dalam program ini penyimpanam datanya senggunakan MySQL Server. Pada

desain ini terdapat yang di devinisikan dengan nama “ppdb” dimana pada database

tersebut terdapat beberapa table yang digunakan sebagai media penyimpanan data.

Table-tabel tersebul antara lain ;

1. th admin
2, th_siswa
4. tb penilaian
4, th_rangking

Keterangan dari table-tabel tersebur adalah sebagai berikut :
. th_admin

Pada tb_admin ini berfungsi untuk menyimpan data yang bisa login atau
masuk kedalam program. Tabel ini berfungsi untuk merubah data-data PPDB Sma
An Nur Bululawang. Di dalam th_admin ini terdapat fungsi multi login yang mana
pada tb_admin ini tidak perlu membual dua login lagi cukup dengan membual satu
login namun di dalamnya sudah dibuatkan sendiri-sendiri login untuk admin dan
login untuk user sendiri. Pada tb_admin ini terdapat beberapa fifed atau kolom yang
meliputi 5 field yaitu id, name, user, pass, type. 1d sebagai Primery Key. Artinya
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kolom ini merupakan kolom yang unik sehingga tidak ada admin dan user yang
sama, kecuali kolom-kolom yang lain. Seperti di tunjukkan pada Tabel 3.2,
Tabel 3.2 th_admin

Nama Field Type Data Size
Id Int 11
Name Varchar 45
User Varchar 30
Pass Varchar 100
Type Enum {admin, user)
2. tb_siswa

Pada tb_siswa ini berfungsi untuk menyimpan data siswa yang masuk. D)
dalam tb siswa ini terdapat beberapa field atau kolom yang meliputi 6 fleld vailu
id_siswa, nama, asal_sekolah, tempat_lahir, tgl _lahir, j k. Id_siswa sebagai
Primery Key. Artinva kolom ini merupakan kolom yang unik sehingga tidak ada
admin dan user yang sama, kecuali kolom-kolom yang lain. Seperti di tunjukkan
pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3 tb_siswa

Nama Field Type Data Size
Id_siswa Int 30
Nama Varchar 40
Asal_sekolah Varchar 100
Tempat_lahir Varchar 15
Tgl_lahir Varchar 20
T k Varchar 20

3 tb_penilaian

Pada tb_penilaian ini berfungsi untuk menyimpan data nilai ujian nastonal
dan ujian sekolah yang masuk. Di dalam tb_penilaian ini terdapat beberapa field
atau kolom yang meliputi 5 fleld yaitu id_nilai, id_siswa, nama, nilai_un, nilai_us,
Id_nilai sebagai Primery Key. Artinya kolom ini merupakan kolom yang unik




Gambar 3.5. ERD (Entity Relationship Diagram)

3.2.5 Desain Relasi Tabel

Desain relasi antar tabel aplikasi PPDB SMA An Nur Bululawang, Seperti
ditunjukkan pada Gambar 3.6

Gambar 3.6. Desain Relasi Tabel SMA An Nur Bululawang




1. Flowchart Metode S4H
Flowchart ini menjclaskan alur metode yang digunakan yaitu metode SAW,

Seperti Gambar 3.8.

START

PENENTLIAN BOBOT
KRTERIA

v

THPUT DATA DART TLAR
KRTERIAPADA TIAP
AL TERMATIF

¥

PEMBLATAM MATRIK
KEFLITUSAN

¥

MORMAL SAS] MA TR
KEPUTUSAN

v

MENGALIKAM MATRIK
KEPUTUSANDENGA N
BOBOT KRITERLY

v

HASHL DAR| $EPUTLISAN
DEMGEA M NILAI TERT INGGI

Gambar 3.8 Flowchart SAW
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3.2.7 Perancangan SAW Secara Sistematis
Penerapan dalam perhitungan manual dari nilai-nilai UN dan US terdiri

dari.
1. Matrik Data
Tabel 3.6 Matrik Data
NILAITN MILAELS

N ki BIND | BING | MTK | IPA | BIND | BINGG | MTK | IPA
I | Wahyu Arifienio 8 58| B715| 10] 887 260 | 839 | 887
2 | Ahmad Zaiml Akbar 8 3 45| 45| 8 g72| 896 | 906
3 g‘“t'“"i‘] : ‘fm“;’d'ff o 14 78| 8s|775| 982 o0 | o3| 062
4 | Bagus Sindubrata 7.2 76 6| 4.75 %94 B71| 887 | 897
5 | Ahmad Zaimul Abidin 6 16 g 55| &s2 35| £37| %45
& | Dakiki Chaulid Abdullah 68 66| 7.75| 825 £,1 £23| 784 | 816
7 | Aprvati 62 4| 575 95 2.8 868 | 205 263
8 | Maulidya Nur Fatimah 6 4 35| 425| 949 052 | 9052 5,49
9 | Khmsoul Chotimah 6,8 52| sislas| 9 B76 | 883 9.05
10 | Alviatullalli Tsagila 78 761 41| 55 906 BA5 | 898 9,05
11 | Siti Fatimah 74 7,6 75 3 9,13 865 | 867 9
12 | Adinda Jamilah 8 3 45| 43 .47 869 | 839 887
13 | Ariffah Salsubills 6,2 6| 76| 775 8487 g79| 739 8,63
14 | Dian Nisaatul Mardivah 7.94 671 | 687 ) 597 7.8 778 | 837 8.64
15 | Dian Pumri Permata Sari 604 | 487 463|3m| 913 865 | 867 9
16 | Hamzsh Arribat 708 486 | 363 | 325| 939 RS521| 952 vae
17 | Zakki Rolman 6.8 487 325 3o 9 256 | 889 | 905
18 | M Igbal Afandi 77 537 | 325|525 908 87| 85| 940
19 | Subul Aroby 6| apo| 354|625 872 835 | 831 845
20 | Mifistu! Jannah a8l om0 775 BE3| 852 869 | 958 | .82

21 | Muhammad lrwansyah 68| 487 325|423 ]| 8% 851 | 8.8 | 87
Nitai Matmimal 8 78 9 w| 93 969 | 958 962

Pada tabel diatas adalah tabel dari matrik data nilai yang ada pada PPDB
SMA An Nur Bululawang.

2. Bobot Kriteria

Tabel 3.7 Tabel Bobot Kriteria

12,5 | UN BINDONESLA
12,5 | UN BINGGRIS
12,5 LN MATEMATIKA
125 | LNIRA

j25 | US BANDONESTA
12,5 | US BINGGRIS

12,5 | US MATEMATIKA
12,5 | USIPA




39

Pada tabel diatas adalah tabel dari bobot krileria yang ada pada PPDB SMA
An Nur Bululawang.

3. Normalisasi
Tabel 3.8 Tabel Normalisasi
NILATUN NILAI US
BIND BANG MK i B.IND BINGG MIK IPA
1 | 0,742580744 | 0,072222323 1 | DO31776A9 | DACARDORIG | 0,A7STEIEH1 | 0922037427
| 1| 0388615385 05 | 045 | 0026470568 | 0899896801 | 0935281837 | 0541787542
0,935 1 | Doasaq4844 | OT75 1 1 i 1
0,9 | 0,974358974 | OBGEES6E6T | 0475 | 0,93907563 | 0698864809 | 0925887265 0932432432
0,75 | 0461538462 1| 055 | 0926470588 | 0.861713106 | 0.86RA75592 |  087EITEIFE
65 | 0245153845 | 0861111111 | 0,825 | 0850840336 | 0849329205 | 0818371608 | 0843232848
62 | 0512820513 | OG3BERERRS | 0,95 | 0924369748 | 0.895768834 | 0938237996 | O.BS7UBY3D7
6 | 0512820513 | O3RBsBe8AY | 0425 | 0096848730 | 008245614 | 0003736052 | 0085486486
6.8 | 0665666667 | O,63HBRBARG | 0,375 | 0945378151 | 0,904024768 D,9717119 | 0940748441
7.8 | 0574358074 | 0527777778 | 055 | 0951680672 | 0513212653 | 09376051 | 0840748441
1088335294 | 0974358974 | 0833333333 0.3 | 0959033613 | 0892672859 | 05010438 | 0935550936
1,790322581 | 0384615385 05 | 045 | 0531722689 | 0806800826 | 0875782881 | 0522037432
1 | 0974358974 | 0844444444 | 0775 | 05931712689 | 0207120743 | 0,771388747 | O.B37083397
1,260645161 | 0 Bs025641 | 0763323333 | 0,597 | 0821428571 | O.ROIREOSTY | 0873605198 | (8081348098
0974193548 | 0,624358974 | 0514444444 | 0,302 | 0969537815 | 0892572855 | 0905010438 | 0935550936
1,141935484 | 0,623075023 | 0,403323333 | 0,325 | 0986344538 | OB79256966 | 0993736952 |  0,085485485
527 | 0,624358978 | 0361111111 | 0,301 | 0945378151 | O,BE3384933 | 0927974948 |  (,94074844]
59675 | 0524358974 | 0351111111 | 0525 | 0650630352 | 0812177502 | O,BRR308077 | 0,0854BG486
465 | 0626923077 | 0393333333 | 0625 | 0915966387 | 0.661713106 | 086743115 | O87B3TEITE
527 | o.B7os12E1 | o8sti1i111 | 0,853 | 0854957983 | 0,BO6RO0EIE 1 1
577 | 0624358974 | 0361111111 | 0,423 ugss&f#%s- 0,678Z24974 | 0,524343424 | 0,308523509

Pada tabel normalisasi diatas adalah menunjukkan hasil dari perhitungan
nilai awal dibagi dengan nilai maksimal pada tiap-tiap kolom.

4, Pembobotan
Tabel 3.9 Tabel Pembobotan
NTLAB LN NILAIUS
BIND BRING MTK PA B.IND BINGG MTK IPA

12.5 | 9294871795 | 12,1 5277778 125 | 11646853361 | 1121001032 | 10947286001 | 11,52546774

12,5 | 4807602308 sa5 | sgas | 1iseossaas | v2dsmoo) | onseiozzes | 1177234027

11,5625 125 | 1180355556 | 96875 12,5 125 12,5 12,5

11,25 | 1217048718 | £333333333 59575 | 11 T3B4453K 11, 23581011 L1 3T3559081 1165541541
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NILAI UN NILATLS
B.IND BANG MTK IPA BAND B.INGG MTK FA
9375 | 5769230760 125 | GB7S | 11,SBONSI3S | 1077141343 108559499 | 1097972973 |
85 | 1057692308 | 1076388880 | 03125 | 10355042 | 1061661507 | 1022064300 | 106000106 |
TS5 A5 | THEAI1TLIN 1LETS | L1.55462185 1L, 19T1042 1167797495 | 1121360746
75 | 6aizseal | 4ms111EIl | 53125 | 1246060024 | 1228070175 124217119 | 1233108108
85 | gamammaan | 7esei10101 | 46875 | |LEITI2689 | 113003066 | 1152139875 | 1175935551
975 | 1z179a8718 | 659meman | 675 | 118960084 | 1141640867 r71e | 175038850
13602941 1K | 1217948718 | 10,41666667 375 | 1198792017 | 1015841073 | 1131263048 | 1160438669
16,12503226 | 4807650308 625 | 5625 | 1164653361 | 1121001032 | 1094728601 | 1152546778
r25 | 120788718 | 1055555556 QERTS | 1164653361 11,3305 Qa4r484342 | L1 21361746
16,00806452 | 1075320513 | 9541666667 | 74625 | 1026785714 | 1003611970 | 1092118908 | 1122661123
1217741935 | 7804487179 | 6430555556 | 3773 | 1200922269 | 10,15841073 | 1131263045 | 1169438669
1477419755 | 7788461538 | 5041666667 | 40625 | 1232930672 | LOMOOTIZOT | 124217119 | 1233108108
#5875 | 7.804487179 | a.5736sumee | 37625 | |LEI7I2689 | 1004231166 | 1159968685 | 117593355
7450775 | 7EOMETITO | 4513898889 | £.462% | 1188287815 | 1005220878 | 1110386221 | 1233108108
SE125 | 71436538462 | 4916666667 | 78125 | 1144957963 | 1077141383 | 1084290188 | 10.97972973
65875 | 1088141026 | 1076399880 | 107875 | 1118607479 | 11,21001032 125 12.5
65,875 | 7.804487179 | 4513888889 | 52873 | 1171218487 | 1097781218 11,5608428 | 11,35654886

Pada tabel pembobotan diatas adalah menunjukkan hasil dari perhitungan
nilai awal dibagi dengan nilai maksimal pada tiap-tiap kolom dan hasil akhir dari
nilai awal dibagi dengan nilai maksimal tersebut kemudian dikalkan dengan
jumlah bobot. Masing-masing bobot bernilai 12,5.

5. Hasil Normalisasi

Tabel 3.10 Tabel Hasil Normalisasi

UN us Total
11,61191239 11,33232443 22.944236H2
7,205673077 11,57324115 1886891423
11,38885889 125 23 RERRERED
9,425080128 11,55081293 20,97589306
8620807602 11.04699395 1967680164
26,16332799 10,52116874 10,68449673
2504284138 1141083117 3735367305
22,89596688 12,37352599 35,26949288
2650173611 11,59957269 33,101 3088
30,78792735 11,69722289 42,48515025
Q987273756 11,53833702 21.52561077
B 202931141 11.33232443 1953525557




UN us Total
1123063568 10,96041118 22,19104686
10,94135908 10,61294451 21,55430359
7,546865522 11,57116265 19,1 1802817
7.791705438 12,01820294 1980990838
20,48896902 11,55464523 32,04361424
23,36865652 11,36751006 34,73616657
19,67267628 11,01090632 30,6835826
24,57694974 11,84924628 36.42619606
20,87021902 11,40177218 32,27199119
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Pada tabel hasil normalisasi diatas adalah menunjukkan hasil akhir dan
perhitungan nilai awal dibagi dengan nilai maksimal pada tiap-tiap kolom dan hasil
akhir dari nilai awal dibagi dengan nilai maksimal tersebut kemudian dikalikan

dengan jumlah bobot. Masing-masing bobot bernilai 12.5.
Contoh penerapan dalam perhitungan manual :

MNormalisasi Nilai UN B.Indonesia :

8,00

8,00

I, "1 T nax(8,00; 6,00; 7,40; 7,2; 6,00; 6,80; 6,20; 6,00; 6,80; 7,80; 7,30, ,00; 5,00

6,20; 7.94; 6,04; 7,08; 6,80; 7,70; 6,00; 6,80; 6,80; }

8,00

_ 8,00

2. "2 T max{8,00; 6,00; 7,40; 7,2; 6,00; 6,80; 6,20; 6,00; 6,80; 7,80; 7,40, B,00; 5,00

6,20; 7,94; 6,04; 7,08; 6,80; 7,70; 6,00; 6,80; 6,80; )

740 7,40

3. "3 T max{R,00; B,00; 7,80; 7,2; 6,00; 6,80; 6,20; 6,00; 6,60; 7,80: 7,40; 8,00; _ 8,00
6,20: 7.94; 4,04; 7,08; 6,80; 7,70; 6,00: 6,80; 6,80; }

7,20 7,20

4, "4 = max{B,00; 8,00, 7,40; 7,2; 6,00; 6,80, 6,20; 6,00; 6,80; 7,80; 7,40, 8,00; 8,00
6,20: 7.94; 6,04; 7,08; 6,80; 7,70, 6,00; 6,80; 6,80; ]

6,00 6,00

5. "5~ Tnax{8,00; 8,00; 7,40; 7,2; 6,00; 6,80; 6,20; 6,00; 6,80;7,80; 740; 8,00; 8,00
6,20; 7,94; 6,04; 7,08; 6,80; 7,70; 6,00; 6,80; 6,80; )

6,80 6,80

6. "6 = max[B,00; 8,00; 7,40;7,2; 6,00; 6,80; 6,20; 6,00; 6,80; 7,80; 7,40; 8,00; ~ 8,00

6,20; 7.94; 6,04; 7,08; 6,80; 7,70; 6,00; 6,80, 6,80; ]

1

=1

= B925

=075

= [,680

= 620
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Naormalisasi Nilai UN B.Ininggris :

5,80 _580 .
I "1 = nax(5,80; 3,00; 7,80; 7,60; 3,60; 6,60; 4,00; .00 5,20; 7,60; ~ 7,80
‘ 7,60; 3,00; 7,60; 6.71: 4,87; 4.86; 4,87; 4.87; 4,89; 6,7%;4.87; }
3,00 3,00
= 0,384

2 "2 = e[ 5,80: 3,00; 7,80; 7,60, 3,60; 6,60; 4,00; /,00; 5,20; 7.60; 7,80
: 7,60:3,00; 7,60; 6,71; 4,87; 4,86; 4,87; 4,87, 4,89;6,79; 487; ]

= 7,80 _780 .
3, %7 ‘max(580;3,00;7,80; 7.60; 3,60; 6,60; 4,00; 4.00; 520, 7,60; ~ 780
‘ 7,60; 3,00; 7.60; 6,71; 4,87; 4,86: 4,87; 1,87, 4,89, 6,79 4,87; ]

7,60 7,60

g "7 max(50;3,00;7,80; 7,60, 3,60; 6,60, 4,00, 400,520, 7,60; 780 L
' 7,60; 3,00; 7,60; 6,71; 4,87; 4,86; 4,87; 4,87, 4,89 6,79; 487; )
~ 3,60 . —
s % max(s,80; 3,00, 7,60, 7,60; 360 6,60; 4,00, 4,00; 520, 7,60, 780
: 7.60;3,00: 7,60; 6,71; 4,87; 4,86; 4,87 487; 4.89; 6,79; 4,87;)
6,60 660 _ o
5. 0~ ax(5,80;3,00;7,80; 7,60 3.60; 6,60, 400, 400 520, 760; 780
7,60 3,00; 7,60; 6,71; 4,87; 4,86; 4.87; 487; 4,89, 6,79; 4,87;)
MNormalisasi Nilai UN Matematika:
8,75 875
=t = 0,972

4.50: 7.60; 6,87; 4,63; 3,63;3,25;3,25; 3,54, 7,75; 3,25; ]

4,50 4,50
5 T 7 Tax(B,75; 4,50, 8,50; 6,00; 9,00; 7,75, 5,75 3,50,5,75, 4,75, 750, 9,00 080
' 4,50; 7,60; 6,87; 4,63; 3.63; 3,25; 3,25;3,54; 7,75, 3.25; ]
8,50 8,50
B = —— - — = = [},940
3 13 = max{8,75; 4,50; 8,50, 6,00;9,00;7,75; 5,75; 3,50, 5,75, 4,75; 7,50; ~ 9,00
: 4,50, 7,60; 6,87; 4,63; 3,63, 3,25; 3,25; 3,54; 7,75; 3,25; |
6,00 00
- ol 0,861

T4 = TnaxiB,75: 4,50; 8,50; 6,00; 5,00; 7,75; 5,75; 3,50; 5,75; 4,15; 7,50; = 9,00
4. 4,50: 7,60 6,87; 4,63; 3,63; 3.25; 3,25; 3,54; 7,75; 3,25}
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9,00 9,00
5. "5 = max(8,75, 4,50, B.50; 6,00, 9,00, 7,75, 5,75: 3,50, 575, £ 75, 7,50, 450; 5,00
7,60; 6,67; 4,63; 3,63; 3,25; 3,25; 3,54, 7.75; 3.25;
7,75 775 ok
6. "5 max(8,75: 4,50; 8,50; 6,00; 3,00, 7,75;5,75; 3,50; 5,75: 4,75, 7, 775
7,60; 6,87;4,63; 3,63; 3,25, 3,25; 3,54; 7,75; 3,25;
Mormalisasi Nilai UN IPA:
10,00 10,00 -1
], ™17 max{10,00; 4,50; 7,75; 4,75; 5,50; 8,25, 9,50; 4,25; 3,75: 5,5, 3,00: 4,5, 10,00
7,75: 5,07; 3,02: 3,25; 3,01: 5,25; 6,25; 8,63; 4,23)
4,50 450 Egi
2. "2 T auf10,00; 4,50; 7,75: 4,75; 5,50, 8,25, 9,50; 4,25; 3,75; 5,5, 3.00: 45, 10,00
7,75; 5,97; 3,02: 3.25:3.01: 5,25; 6,25 §,63; 4,23}
7,75 _TIs o
3. "3 T max{10,00 4,50;7,75; 4,75; 5,50; 8,25; 9,50;4.25;3,75; 5,5 3,00; 4,5, 1000
7,75; 5,97; 3,02; 3,25; 3,01; 5,25; 6,25, 8,63; 4.23}
4,75 475 _ s
4. %7 (max{10,00; £,50; 7,75; 4,75; 5,50, 8,25; 9,50; 4,25;3,75; 5,5; 3.00: 4.5; ~ 10,00
7,75: 5,97; 3,02; 3,25; 3,01; 5,25; 6,25; 8,63; 4,23}
5,50 _550 o
5. "5 = mmax{10,00; 4,50; 7,75; 4,75; 5,50; 8,25, 9,50;4,25;3,75; 5,5 3,005 4.5, ~ 10,00 ~
7,75;5,97; 3,02; 3,25; 3,01; 5,25; 6,25; 8,63; 4,23]
B 8.25 B35 o
6. "% = max{10,00; 4,50; 7,75; 4,75; 5,50; 6,25, 9,50; 4,25; 3,75; 5,5; 3.00;45; 10,75
7,75:5,97: 3,02: 3,25;3,01; 5,25: 6,25; 8.,63; 4,23)
Normalisasi Nilai US B.Indonesia :
8,87 _887 _ o
1. "' T max{B87; 8,82, 9,52 8,94; 8,82; 8,10; 6,80;9,49:9,00; 9.06: 9.13. ~ 952
8,87: 8,87 7.82; 9.23; 9,39; 9,00; 9.05: 8,72; 8,52; B,92;
8,62 882 oo
2. "'* T Tmax(B,87:8,82;9.52,8,94; 8,82; 6,10, 8,80;9,4%;9,00; 906,913, 952
8,87; 8,87; 7,82;9.23; 9,39; 9,00; 9,05; 8,72; B,52; 8,92; }
9,52 9,52
3. Tig = max{8,87; 8,82;9,52; §,94; 8,82; B10; 8,80; 9,49:9,00:9,06;913; 552
8,87, 8,87; 7,82;9,23; 9,39; 9,00;9,05; 8,72; B52; 8,02; }
8,94 8,94
= D939

4. 4= Tax(887;8.82 9,52; 8,04 8,82; 8,10; 6,80, 9,49;9,00:9,06:9,13, _ 10,00
8,87; 8,87; 7,82;9,23; 9,39; 9,00; 9,05: 8,72, 852; 8,92; )




8,82
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4.82

5. "5~ max{B.87; 8,82, 9.52; 6,94; B,82; 6,10, 8,60, 9,49, 5,00, 9,06, 913

8.87.8.87;7.82;9,23; 939, 9.00; 9.05; 8,72; 8,52;: 8,92;)

8,10

= = 0,926
10,00

8,10

6. "% max{8,87; 8,82, 9,52;8,94; 8,82. 8,10, 6,80, 9,49, 9,00; 9.06; 9.13;

8,87;8,87; 7.82; 9,23; 9,39; 9,00, 9,05; 8,72; 8,52; 8,92; }

Normalisasi Nilai US B.Inggris

= 10,75 = 0,850

8,69 8,69
1. ™7 Wmax{B.69;8,72;9,6%; 8,71, 8,35 6,23; 8,68, 9,52;8,76; 8,85, B,65; 9,69 _ V00
8,69;8,79; 7,78; B,65; 8,52;8,56; 7,87; 8,35, 8,69; 8,51;
B 8,72 .
2, T = max(8,69,8,72,9,69,8,71; 8,35 6,23;9,69;9,52;,8.76, 8,05 6,65 5,69 _ 000
8,69;8,79; 7,78; 8,65; 8,52; 8,56; 7,87; 8,35; 8,69;8,51;)
- 9,69 _969
3. 7137 max(8,69,8,72;9,69;8,71; 8,35 5,23 8,68, 0,52, 8,76; 8.85,8.65; 0,60
8,69;8,79; 7,78; 8,65; 8,52; 8,56; 7,87; 8,35, 8,69, 8,51;)
B 8,71 B
4. "7 max(8,69:8,72:9.69; 6,711 8,35; B,23: 5,60: 0,52, 5,76, 5,85, 8,65: ~ 0,69 ~
8.69:8,79; 7.76: 8,65 8,52 8,56; 7,87, 8,35; 6,69:8,51;}
- 8,35 _83s _
5. 57 max{B,69:8,72;9,6% B,71; 8,35, 8,23, 6,68, 9,52, 5,76, 8,85, B,65 5,69 "
8,69;8,79; 7,78; 8,65; 8,52; 8,56; 7,87; 8,35, 8,69, 8,51;)
B 8,23 ¥ T
6. "¢ max(8.69:8,72;9,69; 8,71; 8,35; 8,23 8,66,0,52,8,76, 8,85, 8,65, 069
8,69;879; 7,78, 8,65; 8,52; 8,56, 7,87, 8,35; 8,69;8,51;}
Normalisasi Nilai US Matematika :
~ 8,39 .
1. ™'~ max{8,39;8,06; 9,58; 8,87, 8,32, 7,84:8,95; 0,52, 8,05, 8,95, 5,67, 639, 958
7,39, 8,37;8,67;9,52; 8,89; 8,51; 8,31, 9,58; 8,86;
B 8,96 _BI6
2. "™ = Max(839;8,96; 0,56, 8,87, 8,32, 7,84: 8,05, 962, 6,83; 6,95;8,67,8.3%;, 058
7.39;8,37:£,67:9,52; 8,89, 8,51, 8,.31;9,58; B.B6; }
~ 9,58 958
3. "* T max(f,39:8,96; 9,58, 5.57; 5,32, 7,04: 8,05; 9,52, 8,03 8,95, B,67-8,39, 9,58
7,39;8,37; B,67; 9,52; 8,89; 8,51; 8,31; 9,58; B,86; )
8,87 8,87
== =0,925

4, " ax(8,35,6,96; 9,58, 8,87, 5,32, 7,64, 6,95, 9,52, B,83; 5,96, B,67, 8,39 _ 5.58

7,39, 8,37, 8,67;9,52; 8.89; 8,51;8,31; 9,58; B 86; ]




BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi

Implementasi sistem adalah proses menerapkan perancangan sistem tang
telah dirancang sebelumnya yang meliputi perancangan tampilan, perancangan
database serta proses analisis.
4.1.1 Tampilan Profil

Pada halaman ini adalah halaman pertama kali membuka PPDB. Yang mana
pada halaman ini semua orang bisa mengakses PPDB pada SMA AN NUR
Bululawang kecuali pada menu login, Menu login hanya untuk admin dan user
(siswa yang sudah mendafatar). Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.1.

B . e

PO, Qe % Qe
FROFIL

b SMA AN NUR BULULAWANG
MALANG

Sejarah SWA An Nur Bululawang

T P T T————— T T R e e R L
JUTE O AN rE Pl Pk ot A WU G- A Mg et e 14 Juli TR BERgrmpy BLA A Bl meeopabu el
e ¥ A Mer Ao Sersiinn ATl Wang Siah ache R b ] S0 R AT LTy T LN L AT Tes Abaring sl
Gaepenkran Agui Sedhrnmir Se i ShiA A0 N e i mage BTN SOAoies s Namnnal e sarakina sl e

Gambar 4.1 Tampilan Profil

412 Tampilan Galeri

Halama ini adalah halaman untuk menu galeri. Yang mana pada halaman
ini terdapat beberapa foto-foto kegiatan yang ada pada SMA AN NUR Bululawang.
Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.2.
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4,1.3 Tampilan Info
Halaman ini adalah halaman untuk informasi mengenahi syarat pendaftaran,

fasilitas, kegiatan intra dan eksira sekolah, waktu pendafratan, Seperti ditunjukan
pada Gambar 4.3.

1

- 0 - B

INFORMAS]

Syarat Pendaftaran

Gambar 4.3. Tampilan Info




4.1.4 Tampilan Login Admin
Halaman ini adalah halaman untuk menu login. Pada menu login ini

adakalanya login untuk admin atau untuk user. Seperti ditunjukan pada Gambar 4.4.

El s —— e ———— == S 2LS e
= o zzu bt [ =

KELOLA

CGambar 4.4. Tampilan Login Admin

4.1.5 Tampilan Tambah Siswa
Halaman input data siswa ini berfungsi untuk memasukka data siswa yang

mendaftar. Pada from ini terdapal nama, asal sekolah, tempat lahir, tanggal lahir
dan jenis kelamin. Seperti ditunjukkan pada gambar 4.5.

== e e ol S
" o
. e

From Input Data Siswa

TN |

i

- c Pe

v
AL ErEEl

i b

Gambar 4.5. Tampilan Tambah Siswa
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4.1.6 Tampilan Data Siswa

Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan semua data siswa yang
masuk pada SMA AN NUR Bululawang. Dan disini seorang admin berkuasa untuk
merubah aksi edit dan hapus. Untuk proses tambah bisa langsung mengisi from
yang ada dibawazh kolom data siswa, Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.6.

wor

CGambar 4.6. Tampilan Data Siswa

4.1.7 Tampilan Tambah Nilai
Halaman ini adalah halaman untuk mengisi semua data nilai yang akan

di inputkan. Seperti ditunjjkkan pada Gambar 4.7.

Zarighl DSnr s S Lnh s

Gambar 4.7. Tampilan Tambah Nilai
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4.1.8 Tampilan Data Nilai
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan semua data nilai siswa
vang masuk pada SMA AN NUR Bululawang. Dan disini scorang admin berkuasa
untuk merubah aksi edit dan hapus., Untuk proses tambah bisa langsung mengisi

from yang ada dibawah kolom data siswa. Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.8,
ek B e RS S S e e = U

From Data Niai
.._______1;7::--ri ; gt -“

Walm i L
2 b e A
5 e - i 0

From Input Data Milai

Gambar 4.9. Tampilan Data Nilai

4.1.9 Tampilan Hasil SAW
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan hasil dari perhitungan

SAW. Seperti ditunjjkkan pada Gambar 4.10.

Hasil SAW

Hasl

e R
T,

T

Gambar 4,10, Tampilan Hasi] SAW
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4.1.10 Tampilan Hasil Normalisasi
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan hasil dari normalisasi

SAW. Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.1 1.

. 3
- (i T ey M = E
Marmalisasi
o s ll‘li-;fll | b I'r::m b JTY
: : 5
AR =

Gambar 4.11 Tampilan Hasil Normalisasi

4.1.11 Tampilan Hasil Perkalian Bobot dan Perangkingan
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan hasil dari perkalian bobot

dan perangkingan. Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.12.

= [ (R R 2] W .
!ernumu-ﬂmh Al R-rdarmiz B AQpie MAESETRD EY
is 3] LEE R g h id

Gambar 4,12. Tampilan Hasil Perkalian Bobot dan Perangkingan
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4.1.12 Tampilan Login User

Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan hasil dari login user,
Seperti ditunjukkan pada Gambar 4,13.

B $MA AN NUR BULULAWANG
- MALANG

LR e 1 17T

Gambar 4.13, Tampilan Login User
4.1.13 Tampilan Hasil SAW

Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan hasil dari perhitungan
SAW, Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.14.

Hasil SAW

feeaagn Bewn =00 - Bl n=D

" R WaliaW | Mamild: | fadl
| BAHTRIETA RA T SERL AN AT oI s

Gambar 4.14 Tampilan Hasil SAW
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4.1.16 Tampilan Logout
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan hasil dari perkalian bobot
dan perangkingan. Seperti ditunjukkan pada Gambar 4.17.

e m—ﬁ
= ; "

e o CEATTRY L B

PROFIL

. SMA AN NUR BULULAWANG
| MALANG

Ciambar 4.17. Tampilan Logout

4.2  Pengujian Program

Pengujian pogram merupakan tahapan uji coba terhadap program penerapan
aplikasi sistem pendukung keputusan PPDB dengan menggunakan Metode SAW
yang telah dibuat. Dalam pengujian program ini dilakukan dengan menggunakan
Browser Mozilla, IE, Chrome dan  Opera. Karena browser ini sudah banyak
dugunakan dikalangan umum sehingga proses pengujian ini tidak dilakukan di

browser-browser vang lain:
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5'_ Browser
Mozilla IE Chrome | Opera
No Namu Fungsional (42.0) (11.0. 7. | (4.0,
Sa00. .2526. | 2036,
16428) 1M06) | 36)
; v
3 Menu login ¥ ¥, d
6 Menu login Admin "r v v v
7 Tambah dat Siswa ¥ 2 v v
8 Data Siswa ¥ v ¥ v
9 Edit Data Siswa « ¥ v v
10 Hapus Data Siswa v ¢ ¥ v
H Tambah Nilai v \f v v
12 Data Nilai . v - «
13 Edit Data Nilai W v ¥ v
Siswa -
14 Hapus Data Nilai v v v v
Siswa
15 Hasil .
16 T v

Ket:
¥ : fungsi berjalan
X :fungsi tidak begjalan
Pengujian Fungsi User
Hasil dari pengujian sistern pada halaman login user ditunjukkan
pada tabel 4.3.
Tabel 4.3 Pengujian Fungsi Level User

Browser
) Mozilla IE Chrome Opera
No | Nama Fungsional | (g9, | (100. @7. | (34.0.2036.36)
9600. | 0.2526.
16428) | 106)

7 7 7 7
1 Menu Home
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No Keterangan Baik Cukup Kurang

Bagaimana menurut anda 4 5 I

4 | tentang tampilan info aplikasi

web ini ?

Bagaimana tentang from hasil 5 5 -
5 | perhitungan metode yang ada

pada aplikasi web ini 7

Bagaimana menurut anda 4 5 1

§ | tentang proses jalan dari
aplikasi web ini ?

Dari hasil pengujian user yang terdapat pada tabel 4.5 diadapatkan hasil
sebagai berikut

27 /60 * 100 % = 45 % Mengatakan Baik
26/60* 100 % =43 % Mengatakan Cukup

7/ 60* 100%=12% Mengatakan Kurang




BABYV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan dari pembuatan aplikasi sistem pendukung keputusan PPDB

dengan menggunakan Metode SAW adalah sebagai berikut :

1.  Sistem pendukung keputusan yang dirancang dapal menentukan kelayakan
siswa masuk sekolah berdasarkan pengujian.

2. Sistem pendukung keputusan mampu mengimplementasikan metode Simple
Addictive Weighting (SAW) dengan baik untuk menentukan PPDR.

521  Saran
Saran dari kesimpulan aplikasi system pendukung keputusan PPDB dengan
menggunakan metnde S4 W adalah sebagai berikut :
1. PPDB ini dapat dikembangkan dengan menggunakan bootstrap agar tampilan
dapat responsif jika di buka pada perangkat mobile.
2. PPDB ini dapat dikembangkan dengan menambahkan proses PPDB secara

online.
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ANGKET RESPON ADMIN TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)

BERBASIS WEB

Nama

Abdoah  Munlf- Spd -

Jabatan : buiu

Soal

Kurang

Bagaimans menurut snda lentang
tampilan aplilasi web ini 2

tampilan pada home aplikasi web

imi 7

Bagaimana menurut anda tentang
tampilan galeri aplikasi web ini 7

Bagaimana menurut ands tentang
tampilan info aplikasi web ini ?

Bagaimana tentang from intput
web ini 7

Bagammana tentang from data
siswe yang ada pada aplikasi web
ini?

Bagaimana tentang from edit data
siswa yang ada pada aplikasi web
ini ?

Bagaimana tentang fosm input nilai
yang ads pada aplikasi web ini ?

yang ada pada aplikasi web ini 7




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)
BERBASIS WEB

Nama RARTES SRR RUL MUNR
Pekedaan @ MR SISWH

Neo Soal Baik Cukup Kursng

Bagaimana menurut anda tentang |
tampilan aplikesi webimi ?

2 | tampilan pads home apiikasi web =
ini 7

Bagaimana menunit anda tentang
tampilan galeri aplilasi web ini ?

Bagaimana menurut anda tentang
tsmpilan info aplikasi web ini 2.

Baigaimana tentang from hasil
_ 5 | perhitungan metode yang ads pada
aplikasi web ini ?

6 | Bagaimana menurut anda tentang
proses jalan dari aplikesi web ini ? v




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEFUTUSAN FENERIMAAN PESERTA DIDIK BRARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)
BERBASIS WEB

- Nama : ﬂ W\.}UWN‘F
Pekerjsan Mm

No Seal Baik Cukap Kurang

y Bagaimana memwrut anda tentang — b

tampilan aplikesi web ini 7

Baggimana memurit anda tentang
2 | tampilan pada home aplikasi web L

ini ?

Bagaimana menunst anda tentang
tampilen galeri aplikasi web ini 7

Bagaimana msenurui anda teotang
tamgpilan info aplicasi web ini 7

Bagaimana tentang from hasil
5 | perhitungan metode yang ada pada v
aplikesi web ini 7

6 | Bagaimana meamrit anda teniang
proses jalan dari splikasi web ini 7




ANGKET RESPON USER TERHADAF APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
WWMAMHWPEAMHM
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)
BERBASIS WEB

Hana - 'Fu‘:!w'-.. umiar
Pﬂkﬁ'jm : 4

Ne Soml Baik Calkap Karang

Bagaimana monurut anda teatang .
tampilan aplikasi web ini ?

K

Bagaimana menurst anda teatang
2 | tampilan pada home splikasi weh -

ini?

Bagaimana menurut anda ieninng
mmpiian galeri aplikasi web ini 7

mnpilmhﬁup[ikui.mbhi?

Bagaimana tentang from hasil




ANCKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA IMDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)

tampilan pada home aplikasi web

imi 7

BERBASIS WER
Nama - OB Ahmad  ©
Pekerjpan @ <'SWG.
Ne Soal Balk Karasg
y Bagaimana menuryt anda icatang B
tampilan aplikasi web ini 7
Bagaimana menunst anda tentang

Bagaimana menunut anda tentang

Bagaimana meaurut anda tentang
tampilan info aplikasi web ini 7

Bagaimana tentang from hasil
perhitungan metode yimg ada pada
splikasi web i 7

proses jalan dari aplikasi web ini 7




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERTMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)

BERBASIS WEB

: Nama

TFITRI ANS yAH UARISWARA PRATAMA
Pekerjsan t PARHASISWIA

Ne

Seal

Cukup Kurang

i

Bagaimana menurut sndg tenteng
tampilan aplikasi web ini ?

Bagaimans menurut anda jentang

Sy,

( B\ TRawsyad D )




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN FESERTA DIDIK BARUPADA SMA AN NUR
. BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)

"‘t..____‘_

BERBASIS WEB

Nama MY T d;

Pekerjaan : Siswo

1 Bagaimani mcnunst anda tentang a “
ampilan aplikast web ini 7 _
Bagaimana menunst anda tontang

2 | tampilan pada home splikesi web s
i ?

3 Bagaimana menurut anda tentang =
tampilan galeri aplikesi web ini ? =

" Bagsimana menurot anda leniang e
tampilan info aplikssi web ini ?
Bagaimans ieatang fom kasil

S | perhitangan metode yang ada pada P
aplikasi web ini 7

$ | Bagaimana menurat ands tentang
proses jalan dari splikasi web ini ? ¥




ANGKFET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)

RERBASIS WEB
' Nama : Aadry ATFinan do
Pekevjaan : Siswa
Ne Soal Baik Caksp Karang
I Bagaimana menaru! snda tetang . "2’
tampitan apiikasi web ini ?
Bagaimana menunit ands teniang
2 | tampilan pada home aplikss web i
ini ¥
. Bagnimana menini snda teniang -
tampilan galeri aplikasi web ini 7 L
: Bagaimana meaurut ands teatang
., tampitan info aplikesi web ini 7. -
| Bagaimana tentang from hasil
! 5 | perhitungan metode yang ada pada -
I aplikasi web ini 7
j 6 | Bagaimana menurut ands tenteng : |
| proses jalan dari aplikesi web ini 7
|
.-f/? £




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)
BERBASIS WEB

Nama ! Ubaidillak
Pekerjaan - Cwa,

No Sasl Baik Cukup Kurang

Bagaimana menurut anda tentang
tampilan aplikasi web ini ?

Bagaimana menurut anda tentang
2 | tampilan pada home aplikasi web N

i 7

Bagaimana menurut anda tentang
tampilan galeri aplikasi web ini ?

Bagaimana menurul anda tentang
tampilan info aplikasi web ini 7

Bagaimana tentany from hasil
§ | perhimgan metode vang ada pada
aplikasi web ini ?

6 | Bagaimana menurul anda tentang
proses jalan dari aplikasi web ini 7




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM FENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING)
BERBASIS WEB

Nama (FBiar Yogd
Pekeiamn  : & <Lud

No Soal Baik Cukup Karang

Ragzimana menunst anda teniang s
tampilan aplikasi web ini ?

3 Bagaimana menure! ands teniang
tampilan galeri splikasi web ini ? -

tampilan info aplikasi web ini ?. : e

Bagzimana tentang from hasil
. 5 pmhmmg.mmﬁndam-hpuh L
aplikasi web ini 7

6 | Bapaimana menurut anda tentang
proses jalan dari aplikasi web ini ?




ANGKET RESPON USER TERHADAP APLIKASI SYSTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMA AN NUR
BULULAWANG DENGAN METODE SAW (SIMPLE ADDICTIVE WEIGHTING}

BERBASIS WEB

Nama : Ubaidillaly

Pekerjaan @ (S wa

Ne Saal Baik Cukmp Kurang
Bagaimana menurut anda tentang

1 —
tampilan aplikasi web ini ?
Bagaimana menurut anda tentang

2 | tampilan pads home aplikasi web -
ini ?

3 Bagaimana menurut anda tentang
tampilmn galeri aplikasi web ini ? -
Bagaimana menurut anda tentang

4 | ampitan info aplikasi web ini ? .
Bagaimana tentang from hasil

5 | perhitungan metode yang ada pada 2
aplikasi web ini ?

6 | Bagaimana menurut anda tentang =
proses jalan dari aplikesi web ini ?




Souce Code

1. Index.php

[ chead>
<metda chargat="atf-E">
cmeta htep-egniv="¥=UA-Compatible” content="IE=edge™>
“mata name="wiawport” content="width=device-width, initial-
scale=1">
<meta nane="description" content="">
<meta pame="author® conbent=""=>

<title>PPDE</title>

!l Boplztrap Core CS8 --=

£iink nref="cos/boorstrap.min.css" rel="stviesneet ">

£1-= Cusbtom C55 ==

£link href="css/hlog-post.css" rel="stylesheet">»
<anyle type="text/css">

wl—==
RN =V |
font-szize: 16px;
font-family: "RArial", Courier, tonospacs;
I
—
cfetiyle>
Lfheads
<oody>

cnay Class-"naviar navobar-inversc navbar-Tized-teop”
roke="navigaticn">
Zdiv class-"eontainer"s
ediv olage="navbar-header”>
shutteon type="button" class»"navbar-toggle”
data-toggle="collapsa” data-target="#bs-example-navbar-collapse—
1"
<span class="sr-only™></span>
<span class="igon-bar"></soan>
<span class="icon-bar"=</sDan>
<span class="icon-bar'=</sDan>
ffb‘ut L
<a clags="navbhar~-brand"
href="§"=PPDE</a%>
Ztleivs
<div class="c¢gllapse navbpar-collapae™ id="hs-
exanple-navber-collapse-1">
£yl ciass="nav navbar-nav":
£lir»<s href="index.php">Homes</a»</li>
<1lis<a href="galery.php">Galery</a></11>
siimea href=Tinfo.phpt>info</az</11>
zlivea hraf="kelola.php">Login</fa=</1i>
<ful>
<idzvr
</divx>
“fnev>
sdiv class="container"=
<div class="row"s
fZdiv class="aal-1g-15">
£hl»PROTIL/hl>
<HarE




2. Galeriphp

[<!DCCTYER htnl> =1 — —
<html lapg="en">

<head>

<titlas>FEDB/til]las
«|=— Bootatrap Cora C55 ——32
«1ipk hret="gss/bootstrap.min.css™ rel-"stylesheet™>
1=« Custom C55 ——=

<lirk href="csa/blog-post,css" rel="stylesheet">
<style Lype "text/css'">
<!--
.atyled {font-family: "Arial®, Courier, nonospace |
.etyleS [fonn-zize: l6px}
.atylefd |font-family: "Arial", Courier, monospace;

font-size: lhpx! |
-
<fstyler
</bead>
<hody>

chav class="aavhar navbar-inverse navhbar-fixed-top”
raole-"navigation>
cdiv olass="contalner">
cdiv class="navbar-hsadsr">
chutton type="button™ slass-"navhar-toggle”
dara-toggle="collapse™ dataHtarget—"#hﬁ—example—navbar-cullapse-
1

<span clasg="sr-only"»</span>
<EpAan class="icon-har"></span>
<apan clasws="icon-bar"></apan>
capan class="icon=bar"s</spanz
<iburtron>
<a class="navbar-brand" hrat="§">000B< ax
< dive
<div class-"collapse navbar-collapse" id="ba-
axamola-navbar-collapse-17%>
<1l claszs="nav navhar-naw':z
<1is<as kref="index.php">Home</a=</11>
ciizen href="galery.php"sGalery=/a>»</1li>
<liz«<s href="inio,.php"=Infes/ar</lis
<lir<a href="kelola,php">Login</a></li>
<fule
< /div>
i
< rave

Zdiv glags="contalner
<div alass="row" >
<div eclass="col-lg-13">

«hl=GALERY</hl=
<hrc>
cdiv class="zlideshow">
Lhr>
culz
<1l class="show">

<diwv
align="eenter"><img widzh="800" heighl="350"




<klockguoter

chiz<strongsvisi</atrong=</ n>
chrk
chi class="styled "=lnggul
dalam prestasi akademik dan mampu melakukan nilsi ajaran islam
untuk mewuiudkan manusia yang Sholihin dan Sholihav</hd>
<fdive

<div clagza"well"=
colochauote>

<hZrestrongsMisi</szreng»</h2>

<hr>

=hd
class="styled">1.Mengempangkan prestasi siswa sesnai dengan
bzkat dan minat dalam proges pembelajaran</hdz

<nd
clage="atyied">2. Menumbunkan penghayatan dan pengamalan nilal
mejarah agama sebagal dasar untuk mensetak sisws

<prEnbsp; &nbso; Shelihin Shelihat</R4>
<kd
class="ztyled"s3, Mengempangkan potensi siswa melalul keglatan
skstra kulixnler=/nd>

< /fdiv=
e )
<fdive
<hr>
Sfooter>

<diwv clags="row">
cdiv cizss="col-1g-12">
<div class="col-_g-18"=~
<p aliun="center">Copyright
Locopy; Simple Addictive Weighting - SEW-< p>

< fdiv>
< dddive
< div>
</ footer>
< /diw>
< fodyr
_{fhtml}

3 Info.php

<head>
cmeta charast="ukf 8">
<meta htip-equiv="X-UA-Compatibla® cotitent="1E=edga">
<mats name="viewpsrt" content="width=device-width, initial-
sgale=1">
<meta name="deascription" content=

cmeta name="anthor™ content=s""#

}

Chitle>PRoE</titles
<link href="c¢ss/bootatrap.min.css" rel="stylesheet">

<iink href="ess/blog-post.css" rel="stylesheet">

#stylo tvpe="text/cz3">




ol-—

.8Tylel |

font—family: "Arial™, Courier, moncspace;
Tonl-sice: 10px;

.style? |[font-size: lEpx

<fatyle>
</heads
whady s
<naw class="navbar navbar-inverse navbar—-fixed-top”
role="navigation™>
<div class="contaliner">
cdiv class="navbar-header":

“haliton type="hutton" class="navbar-
toggle" data-toggle=“collapse" data-target="tbs-example-navbar-
collapse=-1">

<span class="sr-oniy"></span>
<span class="lcoun-bar"></span-
<span class="icgn-bar"></span>
<span elass="icon-bar”></span>
</puttons
<8 rlagsz="navbar-brand" hrafz="#">FFLB</a>
<fdive
£div clasa="sollapse ravhar-collapse” id="bs-
cxample-navoar-col lapse-1">
<ul class="nav navbai-navte
<liz<a href="index.php">Home</ar</1i>
<li»<a kref="galery.php">Galery</fa></1i>
«1lis«¢a href-tinfo.,php">Infoasfar</Iin
<liz<a href="keleola.php"=Login<g/ar<iliz>
el
“fdiv>
<fadiuve
</nav>
<div class="container">
<div class="row"'>
whiv clagseool-1g-15™=
<hT>INPORMASTI</his
by
<iiv clags="wall">
<hlockguote=
<hZrastrung=Syarat
| Pandaftarana/strongz</hez
<hEE
znd class="style2 ztylel™>
Zprl. Mengisi formalir
pendaftaran yang sudah disediakand/p>
¢p3d . Fo. STTE dan SKAUN 2
lembar</p>
<p»3. Pas Fote Hitam Putih
Jxd=8 lembar</p>
<p=4. Untuk Tiazsh vang
velum keluar, dibuktikan deagan surat keberangan lulus dari
askolah</p>
cp»h. Menyertakan HISHW dari
SMP/MTa</p>




<prk. Fo,.Kartu
Kekuarga (KE) </p>
«p=7. Fu.Akite Kelahiran</p>
<prd. Fo.Barty Perlindungan
Scgial (KPS) bagl yang memilikl</p>
<p=8. Fe.Kartu Tanda
Periuduk (KTP) orang tus</o>
«p>10.%emua Siswa/Iiswi
Wajib bBermukim di asrama PP An Mur 1,2 atau Jespra/hds
</ hlockquotez
cfdive
cdiv plass="well">
=hlockgquotes
<h?r<atrongrFasllitas</strong></nd>
<hre
ché plass="styie? stylel">
<p>1. Gedung vang sangat
pprosentalbl B4/ mx

I

<p>Z. Laboratorlum Eimia,
Bigliegi, Fisica, Bahasa, Komputer</p>
=p=2, Semua ruang kolas

memiliki LCD ProvekLors/p=
<p>4. Pengembangan minat dan
bakat«/pe
¢p>h. Asrama yanhg indan dat
asri</p>
<p»6. Hotspot Area</or
</blockqguote>
<fdive
<giv clagg="well">
<blockquotes>
<hi=cstrongrKegiatan Intra
dan Ekstrakulikuler</strong></hl>

<hr>

<hd class="styis? stylal™>

<p=l., Manasik Haji</p>

<p#Z, Annandliyen</p>

<p>3., OSN {0limpiade Sain
NMasiconall s/ o

<p>l, Pramaka</p>

<p>5. Seni Tilawatil Qur'amn

dan Fidatcs</p>

¢prB. A1 Banjari</p=
<pr?. KIR (Karya Ilmiah
v Bemajal<sies
<p>3. BMR (Falang Merah
Remajal</p>
<p=%, Muhaddasan</p>
£p>10.5tudent Converstatlon

Club=/p>*
zp=ll.0lah Raga</p?
cprli.Seni Beladiri {(Psrisal
Cirl]</p>
<p=l3.Cesiyn Grafis</p>
<pr1d JTE= /p>
= /blotckquote®

<fdiv=

cdiv clasg="wall">




<plockgquoter

<hfz<atroonsWaktuo dan Tempal
Registrasi</slrongz</hiz
cHI>
<hd aelasa="acyls? stylel":s
<p*Oclombang 1 : 5 April s/d
15 Mei 2014</p>

cprGeiombanig & ¢ 1V Mei s/3
1% Juni 2014-</p>

<prieiombang 3 @ 21 Juni s/d
1 Juli 2014</p> l

<prTempal : HANTOR SMI AN

MUR</p>
cpm=dam : 08,00

- smdd 15.00</p>
i < fblockgquata>
| <fdive
! < fdiv>

< dd

<hr>

<Tgoter?

“div class="row">
cdiv claga="ecol-Lg-12"=>
“div clage="rcol=1g-12">
. cp align="center"-Copyrighil
Geopy: Simple Addict!ve Weighting - SER<p=
] idiv
fdive
<jfdivE

</Eooler® {
<fdive
=/Dody>
</html>

Crud siswa
4. Tambah.php

bﬂhtml} : 5 == T
<head>
ctitle>Peneriamaan Peserta Didik Baru</title>
</ head>
<body>
chi=From Data Siswa</hi>
<h3»Data Siswa</hiz
sfarm action="tambah-prosss.php” method="post">
<-anle mellpadding="3" cellspacing="0">
<Er=

<idrkama</td>
<ecdrre/tar
srds<input type="text" name="nama" size="30"
regquirsd=</td>
< /ftr>
“tr>
<rarhzal Sekolah</bd>
“tdrre/lde
<td><input type—"text" name="azal sekcolah"
si,e="00" reguired></td>




CRE
<tr>
<tdsTempat Lahir</ td>
gEdrraite
cedr»<input type="text" pames"tempat lanir"
gizes"60"  remiired>=</td>
</tr>
LT
<1@>Tgl Lahir</td>
stg=i</td>
ctdr<inpul typeo-"text" name="tgl lahirc”
size="50" required></td> h
< x>
LT
zrexJenis Kelamin</tdr
sydzs/tds
<tor<select name="j k">
<option value=""zSelect</option>
<option wvalue="Lakl - laki"=Lakl —
Laki</optian=

<option
value="Perempuar®>Perempuan</ophlon>
| “jselect>
! <jtd=
<A
<tr>

<tdxenpsg; </ cd=
r LlLdes/td=

ctds<input type="submit" name="tambah"
value="Tambak"></td>

</trx
“/table=
<} Form>
< rody>
</html>

5. Tambah-proses.php

“{?php
ifiisseti$_PDST[‘:amhah‘j]]{
inclada (" toneksi.php'l;

Snama wEHFUET['nama'I; }{menbuat wvariabel
Snama dan datanya darl inputan nama

Sazal sekolah =% POST['asal sekolah'l;

Ghempaz lahir =$_PGST['tempaL_iahir'];

stgl lahir = POST( "tgl lshir'];

$9 k =4 POST['4_X'1s

Sinpnt = mysql_query{“INEEﬁ“ INTO th siswa VALULS (HULL,
“Snama', THasal sekolah', *$tempat lahir', "Stgl lahir',
ot B IR L W e ¢ 2 dieimysgi error (1}7

ittSinpat) {

=
<7php

telsel

echo'Data Sagal d4i Tembah 117:

ccho '<a hraf="tambzh.php">Kembali</a»';

}
talaz] £F




'Srempat lshir', “tgl lahir® = '§tgl lahzr’', Y1 kT o= '57 kT

WHERE "tk sisws’. id_siswa’ = Sid_siswa;
"} ar die (mysql error(l)];
it {fupdate) {
)
<2php
jelze:

echo 'Data Cagal d Simpanll! '

ccho '<a href="indsx.ohp">Kembali</fa>z';

I
lelged flitka tidak terdeteksi tombol simparn di klik

/iredirect ataw dikembalikan ke halaman edit

Al E—

7. Edit-proses.php

<Tphp
if(dsset (5 POST['simpan' |l
Include ) "koneksi . phe )

id siswa B IPDET['id eigwalls;
Snama - POST["™nama'];:
Sasal sekolan =5 PDAT['asal sekolah']|;
Stempat_lahir =5 PUSTI['tewpat lanir'];
Stgl lahir =5 POST{'tgl lahir'lj
53 k =S POST['j_K'1;
Supdarte = mysygl gusry ["UFDATE ‘ppdi' . 'tbh sigwa' BET
'nama' = '&nama’, ‘asal sekolah' = ‘Sasal sekolah',
'tempat lahir' = 'Stempalt lahir’, ‘egl lahjir' ='Stgl_tahirct,
o I = '35 k' WHERE 'tk siswa'. 'id_sEswa' = Sid =sdlswa; T ar
die {mysql_ércar[]]:
iF{3apdate}
e
<fsoripts
< ?phn
telsed
gcho '"Data Cagal di Simpan!!! '; eche "<
hraf="index.php" Hembali</ak";
}
lelsal
seno '<scriptewindow.history.back{)</soript>’;
}
7o

8. Hapus.php

lentml wmlns="http:// /www, wi. org/l 2%/ chitnl >
| vhead>
' cmeta http-squlv="Content-type" content="text/html;
| charseT=utf-8" ;>
critlesPeneriamaar Peserta Didik Baru</tivle>
<iink rel="styleshest" hraf="../oss/style.css”
Eype-T"rext/cyy " media="all® /=
< /head>




<hody=
£div id="rsontainer">
cdiv class="shell">
cdiv id="mainTr<!-— Content -—-=
<tiv ild="¢onTent">
<giv class="box">

<div clasgs="table">

=h3»<apan ¢lasa="box-
head™>From Hapuas Data Sisws </span></h3>

<tahle

cellpadding="7" pellspacing="0" border="1">

bgoolos="EICC0CC" =

sthrNa.«/Lh>

<LhzNama</ th>

Zth=hsal Sekclan</th>

<th>Tompat Lahir</th>

Zrh>Tanggsl Lanizr</th>

<th»Jenia Kelamin<ith>

“thzhksi</ch>

“itrs

<7php

fnuivde | "koreksi.phe');

Sgery = my=gl query|"SELECT + FROM o _siswa CROCER BY nama
AS77) or dielmysgl errori));

if {myscl rum rows fgeryl==0]|

P

ctr><td colspan='7'»Data Tidak Adal</td=</tr>
< ?ehp

jelse! //else inl ertinya jika data hasil query ads [(data
di database kosong)
sne = L;
while|Sdata = mysgl leteh assoo (Sgery) ) I/ /perulangan whills
dyr membuat variabel Sdats yang “akan mengambil data di database
T
<Lr>

<td><?php scho $no ;P#=</td=

<tdr<7php eche Sdatal'nama'];?3</td>

<tdr=iphp schoe Sdatai'asal SEﬁﬁlah‘]jﬁ{ItdE

<gd>«<?php echo fdatal’ temput Iahix "j7z=/td>

<td»<?php scho Fdatal’ Lgl_lahlr']T}ffth

<td=<?php acho Slatsa["4 k']1P»</Std>

“<tdr<a hratu"Pdi' .phpéid= <¥php «cho
Sdatal'id aigwa']y *"eaditssar <2
href="from napus_ a¢jna.php?1u—a°¢hm echo Sdatal'id siswa'];?>"
onClick="return —onfimih*¥akin?y')"zHspus</a>

<¥php

Znotd; S/mepambah jumlah nomor urul gatiap row

}

<franlar
< fgiwe
s e
< fdiv
< /Sdivs
“<diw plass="rl "»anbsprcidive




S SR
< fdivs
< foaptars>
cdiv class="Tow"*
gdiv class-"col-1g-12">
<p align="cenler">lopyright &copy;
Simple Addictive Welghting — SAW</p>
</div>
o divs
<ffooter>
< hodys
i {,-'r?hl'.]llL';-
<rphp
ifiissec i POSTL "tanbal’']1)h )
inglude [ koneksi.php')

Fnams -5 POST[ 'mama’l;

Sasal sekolah =% POST['asal_sekolah'];

Stempat labhir <& BOAT|'tempat lahirc']y

Stgl_lahir =§ PUST["tgl lahir'|;

51 _k =& POSTI"] k':f

Sinput = mysgl guery ("DELETE INTO th siswa VALUES (MULL,
‘snama', ‘Sasal sekolak’, 'Stempat lahix’', Fakgl lahis',

R G A L N 5 die{mysql errori{}};
if{ginput)
s
< goripts
<7php
}else|
erho'Gagal Tambah Data'; //Pesan jika proses tambsh gagal
scho '<a href="taobeh,php">Rembali</a>"; //membuat Link
untuk kembali ke halaman Lambah
i
telsat A/
¥
T
<7php
iftisset[ﬂnGET[‘;d‘]}}{
ircivde | 'koneksI . .php'l;
8id slswa = 5 GET['id']ls
Scek = mysal guery|"SELECT id siswa FRCM th siswa WHERE
i siswa='$id siswa'"} or die(mysgl erroxr(jl;
1 £ (mysgl pum_rﬂuEESCEkJ = J{
echo '"Zsoriptswindow.history.back{)</scripls';
lalae]
sdal = mysgl guery|"DELETE FROM th siswa WHERE
id_siswa ='%id siswa'"]y
ifisdel) {
i
</avript>
<2onp
i
P
calgal
acho '<scriptrwindow.history.back(}</script>’;




9, From_normalisasi.php

<hl>Hasil SAW «/hl>

<hr=

<p>

<div clagg="woll">

Ketorangan : Hobot (I8 = <¥Ypap acho(Sbobot us)s; %> ——— Bobat UN =
<%php echa($hobot_unj; %2

</p> -

<table cellpagding="5%" cellspac!ng="0"
border="1"=
by bgoolor=T#BICAFZ"S
“th width="30"><dly
align="center">No </div></th>
<th width="280"><div
align="senterTs>Nama</dive</th>
<th width="493"s<diw
align="center”=Nialal UN </dive</th>
bl wideh="03">gdlv
align="cenrer">Nialai Uf=/dive</th>
sth widbh="93"Tradiv
aliqn="senter"}Hasilffdivbfth}
<fEzs
<iphp
include['crud_nilaj#koneksi.php');
Sysrv = mysgl guery{"SELECT
‘w (nilai un+nilal_us) AS jumlah FROM +b penilaian ORDER BY
jumlah DESCT} or die{mysgl erroz{l)}
if{mysql_num“rﬁws{$qery}==ﬂ}i
//ini artinya “ika data hasil guery diatas kosong
ff9ika data kosong, maka axan
menampilkan ow kosong
2>
sorrczd colspan—'5'>Tidak ada
aatal«/tde/tr>

<rphp
yelsa| /felse ini ertinya Jlka
data hasll guery ada [datsa 4i database kosong)
sne = 1; //menmbuat variabel $no
gnutk membuas nomor urat

while (§data =
mysgl Fe:ghg%sssciﬂq&;ylJ{f!petu;angﬁn while dgn membuat
variabel Sdata yang akan mengambil data di database
Ztotal = Sdata'nilai un'l] +
Sdatal'nilal us'ly
s

St

ctd»<7?php echo $no T2</td>
<tdr<?php echo

Sdata["namat] P tds
<td»<Iphp echo

| Sdata{'niiai_un'lie</Ld> '

' - <td=<?php echo

sdata['milal ug']?><¢/ />

- ctd»c7php echo $total;?s</td>

< ?php




<tg=a?php echo
$data[‘nilai_un‘]f$mak‘pn?}{ftd}
_ ctdx<?php echo
Bdataf{'nilai us']/fmak us?>o/nd>

<lLds<?php echo

‘Gdatal'un bin']/Smak un bin?z</td>

<ii==?php echsg
sdatal'un bing'l/smak un bang?e</ids
<tdz<?php echo
Sddatal "un mtk']f$mﬂk_un_mtk?><de}
<tdx<iphp echo
Sdatal'un ipa']/Smak un_ipa?x<ftd>

<td><7php echo
Sdatal'us bin'l/émak us bin?r</Ld>
Ztea><7php echo
Sdatal’us bing'l/$mak us bing?></td>
B rd»<?php echo
Sdata]'us mtk']/Smak us mb e P feds
<tdz=<Iphp schoe
Sdatal'us ipa'l/Smak_us_ipaZr</tdx

</ers>

<Fphp
Enot+; [/ /menanbah
“umlah nomer urot sebiap row

na
=/tailez
=/ dlvz
<hl>FPerangkingan</hi>
<hr>
cliv olags="weli">
<tabla cellpadding="5"
cellspacing="0" border="1">
<ty bgoolor="4BICEEE">
<th width="30"s=<div
align="rmenter">No </dive</thz
<th widbh="280"><div
align="centsr">Nama</div=</th>
cth widbn="80"<diy
dlign-"center™>Niatal UN #fdiv>/En>
<<h: width="90">=<div
align-"center"siialai US</diwa</thi

<th width="90"><diw

a1 ign="center">UN B.Indonssla</div></th>

kb width="93"><diw
align="cenlLer" = B, Inggris</div=</cth>

sth width="90"=<div
align="cenkter">UH Marematikas/divro/ohe

eth widlh="480"><dliv
align="center">UN TPAR</div=</th>




<t Pphp echo
Sdata['us mek'] >/ /ud>

<taz<iphp echo
ﬂdata{'usr1pa'f?biftdﬁ

</t
{
<Tphp
}
]
<Stablax
<hir>
<fdive

~footer>
cdiv class="row">
div class="col=-1g-14">
op align="renter">Copyright &copyi
Simple Addiecrive Weighting - SAW</p>
cfdivs

i o b e
=fdivz>
<ffooter>
P PR

sscript sro="is/iguery.is"></scripts
<soript sro="ja/bootstrap.min.is"></seripti

Zfbody>
< fhtml >
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